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1 Presentación 

Soy Sara Paola Quispe Sulca, tengo 39 años, con DNI 42419472, terminé mis estudios 

secundarios en la I.E. San Juan Masías 5097. Durante un lapso de tiempo, llevé a cabo estudios 

preuniversitarios en la UCSS ingresando al programa de Secundaria Lengua Inglesa en el año 

2004, donde obtuve el grado de Bachiller en la Facultad de Ciencias de la Educación y 

Humanidades.  

A lo largo de mi carrera, he participado en diversas sesiones de formación que son 

directamente relevantes para mi área de especialización para mejorar mis habilidades y 

conocimientos sobre la materia que enseño; así también, poder estar actualizada en las nuevas 

metodologías y técnicas de enseñanza: Hice un diplomado en CEGICAP-CESAP San Marcos en 

convenio Interinstitucional con el Colegio de Profesores del Perú, Filial Lima Metropolitana con 

1200 horas pedagógicas, “Metodología de la enseñanza del Inglés Para Docentes de Nivel Inicial, 

Primaria y Secundaria”. Así mismo, participe en las siguientes capacitaciones: “Herramientas 

digitales en la enseñanza del idioma inglés” con 72 horas académicas en la Universidad Cesar 

Vallejo, “Taller de capacitación de la planificación educativa” con 120 horas pedagógicas en Gore 

Callao en convenio con el Instituto TEC, “Teaching Young Learners” con 180 horas pedagógicas 

en la Municipalidad de Lima, “Sharing is caring – Región Callao 2021” con 120 horas cronológicas 

organizado por La DREC. “Didáctica del Idioma Inglés” con 120 horas pedagógicas en la 

Municipalidad de Lima. 

Respecto a mi experiencia laboral, puedo enfatizar que me he desarrollado en el ámbito 

educativo en diferentes instituciones educativas. Empecé a trabajar a partir del año 2016 

continuando hasta el año 2018 como profesora de inglés en la Institución Educativa Privada María 

Auxiliadora, en el distrito de Ventanilla, con estudiantes del nivel de educación inicial y primaria. 



En el año 2020, empiezo a trabajar para el estado en la Institución Educativa Politécnico de 

Ventanilla 5086, con estudiantes de 2° y 3° del nivel secundario (por la coyuntura se realizó las 

clases de manera virtual). En el año 2021, continué trabajando en la misma Institución Educativa 

Politécnico de Ventanilla 5086 con estudiantes de 1°, 2° y 3° del nivel secundario. 

En el año 2022, tuve la posibilidad de laborar como profesora de inglés en la Institución 

Educativa Defensores de Ventanilla 5138, con estudiantes de 2° y 3° de Secundaria donde estuve 

a cargo de la participación en el primer concurso regional estudiantil, “Drama in English Class 

2022” que organizó la Ugel Ventanilla. 

2 Informe de la experiencia y formación profesional 

2.1 Desempeño Profesional 

 I.E. 5138 Defensores de Ventanilla 

En el año 2022, laboré como docente en el área de inglés en la Institución Educativa 5138 

Defensores de Ventanilla, con estudiantes de 2° y 3° de secundaria. En donde realicé las clases en 

un horario de jornada laboral completa, lo cual me permitió aplicar diferentes estrategias para que 

los estudiantes logren sus objetivos. Además, los estudiantes participaron en diferentes actividades 

como en el primer concurso regional estudiantil “Drama in English Class 2022” que organizó la 

Ugel Ventanilla, donde obtuvimos un diploma por la participación de los estudiantes.   

Hoy en día, las clases son presenciales, esto permite a los estudiantes que puedan 

interactuar en el salón de clases y la maestra pueda identificar rápidamente las brechas de 

aprendizaje de los estudiantes, así mismo, proporcionar apoyo adicional en el momento.  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 I.E. Politécnico de Ventanilla 5086 

Desde el año 2020 hasta el 2021, laboré en la institución educativa desempeñándome como 

docente de aula en los grados 1°, 2° y 3° del nivel secundario. A causa de la pandemia las clases 

se llevaron a cabo por la plataforma de Zoom, Telegram o WhatsApp, por tal razón, los maestros 

tuvimos que capacitarnos en el ámbito de la tecnología por lo que la Ugel Ventanilla nos brindó 

talleres de manera constante para poder afrontar los nuevos retos que tomábamos para la enseñanza 

del idioma extranjero. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 I.E. Privada María Auxiliadora 
 

Desde el año 2016 hasta el año 2018, laboré como profesora de inglés en la I.E. Privada 

María Auxiliadora, en el distrito de Ventanilla. Empecé como profesora de inicial de 4 y 5 años, 

posteriormente enseñé a niños de primaria, quienes desarrollaron diferentes habilidades 

lingüísticas con los talleres que se realizaba para mejorar su dominio con el idioma. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.2 Formación Laboral 

 Universidad Católica Sedes Sapientiae 

Realicé mis estudios superiores en la Facultad de Ciencias de la Educación y Humanidades, 

en la especialidad de Lengua Inglesa, finalizando mis estudios el 2012. Durante ellos, mi carrera 

se ha visto enriquecida por diversos cursos y profesores en el proceso de mi educación superior, 

pensando en el bien común, basado en principios y valores humanísticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Certificados de Capacitaciones 

Durante mi formación profesional recibí diferentes capacitaciones relacionadas con la 

educación y el idioma. A continuación, muestro los certificados y constancias de las 

capacitaciones, postgrado y talleres a los que he asistido, especialmente en los últimos cinco años, 

que me han permitido fortalecer mis habilidades en el trabajo, así también actualizarme en la 

coyuntura actual. 



 Noviembre, 2021: Metodología de la enseñanza del inglés para docentes del nivel 
inicial, primaria y secundaria. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Febrero, 2021: Herramientas digitales, optimización del tiempo con 
gestiones digitales y elaboración de portafolio digital. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Diciembre, 2021: Capacitación de planificación educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Mayo, 2021: Sharing is caring – Región Callao 2021. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Mayo, 2023: Teaching Young Learners (TYL) – Enseñanza del idioma 
Inglés para Niños y Jóvenes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Octubre, 2021: Sistema de Gestión SAP para la EBR, Liderazgo 
pedagógico y proyecto de gestión educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Abril, 2020: Actuando frente al coronavirus Covid-19. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Junio, 2023: Didáctica del Idioma Inglés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DESEMPEÑO DESCRIPCIÓN 

Involucra activamente a los 
estudiantes en el proceso de 
aprendizaje 

Como maestra creo actividades atractivas y desafiantes que 
capten la atención del estudiante y permitan aplicar su 
conocimiento adquirido, así mismo, fomento la 
participación en las actividades de clase promoviendo la 
reflexión y el intercambio de ideas. 

Promueve el razonamiento, la 
creatividad y/o el pensamiento 
crítico 

A lo largo de mi experiencia he utilizado diversas 
estrategias para promover el razonamiento, la creatividad y 
el pensamiento crítico, algunas de estas incluyen utilizar 
juegos, actividades que incentivan la participación y 
colaboración de los estudiantes, así mismo, promover la 
discusión y el debate en inglés según las necesidades e 
intereses de los estudiantes para crear un ambiente efectivo 
y dinámico que permita al estudiante desarrollarse de 
manera autónoma. 

Evalúa el progreso de los 
aprendizajes para retroalimentar a 
los estudiantes y adecuar su 
enseñanza 

La evaluación es continua. Para evaluar se debe identificar 
las competencias que se van a evaluar, formular los 
criterios de evaluación, seleccionar las evidencias de 
aprendizaje, evaluar el nivel de logro de las competencias 
y retroalimentar a los estudiantes. Es importante seguir las 
disposiciones y criterios establecidos en la normativa 
oficial y adaptarlos a las características y necesidades de 
los estudiantes.  

Propicia un ambiente de respeto y 
proximidad 

Propiciar un ambiente de respeto y proximidad en el aula 
implica comunicarse de manera respetuosa, transmitir 
calidez y cordialidad a los estudiantes. Para propiciar un 
ambiente de confianza y serenidad establezco normas de 
convivencia claras para promover la participación y 
colaboración entre estudiantes de esta manera se pueda 
trabajar en un ambiente de respeto mutuo enfocándonos en 
la busca que el conocimiento, los valores y la educación 
sean bienes que todos compartimos, promoviendo 
relaciones solidarias en comunidad. 

 
Regula positivamente el 
comportamiento de los estudiantes 

Dentro de mi experiencia como maestra puedo decir que es 
necesario establecer normas claras para trabajar en un 
ambiente de aprendizaje positivo y respetuoso. Así mismo, 
es importantes elogiar el comportamiento positivo, ofrecer 
apoyo emocional, utilizar recompensas y sistemas de 
refuerzo, de esta manera fomentar un comportamiento 
adecuado en el aula. 



3 Propuesta de trabajo educativo: 

3.1 Introducción 

El idioma inglés es considerado uno de los idiomas más importantes y se habla 

ampliamente en todo el mundo. Según Byram (2018), el inglés se utiliza como segunda lengua por 

aproximadamente 1.5 mil millones de personas en todo el mundo, lo que lo convierte en el idioma 

más hablado. Como idioma mundial, se utiliza en diversas situaciones, como educación, ciencia, 

negocios, política, tecnología, relaciones internacionales y es fundamental para el desarrollo y la 

innovación en estas áreas. 

El uso del inglés como segunda lengua se ha convertido en una necesidad en el mundo 

globalizado de hoy. Según Tournier (2017) el inglés es considerado una herramienta vital en el 

mundo globalizado de hoy en día y es fundamental para la comunicación entre las personas de 

diferentes países y culturas. En este sentido, aprender inglés como segunda lengua es esencial para 

que las personas interactúen y se comuniquen de manera efectiva en un mundo cada vez más 

conectado. 

En la actualidad, donde la tecnología y la interactividad son parte fundamental de la vida 

cotidiana, es esencial que los docentes enfoquen sus metodologías de enseñanza de manera que 

se conecten con los intereses y las necesidades de los estudiantes. 

Es necesario hacer hincapié en la importancia de encontrar métodos efectivos que ayuden 

a los estudiantes a aprender de una manera más divertida y atractiva. Las estrategias lúdicas, 

como juegos, han demostrado ser muy efectivas para mejorar la comprensión y la comunicación 

en inglés. Según un estudio realizado por Martínez, D.L. (2021), las estrategias lúdicas son 

efectivas para favorecer el aprendizaje significativo del inglés en preescolar y su integración con 



otros saberes en las instituciones educativas. La autora propone e implementa estrategias lúdicas 

que proporcionan la integración significativa del inglés como lengua extranjera al currículo de 

algunos grados de preescolar. 

Es importante destacar que las estrategias lúdicas en la enseñanza del inglés en Perú pueden 

ser adaptadas a las particularidades culturales y lingüísticas del país. En Educared (2022), el 

Currículo Nacional de la Educación Básica en Perú resalta la importancia de la utilización de 

actividades lúdicas en la enseñanza de idiomas extranjeros, incluyendo el inglés. Estas actividades 

pueden ayudar a motivar a los estudiantes, fomentar su participación activa y facilitar el 

aprendizaje del idioma de manera más divertida y significativa. 

En este sentido, el propósito de este trabajo es plantear una propuesta que integre 

estrategias lúdicas en la enseñanza del idioma inglés con el fin de mejorar el vocabulario en el 

proceso de aprendizaje de los estudiantes. Se presentarán estrategias diseñadas para estudiantes 

del 2do grado de educación secundaria, estas actividades son creativas, interactivas y que 

permiten a los estudiantes aprender de manera más efectiva y significativa. 

Kazarin, (2017) aborda la importancia de las actividades lúdicas en la enseñanza de inglés 

para mejorar la motivación de los estudiantes. El autor destaca que las actividades lúdicas pueden 

ser efectivas para fomentar la participación de los estudiantes y mejorar su interés en el aprendizaje 

del inglés. Además, sugiere que las actividades lúdicas pueden ser adaptadas a diferentes niveles 

de habilidad y preferencias de los estudiantes para maximizar su efectividad. 

3.2 Justificación: 

En el contexto actual, el aprendizaje del idioma ingles se ha vuelto cada vez más importante 

debido a la globalización y la creciente demanda de habilidades lingüísticas en el mundo laboral. 



El estudio de un segundo idioma ayudará a los estudiantes a desarrollarse mejor como 

profesionales en su vida futura, ya que los avances tecnológicos requieren de un personal calificado 

y bien preparado académicamente. Deprez (2019), el estudio de un segundo idioma a través de 

estrategias lúdicas puede ayudar a los estudiantes a desarrollarse mejor como profesionales en su 

vida futura.  

El presente trabajo está enfocado a estimular el interés de los estudiantes al aprendizaje del 

vocabulario del idioma inglés. Basado en el uso de actividades lúdicas, las cuales fortalecerán la 

formación académica de los estudiantes. Leja (2017) afirma que los juegos de aprendizaje de 

idiomas pueden mejorar la comprensión, la memoria y la motivación de los estudiantes 

adolescentes.  

A través de la aplicación de estrategias lúdicas en el aula, se puede crear un ambiente de 

aprendizaje más interactivo y entretenido para los estudiantes. Esto puede mejorar su motivación 

y compromiso con el idioma inglés, lo cual puede llevar a un mayor rendimiento académico. 

Además, al utilizar diferentes estrategias lúdicas se pueden adaptar a las necesidades y preferencias 

de los estudiantes, lo cual puede mejorar aún más su participación y aprendizaje. Harmer, J. (2015) 

Los juegos y las actividades lúdicas pueden ser una herramienta efectiva para motivar a los 

estudiantes y mejorar su aprendizaje significativo del idioma. Al utilizar juegos y actividades 

lúdicas, los estudiantes pueden practicar vocabulario y estructuras gramaticales de manera más 

natural y divertida, lo que puede mejorar su motivación y su capacidad para retener la información. 

Saha, S. K., & Singh, S. (2016) se centra en el uso de juegos de lenguaje como una 

estrategia para fomentar el aprendizaje colaborativo ayudará en el aula de ESL. Se exploran varios 



tipos diferentes de juegos de lenguaje y se describen los beneficios potenciales de su uso en la 

clase de ESL. 

3.3 Objetivo General:  

Uso de estrategias lúdicas para mejorar el vocabulario en el aprendizaje del idioma ingles 

en estudiantes del 2do grado de secundaria. 

3.4 Objetivo Específico: 

Establecer la importancia del uso de estrategias lúdicas para mejorar el vocabulario en los 

estudiantes del 2do grado de secundaria. 

Ampliar y consolidar el vocabulario del inglés a través de actividades lúdicas y creativas 

en los estudiantes de 2do grado de secundaria. 

Elaborar un proyecto educativo de cuatro sesiones con el uso de estrategias lúdicas para 

mejorar el vocabulario en la enseñanza del idioma inglés en los estudiantes del 2do grado de 

secundaria. 

3.5 Bases Teóricas: 

Las estrategias lúdicas se basan en una solida base teórica que avala su efectividad en el 

aprendizaje del idioma del inglés. Entre los principales fundamentos teóricos se encuentran: 

3.5.1. Teoría del desarrollo cognitivo: Según Piaget, el aprendizaje se produce a través de 

la interacción con el entorno y la construcción de esquemas mentales. Las estrategias lúdicas, al 

promover la participación activa y la exploración, facilitan este proceso de construcción del 

conocimiento. 



3.5.2. Teoría del Constructivismo: Según la teoría del constructivismo, los estudiantes 

construyen activamente su propio conocimiento a través de experiencias significativas. El uso de 

juegos y actividades lúdicas en el aula puede proporcionar a los estudiantes oportunidades para 

interactuar con el idioma de una manera significativa y práctica, lo que facilita la asimilación de 

conceptos y vocabulario. 

3.5.3. Teoría del Aprendizaje Socioconstructivista: Según la teoría del aprendizaje 

socioconstructivista, el aprendizaje se produce a través de la interacción social y la colaboración. 

Los juegos y actividades lúdicas en el aula fomentan la interacción entre los estudiantes, les dan 

la oportunidad de practicar el idioma en un entorno seguro y promueven el desarrollo de 

habilidades comunicativas en inglés. 

3.5.4. Enfoque comunicativo: Esta corriente pedagógica se centra en el desarrollo de 

habilidades comunicativas reales en el idioma. Las estrategias lúdicas proporcionan a los 

estudiantes la oportunidad de practicar la expresión oral y escrita de manera autentica, lo que esta 

alineado con los principios del enfoque comunicativo. 

Richards, J. C., & Rogers, T.S. (2014), en su libro “Approaches and method in language 

teaching”. Ofrece una visión sobre diferentes enfoques y métodos en la enseñanza de idiomas, 

incluyendo una sección dedicada al enfoque comunicativo. En relación a la enseñanza de ingles 

con el enfoque comunicativo y el uso de estrategias lúdicas el libro aborda la importancia del 

enfoque comunicativo en la enseñanza del idioma inglés, destacando la relevancia de desarrollar 

la competencia comunicativa de los estudiantes a través de la interacción autentica, la 

comunicación oral y la practica en situaciones reales. Se enfatiza la importancia de la 

comunicación efectiva y la comprensión del idioma en contextos reales. 



Por otro lado, los autores destacan algunos beneficios de las estrategias lúdicas, como el 

aumento de la motivación, la reducción de la ansiedad, el desarrollo de habilidades comunicativas 

y el aprendizaje mas profundo y significativo. Presentan ejemplos de juegos, actividades y 

enfoques lúdicos que  pueden utilizarse para mejorar el aprendizaje del vocabulario, la gramática 

y las habilidades comunicativas en inglés.  

3.6 Plan de Trabajo  

3.6.1  Definición de estrategias lúdicas. 

Las estrategias lúdicas son técnicas de enseñanza que utilizan actividades creativas o juegos 

para facilitar el aprendizaje. Estas ayudan a captar el interés, atención y motivación de los 

estudiantes, de tal manera que les resulte más fácil y ameno aprender. Estas estrategias pueden ser 

aplicadas en diferentes áreas curriculares y con diferentes niveles educativos, desde la educación 

infantil hasta la educación superior. En esencia se busca que el proceso de enseñanza sea más 

divertido y emocionante para el alumno. 

El proyecto de Andrade (2021), titulado: “El enfoque lúdico como estrategia metodológica 

para enseñar el idioma ingles a los niños de educación básica” se enfoca en conceptualizar el 

enfoque lúdico y como puede funcionar como estrategia metodológica efectiva para enseñar el 

idioma inglés a los niños en la educación básica. El objetivo principal del proyecto es identificar 

métodos y técnicas adecuadas para la enseñanza del idioma utilizando el enfoque lúdico. 

El enfoque lúdico busca utilizar actividades y juegos como herramientas de enseñanza para 

motivar a los estudiantes y fomentar su participación activa en el aprendizaje del idioma inglés. 

Este enfoque busca crear un ambiente de aprendizaje placentero y significativo, donde los niños 

puedan practicar y desarrollar sus habilidades lingüísticas a través de la interacción y la diversión. 



3.6.2 Uso e importancia del vocabulario en el idioma inglés 

La definición de vocabulario en inglés, según el diccionario Cambridge (2023), 

“Vocabulary is the set of words that a person knows and uses”. Esta se puede traducir al español 

como: El vocabulario es el conjunto de palabras que una persona conoce y usa. Teniendo en cuenta 

lo mencionado. Es fundamental señalar que dentro de este conjunto existen las diferentes clases 

de palabras como los sustantivos, adjetivos, verbos y frases verbales que son fundamentales en la 

enseñanza de un idioma. 

Diferentes autores enfatizan que el vocabulario es uno de los aspectos más importantes en 

la enseñanza de un idioma, puesto que el dominio y conocimiento del vocabulario permite 

comprender los mensajes transmitidos por los demás. Por tal razón, las palabras son la base de la 

comunicación. “Nothing can be done without the vocabulary. It is the basis of the communication” 

(Dakhi y Nur, 2019, p. 16). Ellos nos manifiestan que nada puede ser hecho sin el vocabulario 

pues es la base de la comunicación.  

Harmer (2015) destaca su papel fundamental en el aprendizaje y la comunicación efectiva 

en el idioma inglés. El autor ofrece estrategias y técnicas prácticas para enseñar el vocabulario de 

manera significativa y contextualizada, haciendo hincapié en la importancia de la práctica activa 

y el uso real del vocabulario en situaciones comunicativas auténticas. Además, aborda la conexión 

entre el vocabulario y otras habilidades lingüísticas, como la comprensión auditiva, la expresión 

oral y la lectura. Proporciona ideas y actividades para integrar el aprendizaje del vocabulario con 

el desarrollo de estas habilidades, lo que permite a los estudiantes utilizarlo de manera efectiva en 

diferentes contextos. 



Penny Ur (2022) sostiene que la enseñanza efectiva del vocabulario requiere dedicación, 

practica y la incorporación de diversas estrategias. Además, enfatiza la importancia de enseñarlo 

en contexto y brindar oportunidades para que los estudiantes utilicen vocabulario nuevo de manera 

significativa. También sugiere que los profesores deberían conocer el vocabulario que enseñan 

para mostrar palabras que sean relevantes y útiles para los alumnos. 

Según lo mencionado, el vocabulario es la base de la comunicación y tiene un rol 

importante en la enseñanza del idioma inglés. Así mismo, es esencial que los estudiantes trabajen 

de forma constante en la adquisición de nuevo vocabulario. Con el tiempo y la práctica, ellos 

podrán ampliar su vocabulario, lo que les permitirá comunicarse de manera más efectiva y 

comprender mejor el idioma inglés. 

En Perú, el Currículo Nacional de la Educación Básica (2016) proporciona un marco de 

referencia para el diseño y la implementación de la educación básica en el país. En lo que respecta 

al idioma inglés, el CNEB establece una serie de competencias que los estudiantes deben 

desarrollar a lo largo de su educación básica en relacion con el aprendizaje del idioma inglés. 

Tomando en cuenta el contexto lingüístico del Perú, donde el español se utiliza como idioma 

principal de comunicación, el currículo nacional establece el aprendizaje del inglés como lengua 

extranjera (EFL). Esto se debe a que los estudiantes tienen un acceso limitado al uso del inglés 

fuera del ámbito escolar. Para abordar esta situación, el currículo propone crear un entorno de 

aprendizaje de ingles activo y comunicativo dentro del aula. Este enfoque se alinea no solo con el 

nuevo enfoque basado en competencias, sino también con estándares internacionales como el 

Marco Común Europeo De Referencia para las lenguas (MCER). 



Para alcanzar el perfil del egresado deseado en los estudiantes de educación básica, el 

currículo de EFL se centra en el desarrollo de las siguientes competencias:  

• Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 

• Lee diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera. 

• Escribe diversos tipos de textos inglés como lengua extranjera. 

Al incorporar estas competencias, los educadores pueden preparar eficazmente a los 

estudiantes para comunicarse e interactuar en inglés, tanto dentro como fuera del aula. Esto se 

alinea con el objetivo mas amplio de desarrollar individuos completos capaces de desenvolverse 

en un mundo cada vez más interconectado. 

Es importante destacar que estas competencias no son estáticas, sino que se van 

desarrollando gradualmente a lo largo del nivel básico. Los docentes deben diseñar experiencias 

de aprendizaje que promuevan el desarrollo de estas competencias en todos los estudiantes, 

considerando sus características individuales, estilos de aprendizaje y ritmos de desarrollo. 

3.6.3 Diferencia entre juego y estrategias lúdicas. 

El diccionario Cambridge define las estrategias lúdicas como: “playful strategies are often 

used in education to make learning more fun and engaging”. Esto se traduce como: Las estrategias 

lúdicas se utilizan a menudo en la educación para hacer que el aprendizaje sea más divertido y 

atractivo. En este sentido la lúdica incluye todo tipo de actividades recreativas, físicas, artístico – 

expresivas y culturales que producen satisfacción o complacencia al momento de efectuarlas. Es 

decir, la lúdica y la enseñanza están estrechamente relacionados.  



La diferencia entre el juego y las estrategias lúdicas es un tema que ha sido abordado por 

varios autores. Según López (2023), el juego es una actividad natural para los niños y los adultos, 

que se caracteriza por la diversión, la espontaneidad y la libertad. Las estrategias lúdicas, por su 

parte, son actividades que se basan en el juego, pero que tienen un objetivo específico, como el 

aprendizaje de un idioma. López identifica las siguientes diferencias entre el juego y las estrategias 

lúdicas:  

− Objetivo: el juego no tiene objetivo específico, mientras que las estrategias lúdicas sí lo 

tienen. El juego se realiza por placer de jugar, mientras que las estrategias lúdicas se 

utilizan para alcanzar un objetivo concreto, como el aprendizaje de un idioma. 

− Organización: El juego es libre e informal, mientras que las estrategias lúdicas pueden ser 

más estructuradas. El juego se caracteriza por la libertad y la espontaneidad, mientras que 

las estrategias lúdicas pueden ser más estructuradas, para que los estudiantes puedan 

alcanzar el objetivo del aprendizaje.  

− Aplicabilidad: El juego puede utilizarse para aprender cualquier cosa, mientras que las 

estrategias lúdicas suelen utilizarse para aprender temas específicos. El juego puede 

utilizarse para aprender desde conceptos básicos hasta habilidades complejas. Las 

estrategias lúdicas, por su parte, suelen utilizarse para aprender temas específicos, como el 

vocabulario, la gramática o la pronunciación. 

En su libro The playful learning revolution, Tomas Brown (2018) sostiene que el juego es 

una actividad natural y fundamental en el aprendizaje humano. El autor define el juego como “una 

actividad libre, voluntaria y placentera que se realiza por su propio bien” (p.13). Brown distingue 

entre el juego y las estrategias lúdicas. Según el autor, el juego es una herramienta eficaz en el 



aprendizaje, pero que las estrategias lúdicas pueden ser aún más eficaces si se utilizan de forma 

adecuada. Brown sustenta que el juego es beneficioso para el aprendizaje por varias razones. En 

primer lugar, el juego es una actividad motivadora que permite a los estudiantes aprender de forma 

natural y espontánea. En segundo lugar, el juego proporciona a los estudiantes oportunidades para 

experimentar y asumir riesgos, lo que les ayuda a desarrollar su creatividad y capacidad de 

resolución de problemas. En tercer lugar, el juego permite a los estudiantes aprender en un 

ambiente colaborativo, lo que les ayudará a desarrollar sus habilidades sociales y emocionales. 

Brown concluye que el juego es una herramienta poderosa para el aprendizaje. El autor anima a 

los docentes a utilizar estrategias lúdicas en el aula para crear un ambiente de aprendizaje divertido, 

motivador y eficaz. 

En otras palabras, la base de las estrategias lúdicas es el juego, el cual promueve el 

aprendizaje sin importar en qué etapa del desarrollo humano de encuentre un individuo. Este tipo 

de aprendizaje es fructífero si se realiza de una manera divertida, aprovechando al máximo cada 

etapa del proceso de aprendizaje e involucrando a todos los que forman el circulo educativo. 

3.6.4 Importancia de las estrategias lúdicas en la enseñanza del idioma inglés 

La importancia de las estrategias lúdicas en la enseñanza del idioma inglés radica en que 

permiten a los estudiantes aprender de manera divertida y entretenida, lo que hace que se 

involucren más en el proceso de aprendizaje y estén más motivados para aprender. Las actividades 

lúdicas también ayudan a los estudiantes a practicar diferentes habilidades lingüísticas, incluyendo 

la pronunciación, la gramática, el vocabulario y la comprensión auditiva. Además, permiten a los 

estudiantes trabajar en grupos y desarrollar habilidades sociales como la colaboración, la 

comunicación y el liderazgo.  



Scrivener, J. (2023), destaca la importancia de las estrategias lúdicas para mejorar el aprendizaje 

del idioma inglés. El autor señala que el juego es una actividad natural para los niños y los adultos, 

por lo que las estrategias lúdicas pueden ayudar a despertar el interés y la motivación de los 

estudiantes por aprender el inglés. Scrivener identifica los siguientes beneficios: 

− El juego es una actividad divertida y placentera, por lo que las estrategias lúdicas pueden 

ayudar a los estudiantes a asociar el aprendizaje del inglés con experiencias positivas. 

− Las estrategias lúdicas requieren que los estudiantes se involucren de forma activa en el 

proceso de aprendizaje, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de pensamiento crítico y 

resolución de problemas. 

− Las estrategias lúdicas pueden utilizarse para practicar diferentes aspectos del idioma, 

como el vocabulario, la gramática, la pronunciación, la comprensión oral y la expresión 

oral. 

− El uso de las estrategias lúdicas puede ayudar a crear un ambiente de aprendizaje más 

relajado y agradable, lo que puede contribuir a mejorar la comunicación entre los 

estudiantes y el docente. 

−  El aprendizaje de una segunda lengua puede ser una experiencia estresante para algunos 

estudiantes. Las estrategias lúdicas pueden ayudar a reducir el estrés y la ansiedad, lo que 

puede facilitar el aprendizaje.  

Por su parte, Tomas Brown (2018) argumenta que el juego es una actividad natural y 

fundamental para el aprendizaje humano. El autor define el juego como “una actividad libre, 

voluntaria y placentera que se realiza por su propio bien” (p.13) 



En su libro destaca como el juego puede promover la creatividad y la resolución de 

problemas. Al enfrentarse a desafíos y obstáculos en un entorno lúdico, los estudiantes desarrollan 

habilidades para encontrar soluciones innovadoras y pensar de manera crítica. El juego 

proporciona un espacio seguro para cometer errores y aprender de ellos, lo que fomenta la 

resiliencia y la adaptación. Además, el autor explora como el juego puede ser aplicado en 

diferentes contextos educativos, desde el aula tradicional hasta el aprendizaje en línea. Proporciona 

ejemplos prácticos y estrategias para incorporar el juego en la enseñanza del idioma inglés. 

De esta manera podemos concluir que las estrategias lúdicas favorecen el aprendizaje 

significativo, pues permite a los estudiantes aprender de una manera más activa y participativa. 

Promueven la adquisición de habilidades y destrezas, como la comprensión auditiva, la 

pronunciación, la gramática y el vocabulario. 

3.6.5 El uso de actividades lúdicas en la enseñanza del vocabulario 

El uso de actividades lúdicas en la enseñanza del vocabulario en inglés es una estrategia 

efectiva para motivar a los estudiantes y facilitar su aprendizaje. Estas actividades permiten a los 

estudiantes interactuar de manera divertida y significativa con el vocabulario, lo que mejora su 

retención y comprensión. En su libro 77 tips for teaching for teaching vocabulary, Ur, P. (2016) 

presenta la manera más efectiva   de enseñar vocabulario, con el objetivo de ayudar a los 

estudiantes a mejorar su comprensión y uso del vocabulario. Algunos de los consejos más 

importantes incluyen: 

− Utilizar el contexto: Enseñar nuevas palabras en un contexto relevante y significativo 

puede ayudar a los estudiantes a comprender su significado y su uso más claramente. 



− Crear asociaciones: Asociar nuevas palabras con palabras que los estudiantes ya conocen 

o con imágenes o situaciones relevantes puede ayudar a los estudiantes a retener 

vocabulario. 

− Enseñar palabras en grupos: Enseñar palabras relacionadas entre sí en lugar de palabras 

aisladas puede ayudar a los estudiantes a comprender su significado y uso. 

− Fomentar el uso activo del vocabulario: Pedir a los estudiantes que utilicen palabras nuevas 

en oraciones y situaciones reales puede ayudarles a retener el vocabulario de manera más 

efectiva. 

− Utilizar juegos y actividades lúdicas: Los juegos y actividades lúdicas pueden hacer que el 

aprendizaje del vocabulario sea más divertido y atractivo para los estudiantes. 

En su libro Teaching Vocabulary with Games and Activities, Penny Ur (2001) destaca la 

importancia del uso de las actividades lúdicas en la enseñanza del vocabulario. La autora sostiene 

que el juego es una actividad natural para los niños y adultos, por lo que las actividades lúdicas 

pueden ayudar a despertar el interés y la motivación de los estudiantes por aprender vocabulario. 

3.6.6 Actividades para la enseñanza del vocabulario en inglés como lengua 

extranjera. 

Según Harmer, J. (2015), reconocido autor y experto en la enseñanza de inglés como lengua 

extranjera, existen diversas actividades basadas en juegos que pueden ser utilizadas para enseñar 

vocabulario de manera efectiva. Estas estrategias lúdicas ayudan a los estudiantes se diviertan 

mientras aprenden, lo que aumenta su motivación y participación en el proceso de aprendizaje. En 

su artículo, Harmer presenta varios ejemplos de juegos que se pueden utilizar para enseñar 

vocabulario en ingles de manera efectiva, estas incluyen:  



− Juegos de adivinanzas: Los juegos de adivinanzas pueden ayudar a los estudiantes a 

aprender nuevas palabras en inglés y retenerlos de manera efectiva. Por ejemplo, se pueden 

dar pistas o descripciones de una palabra y los estudiantes deben adivinar de que se trata. 

− Juegos de asociación: Los juegos de asociación son útiles para ayudar a los estudiantes a 

relacionar palabras con imágenes o conceptos. Por ejemplo, juegos de “emparejamiento de 

imágenes” o “emparejamiento de palabras”, se puede mostrar tarjetas con imágenes y los 

estudiantes deben asociar la imagen con la palabra correcta en inglés.  

− Juegos de memoria: Los juegos de memoria pueden ayudar a los estudiantes a recordar 

nuevas palabras en inglés de manera efectiva. Por ejemplo, se puede usar juegos de 

“memoria de palabras” o “memoria de imágenes”, crear tarjetas con palabras en inglés y 

sus correspondientes traducciones o imágenes. Los estudiantes deben emparejar las tarjetas 

correctamente recordando la ubicación.  

− Juegos de roles: los juegos de roles permiten a los estudiantes practicar vocabulario en 

situaciones de la vida real. Por ejemplo, se puede simular una conversación en un 

restaurante o en una tienda, donde los estudiantes deben utilizar el vocabulario adecuado 

para comunicarse. 

− Juegos de palabras: Los juegos de palabras como los crucigramas, las sopas de letras o los 

acertijos son excelentes para practicar el vocabulario en inglés. Los estudiantes pueden 

buscar y descubrir nuevas palabras mientras se divierten resolviendo los desafíos del juego. 

 

 

 



LEARNING ACTIVITY N.° 01 

WEEK 1 

LEARNING OUTCOMES: 

AREA COMPETENCES 
AND CAPABILITIES 

ACHIEVEMENT CRITERION PURPOSE EVIDENCE INSTRUMENT 

IN
G

LE
S 

 

Se comunica oralmente 
en inglés como lengua 
extranjera. 

Identify School 
objects using  
prepositions of 
place to describe 
the location. 

Talk about the 
location of 
school objects 
(in, on, under, 
next to, in 
front of, 
behind) (pen, 
pencil, crayon, 
glue, chair, 
notebook, 
pencil case) 

Exchange 
information 
with his/her 
partner to 
locate school 
objects in 
the 
classroom  

Make a 
conversation 
using 
prepositions of 
place to locate 
school objects. 
 
S1: Where is 
you school bag? 
S2: It´s under 
the chair 
S3: Where is 
your notebook? 
S4: it is on the 
desk 
S5: Where is 
your pencil? 
S6: It is in my 
pencil case 
 

Rating scale 

Lee diversos tipos de 
texto en inglés como 
lengua extranjera. 

Read instructions Read and 
follow the 
instructions 

Escribe diversos tipos 
de textos en inglés 
como lengua extranjera 

Use prepositions 
of place to 
describe the 
location of school 
objects 

Write 
affirmative 
sentences 
about the 
location of 
school objects 

TRANSVERSAL COMPETENCES Use of TICS 
Autonomy learning 

CROSS – CUTTING 
APPROACHES 

VALUES OBSERVABLE ATTITUDES 

 
Manages their learning automosly 
 

Respect 
Responsability 
Integrity 
Collaboration 
Creativity 
Solidarity 
 
 

 Willingness to recognize that, when faced with 
different 
starting situations, compensation is required for 
those with 
greater difficulties. 
 Willingness to unconditionally support people in 
compromised or difficult situations. 
 Affective identification with the feelings of others 
and 
willingness to support and understand their 
circumstances. 
 Willingness to value and protect the common and 
shared goods of a collective. 

SESSION PREPARATION 
MATERIALS:   
Flashcards 
White board 
Markers  
Projector PPT 

Student book: Four Corners 
Teacher´s book: DCN, Four Corners 
Worksheets 

SCHOOL I.E. Defensores de Ventanilla DATE 15 /11/2023 
GRADE 2nd 

TEACHER´S NAME  Paola Quispe  
LEARNING SESSION TITLE My learning space 



OPENING: 

 Greet students 
 Remember the classroom rules 

 

 

 

 

 

 

SET THE SCENE/ MOTIVATION/ WARM UP: 

 Ask students about school objects in class. (Let´s imagine that we are in metro: “What school objects can you see? Tell 
me the names of the school objects you can see. 

 Record the answers on the board. 
 Introduce the game “change your seat if….”  
 Teacher stands in front of the class and says, In the pencil case put the following stuff (pencil, pen, crayon, eraser, ruler, 

scissors, colors) 
 Tells students to change their if they have the school objects that the teacher mentions. 

Pencil (everyone changes the seat) 
Crayon (nobody changes) 

 Invite students to participate 
 

PREVIOUS KNOWLEDGE: 

 Show pictures of school objects to students and elicit the names of the objects. Practice pronunciation and review any 
unfamiliar vocabulary. 

 T asks: What´s this? It´s a/ an …. 
 T asks: What are they? They´re …… 
 T asks What colour is it? What colour are they? 
 T drills with the students. 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

PRESENTATION: 

 Introduce the prepositions of place (on, in, under, next to, in front of, behind). Define the prepositions and provide 
examples of how it can be used. 

 Encourage students to repeat the new vocabulary and prepositions aloud. 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

COGNITIVE CONFLICT: 

 Show a poster of school objects in an unusual location. 
 Ask students to describe the location of the object using prepositions of place. 

 

 

 

 

 

 



 

Where is the rubbish bin? 
Where is the school bag? 
Where is desk? 

 Elicit students answer. 
The rubbish bin is next to the desk 

 Guide students to use the correct preposition based on the object´s location. 
PURPOSE 

 Talk about where school objects are located. 
 Stick the purpose on board 

 

DEVELOPMENT 

CONTROLLED PRACTICE 

 Divide students into pairs and provide them a model of a conversation.  
 Give a model of a conversation to students. They will make a conversation about their own school objects.  

 
Example: 
S1: Where is your school bag? 
S2: It´s under the chair 
S2: Where is your notebook? 
S1: It is on the desk 
S1: Where is the eraser? 
S2: It is in my pencil case 

 Check understanding 
 Set the time 
 Stop the activity and calls for volunteers 

 
 

 Show a picture of a classroom and ask them correct the mistakes. 
 Encourage students to use complete sentences and correct grammar while describing the location of the objects. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

SEMI CONTROLLED PRACTICE 

 

 T gives a picture of a classroom and tells students to draw school objects on it 
 T tells students to work in pairs using the same dialogue above 
 T sets the time. 
 Checks understanding 

 

FREE PRACTICE 

 Divide the students into teams. 
 Ask one student from each team to draw a picture of a school object while their team guesses what it is. 
 Students use prepositions of place to describe where the object is located, for example: “the pencil is next to the 

notebook”. 
 Check understanding. 
 Set the time 
 Stop the activity. 
 Invite volunteers to check the sentences. 
 Tell students to write sentences. 

 

CLOUSURE 

METACOGNITION 

 What have we learnt today? 
 Why is it important? 
 What do you have to reinforce? 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



RATING SCALE 
 

LEARNING SESSION: My learning space 
PURPOSE: Exchange information with his/her partner to locate school objects in the classroom 
LEARNING EVIDENCE: Make a conversation using prepositions of place to locate school objects. 
 Nombres y Apellidos  EVALUATION CRITERIA 

Talk about the location of school 
objects. 

Write affirmative sentences about the 
locations of school objects 

SU
C
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ED
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O
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N
EE
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O
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R
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S 

N
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1 AGUILAR ALMESTAR RAISSA 
NICOLLE 

      

2 ALAYO AYALA KEVIN 
FERNANDO 

      

3 ALBITRES CASTROMONTE 
HENRY ANDERSON 

      

4 CALDERON BONILLA 
BRITNEY BERENISSE 

      

5 CAPCHA PALANTE BORIS 
JAMES 

      

6 CHARCA INCA PEDRO 
ENRIQUE 

      

7 CRUZ LARA JENNIFER 
MILAGROS 

      

8 CRUZ PULACHE JESUS 
ANTONIO 

      

9 DIOPPE DEL AGUILA RUTH 
MARIA ISABEL 

      

10 FELIX TERRONES CARLOS 
DAVID 

      

11 FERNÁNDEZ MELGAREJO 
SARA LUZ 

      

12 HILAQUITA CARPIO 
BRANDON ELIAS 

      

13 HUANCA TAMANI 
CRISTOPHER ROBINSON 

      

14 JULIAN AGUILAR SHAYDA 
SHAMIYDA 

      

15 JUNCO ATAO NATALÍ       
16 LOZADA MUÑOZ MAYKEL 

JASSIER 
      

17 MARTINEZ LOYOLA YADIRA 
JHASMIN 

      

18 ORIHUELA FLORES JAMES 
RUBINHO 

      

19 OSORIO MENDIVIL JOSUE 
ANDRE 

      

20 PERICHE RODRIGUEZ ALAN 
RAUL 

      



21 PERICHE RODRIGUEZ 
BAYRON 

      

22 PUICON SANDOVAL BRIANNA 
NICOLE 

      

23 RAMOS RIOFRIO PATRICIA 
MARILIN 

      

24 RETAMOZO LOPEZ 
CRISTHIAN 

      

25 RIMAYCUNA SALAZAR 
ANAHI ANGELICA 

      

26 RUIZ AUCCASI CRISTINA 
MERCEDES 

      

27 SAABEDRA VELASQUEZ 
FIORELLA JAZMIN 

      

28 SANCHEZ CAYO AYLIN 
SHOLAG 

      

29 SANCHEZ LAGUNA ELI OFNI       
30 TACO YEPES ANDRE 

LEONARDO 
      

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LEARNING ACTIVITY N° 02 

WEEK 2 

SCHOOL 
SUBJECT 

I.E. Defensores de Ventanilla DATE 22/11/2023 
GRADE 2nd 

TEACHER´S NAME Paola Quispe 
LEARNING SESSION TITLE ENDANGERED ANIMALS 

LEARNING OUTCOMES: 

AREA COMPETENCES 
AND CAPABILITIES 

ACHIEVEMENT CRITERION PURPOSE EVIDENCE INSTRUMENT 

IN
G

LE
S 

 

Se comunica oralmente 
en inglés como lengua 
extranjera. 

Identify common 
endangered 
animals  

Describe the 
parts of 
endangered 
animals (head, 
wings, feathers, 
peak, legs, ears, 
eyes, snout, 
mouth, legs, fur, 
tail) 

Use 
sentences to 
describe the 
characteristi
cs of 
endangered 
animals 

Create 2 
presentations 
describing the 
body parts of 
endangered 
animals. 

Rating scale 

Lee diversos tipos de 
texto en inglés como 
lengua extranjera. 

Read instructions Read and follow 
the instructions 

Escribe diversos tipos 
de textos en inglés 
como lengua extranjera 

Use the verb 
“have” to describe 
the body parts of 
endangered 
animals. 

Write 
affirmative 
sentences using 
the verb “has”” 

TRANSVERSAL 
COMPETENCES 

Use of TICS 
Autonomy learning 

CROSS – CUTTING 
APPROACHES 

VALUES OBSERVABLE ATTITUDES 

 
Manages their learning automosly 
 

Respect 
Responsibility 
Integrity 
Collaboration 
Creativity 
Solidarity 
 
 

 Willingness to recognize that, when faced with 
different 
starting situations, compensation is required for 
those with 
greater difficulties. 
 Willingness to unconditionally support people 
in 
compromised or difficult situations. 
 Affective identification with the feelings of 
others and 
willingness to support and understand their 
circumstances. 
 Willingness to value and protect the common 
and shared goods of a collective. 
 

SESSION PREPARATION 
MATERIALS:   
Flashcards 
White board 
Markers  
Projector PPT 

Student book: Four Corners 
Teacher´s book: DCN, Four Corners 
Worksheets 



OPENING: 

 Greet and welcome students 
 Remember the classroom rules 

 

 

 

 

 

 

 Students report their attendance 
 
SET THE SCENE / MOTIVATION / WARM UP 

 Students are told to play the tic tac toc game about endangered animals 
 Divide the class into two teams, assigning each team one symbol (0 and X)  
 Explain the rules of tic tac toe to the students.  
 Show an example of how to win the game by getting three X´s or three O´s in a row, either horizontally, vertically. 

Or diagonally. 
 Students play the game “Tic tac toc” 

 

 

 

 

 

 Ask students. Are they endangered animals? 
PREVIOUS KNOWLEDGE: 

 Show pictures of different endangered animals and ask students if they can identify any of them. Encourage 
discussion and elicit any prior knowledge they may have about these animals.  

 

 

 

 

 

 

 



PRESENTATION: 

 Show students a picture and ask them “What does it have? It has ……. 
 Demostrate how to use the verb “has” to describe the body parts of endangered animals. Ex. It has a peak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Introduce new endangered animal vocabulary and body parts using flashcards. “What´s this?”  

 

 

 

 

  

 

 
 Demonstrate how to use the verb “has” to describe the body parts of endangered animals. Use examples. 

Ex. The condor has a peak 
       The puma has two ears 

 Encourage students to repeat the new vocabulary and sentences aloud. 
 

COGNITIVE CONFLICT: 

 Give a picture of an endangered animal with an unusual body part or feature.  
 Ask students to describe the animal´s body part or feature using the verb “has” 
 Guide students to use the correct sentences. 

 

PURPOSE 

 Write sentences to describe endangered animals using the verb “has” 
 Stick the purpose on board 

 



DEVELOPMENT 

CONTROLLED PRACTICE 

 Provide students with a set of pictures of endangered animals and body parts. 
 Students look at the pictures and write sentences about the parts of the animal body 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Monitor student progress and provide assistance  
 

 Provide students with a handout that includes pictures of 2 endangered animals and complete their characteristics. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Ask students to write sentences using the verb “has” to describe the body parts of each animal. 
 Collect the handouts and review them for accuracy and understanding 

 

SEMI CONTROLLED PRACTICE 

 Imagine your perfect endangered animal and draw it. Then write its characteristics 
 T sets the time. 
 Checks understanding 

 

FREE PRACTICE 

 Hide pictures of endangered animals body parts around the classroom. 
 Divide students into small groups and give each group a list of endangered animal body parts to find. 
 Students work together to find the body parts and bring them back to the teacher. 
 The first group to find all the body parts on their list wins. 

 

CLOUSURE 

METACOGNITION 

 What have we learnt today? 
 Why is it important? 
 Can you give me examples? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RATING SCALE 
LEARNING SESSION: Endangered Animals 
PURPOSE: Use sentences to describe the characteristics of endangered animals 
LEARNING EVIDENCE: Create 2 presentations describing the body parts of endangered animals. 
 Nombres y Apellidos  EVALUATION CRITERIA 

Describe the parts of endangered 
animals (head, wings, feathers, 
peak, legs, ears, eyes, snout, mouth, 
legs, fur, tail) 

Write affirmative sentences using the 
verb “has”” 
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1 AGUILAR ALMESTAR RAISSA 
NICOLLE 

      

2 ALAYO AYALA KEVIN 
FERNANDO 

      

3 ALBITRES CASTROMONTE 
HENRY ANDERSON 

      

4 CALDERON BONILLA 
BRITNEY BERENISSE 

      

5 CAPCHA PALANTE BORIS 
JAMES 

      

6 CHARCA INCA PEDRO 
ENRIQUE 

      

7 CRUZ LARA JENNIFER 
MILAGROS 

      

8 CRUZ PULACHE JESUS 
ANTONIO 

      

9 DIOPPE DEL AGUILA RUTH 
MARIA ISABEL 

      

10 FELIX TERRONES CARLOS 
DAVID 

      

11 FERNÁNDEZ MELGAREJO 
SARA LUZ 

      

12 HILAQUITA CARPIO 
BRANDON ELIAS 

      

13 HUANCA TAMANI 
CRISTOPHER ROBINSON 

      

14 JULIAN AGUILAR SHAYDA 
SHAMIYDA 

      

15 JUNCO ATAO NATALÍ       
16 LOZADA MUÑOZ MAYKEL 

JASSIER 
      

17 MARTINEZ LOYOLA YADIRA 
JHASMIN 

      

18 ORIHUELA FLORES JAMES 
RUBINHO 

      

19 OSORIO MENDIVIL JOSUE 
ANDRE 

      

20 PERICHE RODRIGUEZ ALAN 
RAUL 

      



21 PERICHE RODRIGUEZ 
BAYRON 

      

22 PUICON SANDOVAL BRIANNA 
NICOLE 

      

23 RAMOS RIOFRIO PATRICIA 
MARILIN 

      

24 RETAMOZO LOPEZ 
CRISTHIAN 

      

25 RIMAYCUNA SALAZAR 
ANAHI ANGELICA 

      

26 RUIZ AUCCASI CRISTINA 
MERCEDES 

      

27 SAABEDRA VELASQUEZ 
FIORELLA JAZMIN 

      

28 SANCHEZ CAYO AYLIN 
SHOLAG 

      

29 SANCHEZ LAGUNA ELI OFNI       
30 TACO YEPES ANDRE 

LEONARDO 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



LEARNING ACTIVITY N.° 03 

WEEK 3 

SCHOOL 
 

I.E. Defensores de Ventanilla 
 

DATE 29/11/2023 
GRADE 2nd 

TEACHER´S NAME Paola Quispe 
LEARNING SESSION TITLE What do you do? 

LEARNING OUTCOMES: 

AREA COMPETENCES 
AND 
CAPABILITIES 

ACHIEVEMENT CRITERION PURPOSE EVIDENCE INSTRU
MENT 

IN
G

LE
S 

 

Se comunica 
oralmente en inglés 
como lengua 
extranjera. 

Talk about the 
articles a/an and 
occupations (actor, 
waiter, programmer, 
nurse, dentist, 
farmer artist, 
policeman, salesman 
builder architect and 
doctor)  

Talk about what 
occupations 
 (doctor, salesman, 
dentist, 
programmer, 
builder, farmer, 
architect, artist) 
using the articles 
a/an 

 Use the 
articles a/ an 
to describe 
the 
occupations.   

To present 
sentences using 
the articles a/ an 
and the 
occupation. 

Rating 
scale 

Lee diversos tipos de 
texto en inglés como 
lengua extranjera. 

Read instructions  Read and follow 
instructions. 

Escribe diversos 
tipos de textos en 
inglés como lengua 
extranjera 

Use the articles a/ an 
in affirmative 
sentences. 

To form sentences 
using the articles 
a/an and 
occupations. 
 

TRANSVERSAL 
COMPETENCES 

Use of TICS 
Autonomy learning 

CROSS – CUTTING 
APPROACHES 

VALUES OBSERVABLE ATTITUDES 

 
Manages their learning 
automosly 
 

Respect 
Responsibility 
Integrity 
Collaboration 
Creativity 
Solidarity 
 
 

 Willingness to recognize that, when faced 
with different 
starting situations, compensation is required 
for those with 
greater difficulties. 
 Willingness to unconditionally support 
people in 
compromised or difficult situations. 
 Affective identification with the feelings of 
others and 
willingness to support and understand their 
circumstances. 
 Willingness to value and protect the 
common and shared goods of a collective. 

SESSION PREPARATION 
MATERIALS:   
Flashcards 
White board 
Markers  
Projector PPT 

Student book: Four Corners 
Teacher´s book: DCN, Four Corners 
Worksheets 



OPENING: 

 Greet students 
 Remember the classroom rules 

 

 

 

 

 

 

 Students report their attendance 
 

SET THE SCENE/ MOTIVATION/ WARM UP: 

 Play a quick game of “occupations charades” where students take turns acting out an occupation while the rest of 
the class guesses what it is. 

 The first student to guess correctly wins a point. 
 Encourage the use of gestures and miming to convey the occupation. 

 

PREVIOUS KNOWLEDGE: 

 Ask students “what do you want to be when you grow up? Or what jobs do you know in English? 
 Write down their responses on the board. 
 Shows pictures of different occupations, one at a time. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



PRESENTATION: 

 Ask students to identify each occupation using the correct article “a” or “an” 
What does he do?    He is an actor 
What does she do?    She is a nurse 

 Correct and explain any mistake made. 
 Ask for examples. 

 

 

 

 

 

 Engage students in a repetition exercise to reinforce the correct usage of the articles “a” and “an” 
COGNITIVE CONFLICT: 

 Present sentences on the board with missing articles, such as “he is __ doctor”, She is __ artist” 
 Ask students to fill in the blanks with the correct article. 
 Guide students to use the correct article before the occupation.  

PURPOSE 

 Use the articles a/ an to describe the occupation 
 Stick the purpose on board 

DEVELOPMENT 

CONTROLLED PRACTICE 

 Hand out a worksheet for the students to complete, focusing on the use of “a/an” with occupations. 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 Encourage students to use complete sentences. Ex. He is an engineer. 
 Monitor student progress and provide assistance when it is necessary  
 Set the time. 
 Stop the activity and check it. 

 
 Distribute the articles cards “a/an” to each student. 
 Show flashcards of different occupations again. 
 Students should up the correct article card corresponding to the occupation shown 
 Check understanding. 
 Set the time. 
 Walk around to help weak students. 
 Stop the activity and check it. 

 

SEMI CONTROLLED PRACTICE 

 Distribute a handout with a table and two columns: “a/an” 
 Ask students to write down occupations in the correct column. 
 Encourage students to think about a variety of occupations, including common occupations, uncommon 

occupations, and dream occupations. 
 

 

 

 

 

 

 

 Check understanding. 
 Set the time. 
 Stop the activity. 

 

FREE PRACTICE 

 Divide students into two teams. Place flashcards of people doing different occupations on the board. Students 
take turns running to the flashcards, picking one up, and running back to their team. 

 The students then tell their team what the person in the picture is doing and the article that should be used before 
it. 

 The first team to correctly identify all of the occupations and articles wins. 
 Check understanding.  
 Set the time. 
 Stop the activity. 
 

 



CLOUSURE 

METACOGNITION 

 What have we learnt today? 
 Is it simple or difficult? 
 Can you give me examples? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RATING SCALE 
LEARNING SESSION: What do you do? 
PURPOSE: Use the articles a/ an to describe the occupations.   
LEARNING EVIDENCE: To present sentences using the articles a/ an and the occupation. 
 Nombres y Apellidos EVALUATION CRITERIA 

Talk about what occupations using 
the articles a/an 

To form sentences using the 
articles a/an and occupations. 
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1 AGUILAR ALMESTAR RAISSA 
NICOLLE 

      

2 ALAYO AYALA KEVIN 
FERNANDO 

      

3 ALBITRES CASTROMONTE 
HENRY ANDERSON 

      

4 CALDERON BONILLA 
BRITNEY BERENISSE 

      

5 CAPCHA PALANTE BORIS 
JAMES 

      

6 CHARCA INCA PEDRO 
ENRIQUE 

      

7 CRUZ LARA JENNIFER 
MILAGROS 

      

8 CRUZ PULACHE JESUS 
ANTONIO 

      

9 DIOPPE DEL AGUILA RUTH 
MARIA ISABEL 

      

10 FELIX TERRONES CARLOS 
DAVID 

      

11 FERNÁNDEZ MELGAREJO SARA 
LUZ 

      

12 HILAQUITA CARPIO 
BRANDON ELIAS 

      

13 HUANCA TAMANI 
CRISTOPHER ROBINSON 

      

14 JULIAN AGUILAR SHAYDA 
SHAMIYDA 

      

15 JUNCO ATAO NATALÍ       
16 LOZADA MUÑOZ MAYKEL 

JASSIER 
      

17 MARTINEZ LOYOLA YADIRA 
JHASMIN 

      

18 ORIHUELA FLORES JAMES 
RUBINHO 

      

19 OSORIO MENDIVIL JOSUE 
ANDRE 

      

20 PERICHE RODRIGUEZ ALAN 
RAUL 

      

21 PERICHE RODRIGUEZ 
BAYRON 

      



22 PUICON SANDOVAL BRIANNA 
NICOLE 

      

23 RAMOS RIOFRIO PATRICIA 
MARILIN 

      

24 RETAMOZO LOPEZ 
CRISTHIAN 

      

25 RIMAYCUNA SALAZAR 
ANAHI ANGELICA 

      

26 RUIZ AUCCASI CRISTINA 
MERCEDES 

      

27 SAABEDRA VELASQUEZ 
FIORELLA JAZMIN 

      

28 SANCHEZ CAYO AYLIN 
SHOLAG 

      

29 SANCHEZ LAGUNA ELI OFNI       
30 TACO YEPES ANDRE 

LEONARDO 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LEARNING ACTIVITY N.° 04 

WEEK 4 

SCHOOL I.E. Defensores de Ventanilla DATE 6/12/2023 
GRADE 2nd 

TEACHER´S NAME Paola Quispe 
LEARNING SESSION TITLE My abilities 

LEARNING OUTCOMES: 

AREA COMPETENCES 
AND 
CAPABILITIES 

ACHIEVEMENT CRITERION PURPOSE EVIDENCE INSTRUMEN
T 

IN
G

LE
S 

 

Se comunica 
oralmente en inglés 
como lengua 
extranjera. 

Talk about what 
they can or can´t do 
to express abilities 
or limitations. 

Talk about 
abilities using 
“can” and 
“can´t” in 
different 
contexts  

To express 
what 
abilities, 
they can or 
can ´t do 

To present 
sentences using 
can or can´t 
about 
themselves 

Rating scale 

Lee diversos tipos de 
texto en inglés como 
lengua extranjera. 

Read instructions 
and text. 

Read 
instructions 

Escribe diversos tipos 
de textos en inglés 
como lengua 
extranjera 

Be able to use the 
modal verbs “can” 
and “can´t” in 
affirmative and 
negative form.  

Write 
affirmative 
and negative 
sentences 
using “can” 
and “can´t) 

TRANSVERSAL 
COMPETENCES 

Use of TICS 
Autonomy learning 

CROSS – CUTTING 
APPROACHES 

VALUES OBSERVABLE ATTITUDES 

 
Manages their learning 
automosly 
 

Respect 
Responsibility 
Integrity 
Collaboration 
Creativity 
Solidarity 
 
 

 Willingness to recognize that, when faced with 
different 
starting situations, compensation is required for those 
with 
greater difficulties. 
 Willingness to unconditionally support people in 
compromised or difficult situations. 
 Affective identification with the feelings of others 
and 
willingness to support and understand their 
circumstances. 
 Willingness to value and protect the common and 
shared goods of a collective. 

SESSION PREPARATION 
MATERIALS:   
Flashcards 
White board 
Markers  
Projector PPT 
 
 

Student book: Four Corners 
Teacher´s book: DCN, Four Corners 
Worksheets 



OPENING: 

 Greet students 
 Remember the classroom rules 

 

 

 

 

 

 

 Students report their attendance 
 

SET THE SCENE/ MOTIVATION/ WARM UP: 

 Create bingo cards with different action verbs written on them. Each student should receive a bingo card. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Call out different actions verbs, and students mark off the corresponding action verbs on their cards. The first 
student to get a bingo wins.  

 Tell students that the talent show is coming soon. 
 Ask them if they would like to participate 
 Ask them what they can do 
  

PREVIOUS KNOWLEDGE: 

 Invite some students to write how they can participate. 
 Show them flashcards about some actions verbs: sing, dance, act, play an instrument, recite 



 
 

 

 

 

 

 

PRESENTATION: 

 Show flashcards of different activities, one at a time. 
 Ask students to identify each activity and describe whether they can or can´t do it using the correct phrase. 

 

 

 

 

  

 

 

 Elicit students what they can´t do. Ex. She can´t sing rock music. 
 Help students to see the new structure. 
 Ask for examples. 
 Engage students in a repetition exercise to reinforce the correct usage of can and can´t 
 Correct and explain any mistake made. 

COGNITIVE CONFLICT: 

 Ask students what their mother, father, sister, brother can´t/ can do 
 What can your mother do?   What can´t your mother do? 

PURPOSE 

 To express what abilities, they can or can ´t do 
 Stick the purpose on board 

 

DEVELOPMENT 

CONTROLLED PRACTICE 

 Give students a worksheet with some actions that they have to recognize. 
 Ask students to read the instructions and paste the worksheet. 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 Check understanding  
 Set the time. 
 Monitor their work and provide feedback 
 Stop the activity and check it 

 
 Hand out exercises for students to complete, focusing on the use of “can” and “can´t” in sentences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Ask students to read the instructions and paste the worksheet 
 Check understanding 
 Monitor student progress and provide assistance when it is necessary  
 Stop the activity and check it. 

 

SEMI CONTROLLED PRACTICE 

 Ask students to write activities that they can do in the “Can” column and activities that they can´t do in the 
“Can´t” column. 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Encourage students to think about a variety of activities. 
 Collect the handouts and review them for accuracy and understanding, providing feedback as needed 

 

FREE PRACTICE 

 Teacher starts by holding the ball and playing the music. 
 Students pass the ball to their partners while the music is playing 
 The student who receives the ball should say a sentence using “can” or “can´t” to describe their ability. Ex. I can 

dance salsa. 
 After telling his/her ability, the student passes the ball to the next person. 
 The game ends after a certain number of rounds. 

 
 

CLOUSURE 

METACOGNITION 

 What have we learnt today? 
 Why is it important? 
 What do you have to reinforce? 

 

 



RATING SCALE 
LEARNING SESSION: My abilities 
PURPOSE: To express what abilities, they can or can ´t do 
LEARNING EVIDENCE: To present sentences using can or can´t about themselves 
 Nombres y Apellidos  EVALUATION CRITERIA 

Talk about abilities using “can” and 
“can´t” in different contexts 

Write affirmative and negative 
sentences using “can” and 
“can´t) 
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1 AGUILAR ALMESTAR RAISSA 
NICOLLE 

      

2 ALAYO AYALA KEVIN 
FERNANDO 

      

3 ALBITRES CASTROMONTE 
HENRY ANDERSON 

      

4 CALDERON BONILLA 
BRITNEY BERENISSE 

      

5 CAPCHA PALANTE BORIS 
JAMES 

      

6 CHARCA INCA PEDRO 
ENRIQUE 

      

7 CRUZ LARA JENNIFER 
MILAGROS 

      

8 CRUZ PULACHE JESUS 
ANTONIO 

      

9 DIOPPE DEL AGUILA RUTH 
MARIA ISABEL 

      

10 FELIX TERRONES CARLOS 
DAVID 

      

11 FERNÁNDEZ MELGAREJO 
SARA LUZ 

      

12 HILAQUITA CARPIO 
BRANDON ELIAS 

      

13 HUANCA TAMANI 
CRISTOPHER ROBINSON 

      

14 JULIAN AGUILAR SHAYDA 
SHAMIYDA 

      

15 JUNCO ATAO NATALÍ       
16 LOZADA MUÑOZ MAYKEL 

JASSIER 
      

17 MARTINEZ LOYOLA YADIRA 
JHASMIN 

      

18 ORIHUELA FLORES JAMES 
RUBINHO 

      

19 OSORIO MENDIVIL JOSUE 
ANDRE 

      

20 PERICHE RODRIGUEZ ALAN 
RAUL 

      



21 PERICHE RODRIGUEZ 
BAYRON 

      

22 PUICON SANDOVAL BRIANNA 
NICOLE 

      

23 RAMOS RIOFRIO PATRICIA 
MARILIN 

      

24 RETAMOZO LOPEZ 
CRISTHIAN 

      

25 RIMAYCUNA SALAZAR 
ANAHI ANGELICA 

      

26 RUIZ AUCCASI CRISTINA 
MERCEDES 

      

27 SAABEDRA VELASQUEZ 
FIORELLA JAZMIN 

      

28 SANCHEZ CAYO AYLIN 
SHOLAG 

      

29 SANCHEZ LAGUNA ELI OFNI       
30 TACO YEPES ANDRE 

LEONARDO 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 Conclusiones 

Conforme a lo presentado, en el trabajo, sobre las estrategias lúdicas en la enseñanza del 

idioma inglés en los estudiantes del 2do grado de secundaria, se llegó a la siguiente conclusión: 

En la actualidad, las estrategias lúdicas siguen siendo una herramienta efectiva en la 

enseñanza del idioma inglés. Las actividades pueden ser adaptadas a diferentes edades y niveles 

de habilidad, y pueden ser utilizados para hacer que el aprendizaje del idioma sea más divertido y 

efectivo. 

Al incorporar el componente lúdico en la enseñanza del idioma inglés, se logra que los 

estudiantes se involucren más activamente en su proceso de aprendizaje y disfruten practicando la 

lengua sin la presión de ser evaluados. De esta forma, se genera un ambiente propicio para la toma 

de riesgos y la experimentación con el nuevo vocabulario. Así mismo, las estrategias lúdicas 

permiten trabajar de manera integral habilidades comunicativas, reforzando los conocimientos 

adquiridos de una forma amena y dinámica. 

El uso de estas estrategias permite a los estudiantes relacionar palabras con experiencias y 

situaciones reales, ayudando así a la retención de vocabulario. Además, debido a que estas 

actividades son divertidas y motivadoras, los estudiantes se involucran y entusiasman más por 

aprender y usar nuevas palabras en contexto apropiado. 

Por lo tanto, con una planificación cuidadosa y una aplicación adecuada, las estrategias 

lúdicas pueden ser una herramienta valiosa para ayudar a los estudiantes a aprender y retener 

vocabulario en inglés. 

 

 



5 Recomendaciones  

Con la finalidad de mejorar este trabajo de Suficiencia Profesional, se presentan algunas 

recomendaciones: 

• Para mejorar el vocabulario en los estudiantes de segundo grado de secundaria se 

debe aplicar las estrategias lúdicas contextualizadas a la realidad de cada estudiante. 

• Se sugiere utilizar juegos y actividades que sean visualmente atractivos: Los juegos 

y actividades que utilizan imágenes y sonidos pueden resultar mucho más atractivos 

para los estudiantes y ayuda a fijar la palabra en la mente de una manera más 

efectiva. Al incorporar estas estrategias en la enseñanza del vocabulario, los 

maestros pueden crear experiencias de aprendizaje dinámicas, motivadoras y 

significativas que permitan a los estudiantes adquirir nuevas palabras y mejorar su 

fluidez en el idioma ingles de manera efectiva y divertida.  

• Integrar la diversión con el aprendizaje donde los juegos lúdicos no solo sean 

entretenidos, sino que también estén diseñados para reforzar y practicar habilidades 

lingüísticas en inglés. Utilizar actividades que permitan a los estudiantes desarrollar 

su vocabulario, comprensión auditiva, expresión oral y escritura. 

• Proporcionar retroalimentación a los estudiantes sobre su desempeño en la 

actividad lúdica y su uso del idioma inglés. Celebrar los logros y brindar 

sugerencias para mejorar áreas específicas como el vocabulario. 

 

 



• Es necesario variar las estrategias lúdicas que se utilizan para mantener el interés 

de los estudiantes. Esto ayudará a evitar que se aburran o se desmotiven. 

• El enfoque debe ser el aprendizaje, no el ganar o perder. Considerando que los 

juegos siempre tienen un ganador debemos enfocarnos en que el estudiante se sienta 

motivado por el aprendizaje y de esta manera, intente realizarlo las veces que sea 

necesario. 

• Fomentar el trabajo en grupo y crear un ambiente amistoso en el aula puede ayudar 

a que los estudiantes se sientan más cómodos al practicar el vocabulario. 

• Es importante que los estudiantes entiendan cómo jugar la actividad antes de 

comenzar. Esto ayudará a evitar confusiones y que todos los estudiantes participen 

de forma equitativa. 

• El maestro tiene que ser una guía cercana y supervisar constantemente durante la 

actividad, ya que, si no tienen clara la meta, no habrá un aprovechamiento de esta. 

• Fomentar la participación activa de todos los estudiantes en las actividades lúdicas 

donde se estimule la colaboración y la comunicación en inglés.  
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7 Anexos. 
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ANEXOS DE ACTIVIDADES 3.5.6 

Juego de adivinanzas 

“Hangman” Occupations - policeman 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juegos de asociación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Juegos de memoria “Memory Game” 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Juegos de roles: “Travel Agency “ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Juegos de palabras: “Word Chain” 
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