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PRESENTACIÓN 

Mi nombre es Necy Katherine Etene Cahuaza, identificado con DNI N.º 47754910, 

etnia Yine, natural de Bufeo Pozo, distrito de Sepahua, provincia de Atalaya, departamento 

Ucayali. Mis estudios primarios lo realicé  en la I.E. N.º 64129-B de Bufeo Pozo; los 

secundarios en la institución educativa Agropecuario Bufeo Pozo hasta el 2do año y medio, 

luego fui trasladada en el colegio Víctor Manuel Maldonado Begazo (Pucallpa), en donde 

culminé  mis estudios. Los estudios superiores lo realicé en la Universidad Católica Sedes 

Sapientiae (Nopoki) filial Atalaya; egresando el 2016 como Bachiller en la especialidad 

Educación Básica Bilingüe Intercultural. 

En el año 2017, empecé a trabajar como docente en la Institución Educativa N.º 64128       

Ramón Castilla, en el nivel primaria, distrito Raimondi, provincia de Atalaya, región Ucayali, 

estando a cargo de los niños del 1° al 3° grado con 40 niños. Durante ese año he visto que en 

esa institución tenían muchas dificultades para aprender o comprender las sílabas y esto se debe 

a dos causas. Una interna, que es referente a los maestros, ya que no aplicaban las estrategias 

adecuadas para lograr el aprendizaje de los estudiantes, y la segunda causa es de manera 

externa, esto está relacionada con los padres de familia, ya que demostraban poco compromiso 

que tienen para apoyar a sus hijos, también pude observar que los niños eran inquietos se 

sentían aburridos no prestaban atención cuando se les explicaba un tema de manera tradicional, 

por esta razón decidí hacer una sesión de clase  de las sílabas desarrollando como estrategia  

los juegos lúdicos con letras móviles, la muñeca del saber, corre caminos de sílabas y rompe 

cabeza logrando notar el  interés y la motivación de los estudiantes. Desde allí empecé a trabajar 

con esas estrategias. 

En el año 2018 trabajé en la IE. N.º 64126 Santa Clara, con niños de1 al 3 grado. Allí 

evidencié que la mayoría de niños de 2 y 3 grados no conocían las letras del alfabeto y mucho 
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menos reconocían las, por lo tanto, esto hacía que los estudiantes se dificulten en su aprendizaje 

de día a día, pero como ya tenía experiencia hacia ese tipo de dificultades utilice la misma 

estrategia como parte de sus aprendizajes. Incluí a los padres de familia para que se 

comprometan en realizar sus materiales de letra móviles como apoyo a sus hijos en la práctica 

de la lectura de las sílabas en casa. Logrando ver a los niños a tener un buen desempeño 

académico. 

Luego en el año 2019 fui contratada en la Institución Educativa  Centro Huao con 

estudiantes del 1 al 3 grado teniendo 22 alumnos. En este Centro Educativo, unas de las 

dificultades que más se evidenció fue la práctica de lectura, lo cual me incentivó en hacer una 

sesión de silabeos o cómo leer de manera silabeando, por ejemplo: MU/ÑE/CA, SA/RI/TA, 

PLO/MO con palmas de la mano, ahora qué dice uniendo una sola palabra MUÑECA, SARITA 

Y PLOMO.  ¿Cuántas sílabas tiene cada palabra? de esta manera los niños se sentían motivados 

en querer agarrar una lectura pequeña, por ejemplo, el libro Coquito. 

El 2020 fue un año muy preocupante hacia los estudiantes desde el inicio del año 

escolar, ya que se vino una enfermedad llamada pandemia del COVID-19 que acechó a todo el 

país con trágicas muertes. Por este motivo, los niños no asistían  a clases por protección, sin 

embargo, el ministerio de educación buscó la forma de trabajar con los alumnos de la manera 

virtual con la plata forma:  Aprendo en casa, lo cual no dio resultados, ya que los padres no 

tenían radio ni televisión eso fue la gran dificultad en las instituciones educativas bilingües  

Santa Clara y, como profesores de dicha institución buscamos la forma más sencilla para llegar 

hacia los estudiantes les citábamos lunes y miércoles, mi persona estaba a cargo del 1 y 2 grados 

con 16 niños, el lunes un grupo de 8 y miércoles otro grupo de 8 de esta forma trabajé casi dos 

semanas, luego los mismos padres no quisieron que los niños asistieran porque vieron que dos 

profesores bajaban Atalaya. El temor de los padres era que  trajeran esa enfermedad y por ende 
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se dejó trabajar de esa forma. Llegando a un consenso con los cuatro profesores, trabajamos 

entregando fichas. Mi persona entregaba fichas y materiales como letras móviles para que los 

papás enseñen a su pequeño en casa y definitivamente no se logró ver el compromiso de los 

mismos a la hora de revisión de las fichas dadas, fue un año prácticamente perdido para los 

niños de esa institución. 

2021 trabajé en esa misma institución, con alumnos de 1 y 2 grados. Ese año se trabajó 

de acuerdo a la modalidad que dio el Ministerio de Educación trabajar de manera 

semipresencial evidenciando la gran dificultad en los niños de primer grado, ya que en 2020 

,el nivel inicial no tuvo apoyo tanto en la institución educativa como en casa. Pero como 

profesora estratégica trabajé con muchos materiales educativos como, rompe cabezas de 

sílabas, también con sonidos fonológicos de cada palabra, se utilizó más las letras móviles que 

son  las piezas fundamentales para el aprendizaje rápido de los estudiantes. Esa es una de las 

estrategias que  ayudó más a dar un buen resultado de aprendizaje en los niños. 

En el año 2022 nuevamente trabajé en la I.E. N 64126-Santa Clara, distrito Raimondi, 

provincia Atalaya, Región Ucayali. Durante mis años de experiencias en esa comunidad nativa 

se observó muchas dificultades tanto en los estudiantes como con los mismos padres de familia, 

logrando interactuar con toda la comunidad, informándoles cómo se va a llevar a cabo el año 

escolar con sus hijos y pidiendo su compromiso para  involucrarse más en su educación y el 

aprendizaje de sus pequeños. Dicho esto al final del año, se logró evidenciar un buen avance 

en sus aprendizajes educativos al mismo tiempo se logró ver a los padres de familia muy 

satisfechos con la enseñanza de los docentes.   

El año 2023 trabajé nuevamente en la I.E.Nº 64126-Santa Clara, distrito Raimondi, 

provincia Atalaya, región Ucayali. Durante mi experiencia en esa comunidad nativa se observó 

muchas dificultades tanto en los estudiantes como en los mismos padres de familia, pero se 
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logró interactuar con toda la comunidad y al mismo tiempo se informó cómo se  llevaría la 

enseñanza escolar con sus hijos y pidiendo sus compromisos  para involucrarse más en su 

educación y aprendizaje de sus pequeños. Como docente de aula de 1° y 2° grado de primaria 

utilicé todas las estrategias necesarias, como la ruleta de sílabas, la muñeca del saber, letras 

móviles, rompecabezas de palabras y corre caminos de sílabas con mis estudiantes, logrando 

evidenciar, hasta este mes, un buen avance en su aprendizaje educativo tanto en sus escrituras 

y lectura como también logrando ver a los padres de familia muy satisfechos con la enseñanza 

que se les está impartiendo a sus hijos menores. 
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I. INFORME DE LA EXPERIENCIA  Y FORMACIÓN PROFESIONAL 

Experiencia profesional  

Figura  1 

R.D. N.º 000589 - 2017 Institución Educativa N.º 6412 
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Figura  2 

R.D. N.º 000767 – 2018 Institución Educativa N.º 64126 
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Figura  3 

R.D. N.º 000767 – 2018 Institución Educativa N.º 64126 
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Figura  4 

R.D. N.º 001058 -2020 Institución Educativa N.º 64126 
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Figura  5 

R.D. N.º 000909 -2021 Institución Educativa N.º 64126 
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Figura  6 

D. N.º 000789 -2022 Institución Educativa N.º 64126 
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Figura  7 

R.D. 001050-2023 UGEL Atalaya 
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Figura  8 

R.D. 002412-2024 
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Formación profesional  

Figura  9 

Bachiller en Educación  
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1.1.Capacitaciones  

Figura  10 

Seminario de interculturalidad e igualdad de oportunidades  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura  11 

Conservación y cuidado del agua 
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Figura  12 

Metodología didáctica para la enseñanza en el nivel primaria 
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Figura  13 

Didáctica de la comunicación y la comprensión lectora  

 

Figura  14 

Constancia de la lengua originaria 
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Figura  15 

Metodología didáctica para la enseñanza  
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 Desempeño profesional 

El desempeño profesional como docente de Educación Primaria desde 2017 está 

relacionado con el trabajo diario en las aulas, aplicando la parte teórica recibida de la 

Universidad y las capacitaciones durante los 5 años de formación profesional. 

Desempeño profesional  

Tabla  1 
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II. PROPUESTA DEL TRABAJO EDUCATIVO 

Introducción 

Este documento es un proyecto de mejora educativa, lo que significa que se trata de un 

estudio enfocado en los estudiantes de primer y segundo grado de la enseñanza primaria de la 

Institución Educativa Santa Clara del Distrito Raimondi, del río Urubamba. Por ende, busca 

realizar nuevas experiencias mediante juegos lúdicos; para que los estudiantes se inicien en la 

lectura; ya que se evidenció que ellos  no están motivados, se sienten incómodos y no les 

interesa aprender cuando el profesor está impartiendo sus conocimientos. Por esta razón, hay 

que tener en cuenta que, a esta edad los niños aprenden jugando porque manipulan objetos que 

les llame la atención y esto permite que sean imaginativos creativos. De esta manera, los juegos 

lúdicos se utilizarán como estrategias pedagógicas, la cual contribuirá en la formación de los 

estudiantes, en aprender las sílabas correctamente y lograr que tengan un aprendizaje más 

significativo.  

Finalmente, tiene como fin despertar y fortalecer el interés y las habilidades cognitivas 

en los estudiantes para mejorar su aprendizaje en el manejo en las sílabas, mediante estrategias 

lúdicas, como: el dado mágico, el corre caminos de sílabas, la muñeca del saber y las letras 

móviles; esto, proporciona un espacio creativo, dinámico y motivador en el aula, de una manera 

divertida y natural.  
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 Justificación 

 Este trabajo de plan de mejora con las estrategias didácticas mencionadas, propone 

desarrollar o mejorar el conocimiento de las sílabas en los estudiantes. Asimismo, la técnica 

que se aplicará en esta investigación es el uso de juegos recreativos como una táctica para 

mejorar la enseñanza de las sílabas en los pequeños; estos, se basan en un conjunto de 

dinámicas o estrategias planificadas por el docente para crear un ambiente de unidad y estímulo 

hacia el estudiante. Por ello, el desarrollo de estos juegos o actividades divertidas permitirá 

incluir conocimientos que ayudarán en el desarrollo académico escolar del estudiante. Ante 

esto, Marlés et al. (2019) manifiesta que el juego lúdico en la educación “se entiende como la 

aplicación de técnicas y dinámicas en las que se utiliza el juego y actividades que generan goce, 

para transformar actividades, motivar el aprendizaje” (p. 44). Por ende, la utilización de los 

juegos en el aula Es una de las tácticas más comunes aplicadas en el sector educativo por los 

profesores. Este método de enseñanza se centra en un tema y campo específico, así que en esta 

investigación se abordará el campo de la comunicación, cuya temática será las sílabas.  

En este sentido, se tiene que diferenciar la relación existente entre las estrategias 

empleadas para el aprendizaje y las empleadas en el área pedagógica. El primero se relaciona 

con lo cognitivo y afectivo del estudiante, para que pueda aprender las lecciones del día a día 

y lo segundo se alude a los métodos que emplea el educador para intervenir, facilitar, fomentar 

y estructurar el proceso de aprendizaje. Tal como, lo dice (Rodríguez, 2003, citado en Amashta, 

2018, p. 49) A través de este sistema de enseñanza- aprendizaje se logra desarrollar habilidades 

de forma progresiva, es importante resaltar que esta estrategia se basa en métodos educativos 

propios para el desarrollo cognitivo del estudiante. 

Por otro lado, este trabajo de plan de mejora consistirá en desarrollar los juegos lúdicos 

en la Educación Primaria y se utilizará como estrategia de aprendizaje para mejorar la escritura 
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de las sílabas en los estudiantes; ya que, la sílaba es una representación fonética, porque en ella 

se expresan los sonidos de la lengua que se utiliza a raíz de cómo son emitidos. También, 

Gutiérrez et al. (2003) define a las sílabas como el componente importante del habla, que se 

simboliza en el vocabulario del hablante como algo abstracto en la que se tiene en cuenta el 

orden de las unidades pre silábicas. Ante esto, se entiende que la sílaba es la mínima unidad 

del sonido de un hablante, de los cuales cada uno de estos sonidos son articulados por el 

hablante para formar la palabra y el conjunto de palabras formaría el habla. Por ejemplo, al 

manifestar la palabra “plátano”, se oyen tres golpes de voz distinta: PLA. TA. NO. Así también, 

cada letra de la palabra plátano tiene una representación simbólica por el sonido que emite cada 

letra, como: /p/ /l/ /á/ /t/ /a/ /n/ /o/.   

Este sentido, la importancia por desarrollar el aprendizaje y una forma de enseñanza a 

través de los juegos lúdicos en las escuelas primarias bilingües, radica en el uso del juego lúdico 

para fomentar el aprendizaje dentro o fuera del aula. No obstante, aprender a través del juego 

no es solamente para los niños en etapa escolar, sino también en la etapa preescolar, secundaria 

y, porque no decirlo, en la etapa superior.  

Sin embargo, el mal manejo de esta estrategia de los juegos, hace que el estudiante 

pierda el interés por aprender, se sienta confundido con lo que se quiera lograr en las 

actividades programadas, y esto hace que se retraiga en su manera de aprender; es decir, no 

llega a adquirir los conocimientos de tipo informativo, ni de formación. Por otro lado, la 

enseñanza del docente favorece a que estas construcciones de conocimientos se adquieran. 

 En los cursos de Primaria, la aplicación del juego fortalece al dominio de los 

conocimientos que el docente desea proponer para los estudiantes; de esta manera, propicia la 

motivación de aprender. Ante esto, la UNICEF (2018) manifiesta que los juegos ancestrales 

como estrategia educativa en las primeras etapas de la vida formativa, contribuyen a la 
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motivación e interés por el aprendizaje pues estas además de entretener al niño desarrolla en el 

la curiosidad  favoreciendo así sus capacidades cognoscitivas.  

Por el contrario, esto no sucedía en la Institución Educativa Bilingüe Santa Clara, porque a los 

estudiantes les dificultaba adquirir y desarrollar habilidades para lograr formas de 

conocimiento, de ser y de actuar. 

 A raíz de todo lo mencionado, se desea realizar este trabajo de plan de mejora, 

explicando la problemática del mal manejo de las sílabas en el área de Comunicación en la 

Institución Educativa Santa Clara, que fue evidenciado a principios del año escolar. Ante esto, 

se propone el desarrollo de los juegos lúdicos; como: la muñeca del saber, camino de sílabas, 

letras móviles y rompecabezas de sílabas; como estrategia pedagógica de aprendizaje para 

mejorar adquisición de conocimientos silábicos. 

Cabe resaltar, que el aprendizaje en el aula, que determina el desarrollo de las 

capacidades, está determinado especialmente por el docente; porque como mediador debe 

propiciar en el aula una serie de actividades o estrategias necesarias para que el estudiante 

adquiera conocimientos propuestos y/o planificados al inicio del año. En la educación, 

podemos definir el aprendizaje como la relación con la acción del mundo es decir que el 

aprendizaje no solo es una acumulación de conocimientos sino un cambio en la conducta del 

ser humano que visualiza a lo largo de las acciones del día a días (Parasuraman, Tippelt y 

Hellwing, 2007, citado en Diaz, 2017). En esta situación, el rol docente será muy importante 

para propiciar en ellos la atención en situaciones nuevas, en donde puedan observar y tener en 

cuenta la curiosidad; de esta forma, buscar nuevas formas de adquirir conocimientos y por ende 

otras maneras de aprender. 

Por esta razón, la mejora del aprendizaje en la Institución Educativa Santa Clara se 

desarrollará a través de juegos lúdicos, porque permitirá que los estudiantes adquieran ciertas 
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habilidades y capacidades específicamente en el Área de Comunicación; para que puedan 

identificar y reconocer las sílabas que se les propondrá y/o planificará en las sesiones de clase. 

Esto va a dar pie para proponer un plan de mejora que se establecerá en un determinado tiempo 

para mejorar el uso y manejo de las sílabas por parte de los estudiantes en el año escolar. 

 Objetivos 

2.3.1. Objetivo General 

⎯ Utilizar los juegos lúdicos para el aprendizaje de sílabas con los estudiantes de la Institución 

Educativa N.º 64126 Santa Clara – Atalaya. 

2.3.2. Objetivos Específicos 

⎯ Seleccionar los juegos lúdicos para el aprendizaje de sílabas en los estudiantes de la 

Institución Educativa N.º 64126 Santa Clara – Atalaya. 

⎯ Analizar los juegos lúdicos para el aprendizaje de silabas en los estudiantes de la 

Institución Educativa N.º 64126 Santa Clara – Atalaya. 

⎯ Aplicar los juegos lúdicos para el aprendizaje de silabas en los estudiantes de la 

Institución Educativa N.º 64126 Santa Clara – Atalaya. 
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III.  PLAN DE TRABAJO - MARCO TEÓRICO 

3.1. Juegos lúdicos  

Los juegos lúdicos son diversas actividades espontáneas que desarrolla un niño y 

personas con fines de recreación, diversión para entretenimiento  

Russel, A. (1970) señala que los juegos poseen un inicio motivacional interno es decir 

no solo busca satisfacer necesitades externas, sino que mueve al ser humano a conseguir placer 

y bienestar interno. Bruner (1986) Señala que el juego favorece al niño a desarrollar el 

pensamiento, el lenguaje, así como también a desarrollo de su autonomía, es decir los juegos 

propios el interés por atreverse a actuar sin temor. 

Para Vigotsky, treves de los juegos de roles el niño logra mejorar su aprendizaje ya que 

esta forma parte de desarrollo próximo (1984, p. 74). Esto se pude envedijar cuando el docente 

hace realizar actividades de juegos de roles, los cuales lo cual ponen al niño sobre su edad es 

decir acuta como un adulto o un niño de más edad  

      Lev Vygotsky Sostenía que la interacción social contribuye al desarrollo del 

aprendizaje, pues es a través de ellas que el niño se inserta de manera progresiva a la realidad 

social y familiar comprendiéndola y relacionando con su quehacer en los juegos de roles. 

Según Dewey, las actividades ya sean juegos o no, es el resultado de la conversación 

con un adulto, es decir toda actividad propuesta en clase es en realidad un desarrollo próximo.  

Es crucial destacar que, según Karl Groos, el juego está vinculado a todas las fases de 

la existencia y representa respuestas y necesidades innatas y naturales que los preparan para la 

edad adulta. Por otro lado, para Vygotsky, el juego es esencial para la educación infantil y debe 

ser empleado como métodos de enseñanza. Los juegos lúdicos son formas   de sentir placer por 

la vida, valorar el presente, pues estas desarrollan una satisfacción espiritual, metal y físico. 

Las actividades lúdicas propician la mejora de aptitudes, las relaciones con los demás y mejora 

el sentido del humor.    
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3.1.1. Clasificación de los juegos lúdicos 

Los juegos recreativos son categorizados de múltiples maneras por distintos escritores 

según las tareas que realizan. En el presente documento de competencia profesional se 

consideró la función de crecimiento del infante. 

a. Juegos psicomotores 

Los juegos psicomotores son actividades de movimientos diversos del cuerpo, tanto gruesas y 

finas que es parte del desarrollo del niño y del adulto, que contribuye al bienestar de la salud 

física, mental y emocional. Estos juegos se relacionan con el conocimiento del cuerpo y 

equilibrio, recreación y al desarrollo del proceso cognitivo que son propios del organismo. 

En la motricidad gruesa desarrolla los movimientos diversos de marcha, correr, jugar y lanzar 

la pelota, con aros, saltar con la soga, carretillas, entre otras actividades y en la motricidad fina 

está relacionado con la escritura, pintado, engranajes, recortes, recoger objetos. 

Diversos investigadores en el ámbito del juego han contribuido al entendimiento de esta 

dinámica esencial en la vida humana. Uno de ellos, Vigotsky, afirma que “el juego simbólico 

de roles sociales es fundamental para el crecimiento infantil y establece la zona de desarrollo 

próximo” (1984, p. 74). En este tipo de juego: 

 Los niños adquieren un comportamiento que se encuentra por encima de su propia edad. 

La zona de desarrollo próximo se hace presente cundo un adulto involucra a un niño a tomar 

el rol correspondiente el juego. Por otro lado, el juego de roles ayuda al niño a adquirir 

conductas complementarias al propio, esto gracias a la participación de otros niños y niñas, 

desarrollando así en ellos actividades sociales. El autor también hace hincapié 

principalmente en los juegos simbólicos, pues observa como los niños y niñas hacen que 

algunos objetos se conviertan desde su imaginación en otro que tienen un objetivo y 

significado distinto, por ejemplo, cuando se suben el a la escoba y corren sobre ella como si 
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este fuera un caballo, y con este actuar y uso de las cosas los niños mejoran su capacidad 

simbólica  

b. Juegos sensoriales  

Los juegos sensoriales están relacionados con el desarrollo de los sentidos, motricidad y el 

proceso cognitivo que es parte importante en la educación de los estudiantes de nivel primario 

que han iniciado con el aprestamiento a nivel inicial y en las cunas, principalmente en la 

familia.  

Los juegos sensoriales están relacionados con la salida a la naturaleza, huertos escolares, dibujo 

y canto, lectura contextualizada, cocina, práctica de deporte, escuchar la variedad de la música, 

baile, deporte y actividades de socialización con otros estudiantes. Todas estas actividades son 

fundamentales para el desarrollo de las funciones cerebrales.  

Piaget considera que las personas tienen un rol decisivo en la interpretación y manipulación de 

todo los que los rodeas, los estímulos son manipulados por los individuos dándole significados 

diferentes.   

c. Juegos cognitivos 

Son aquellos que están relacionados con los procesos cognitivos como la atención, 

pensamiento, memoria, lenguaje, orientación y percepción que desarrolla todas las funciones 

como son los rompecabezas, ajedrez,  ludos, damas, etc.  

d. Juegos afectivos  

Los juegos afectivos son actividades que desarrollan las capacidades afectivas entre lo sensible 

e intelectual que está vinculado con lo sentimental, emocional y pasional que van acompañados 

por las actitudes, gestos que se consolidan dentro de la relación interpersonal en la familia y 

entre personas cercanas que se establecen los vínculos de cercanía.  Los vínculos afectivos se 

fortalecen en los juegos variados, paseos, viajes, en las tareas, cocina y en todos los quehaceres.  
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e. Juegos sociales  

Los juegos sociales son las actividades entre dos o más estudiantes que desarrollan en 

ambientes cerrados, patios y espacios libres donde se establecen las reglas e improvisaciones 

que les permite disfrutarlas en grupo. Estos juegos están vinculados por los abrazos, dibujos, 

bailes, deporte. 

3.1.2. Aplicación de juegos lúdicos en las sesiones de aprendizaje   

Los juegos recreativos son actividades continuas que los alumnos llevan a cabo a lo largo de 

sus vidas, las cuales promueven la toma de decisiones, la interpretación y la interacción social. 

Cuando se aplican de manera adecuada, se convierten en un recurso valioso dentro del proceso 

educativo, más allá de ser un simple método de desarrollo cognitivo. En el ámbito de la 

enseñanza y el aprendizaje de la lectura, se consideran una técnica metodológica útil para 

fortalecer habilidades de aprendizaje efectivas en las fases de iniciación y consolidación, dado 

que los educadores pueden implementarlas de diversas formas para alcanzar las metas 

educativas y fomentar competencias. Habilidades de expresión oral, comprensión auditiva, así 

como lectura y escritura (Reyes, 2016). 

3.1.3. Importancia de los juegos lúdicos en el aula   

Los juegos lúdicos son herramientas en el aula que fomentan la participación activa de los 

estudiantes, aumentan la motivación y el compromiso, promueven habilidades sociales y 

cognitivas, y crean un ambiente de aprendizaje enriquecedor y positivo. Su importancia radica 

en su capacidad para hacer que el proceso educativo sea más efectivo y agradable.  Los juegos 

lúdicos son fundamentales para el desarrollo del niño y de las personas que contribuyen al 

bienestar de las personas mediante en entretenimiento, recreación para el bienestar física, 

mental y emocional. La actividad lúdica es un proceso que potencia el crecimiento de la acción, 

el juicio, la comprensión y la interacción social de los pequeños, y cuando se aplica de manera 
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adecuada, se convierte en una herramienta valiosa en la educación, más allá del mero disfrute. 

En el ámbito de la enseñanza y la adquisición de la lectura, se constituye como un enfoque 

metodológico que fomenta competencias de aprendizaje efectivas durante la etapa inicial y de 

refuerzo, dado que los educadores tienen la capacidad de aplicarla de diversas formas para 

alcanzar los propósitos educativos y fortalecer habilidades y destrezas. Expresión oral, 

comprensión auditiva, competencias de lectura y escritura (Pérez, 2021).  

3.2. Las sílabas  

Las sílabas son unidades de la lengua compuesta por uno o más sonidos articulados que se 

agrupan por sus sonidos y se agrupan en palabras que es la unión de una vocal y consonante. 

Los vocales pueden ser sílabas y una consonante puede estar acompañada de vocales para ser 

silabas.  

Para fortalecer el nivel silábico se inicia con repaso de las silabas sencillas y de manera 

progresiva a los más complejo para ello es: 

Esencial, cultivar la “conciencia fonológica” inicia el proceso de vincular sonidos con 

representaciones gráficas, ya que resultan imprescindibles para “articular” una palabra en lugar 

de otras. Para ilustrar esto, se propone la hipótesis silábica, la cual se presenta como el primer 

esfuerzo para comprender el nexo entre el conjunto -la secuencia escrita- y sus elementos 

individuales -las letras, estableciendo un paralelismo entre el sonido silábico y su 

representación gráfica que se: 

⎯ Representa una sílaba con un sonido o palabra.  

⎯ Continúa usando la posibilidad de cantidad y variedad. 

⎯ Busca aferencias simbólicas en los escritos “recordemos que las cosas difrangentes no 

siembren se pueden escribir igual.  

⎯ Formulan hipótesis en función al parecer de los otros niños. 
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⎯  Usa diferentes letras para representar una sílaba.  

⎯ Es necesario para desarrollar y mejorar la atención, facilita el análisis y la representación 

de sílabas.  

⎯ Inicien y culminen igual sonido y observar la escritura.  

⎯ Pueden encontrar las palabras con el mismo sonido al centro. 

⎯  Ayudan a generar rimas y trabalenguas para luego expresarlas  (Romero, 2019, p.14). 

3.2.1. Clasificación de las sílabas 

a. Según el número de sílabas 

Pueden ser monosílabas, bisílabas, trisílabas, tetrasílabas, pentasílabas. Están compuestas 

desde una sola a más largo. Cada sílaba tiene un núcleo que siempre es vocal, por su sonido 

que recibe mayor énfasis en la pronunciación.  

b. Según la acentuación 

La acentuación depende donde se encuentra la sílaba fuerte que lleva acento y otras no, estas 

son: 

⎯ Agudas: que tienen acento en la sílaba final cuando finalizan en vocal, nos. Ejemplo: Reiré, 

cantarás, melocotón. No se acentúan las palabras agudas que terminan en n o s si van 

precedidas de una consonante como robots, casas. Igualmente, no tienen tilde las que 

finalizan en y: Jersey, convoy 

⎯ Llanas: Son aquellas que tienen énfasis en la segunda sílaba antes de la última y terminan 

en vocal, como, por ejemplo: árbol, cáliz, cráter, cantas, hicierais. Igualmente, se acentúan 

las palabras llanas que terminan en “s” precedidas por una consonante. Ejemplo: Bíceps, 

gánsteres, cómicos. 

⎯ Esdrújulas: Son las que llevan tilde en la anteúltima silaba. Ejemplo múltiple, intríngulis, 

gráfico, cántaselo. 
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⎯ Sobre esdrújulas: Son las que llevan tilde en la transantepenúltima ejemplo: ábremelo, 

académicamente, ágilmente, analógicamente, atrápamelo.  

c. Según su apertura  

Se dividen en abiertas que también se denomina libre que terminan en vocales: a, e, i, u 

que pueden ser: Pu-re-za, pe -rro y cerradas son aquellas que terminan en un sonido 

consonántico, el cual es cerrado y se caracteriza por pronunciarse con una obstrucción en el 

paso de aire, por ejemplo: montaje (mon – ta – je), tiempo (tiem – po), convencional 

(con – ven – cio – nal). 

3.2.2. Importancia de las sílabas         

El aprendizaje de las sílabas es importante en los primeros años para una buena lecto escritura 

y desarrollo cognitivo del área del lenguaje, pensamiento e inteligencia.  En el trabajo sobre las 

sílabas con los estudiantes es fundamental la conciencia fonológica, que se refiere a la 

capacidad de manejar intencionadamente el lenguaje hablado en dos niveles que es la silábica 

y la conciencia fonológica.  En la memoria educativa de Sánchez (2021) en su experiencia 

laboral:  

Para desarrollar conciencia silábica es necesario la conciencia fonológica la cual se 

inicia en la sílaba.  

 Cundo el estudiante logra identificar las diferentes silabas que se encuentran en una 

palabra y comienza a descomponerla en silabas o consigue distinguir los sonidos por 

separado cuando los escucha. Esto se puede notar en: Segmentación silábica: Que el 

niño sea capaz de identificar la palabra en sílabas y luego pueda contar cuántas sílabas 

hay. Normalmente, este ejercicio comienza con palabras que tienen dos o tres sílabas. 

Por ejemplo: Aplaudiremos por cada sílaba que contenga la palabra. Si lo hacemos con 
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el término gato, aplaudiremos diciendo GA – TO. En el momento en el que el estudiante 

haya conseguido llevar a cabo esta tarea le pregunto “¿Cuántas sílabas tiene gato?”.  

Reconocimiento de sílabas: Se enfoca en que el estudiante logre reconocer la sílaba que se 

encuentra al inicio, al medio o final. Para iniciar este nivel, se comienza por reconocer la sílaba 

inicial. Por ejemplo: “¿Qué sílaba se encuentra al inicio de chirimoya?” 

Manipulación silábica: Es la habilidad de añadir, eliminar o combinar sílabas para crear 

nuevas palabras. Por ejemplo: “Si le quito la última sílaba a la palabra perezoso, ¿qué término 

resulta?” 

Crecerdecolores (2021), sobre la conciencia fonética nos dice que es la base de la lectura que 

permite reconocer y utilizar los sonidos del lenguaje hablado que es la:  

Conciencia fonémica 

⎯ Reconocimiento de sonidos vocálicos: Identificar las vocales en una palabra al principio, 

al final y en el centro. Por ejemplo: “¿Cuál vocal comienza AAAANTES?” 

⎯ Reconocimiento de sonidos consonánticos: Identificar las consonantes que se encuentran 

al principio, al final y en el centro de la palabra. Por ejemplo: “¿Con qué consonante inicia 

PPPPAPÁ?” 

⎯ Manipulación fonémica: Es la capacidad de añadir, remover o combinar sonidos con el 

fin de crear palabras diferentes. Por ejemplo: “Si a ALTA le agrego la p al inicio ¿Qué palabra 

se forma? PALTA.” 

⎯ Análisis y síntesis fonémica: Es la habilidad de formar una palabra a partir de sus sonidos. 

Por ejemplo: “Si digo Los siguientes sonidos por separado M – A – L – A ¿Qué palabra se 

forma? MALA.” 
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IV. DESARROLLO DE ACCIONES PARA LA PROPUESTA DE MEJORA 

Las iniciativas para optimizar el Trabajo de Suficiencia Profesional, están vinculadas a las 

actividades recreativas que facilitan la adquisición de sílabas en alumnos de primero, segundo 

y tercer año de educación primaria en la Institución Educativa N.º 64126, Santa Clara, 

provincia de Atalaya, que han logrado competencias en el área de comunicación de acuerdo al 

grado y edad los estudiantes de primer y segundo grado que necesitan fortalecer su proceso de 

aprendizaje. 

4.1. Fases de la propuesta de mejora  

Observación 

Los alumnos, al comenzar la evaluación diagnóstica, mostraron problemas para identificar las 

sílabas debido a una preparación insuficiente en el nivel inicial, al contexto de pobreza en el 

que viven, a la falta de respaldo por parte de los padres, al hecho de que algunos estudiantes 

colaboran en las tareas del hogar, a cuestiones de desnutrición, a problemas de concentración 

durante las clases y a actitudes de timidez.  

Diagnóstico  

Los estudiantes no reconocen las silabas simples, compuestas, omiten letras, agregan a 

invierten, torpeza motora gruesa y fina, escriben invirtiendo, distraídos y con apatía.   

Planificación  

Se organizó una serie de actividades basadas en la evaluación de los alumnos realizada al 

comienzo del año escolar en marzo, con el fin de que el plan de mejora, se ajuste a las 

necesidades de su aprendizaje durante primero, segundo y tercer grado de educación primaria, 

según el currículo del aula PCA y que las actividades deben ser contextualizado y articulados 
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con los juegos lúdicos para mejorar el reconocimiento de las silabas según su clasificación, 

según número de sílabas, acentuación, número de letras y apertura. Así mismo capacitar a los 

padres de familia para el apoyo en el hogar y la importancia de la educación de los hijos.  

Evaluación  

La evaluación se desarrolló a través de lista de cotejo, ficha de observación y cuaderno de 

ocurrencias para medir el reconocimiento de las silabas según número, acentuación, número 

de letras y apertura para ver en qué proceso se encuentran cada estudiante. 

4.2.Cronograma de acciones de la propuesta de mejora 

Tabla  2   

 Cuadro de programación de acciones  
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4.3. Criterios de evaluación de los objetivos de la propuesta  

Los parámetros para evaluar los objetivos se establecieron según los indicadores de 

inicio, desarrollo y resultado en la lista de verificación.  

 

Tabla  3 

Criterio de evaluación 
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4.4. Programación de actividades  

Se programó actividades de acuerdo al diagnóstico y los objetivos establecidos sobre los 

juegos lúdicos para el aprendizaje de las silabas según número, acentuación, número de letras 

y apertura.  

Tabla  4 

Plan de actividades 
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4.5. SESIONES DE APRENDIZAJE  

 

Sesión de aprendizaje 1 

1. Datos Informativos 

I.E.   

Área Comunicación 

Grado y sección 2° 

Docente Necy Katherine Etene Cahuaza 

Fecha  

2.Título de la sesión Escribimos oraciones para reconocer el sujeto y predicado. 

3. Propósito de aprendizajes 

Á
re

a
 

C
o
m

p
et

en
ci

a
 

C
a
p

a
ci

d
a
d

 

Desempeño 

Técnicas e 

instrumentos 

C
o
m

u
n
ic

ac
ió

n
 

Escribe 

diversos 

tipos de 

textos en 

su lengua 

materna. 

Adecua el 

texto a la 

situación 

comunicativa. 

Organiza y 

desarrolla las 

ideas de 

forma 

coherente y 

cohesionada- 

Utiliza 

convenciones 

del lenguaje 

escrito en 

forma 

pertinente. 

- Reflexiona 

y evalúa la 

forma de 

contenido y 

contexto del 

Adecúa el texto a 

la situación 

comunicativa 

considerando el 

propósito 

comunicativo y el 

destinatario, 

recurriendo a su 

experiencia para 

escribir. 

Escribe en nivel 

alfabético en 

torno a un tema, 

aunque en 

ocasiones puede 

salirse de este o 

reiterar 

información 

innecesariamente, 

reconocen las 

vocales. 

Adecúa el texto 

a la situación 

comunicativa 

considerando el 

propósito 

comunicativo y 

el destinatario. 

Recurre a su 

experiencia 

previa para 

escribir. 

Escribe en nivel 

alfabético en 

torno a un tema, 

aunque en 

ocasiones puede 

salirse de este o 

reiterar 

información 

innecesariamente 

Establece 

relaciones entre 

Adecúa el texto 

a la situación 

comunicativa 

considerando el   

propósito 

comunicativo, el 

destinatario y 

las 

características 

más comunes 

del tipo textual. 

Distingue el 

registro formal 

del informal; 

para ello, 

recurre a su 

experiencia y a 

algunas fuentes 

de información 

complementaria. 

Escribe textos 

de forma 

 

Observación  

y 

lista de cotejo 
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texto escrito. las ideas, sobre 

todo de adición, 

utilizando 

algunos 

conectores. 

Incorpora 

vocabulario de 

uso frecuente.  

(oraciones con 

los productos 

que siembran) 

coherente y     

cohesionada. 

Ordena las ideas 

en torno a un 

tema y las 

desarrolla para 

ampliar la 

información, sin 

contradicciones, 

reiteraciones 

innecesarias o 

digresiones. 

P
er

so
n
al

 s
o
ci

al
 

Construye 

su 

identidad.  

Se valora a sí 

mismo. 

Autorregula 

sus 

emociones. 

 

 

Describe, a través 

de diversas 

formas de 

representación, 

las emociones 

básicas (alegría, 

tristeza, miedo u 

otras) y explica 

las 

Describe, a 

través de 

diversas formas 

de 

representación, 

las emociones 

básicas (alegría, 

tristeza, miedo u 

otras) y explica 

las razones que 

las originan.  

Describe sus 

emociones en 

situaciones 

cotidianas; 

reconoce sus 

causas y 

consecuencias. 

Aplica 

estrategias de 

autorregulación 

(ponerse en el 

lugar del otro, 

respiración y 

relajación). 

Observación  

y  

lista de cotejo 

 

SECUENCIA DIDÁCTICA DEL ÁREA: Comunicación  

M
o

m
en

to
s 

Estrategias 

Materiales 

y 

recursos 

Técnicas e 

instrumentos 

 

In
ic

io
 

MOTIVACIÓN: Realizamos una dinámica del juego 

“AGOGO DIGA USTED”  

SABERES PREVIOS: Dialogamos sobre la dinámica 

realizada y respondemos a preguntas sencillas ¿Qué 

dinámica realizamos? ¿Cómo suena el inicio de cada 

palabra?  ¿Qué nos enseña esta dinámica? ¿Qué 

productos cosechan en la comunidad?  

PROBLEMATIZACIÓN: ¿Qué es una oración?  

PROPÓSITO: El día de hoy escribiremos oraciones 

con los productos que cosechan en la comunidad. 

Diálogo  

Hoja de 

propósito.  

 

 

Evaluación  
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D

E
S

A
R

R
O

L
L

O
 

    

GESTIÓN Y/O ACOMPAÑAMIENTO 

Establecemos nuestros acuerdos con los estudiantes para 

trabajar durante el día. 

-  Dialogamos sobre la actividad a desarrollar. 

- Realizamos pequeños comentarios sobre la oración que 

escribiremos.   

 

PLANIFICACIÓN  

¿Q
u
é 

es
cr

ib
ir

em
o
s?

 

¿C
ó
m

o
 

es
cr

ib
ir

em
o
s?

 

¿Q
u
ié

n
es

 l
o
 

le
er

án
? 

¿Q
u
é 

n
ec

es
it

am
o
s?

 

- 

 

   

 

TEXTUALIZACIÓN:  

- Se muestra algunos dibujos y mencionan su nombre.  

- Según su nivel de escritura escribe su nombre de cada imagen.  

-  De manera individual escriben la acción que puede realizar 

con cada dibujo. 

-  Leen el nombre de cada imagen escrita.  

- Escribimos oraciones apoyados con dibujos para reconocer la 

acción que realiza. 

- Por grupos leen las palabras y oraciones escritas. 

 REVISIÓN Y PUBLICACIÓN: 

- Corregimos la oración escrita de cada imagen.  

- Pasan al papelote sus escritos (oraciones) 

- Pegan su papelote y leen en voz alta.  

- Escriben en sus cuadernos la actividad realizada. 

- En casa con ayuda de la familia escriben otras oraciones.  

Lápiz  

Borrados  

Tajador  

Siluetas  

Colores  

Otros.  

2do. 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C
ie

rr
e 

 

EVALUACIÓN: ¿Qué aprendí? ¿Cómo aprendí? ¿Para qué aprendí? 

T
ra

b
a
jo

 

p
a
ra

 l
a
 c

a
sa

 

Escriben otras oraciones con algunos productos de su comunidad apoyados con dibujos. 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN  NUMERO DE ITEMS: 3 

Lista de cotejo 

Escriben el nombre de cada imagen.  

Escriben 

oraciones 

sencillas 

Encierran 

en un 

círculo el 

nombre de 

De manera verbal 

y fluida leen las 

oraciones escritas. 
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apoyándose 

con imágenes.  

cada 

imagen. 

 

SECUENCIA DIDÁCTICA DEL  ÁREA: Personal Social. 

Momentos Estrategias 
Materiales y 

recursos 

Técnicas e 

instrumentos 

 

 

 

 

 

INICIO  

MOTIVACIÓN: Entonamos la canción “Yo 

tengo casita”   

SABERES PREVIOS: Dialogamos sobre la 

canción entonada y respondemos a preguntas. 

¿Qué actividad realizamos?  ¿Quiénes 

participaron en el trabajo en equipo? ¿Qué 

actividades realizan? ¿Qué emociones sentirán al 

trabajar en equipo?  

PROBLEMATIZACIÓN: Como niño y niña 

conocemos las emociones al trabajar en equipo.   

PROPÓSITO: El día de hoy identificaremos las 

emociones que sentimos al trabajar en equipo. 

Dialogo  

Hoja de 

propósito.  

 

 

Evaluación  

 

 

 

 

 

DESARROLLO 

 

 

 

 

GESTIÓN Y/O ACOMPAÑAMIENTO 

 

Establecemos nuestros acuerdos con los 

estudiantes para trabajar durante la clase. 

 

-  Dialogamos sobre la actividad a desarrollar. 

- Recordamos algunos acuerdos planteados por 

los estudiantes. 

- Comentamos sobre algunas emociones que 

presentamos al momento de organizarnos en 

equipo. 

- Presentamos algunas imágenes de emociones; 

alegría, tristeza, enojo, llanto, rabia, ira, etc. 

- Cada estudiante se identifica con una de las 

emociones que sintió al trabaja en equipo. 

- De manera individual explican las emociones 

con la que se identifica. 

- Por grupos representan las emociones con las 

que se identifican.  

-  Cada estudiante representa en su cuaderno las 

diversas emociones.  

Lápiz  

Borrados  

Tajador  

Siluetas  

Colores  

Otros.  

2do G. 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    
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- De manera individual, en el cuaderno plasman 

sus emociones de su familia con las que se 

identifica en casa. 

- Desarrollan sus hojas de aplicación sobre las 

emociones.  

CIERRE  EVALUACIÓN: ¿Qué aprendí? ¿Cómo aprendí? ¿Para qué aprendí? 

Trabajo para la 

casa 

En el cuaderno plasman sus emociones con las que se identifica dentro, fuera del hogar y la 

institución 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN  NÚMERO DE ITEMS: 3 

Lista de cotejo 

Identifican sus emociones al 

momento de realizar sus 

actividades. 

Reconocen algunas 

emociones al 

momento de trabajar 

en equipo. 

Nombran con 

seguridad las 

emociones que 

reconocen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

………………………                                                               ……………………… 

                 Prof.                                                                                   Vº Bº Director  
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Sesión de aprendizaje 2 

                                                           1. Datos Informativos 

Área Comunicación 

Grado y sección 2° 

Docente Necy Katherine Etene Cahuaza 

Fecha  

2.Titulo de la Sesión Comprendemos las sílabas  

3. Propósito de aprendizajes 

Competencia/capacidad Desempeño Evidencia de aprendizaje 

Lee diversas sílabas en su lengua 

materna. 

⎯ Obtiene información de las 

sílabas 

⎯ Infiere e interpreta las sílabas 

Identifica información 

explicita y relevante que 

se encuentra en distintas 

partes del texto (sílabas) 

Los estudiantes comprenden 

un texto escrito (sílabas). 

Enfoques transversales Acciones o actitudes observables 

Enfoque Cultural La docente y los estudiantes se comprometen a 

cumplir con la meta propuesta. 

4.Preparación de la sesión  

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión?  ¿qué recursos o materiales utilizaran en esta 

sesión? 

Título: Las sílabas. sílabas pelote que está 

plasmado de sílabas. 

 

Ficha de trabajo. 

Lápiz y borrador. 

 

Papelotes, hoja bond, colores, plumones. 

 

Limpia tipo o cinta masking. 

Actividades Permanentes: 

Saludos: Buen día queridos niños. ¿Como están?  ¿Qué día es hoy?  ¿Qué mes es hoy?  

¿Cómo se llama el nombre del año? 

 

5.Momentos de la sesión 

Momentos Actividades/estrategias Tiempo 

 La docente inicia su actividad con una canción  
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Inicio 

Que lindo churo  

//Qué lindo churo // 

//De mi selva querida// 

//Cuido para que no se extinga// 

¿De qué se trata la canción?  

¿Dónde habita el churo? 

¿Tienen idea como es el churo? 

PROPÓSITO: Hoy aprenderemos a comprender un texto escrito 

sobre Sacha churo mama de nuestra localidad. 

Dialogan en grupo y escuchan con mucha atención. 

Los niños y niñas esperan su turno para poder hablar. 

Todos los niños toman el interés de comprender. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Empezamos a leer mis queridos niños. 

Antes de la lectura 

Lee el título: Sacha Churo Mama 

¿De qué creen que se tratara el texto? 

¿Qué crees que sucederá? 

¿Para qué leerás este texto? 

Durante la lectura 

Ahora vamos a leer el texto con la ayuda del docente. 

Entre todos leen 

Por fila leen 

En grupo leen 

Subraya las ideas principales del texto. 

Sacha churo mama 

Después de la creación hubo un tremendo churo, cada vez que crecía 

el río bajaba y anunciaba que va a ver un creciente grande. 

Por eso nuestros ancestros buscaba un niño sin padre al niño lo vestían 

con una cusma y un pañuelo en la cabeza su rostro lo pintaban con 

tinte de wito, y así lo lanzaban al churo para que lo pueda comer. 

Varias oportunidades paso ese caso, de repente apareció un joven que 

tenía esa valentía de afrontar enseguida la vistieron, el joven dijo voy a 

matar ese churo y se agarró una macana. 
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Desarrollo 

Cuando el churo bajaba camino entre las aguas le corto y le chanco, así 

logro matar al churo, el joven que tenía esa certeza, desde ese 

momento nunca volvieron a ver un creciente grande. 

La docente entrega diferentes hojitas de colores en numerados a los 

niños acuerdo al número de orden se ara la 

pregunta.                                                                                                                                                                                                                    

Después de la lectura 

Pido a los niños que coloree el título del cuento. 

Pido a los niños que encierren con un círculo las sílabas que 

encuentren. 

Pido a los niños que pasen a la pizarra a escribir las sílabas que 

encontró en el cuento. 

La docente pregunta a los niños con que letra empieza la palabra 

churo. 

 

 

Cierre 

Reflexionan respondiendo las preguntas. 

¿Qué aprendimos hoy? 

¿Cómo lo aprendimos? 

¿Para qué te servirá lo aprendido? 

 

                    

 

 

 

 

…………………………                                                   …………………………… 

                 Prof.                                                                           Vº Bº Director.  
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Sesión de aprendizaje 3 

                                                           1. Datos Informativos 

Área Comunicación 

Grado y sección 2° 

Docente Necy Katherine Etene Cahuaza 

Fecha  

2.Titulo de la Sesión Comprendemos las sílabas Yo, tú, él, conocemos como 

nombrarnos  

3. Propósito de aprendizajes 

 

 

 

 

 

 

Á
re

a
 

C
o
m

p
et

en
ci

a
s 

y
 

C
a
p

a
ci

d
a
d

es
 

D
es

em
p

eñ
o
s 

C
ri

te
ri

o
 d

e 

ev
a
lu

a
ci

ó
n

 

In
st

ru
m

en
to

 

d
e 

ev
a
lu

a
ci

ó
n

 

C
o
m

u
n

ic
a
ci

ó
n

 

 

Lee diversos textos en 

su lengua materna 

• Obtiene 

información del 

texto escrito.   

• Infiere e interpreta 

información del 

texto escrito.  

• Reflexiona y 

evalúa la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

escrito 

• Identifica información 

explícita que se encuentra en 

distintas partes del texto. 

Distingue esta información de 

otra semejante. 

• Predice de qué tratará el texto 

y cuál es su propósito 

comunicativo, a partir de 

algunos indicios, como título, 

ilustraciones, silueta, 

formato, palabras, frases y 

expresiones que se 

encuentran en los textos que 

le leen o que lee por sí mismo. 

• Predice de que 

trata el texto 

antes de 

leerlo. 

• Identifica los 

pronombres 

en un texto. 

• Reemplaza 

los 

sustantivos de 

una oración o 

parte del texto 

con 

pronombres. 

 

Lista 

de 

cotejo 

Evidencia  Completa la ficha de aplicación. 

Propósito  Hoy leeremos un texto donde reconoceremos el uso de los pronombres para la mejor 

comprensión del texto. 

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables 

Enfoque de la orientación 

al bien común 

  El docente promueve espacios de buen trato y diálogo.  
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• PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 

 

 

 

 

• MOMENTOS DE LA SESIÓN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Qué se debe hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales utilizarán en la 

sesión? 

Elaborar la sesión. 

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluación. 

• Imágenes  

• papelógrafo 

• lápiz, colores, plumones 

Saluda a los estudiantes y les recuerda lo trabajado la clase anterior. 

Actividad permanente: Se les invita a marcar la asistencia y juntos dan gracias a Dios por un 

nuevo día a partir de la oración dirigida por un estudiante. 

 

Iniciamos la sesión, colocando en un papelógrafo la letra de la canción “yo tengo un amigo 

que nos ama”, y los motivamos a cantarla. (anexo 1) 

 

Realizamos un semicírculo para conversar acerca de la canción entonada para preguntarles:  

⎯ ¿Quién tiene un amigo que nos ama? (yo, tu, nosotros) 

⎯ ¿a quién se refiere cuando dice “yo”?  ¿y tú? 

⎯ En la canción, aparte de Jesús, ¿se menciona a otra persona más? 

⎯ ¿consideras que el nombre de una persona pueda ser reemplazada por otra palabra? 

¿Cuál? 

Anotamos las respuestas en la pizarra. 

Comunica el propósito de la sesión: Hoy leeremos un texto donde reconoceremos el uso de 

los pronombres para la mejor comprensión del texto. 

Se les menciona también los criterios que deben alcanzar: 

⎯ Predice de que trata el texto antes de leerlo. 

⎯ Identifica los pronombres en un texto. 

⎯ Reemplaza los sustantivos de una oración o parte del texto con pronombres. 

⎯ Explica por qué se colocó recursos como los pronombres en el texto. 

Después de ello les recordará las normas de convivencia para poder trabajar en orden. 

 

Tiempo aproximado: 20 Inicio 
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Después de la lectura 

Luego, conversemos sobre la siguiente pregunta: ¿Por qué hay palabras subrayadas en el 

texto? ¿Qué significan?  

Realizará las siguientes preguntas: 

• ¿Qué les ha parecido el texto leído? 

• ¿de qué trataba la historia? 

• ¿Qué tipo de texto leíste? 

•  ¿Por qué que le padre di dijo lo de clavar la cerca? 

• ¿Para qué se habrá escrito este texto? 

¿Cómo nos ayuda en la historia en la vida diaria? 

Construye sus aprendizajes 

- Se les aclara que las palabras resaltadas son pronombres. Menciónales una definición para la 

palabra pronombres 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Antes de la lectura 

Colocamos el título de la lectura, y una imagen referencial. 

 

 

Realizamos un semicírculo para conversar acerca de lo observado para preguntarles:  

¿De qué tratara el texto? 

¿Cómo observas al niño?  

¿Qué tipo de textos crees que sea? 

Desarrollo Tiempo aproximado: 50 

Durante la lectura 

Invitamos a los estudiantes para que intenten leer de manera individual y silenciosa.  Luego, leemos 

de forma alternada con todos los estudiantes (anexo 1). 

Se pide que vuelva a leer, pero observando la información que la invitación nos proporciona y con 

qué propósito. 

Pedimos que ubiquen las palabras resaltadas.  

 

 

 

El niño y los clavos 
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Pronombre Persona numero 

Yo 1ª persona singular 

Tú 2ª persona Singular 

Él – ella 3ª persona Singular 

Nosotros 1ª persona plural 

Ustedes 2ª persona plural 

Ellos - ellas 3ª persona plural 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

Una vez terminada de responder las preguntas de comprensión se les entrega la ficha de 

aplicación. 

- Responden a preguntas de metacognición 

• ¿Qué aprendimos hoy? 

• ¿Qué los ayudó a aprender mejor? 

• ¿Qué hicieron para identificar información en el texto? 

• ¿Qué dificultades tuve?, ¿Cómo lo superé? 

 

Cierre Tiempo aproximado: 20 

Los pronombres son palabras que reemplazan a los sustantivos, es decir reemplaza a 

personas, animales o cosas sin utiliza su nombre. Estas al, igual que el sustantivo, tienen 

número (singular y plural). Observa algunas de ellas: 
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Yo tengo un amigo que me ama  

 

Yo tengo un amigo que me ama, me ama, me ama, 

Yo tengo un amigo que me ama, su nombre es Jesús. 

 

 

Que me ama, que ama, 

Que me ama si con tierno amor; 

Que me ama, que me ama, su nombre es Jesús. 

 

 

Tú tienes un amigo que te ama, te ama, te ama, 

Tú tienes un amigo que te ama, su nombre es Jesús. 

 

 

Que te ama, que te ama, 

Que te ama si con tierno amor, 

Que te ama, que te ama, su nombre es Jesús 

 

 

Tenemos un amigo que nos ama, nos ama, nos ama, 

Tenemos un amigo que nos ama, su nombre es Jesús. 

 

 

Que nos ama, que nos ama, 

Que nos ama, si con tierno amor, 

Que nos ama, que nos ama, 

su nombre es Jesús. 
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EL NIÑO Y LOS CLAVOS 

Había un niño que tenía muy mal carácter. Un día, su padre le dio una bolsa con clavos y le 

dijo que cada vez que perdiera la calma, clavase un clavo en la cerca del patio de la casa. El 

primer día, el niño clavó 37 clavos. Al día siguiente, menos, y así el resto de los días. Él se 

iba dando cuenta que era más fácil controlar su genio y su mal carácter que tener que clavar 

los clavos en la cerca. Finalmente llegó el día en que él no perdió la calma ni una sola vez y 

fue alegre a contárselo a su padre. ¡Había conseguido, finalmente, controlar su mal 

temperamento! Su padre, muy contento y satisfecho, le sugirió entonces que por cada día que 

controlase su carácter, sacase un clavo de la cerca. Los días pasaron y cuando el niño terminó 

de sacar todos los clavos fue a decírselo a su padre. 

Entonces ellos fueron de la mano hasta la cerca y el padre mencionó: 

– “Has trabajo duro para clavar y quitar los clavos 

de esta cerca, pero fíjate en todos los agujeros 

que quedaron. Jamás será la misma. Lo que 

quiero decir es que cuando dices o haces 

cosas con mal genio, enfado y mal carácter 

dejas una cicatriz, como estos agujeros 

en la cerca. Ya no importa que pidas perdón. 

La herida siempre estará allí. Y una herida 

física es igual que una herida verbal. Los 

amigos, así como los padres y toda la familia, 

son verdaderas joyas a quienes hay que 

valorar. Ellos te sonríen y te animan a mejorar. 

Te escuchan, comparten una palabra de aliento y siempre tienen su corazón abierto para 

recibirte”. 

Las palabras de su padre, así como la experiencia vivida con los clavos, hicieron con que el 

niño reflexionase sobre las consecuencias de su carácter. Y colorín colorado, este cuento se 

ha acabado. 

 

 

…………………………                                                 …………………………… 

                 Prof.                                                                          Vº Bº Director.  
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Sesión de aprendizaje 4 

 
 

                                                           1. Datos Informativos 

Área Comunicación 

Grado y sección 2° 

Docente Necy Katherine Etene Cahuaza 

Fecha  

2.Título la Sesión Leemos sobre las elecciones 

3. Propósito de aprendizajes 

Área Competencias y 

Capacidades 

Desempeños Criterio de 

evaluación 

Instrumento 

de 

evaluación 

C
o
m

u
n

ic
a
ci

ó
n

 

 

Lee diversos 

tipos de textos  

 

Obtiene 

información del 

texto escrito.   

 

Infiere e 

interpreta 

información del 

texto escrito. 

Reflexiona y 

evalúa la forma, 

el contenido y 

contexto del 

texto escrito. 

- Identifica información 

explícita que se encuentra en 

distintas partes del texto. 

Distingue esta información de 

otra semejante  

- Predice de qué tratará el texto 

y cuál es su propósito 

comunicativo, a partir de 

algunos indicios, como título, 

ilustraciones, silueta, formato, 

palabras, frases y expresiones 

que se encuentran en los textos 

que le leen o que lee por sí 

mismo. 

-  Explica el tema y el propósito 

de los textos que lee por sí 

mismo, así como las relaciones 

texto-ilustración. 

- Opina acerca de personas, 

personajes y hechos 

expresando sus preferencias. 

 

• Explica de que 

trataba el texto 

antes de leerlo 

• Ubica 

información 

escrita en el 

texto. 

• Explique porque 

se colocó una 

imagen en el 

texto.  

Lista de 

cotejo 

Evidencia  Responden preguntas de comprensión de un texto 

Propósito  Leer un texto sobre las elecciones municipales y regionales, para compartir la información 

y responder preguntas de comprensión. 
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Enfoque transversal Actitudes o acciones observables 

Enfoque de la orientación al 

bien común 

  El docente promueve espacios de buen trato y diálogo.  

• PREPARACIÓN DE LA SESIÓN  

• ¿Qué se debe hacer antes de la 

sesión? 

¿Qué recursos o materiales utilizarán en la sesión? 

Elaborar la sesión 

• Fichas de aprendizaje y ficha de 

evaluación 

• Pizarra 

• Plumones 

imágenes 

Momento de la sesión   

- La profesora saluda a los estudiantes y les recuerda lo trabajado la clase anterior. 

- Para comenzar las clases muestrales la imagen (ANEXO 1) 

 

 

 

 

 

 

- Pregúntales:  

• ¿Qué está haciendo en señor de sombrero?  ¿Cómo lo sabes? 

• ¿Qué contendrá en papel que coloca en la caja? 

• ¿Alguien habrá visto lo que hizo en el papel?  

• ¿Para qué servirán los papeles que están en la caja? 

-  Comunica el propósito de la sesión: El día de hoy leeremos un texto sobre las elecciones municipales y 

regionales, para compartir la información y responder preguntas de comprensión. 

- Les dirás también los criterios de la clase: 

•  Explique de que trataba el texto antes de leerlo 

• Identifique información explícita y relevante del texto. 

•  Explique porque se colocó una imagen en el texto 

.- Después de ello les recordará las normas de convivencia para poder trabajar en orden. 

Tiempo aproximado: 30 Inicio 



68 

 

Desarrollo Tiempo aproximado: 40 

 

 

 

- Les presentarás su ficha de lectura “LAS ELECCIONES MUNICIPALES Y 

REGIONALES”  

Antes de la lectura 

- Se les preguntará: 

• ¿Cuál es el título del texto?  

• ¿Qué observas en las imágenes? 

• ¿Alguna vez viste un texto parecido?, 

• ¿Sabes qué tipo de texto podría ser? 

• ¿De qué crees que trate el texto?  

 

 

 

 

Durante la lectura 

• Lee junto a los niños el texto 

 señalando cada oración. 

• Observará que todos estén prestando 

 atención. 

• Relee con tus estudiantes partes 

 donde hay palabras con significado  

complicado y explica que significa  

para que puedan comprender  

mejor la lectura 

Después de la lectura 

Realizará las siguientes preguntas: 

• ¿De qué trata el texto? 

• ¿Qué son las elecciones? 

• ¿Qué candidato gana las  

elecciones? 

• ¿Cuándo serán las elecciones? 

• ¿A quiénes se elegirá? 

• ¿Por cuántos años ejercerán  

esos cargos? 

•  ¿Quiénes participan en las elecciones? 

 

 

 

• Según el texto ¿Quiénes son los encargados de organizar las elecciones? 

• ¿Tú puedes participar en las elecciones? ¿por qué? 

Las elecciones Municipales y Regionales 
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• ¿Crees que es importante que tus padres se informen de las elecciones? ¿por qué? 

• ¿Para qué sirve el texto? 

• ¿Para qué se habrá colocado esta imagen en el texto? 

•  ¿las personas pueden ver por quien votaron tus padres? ¿Por qué? 

• ¿Recomendarías el texto? ¿por qué? 

• ¿Para qué sirve el texto? 

• ¿Qué opinas del texto ?  

Luego responderán juntos la ficha de lectura 

 

Una vez terminada de responder las preguntas de comprensión  

- Responden a preguntas de metacognición 

• ¿Qué leímos hoy?  

• ¿Qué aprendieron?  

•  ¿Qué dificultades tuve? 

•  ¿Cómo lo supere? 

• ¿Te gusto el texto? ¿por qué? 

 

 

 

 

. 

 

 

…………………………                                                 …………………………… 

                 Prof.                                                                          Vº Bº Director.  
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

 Conclusiones  

El uso de los juegos lúdicos para la enseñanza de las sílabas permite que el  aprendizaje 

sea más divertido y efectivo para los estudiantes a través de: Sopa de letras, láminas con 

imágenes, tabla de abecedario, imágenes virtuales con las sílabas, juego de letras cruzadas y 

plantilla de sílabas.  

Los juegos lúdicos, para la enseñanza de las sílabas,  se han seleccionado en: 

a. Carrera de sílabas.- Dibuja un camino en el suelo con sílabas escritas en 

diferentes puntos. Los estudiantes avanzan por el camino al decir en voz alta la 

sílaba correcta. Puedes hacer esto en forma de una carrera o un juego de relevos. 

b. Dominó de sílabas.- Los estudiantes colocan una ficha que tenga una sílaba 

coincidente con la que está en el extremo de otra ficha para formar una cadena de 

sílabas. 

c. Rompecabezas de sílabas.- Los estudiantes deben unir las piezas del 

rompecabezas para formar la imagen correcta y las sílabas que la componen. 

d. Lotería de sílabas.- Un estudiante actúa como el “llamador” y pronuncia una 

sílaba,  los demás estudiantes marcan la imagen que contiene esa sílaba en sus 

cartas de lotería.  

e. Pesca de sílabas.- El estudiante coloca las tarjetas de sílabas dentro de "peces" de 

papel. Cada pez tiene una cuerda con un gancho. Los estudiantes utilizan una caña 

de pescar (bastón con una cuerda y un gancho) para pescar sílabas y formar 

palabras.  

f. Juego de roles con sílabas.- Los estudiantes usar sílabas específicas al representar 

a personajes o situaciones. 
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 Los juegos lúdicos como herramientas efectivas facilitan el aprendizaje de las 

sílabas, que contribuyen al proceso de enseñanza y aprendizaje de las sílabas 

mediante: 

⎯ Motivación y enganche 

⎯ Aprendizaje activo 

⎯ Práctica constante para la socialización  

⎯ Desarrollo de habilidades motoras y lingüísticas  

⎯  Es un refuerzo positivo 

⎯ Desarrolla del pensamiento analítico, inferencial y crítico. 

 Los juegos lúdicos promocionados son claves para involucrar a los estudiantes 

y hacer que el proceso de aprendizaje sea más divertido y efectivo la Institución 

Educativa N° 64126 Santa Clara – Atalaya. 

Recomendaciones  

⎯ Continuar investigando los juegos lúdicos para darle mejor utilidad en la enseñanza 

de las sílabas, así como en el desarrollo lingüístico de los estudiantes. 

⎯ Los juegos lúdicos seleccionados deben trabajarse a través de las programaciones en 

las sesiones de aprendizaje y que sean contextualizados de acuerdo a las necesidades 

de los estudiantes en la Institución Educativa N.° 64126 Santa Clara en Atalaya. 

⎯ Los juegos lúdicos analizados deben aplicarse de acuerdo al contexto y las 

necesidades de los estudiantes previa evaluación diagnostica inicial y del plan de 

mejora.  

⎯ Se debe aplicar los juegos lúdicos para fortalecer el aprendizaje de las sílabas para la 

enseñanza pedagógica  a los estudiantes.  
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ANEXOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

Instrumentos de evaluación  

Fotografías  
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Instrumentos de evaluación  

Lista de cotejo 

  

 DOCENTE  

 GRADO  

 FECHA  

 

 

 

 

 

N° 

 

 

 

 

NOMBRE 

Lee diversos tipos de textos y reconoce las silabas  

CRITERIOS A EVALUAR 

Predice de que trata el 

texto antes de leerlo. 

Identifica los 

pronombres 

en un texto. 

Reemplaza los sustantivos 

de una oración o parte del 

texto con pronombres. 

 S
I   

N
O

 

S
I 

N
O

 

 S
I   

N
O

 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        
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Lista de cotejo 

 

  

 Docente  

 Grado  

 Fecha  

 

N° 

 

NOMBRE 

Lee diversos tipos de textos 

CRITERIOS A EVALUAR 

  

Explique de que 

trataba el texto 

antes de leerlo 

Identifique 

información 

explícita y 

relevante del 

texto. 

Explique por 

qué se colocó 

una imagen en 

el texto. 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

11           

12           
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Fotografías de experiencia profesional  

  

Formación de los estudiantes Institución Educativa 

 

 

 

Formación Práctica de las sílabas 

  

Hoja de aplicación de las sílabas Repaso de las sílabas 

 Fuente: Elaboración propia 
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Loteria de las sílabas Relacion de las sílabas 

  

Trabajo de las sílabas Repaso de las sílabas 

Fuente: Elaboración propia 
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