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. PRESENTACION

Soy Bachiller en Educacion Inicial de la Universidad Catolica Sedes Sapientiae, con conocimientos

y experiencia en el desarrollo y necesidades del nifio en lo fisico, psicoldgico, expresion plastica,

corporal y musical. Participe en diversas conferencias y seminarios que aportaron a mi formacion

profesional. Los cuales detallo a continuacion:

Asistencia al seminario “Problemas de aprendizaje” dictado en la universidad Nacional Federico
Villareal, en el 2007.
Aprobacion del Curso de Estimulacion temprana “hacia el talento y creatividad” organizado por el

Instituto Superior Pedagdgico Publico de Educacion Inicial. Dictado durante los meses de enero
y febrero del 2009.

Asistencia a la Conferencia nacional sobre musica y educacion, dictado por la Universidad
Antonio Ruiz de Montoya, en setiembre del 2012, con una duracion equivalente a 12 horas
pedagogicas.

Asistencia a la Conferencia nacional de psicomotricidad, dictado por la Universidad Antonio
Ruiz de Montoya, en el 2012, con una duracién equivalente a 12 horas pedagogicas.

Asistencia a la Conferencia nacional sobre artes expresivas y educacion inicial, dictado por la
Universidad Antonio Ruiz de Montoya, el 6 de abril del 2012, con una duracién equivalente a 12

horas pedagdgicas.

Asimismo, laboré como auxiliar y docente en diferentes instituciones educativas privadas las que

detallo a continuacion:

2018 — 2019
Jardin de infantes - Aranyai

2014 — 2017
Cuna - jardin Arco iris

2012 - 2013
Mi Mundo feliz de Maranga

2011
Corporacion Educativa Belén

2011
Colegio San Vicente Ferrer

2010
Colegio Ministerio de Agricultura



Motivo de la Propuesta

A través de mi experiencia como docente de aula he observado la importancia que le
otorgan al area de logico matemético y linguistica . Y las diversas estrategias y
metodologias para ensefiar a los nifios. Todas ellas dan a entender la importancia del sujeto,
del movimiento, del respeto, etc. Esta investigacion surge como una necesidad de utilizar
una estrategia que en realidad desarrolle todos los &mbitos necesarios para el entendimiento
del entorno y el nivel personal.

Se ha planteado estimular las nociones espaciales, debido a que se encuentra
dificultad en los nifios al momento de su reconocimiento e identificacion. Considero que
este tema no solo pertenece a un area, sino que se ve envuelta o relacionada con otras entre
si. Entendemos que el desarrollo espacial, tema que deseamos estimular se da
paulatinamente, pero esta tiene mayor importancia cuando el progreso del nifio se
incrementa en la posibilidad de su desplazamiento y coordinacién de acciones, ya que
puede utilizar su cuerpo explorando, tocando, etc. Es asi, que lo consideramos una apertura
y no un desarrollo concluyente.

Como docentes, tenemos el compromiso de orientar y guiar a nuestros alumnos. Y la
obligacion de buscar recursos, estrategias y/o metodologias que se ajusten a las capacidades
que aspiramos desarrollar, a su vez meditar sobre ciertos aspectos como la edad,
caracteristicas y contexto al incluirla dentro de nuestras actividades. Segun Huidobro &
Ramos (2015): “los nifios exploran sus posibilidades de accion y viven el movimiento como
fuente de sensaciones y emociones, ademas desarrollan sus capacidades expresivas y
creativas al relacionarse con su medio.” (p.14)

Encontramos importante el tema de investigacién, la relacion de las inteligencias
multiples y su desarrollo en la educacién en cuanto a las capacidades y la condicion en que
se orienta a respetar la manera en que cada individuo aprende. Como menciona Howard
Gardner en el prologo del libro inteligencias multiples en el aula (Armstrong,2006)
“respetar las multiples diferencias entre las personas, las numerosas variaciones en cuanto a
sus metodos de aprendizaje, los diversos modos para evaluarlos y el numero casi infinito de

maneras en que pueden dejar su huella en el mundo”.(p.12)



1.1 Informe de la experiencia y formacion profesional

2018 — 2019

Jardin de infantes - Aranyai
Cargo: profesora del aula de 2 afios
Funcion:

e Programacion anual

e Elaboracion, desarrollo y evaluacion de proyectos

e Programacion bimestral y diaria

e Cuidado de los nifios, dinamicas y juegos

e Elaboracion de materiales

e Elaboracion y Desarrollo de sesiones de aprendizaje

e Desarrollo de nimeros artisticos.

2014 - 2017

Cuna - jardin Arco iris

Cargo: profesora del aula de 3 afios
Funcion:

e Programacién anual

e Elaboracion, desarrollo y evaluacion de proyectos

e Programacién bimestral y diaria

e Cuidado de los nifios, dindmicas y juegos

e Elaboracion de materiales
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Elaboracion y Desarrollo de sesiones de aprendizaje

Desarrollo de numeros artisticos

Participacion en escuela para padres

Elaboracion de materiales psicomotor y visuales

Elaboracion de proyectos y unidades

Encargada del taller de Artes Plasticas — Verano (2015 al 2017)

2012 - 2013

Mi Mundo feliz de Maranga

Cargo: profesora del aula de 4 afios

Funcioén:

Programacion anual

Elaboracion, desarrollo y evaluacion de proyectos
Programacion bimestral y diaria

Cuidado de los nifios, dindmicas y juegos

Elaboracion de materiales



e Elaboracion y Desarrollo de sesiones de aprendizaje
e Desarrollo de nimeros artisticos
e Participacion en escuela para padres

o Elaboracion de materiales psicomotor y visuales.

a0, M1 MUNDO FEL'Z

- DE MARAMNGA

CONBTANCIA DE TEABATO

FATRICIA  GUTIERREZ, promotora de  la
institucion |, deja constaneia guela sefiorita:

EGUSQUIZA SALCEDO, SIOMARA DEL PILAR

Identficada con DNI H® 43079448 se encuentraba
lshorando en rmestra mstiticion educattea “Tvli Dlundo
Feliz de Daranga™ desempediando el  cargo  de
PEOFESOFL en el anla de 2 afios, enel afio escolar 2012
yeomo PROFESORA enel aula de 4 afios en el afio escolar
2013,

Se expide el presente docurmento, de acuerdo a ley, para los
fines que el inderesado crea corverdente.

Lima, 20 de diciembre 2020

2011 Corporacion Educativa Belen
Cargo: Profesora del aula de 2 afios
Funcién:
e Programacion anual
e Elaboracion, desarrollo y evaluacion de proyectos
e Programacion bimestral y diaria
e Elaboracién de materiales
e Elaboracion y Desarrollo de sesiones de aprendizaje

e Desarrollo de nimeros artisticos



e Participacion en escuela para padres

e Elaboracién de materiales psicomotor y visuales

2011
Colegio San Vicente Ferrer
Cargo: Auxiliar de aula de 5 afios (practicas pre profesionales)
Funcion:
e Apoyo de la docente del aula de 5 afios
e Cuidado personal de los nifios, dindmicas y juegos
e Elaboracion de materiales

e Elaboracion sesiones de

aprendizaje.

2010
Colegio Ministerio de Agricultura
Cargo: Auxiliar de aula de 4 afios (practicas pre profesionales)
Funcion:
e Apoyo de la docente del aula de 4 afios
e Cuidado personal de los nifios, dinamicas y juegos
e Elaboracion de materiales

e Elaboracion de sesiones de aprendizaje.
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1.2 Desempefio profesional:

DESEMPENO

DESCRIPCION

Involucra activamente a los estudiantes en el

proceso de aprendizaje.

Durante las sesiones y/o actividades logro la
participacion de los alumnos (nifios), puesto que
considero de suma importancia la colaboracion
activa, teniendo en cuenta que las actividades son
basadas en las necesidades y objetivos tanto grupales
como individuales. Asi mismo considero primordial
gue no olvidemos que las sesiones en el nivel inicial
deben ser significativas.

Promueve el razonamiento, la creatividad y/o

el pensamiento critico.

Por supuesto, en mis alumnos creo necesario
incentivar y estimular el razonamiento l6gico, las
oportunidades y el respeto de los ritmos de
aprendizaje, asi como el respeto en sus opiniones,
creaciones, etc.

Evalla el progreso de los aprendizajes para
retroalimentar a los estudiantes y

adecuar su ensefianza.

Es ineludible partir y considerar las evaluaciones,
listas de cotejo, evidencias, etc. para llevar a cabo
una programacion adecuada e incluso poder
diversificar ciertos contenidos u objetivos que quiza
se propusieron al inicio de afio o bimestre.

Considero que al momento de programar los
aprendizajes se deben considerar ciertos aspectos
como la edad, grupo social, necesidades, etc.

Propicia un ambiente de respeto vy

proximidad.

Si bien es cierto son nifios no podemos obviar que
son personas y que deben ser respetadas; desde su
opinién ante una actividad, asi como su participacion
0 el deseo de no hacerla.

En cada sesion se y dia a dia se promueve el respeto
a si mismos como el de sus comparieros, respetar y
aceptar sus diferencias.

Regula positivamente el comportamiento de

los estudiantes.

Considero que las modificaciones de conducta si en
caso fueran necesarias, se llevan a cabo en equipo es
decir en conjunto con el departamento de psicologia
y padres de familia.

Existen diversas teorias y opiniones en relacion a
comportamiento y modificacion en los nifios, pienso
gue como punto base debe considerarse el respeto, la
escucha y las palabras positivas.
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1. PROPUESTA DE TRABAJO EDUCATIVO

a. INTRODUCCION

Siempre se ha evaluado a los nifios en su aprendizaje , si alcanzaron o no los objetivos
propuestos, su rendimiento se fundamenta en resultados numericos, y que todo aprendizaje
tiene que ser evaluado. Considero que vivimos en un entorno basado en nimeros y no en
experiencias.

Segun Gardner (2014): “El error méas grande de siglos pasados en la ensefianza ha
sido tratar a todos los estudiantes como si fueran variantes de un mismo individuo y asi
sentirse justificados al ensefiarles las mismas materias de la misma manera”(pag.87 ). Si
seguimos con ese tipo de idea del modo de aprender y ensefiar; cualquier otra forma fuese
cual fuese es considerado erréneo y no entra a las medidas establecidas. Considero que
como objetivo primordial de la educacién es preparar al nifio para la sociedad y en el
momento de una dificultad, problema o decision el adulto resolvera segun algunos aspecto
en consideracion y no pensara como la profesora o como el alumno ejemplar del aula que
sigue los indicadores tal y como los describe la docente.

Nuestra labor como docentes esta orientada a generar las mejores condiciones que
potencien las capacidades de los nifios y nifias, tal como lo precisa el Curriculo Nacional
(2017); un conjunto de competencias y capacidades desde el perfil de egreso permitiéndonos
"acompafar a la persona en el proceso de generar estructuras internas propias (...) de modo
que logre el maximo de sus potencialidades” (p&g.5). Las competencias que el disefio
curricular propone desarrollar en cada nivel de la educaciéon bésica regular y las cuales
tomaremos como parte fundamental en los objetivos propuestos de la investigacion; son
consideradas ante ciertos aspectos como la necesidad de nuestros tiempos, las demandas y
caracteristicas de diferentes contextos como el social, cultural, etc. Es asi que se consideran
importantes, ya que permiten el entendimiento del entorno y proporcionan las herramientas
necesarias para un desarrollo integral y solucién de problemas.

Piaget (Mezonero, 1994) afirma que “ para la construccion de la nocion de espacio
es necesario vivirlo a través de situaciones, para que luego se pueda interiorizar, es decir que
el nifio haga suyo aquel nuevo conocimiento y lo considere util para otras situaciones; y
porque no considerarlo como objetivo de toda practica educativa” (p.26).

Es asi que la investigacion propone una reflexion teorica respecto a la inteligencia

I6gico matematica, como lo plantea Howard Gardner, pero enfatizaremos en esa inteligencia
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siguiendo el disefio curricular nacional 2017, y es que este plantea las nociones espaciales en
la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon” (Disefio
curricular nacional, 2017, pag.81).

Como docente surgen interrogantes con respecto a como lograr el desarrollo de estas
nociones en el nifio y tratarlo desde el punto de vista metodoldgico y educativo. Es alli la
importancia de la investigacion, pretende estimular las nociones espaciales basadas en el

desarrollo del modelo de inteligencias maltiples.

b. JUSTIFICACION

Consideramos relevante esta investigacion, porque atiende a las necesidades y
respeta las caracteristicas del nifio, recordemos que no todos los nifios aprenden de la
misma manera y/o tienen las mismas habilidades predominantes, etc. Howard Gardner en el
prologo del libro Inteligencias multiples en el aula, asevera que hay que “respetar las
maltiples diferencias entre las personas, las numerosas variaciones en cuanto a sus métodos
de aprendizaje, los diversos modos para evaluarlos y el niamero casi infinito de maneras en
que pueden dejar su huella en el mundo”. (Armstrong, 2006, p.12)

Segun Piaget, las nociones espaciales no son capacidades innatas al nifio, sino que
son adquiridas a través de experiencias directas, es decir que aquellas nociones que
deseamos desarrollar son adquiridas a través de situaciones que pueden encontrar en la
cotidianidad. Es por ello, que examinamos una propuesta que respete las caracteristicas y
desarrollo evolutivo de cada nifio, que puede ser el movimiento, el juego, etc. Es
significativa una propuesta como ésta dentro del desarrollo de las nociones espaciales, ya
que permite al nifio experimentar con o0 en su cuerpo (experiencia en material concreto) y
que el mismo compare y compruebe. Piaget propone el desarrollo de las nociones espaciales
mediante tres espacios: topoldgico, proyectivo y euclidiano. Nos enfocaremos en el espacio
topoldgico puesto que esta de acuerdo a la edad y a las dimensiones que debe alcanzar el
nifo.

Teniendo en cuenta que cada nifio es Gnico y como resultado de nuestra experiencia
hemos observado diferentes metodologias, propuestas y estrategias donde se permita
conocer, respetar, entender su ritmo de aprendizaje, conocer las caracteristicas, capacidades,
habilidades y destrezas de cada uno de ellos. En esta investigacion desarrollaremos las

nociones espaciales a través de las inteligencias multiples considerando que esta teoria
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permite la integracion de areas en cada actividad, desarrollando asi diferentes capacidades,
hallar sus habilidades y potenciarlas.

Es asi que se ha programado una serie de actividades respetando los lineamientos de
la estructura de un plan de clase con IM; especificamente una actividad por inteligencia que
sera efectuada en un dia, en el lapso de 30 a 45 minutos. Cada nocién (tema) sera trabajada
durante una semana y es que se considera el tiempo pertinente para alcanzar los objetivos
planteados en la investigacion. La teoria proporciona un contexto donde el educador puede
trabajar cualquier habilidad, contenidos u objetivos y desarrollarlo en ocho formas
diferentes de ensefiarlos, para ello nos apoyamos en la planificacion y materiales necesarios.

Dentro del desarrollo de las nociones espaciales, el curriculo nacional de la
educacion béasica (2017) nos muestra la competencia que trataremos en la investigacion:
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién; donde se encarga de: “comunicar
su comprension de las propiedades de formas geométricas, sus transformaciones y la
ubicacion en un sistema de referencia; es también establecer relacione entre estas formas,
usando lenguaje geométrico y representaciones graficas o simbolicas”. ( pag. 24)

Las nociones que desarrollaremos con los nifios son las de orientacién, proximidad e
interioridad. El curriculo nacional describe el desarrollo de la competencia: “resuelve
problemas al relacionar los objetos de su entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacién a objetos en el espacio:
“cerca de”, “lejos de”, “al lado de”, y de desplazamientos: “hacia adelante”, “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la
longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos
en el espacio.

No solo se busca alcanzar lo antes mencionado, sino también que comprendan el
conocimiento propuesto, ello implica la identificacion, reconocimiento y utilizacion del
lenguaje correcto, ello implica los términos adecuados. Es decir, no solo basta con saber
dénde nos ubicamos o como nos podemos ubicar y relacionarnos con el lugar, sino el de
interiorizar el porqué de aquel nuevo conocimiento, haciéndolo Util en nuestras actividades

cotidianas.
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c. OBJETIVOS

Objetivo general

Identificar las actividades basadas en las inteligencias maltiples que podemos aplicar para
estimular el desarrollo de nociones espaciales.

Obijetivo especifico

e Describir las actividades basadas en las inteligencias multiples para la
estimulacion del desarrollo de nociones espaciales de orientacion en los nifios
de 4 afios del Jardin de infantes Aranyai.

e Describir las actividades basadas en las inteligencias multiples para la
estimulacion del desarrollo de nociones espaciales de proximidad en los
nifios de 4 afios de del Jardin de infantes Aranyai.

e Describir las actividades basadas en las inteligencias multiples para la
estimulacion del desarrollo de nociones espaciales de interioridad en los
nifios de 4 afos de del Jardin de infantes Aranyai.

2.1 PLAN DE TRABAJO
2.1.1 FUNDAMENTO DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS
TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

Gardner en la teoria de inteligencias mdltiples incluye ciertos requisitos y/o
criterios para que cada inteligencia sea considerada como tal y no como un talento o
aptitud; estos criterios incluyen los siguientes factores:

a) Aislamiento potencial por dafio cerebral: este criterio explica que en
personas que haya o tienen dafio cerebral o lesiones en el cerebro, estas causan efecto solo
en la inteligencia que se encuentra ubicada en la zona, las demas permanecen ilesas.
Preservando asi su teoria que las ocho inteligencias son independientes.

b) Existencia de genios, prodigios y otros individuos excepcionales: como
hemos referido se indica que cada persona maneja las ocho inteligencias maultiples, es el
caso de las personas prodigios o excepcionales en el que naturalmente demuestran una
capacidad mayor en una inteligencia y el resto de inteligencias se manejan por debajo.

C) Historia de desarrollo distintiva y conjunto definible de habilidades: el autor
propone que cada inteligencia tiene su edad de apogeo, es decir donde se halla su mayor
desarrollo y al igual ocurre con la forma en que decae; ello no parece afectar las

habilidades préacticas y cotidianas.
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d) Historia evolutiva y plausibilidad evolutiva: Cabe resaltar que ciertas
inteligencias parecen haber tenido mayor importancia y desarrollo en el pasado de lo que es
en la actualidad. Ello podemos referirlo a la necesidad de factores ambientales en que
actualmente nos encontramos a diferencia de los afios 50 o 70 por ejemplo.

e) Apoyo de los datos psicométricos: aunque Gardner no es un defensor de los
test estandarizados considera que existen diferentes test que apoyan la teoria de
inteligencias multiples, y que basandose Gnicamente en ellos se estaria evaluando fuera del
contexto.

f) Apoyo de tareas psicoldgicas experimentales: Gardner propone el estudio de
psicoldgicos se podria evidenciar el funcionamiento independiente de cada inteligencia.
Asi demostrar diferentes niveles de rendimiento en cada area cognitiva de las inteligencias.

9) Una aplicacion central o conjunto de aplicaciones identificables: Gardner
afirma que cada inteligencia funciona con un conjunto de operaciones centrales que sirven
para la labor de actividades propias.

h) Susceptibilidad a la codificacion en un sistema de simbolos: cada
inteligencia posee sistemas simbdlicos, por ejemplo, inteligencia linguistica son los
diferentes idiomas; inteligencia espacial son los graficos que expresan una premisa como

es el caso del idioma chino.

2.1.2 DESCRIPCION DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

La teoria de inteligencias maltiples consta de ocho inteligencias, explicar cada
una de ellas seria muy extenso, es por ello que solo expondremos las que se encuentran

relacionadas con el tema de investigacion y su desarrollo.

% Inteligencia espacial

La inteligencia espacial es considerada una herramienta necesaria para el
entendimiento del entorno. No solo es importante para aquellos que en su cotidianidad
estan envueltos entre mapas, graficos o formas geométricas. Este tipo de inteligencia no se
circunscribe solo a profesionales como arquitectos, ingenieros, pilotos y escultores, sino a
todo aquel que se encuentra cefiido a situaciones diarias en relacion a distancias,
independencia del lugar, posicion de objetos, percepcion de tamafos, direcciones, etc.

La inteligencia espacial abarca la capacidad y /o habilidad de percibir

acertadamente el mundo visual, espacial y transformar esas percepciones en conceptos.
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Implica ser sensibles al color, forma, figuras, el espacio y la relacion que existe entre estos
elementos. (Suazo, 2006, p. 21). En otras palabras, permite transformar lo que observamos
en términos verbales.

El estimulo de la inteligencia espacial puede fomentarse de distintas maneras y
estrategias dependiendo la edad, recordemos que si hablamos del nifio; el espacio
representa un descubrimiento y ain més si seguimos coordenadas como lo son los mapas,
siendo estas representaciones simbolicas de un espacio real. Cabe recordar que esta
inteligencia tiende a desarrollarse de manera lenta, puesto que es una capacidad abstracta a
diferencia de otras como las capacidades y/o dimensiones linglisticas (letras).

Segun Antunez (1999) se refiere a una ventana de oportunidades, que se inicia entre
los 5y 10 afios; lo que ocurre en el cerebro es la regulacion de lateralidad, direccionalidad
y la percepcién del cuerpo en el espacio. (p.18). La ventana de oportunidades que es
considerada la apertura de los conocimientos y/o conceptos es algo tardio si hablamos o
nos referimos a los 5 afios de edad, ya que se puede evidenciar pre conceptos desde una
edad méas temprana, mostrando progresiva dominancia.

Los nifios Ilamados espaciales debido a que muestran inclinacion por esta
inteligencia, son aquellos que se muestran mas habiles en desarrollarse a través de
imagenes, prefieren dibujar, visualizar, etc. Y para ellos es necesario ofrecerles materiales,
ejercicios fisicos y juegos que exploren las nociones espaciales (arriba- abajo, derecha-
izquierda, encima-debajo, etc.). Como lo son:

° rompecabezas; desarrollando la posicion y ubicacion de objetos (piezas) asi
como el tener mejor dominio de espacio.

° Mapas; estimula el conocimiento, posicion y relacion de si mismo con otros
objetos.

° Dibujar: como lo hemos mencionado la inteligencia espacial conlleva a su
vez el desarrollo de la inteligencia visual. Al trabajar el dibujo se forja lo que observamos,
se realiza una rotacion de objetos en nuestra mente y luego poder plasmarlo en una hoja de
papel.

En conclusion, la inteligencia espacial permite el entendimiento visual de su
entorno, adaptandose y orientandose para que posteriormente pueda recrear las

experiencias en situaciones de conflicto.
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+ Inteligencia cinestésico-corporal

Se entiende como el dominio del propio cuerpo para expresar ideas Yy
sentimientos... esta inteligencia incluye habilidades fisicas especificas, como la
coordinacion, equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad. (Armstrong,
2006, p. 19). Y es que cuando nos referimos a esta inteligencia basicamente se relaciona al
cuerpo, cuando hablamos del cuerpo lo correspondemos al movimiento, a la expresion, a
ejercicios, etc. Pero la inteligencia kinestésica es mucho méas que solo movimiento, y es
que nuestro cuerpo cumple muchas veces la funcion de medio de comunicacion como
sucede al reflejar como nos sentimos a través de nuestra postura. También hace uso del
tacto, refiriéndonos a la motricidad fina. Una de las caracteristicas es la capacidad para
poder trabajar con objetos y esta caracteristica se encuentra relacionada con la inteligencia
espacial).

Teniendo en cuenta de nuestra investigacion y sus caracteristicas, el movimiento y
la capacidad corporal es fundamental en el desarrollo de sus actividades, puesto que el nifio
aprende haciendo, jugando y explorando, desarrollando el aspecto social, cognitivo y
linguistico. Encontramos semejanzas con nuestro punto de vista refiriéndose a las
representaciones y a la expresion como la movilizacién corporal para comunicar mensajes.
Es asi que podemos hacer referente que la inteligencia linguistica no es la Unica que puede
Ilegar a comunicar mensajes y expresarse. Gardner (2014) sefiala un trio de inteligencias
relacionadas:

- Inteligencia l6gico matematico; formar patrones con objetos en arreglos
nUMEricos.

- Inteligencia espacial; transforma los objetos de su medio para encontrar su
camino en medio de un mundo de objetos.

- Inteligencia corporal; que al centrarse en el interior esta centrada en el
propio cuerpo y al centrarse en el exterior, comprende acciones fisicas sobre los objetos.
(p. 190).

Si nos referimos a la apertura de la ventana de oportunidades de la inteligencia
cinestésico-corporal, esta se inicia desde el nacimiento hasta los 5 0 6 afios. Ello no implica
que se impida el aprendizaje no obstante se presenta mayor dificultad para aprender.
(Antanez, 1999, p.18). Es por ello muy importante la adecuada estimulacion de esta
inteligencia y lo que implica, recordemos que a esta edad el nifio logra forjar mejor su

esquema corporal y con ello la relacion con su entorno.
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Por esta razon podemos concluir que la inteligencia cenestésica — corporal es la
capacidad de controlar los movimientos fisicos (motricidad gruesa y motricidad fina), la
manipulacion de objetos con habilidad, la expresion de emociones y sentimientos; y es que
es mucho mas que solo movimiento. Permite también el desarrollo de la lateralidad y
dominio hemisférico, de modo que beneficia a tener una buena lectura, control y dominio
del espacio y el desarrollo de otras inteligencias que se ven estrechamente vinculadas como

es el caso de la inteligencia espacial.

% Inteligencia l6gico matematico

La competencia que Gardner define como inteligencia l6gico matemaético, se
desarrolla en la relacién al individuo con el mundo de los objetos. (Antinez, 2005, p. 25)
Es por ello que encontramos reciprocidad con la inteligencia espacial, la relacion con su
entorno y objetos; es asi que hallamos el término “abstraccion reflexiva” que pertenece a la
teoria piagetiana, pues esta concepcion de inteligencia es de suma importancia, Piaget
refiere que sin ella no se lograria construir el inmenso edificio de las estructuras l6gico
matematicas. (Méndez, 2006, p.41). Y es que la inteligencia l6gico matematico se trabaja
bajo esquemas de conteo, comparaciones, utilizacion y ejemplos con materiales concretos y
no estructurados, con la finalidad de estimular construcciones mentales.

La inteligencia logico matematico se define como la capacidad de utilizar los
numeros con eficacia y de razonar bien. Es obvio que al referirnos a esta inteligencia la
relacionemos con nimeros y resolucion de problemas y es que creemos que basicamente es
todo lo que practica, pero es mas que ello; esta inteligencia incluye los patrones y
relaciones ldgicas, afirmaciones y proposiciones (causa — efecto). (Armstrong, 2006, p.18).

Como ya se ha mencionado en la inteligencia I6gico matematico intervienen y/o
hacemos uso de diferentes capacidades como es el usar nimeros, patrones, razonamiento,
categorizaciones, formulacién de hipdtesis, comparaciones, entre otras capacidades. Se
asocia con el pensamiento deductivo, habilidad racional capacidad de reconocer patrones y
manejar simbolos abstractos. (Diaz, 2006, p.41).

El desarrollo de los conceptos matematicos y cientificos basicos es un proceso lento
y complejo. Aparecen al principio como nociones vagas y oscuras que van ganando en
claridad amplitud y profundidad con la maduracion y la experiencia. (Bretes &Almeno,
2008.p.83). Es importante considerar bajo todo aspecto la maduracién del nifio en las

diferentes areas, ya sean cognitivas, emocionales, cronoldgicas, etc. Y es que respetando
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estas consideraciones logramos tener un mejor aprendizaje ya que dichas experiencias son
a partir de las necesidades personales y/o grupales, como las que encontramos y sugerimos
en un aula de clase, en las que el nifio las resuelve y pueda servirle en la posteridad.

La matematizacion de lo cotidiano se observa cuando aprende a descifrar y a
comparar objetos grandes y pequefios, gruesos y delgados, estrechos y anchos, cercanos y
lejanos, iguales o distintos. (Antinez, 20006, p.56). Ello resume lo que queremos lograr en
el nifio que su pensamiento sea préctico, es decir al observar y manipular objetos pueda
indicar sus caracteristicas, debido a que se le ha otorgado experiencias previas que han
permitido su comparacién. Tengamos en cuenta que hay conceptos matematicos como es el
caso de la geometria que no son manipulables, pero a través de ejercicios corporales
podemos hacerlas palpables y nuevamente encontramos una relacién con la inteligencia
espacial y kinestésica.

La ventana de oportunidades se abre al afio de edad hasta la edad de 10 afios; donde
el cerebro del nifio procede de las acciones de su entorno como lo son la cuna, biberdn,
chupdn, sonajero, juguetes que se lleva a la boca, etc. Para posteriormente entender como
esos mismos objetos se comportan en diferentes situaciones. Es decir, utiliza el
razonamiento y la expectativa para discernir lo que le serd dtil identificando donde, cuando
y como. (Antlnez, 1999, p.18).

 Inteligencia linguistica

Es la capacidad de entender, describir, narrar, observar, comparar, relatar, sacar
conclusiones, elaborar informacion y resolver problemas de los acontecimientos presentados
del exterior que surge de las interacciones colectivas que cada organizacion humana
posibilita. Esta inteligencia se relaciona con la comunicacion y el intercambio de mensajes
en diferentes momentos. (Gardner, 1987, p.6)

La inteligencia linguistica tiene cuatro componentes: hablar, saber escuchar para
aprender, leer y escribir. Esta inteligencia incluye la sintaxis o estructura del lenguaje y
sonidos del lenguaje

Los materiales que podemos utilizar para estimular esta inteligencia son titeres,
canciones, cuentos, cubos con imagenes, bits de lectura, tarjetas para construir frases.

Hablar con el nifio es fundamental ya que ayudara a desarrollar su forma de comunicacion.
(Armstrong, 2006, p.50).
Como hemos mencionado anteriormente Antinez refiere a ventana de oportunidades, en es

este caso el autor divide la inteligencia linglistica- musical como dos inteligencias
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particulares otorgando a la inteligencia linguistica la apertura desde su nacimiento hasta los
10 afios; y la sonora o musical de los 3 a 10 afios. (Anttnez, 2005, p.18).

Como educadoras del nivel inicial conocemos la importancia y el papel fundamental de la
musica y a su vez la estimulacién ya sea oral, escrito o expresivo en los primeros afios de

vida.

% Inteligencia naturalista

Es la capacidad de distinguir, clasificar y utilizar elementos del medio ambiente,
objetos, animales o plantas. Tanto del ambiente urbano como suburbano o rural. Incluye las
habilidades de observacion, experimentacion, reflexion y cuestionamiento de nuestro
entorno. La poseen en alto nivel la gente de campo, boténicos, cazadores, ecologistas y
paisajistas, entre otros. Se da en los alumnos que aman los animales, las plantas; que
reconocen y les gusta investigar caracteristicas del mundo natural y del hecho por el
hombre. (Altamirano, 2013, pp.2-3-4)

El desarrollo de esta inteligencia en los nifios y nifias les permitird adquirir
habilidades de observacion, experimentacion y reflexion del medio que los rodea, lo que los
motivara a cuestionarse sobre la naturaleza y por ende estimulara su curiosidad y motivara
sus deseos e investigacion, de este modo, al adquirir conocimientos, desarrollard e
incrementara el amor por su mundo natural adoptan formas de cuidado y conservacion en su
vida cotidianas. (Armstrong, 2006, p.51).

% Inteligencia intrapersonal e inteligencia interpersonal

Capacidad de entender a los demas e interactuar eficazmente con ellos. Incluye la
sensibilidad a expresiones faciales, la voz, los gestos, posturas y la habilidad para responder.
Esta presente en actores, politicos, buenos vendedores y docentes exitosos. Asimismo, lo
poseen los nifios que disfrutan trabajando en grupo, que son convincentes en sus
negociaciones con pares y mayores que entienden al compariero.

Es la capacidad de construir una percepcion precisa respecto de si mismo y de
organizar y dirigir su propia vida. Incluye la autodisciplina, auto comprensiéon y la
autoestima. Se encuentra muy desarrollada en tedlogos, filésofos y psicélogos, entre otros.
La evidencian los nifios que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen ser

consejeros de sus pares. (Gan & Trigine, 2012, p.572)

La inteligencia intrapersonal es importante ya que buscamos impulsar a los pequerios

al conocimiento de su propio “yo”, incorporando a su vida la: empatia, autodisciplina,
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iniciativa, la capacidad de saber aconsejar, servir, despertar la confianza en los demas y ser
consciente de si mismo. Lo que le darén la habilidad de negociar, adaptarse a los cambios,
aprovechar la diversidad, aprender a ser un mediador y en otras a colocarse en el lugar del
otro para poder entender su punto de vista y saber escuchar.

Tambiéen se busca rescatar los valores como: Solidaridad, respeto, cooperacion y trabajo en
equipo desde muy temprana edad esto le permite al nifio, reconocer la amplia gama de
matices emocionales que dichos valores encierran y por lo tanto les ensefia a conocerse

mejor a través de su propia experiencia interna.

2.1.3 ROL DEL DOCENTE

GARCIA, M (2010) explica que, desde el sentido etimoldgico, la palabra <<
educar>> deriva de verbos latino, el primero de ellos EDUCARE que significa conducir,
guiar y se relaciona con el sustantivo “dux’: jefe, guia, lider. EI segundo EDUCERE, puede
traducirse por criar y significa también <<hacia afuera lo que hay en el interior>>. Es decir,
se puede entender que educar significa la guia de un lider que transmite conocimientos, los
docentes proporcionaran las herramientas necesarias que generen las soluciones a los
problemas donde cada uno asentara su sello personal, creatividad, empatia y autenticidad.

El sistema educativo de cualquier centro debe estar diversificado a las necesidades,
las diferentes caracteristicas culturales, y a su entorno. Es asi como surgen las diferentes
teorias, metodologias, proyectos, etc.

Profundizamos que existe una teoria la cual permite reconocer y desarrollar las
capacidades respetando al alumno, las diferencias individuales, el como aprende, entre
otros. Es asi que consideramos a las inteligencias y para ello no solo debemos conocer
cuanto y que es lo que saben las docentes sobre las IM o las caracteristicas del docente sino
también cual, y como es su participacion, modificaciones del ambiente, los materiales,
adaptacion curricular, etc.

La teoria de las inteligencias mdaltiples ofrece a los docentes la ocasion de
desarrollar estrategias creativas y de innovacion; ya que nos vemos frente a una cantidad
determinada de alumnos (nifios) con diferentes habilidades y diferentes modos de aprender.
No consideramos que existe una sola estrategia mejor que las de mas, sino que existe una
idonea que se ajusta a las necesidades, objetivos del grupo y del docente.

Lo que propone la teoria es otorgar estrategias docentes en cada una de las

inteligencias para llevarlas a cabo con un tema determinado y la coalicion de todas las
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inteligencias no solo en la que se predomina, sino que tiene como objetivo desarrollar
todas.

Para su desarrollo Armstrong considera tres factores principales:

. Dotacion bioldgica: factores genéticos, hereditarios o lesiones recibidas.

. Historia de la vida persona: las experiencias que ayudan a crecer aquellas
inteligencias que estan en bajo nivel.

. Antecedente cultural o historico: las necesidades y caracteristicas de la época y el
lugar.

Con el transcurso de los afios se ha visto modificado el rol, tanto del alumno como
el del docente. Este ultimo exige que el alumno sea participe, activo, etc. siendo asi el
docente debe dejar de priorizar que es lo que aprenden y prevalecer en como aprenden.

Armstrong (2006) menciona ciertas caracteristicas del profesor de IM:

- En un aula de IM el profesor cambia el método de presentacion, combinando
las inteligencias y mostrandolas creativamente.

- Si bien es cierto en toda aula existe la pizarra, el profesor de IM, no abusa de
ella redactando todo el contenido del tema, sino que utiliza como apoyo mostrando un
dibujo, mapas mentales, videos, etc.

- Proporciona a los estudiantes que construyan algo tangible, vivencial, exige
movimiento y la interaccion en grupos, parejas o incluso de manera individual

- Propicia espacios donde también exista la evaluacion, reflexion y autocritica,
escuchando su opinion y/o criticas constructivas. (AMSTRONG, 2006,P.80)

De igual manera encontramos similitud en las caracteristicas en el Consejo Escolar
del Estado Espafiol; tomando como importancia a Gardner (1995) en la convivencia en los
centros escolares como factor de calidad, donde acota cierta caracteristica que él
denomina “EXPERIENCIA CRISTALIZADORA” es decir, representa que el aprendizaje
que el docente desea impartir debe estar desde su inicio lleno de incitacion, entusiasmo,
propiciando deseos de investigar, ensefiando o0 propiciando situaciones en que se observe la

importancia y utilidad en diferentes aspectos cotidianos. (p.92).

2.1.4 MATERIALES PARA LA ENSENANZA CON IM
Conocemos ciertos materiales educativos como los rompecabezas, bloques l6gicos,
albumes de texturas, entre otros y sus objetivos de trabajo. Lo que planteamos a

continuacion es colocar una lista de los materiales y estrategias que se utilizan en la
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ensefianza con IM, recordemos que en nuestra investigacion trataremos las inteligencias

I6gico matematico, espacial y cinestésico-corporal,

Tabla 2.2. Resumen de la manera de ensefiar

INTELIGENCIA MATERIALES ESTRATEGIAS
Calculadoras Resolucion de
manualidades matemaéticas problemas

INTELIGENCIA | equipo cientifico Experimentos cientificos

LOGICO- juegos matematicos Célculo mental

MATEMATICO rompecabezas Juegos numéricos
Puzles y juegos de logica Pensamiento critico
Presentacion I6gico- | Experimentar
secuencial Clasificar, seriar,
Crear codigos comparar
Juego Monopolio
Reloj
Abaco y contadores
Graficos Presentaciones visuales
Mapas Actividades artisticas
INTELIGENCIA | Piezas de lego Juegos de imaginacion
ESPAIAL Materiales artisticos Mapas mentales

llusiones Opticas
Cémaras

Biblioteca pictorica
Tablas

Juegos de construccién 3D y
engranajes

Laberintos

Narraciones imaginativas
Cubos

Plastilina
Tan gran

Videos, diapositivas vy

Visualizacion
Trazar mapas y mentales
Colorear

pintar
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peliculas

Herramientas de

Talleres de drama, baile

INTELIGENCIA | construccion y arte
CINESTESICO- Arcilla Deportes que ensefien
CORPORAL Equipo deportivo actividades tactiles

Objetos para manipular

Recursos de aprendizaje

Ejercicios de relajacion

Manualidades

tactil

Teatro en clase, juego de
roles

Salidas al campo
Actividades manuales de
todo tipo

Artesanias

Mimo

2.1.5 PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE IM

Como hemos mencionado cada nifio posee capacidades diferentes y para el
desarrollo de las IM en el curriculo se consideran diferentes aspectos, como lo es: el papel
que desempefia el docente, el alumno y las estrategias, como lo hemos mencionado en la
lista anterior, a su vez los componentes de cada inteligencia, de igual forma como lo
considera Armstrong. Este autor propone y explica siete pasos para la programacién de
lecciones o unidades curriculares utilizando la teoria de las IM como marco organizativo:

1. Centrarse en un objetivo o tema especifico: para ello sera necesario tener los
objetivos expresados, claros y exactos. La importancia de tener claro el objetivo ya que
sera nuestro punto de partida.

2. Formule preguntas claves de IM: estas preguntas sirven como impulso
creativo, este Ultimo término se puede considerar como el inicio, motivacion, la

estimulacidn e incitacion para los siguientes pasos. (véase figura 2.3)
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los zlumnes? numereses tactiles?
- -r- -7
Figura 2.1. Preguntas para la planificacion las IM
3. Considere las posibilidades: como toda estrategia es necesario tener recursos

y que estos sean los méas idoneos y eficaces en los objetivos y hacia el grupo el cual esta
dirigido la sesion. Entre ellos encontramos los materiales, técnicas, etc.

4. Tormenta de ideas: como lo dice su propio nombre, este paso incluye una
lista de enfoques (ideas), todo aquello que a la docente se le pueda ocurrir para llevar a
cabo el tema especifico. En nuestra hoja de planificacion colocaremos diferentes enfoques
para cada inteligencia, se recomienda que seamos especificos, sirva de ejemplo: “cancion
pin pon”, en vez de solo colocar cancion.

5. Seleccione actividades adecuadas: en este paso es necesario evaluar todas las
ideas, para seleccionar aquellas que son posibles en el entorno educativo. Por ejemplo:
hacer una salida de campo, visita de algun familiar, que cada estudiante traiga un material o
utensilios, etc.

6. Establezca un plan secuencial: ahora es necesario disefiar las sesiones por
clase, proyecto o unidad pedagdgica, segun sea el caso. Para ello es importante detallar dias
dedicados, tiempos, etc.

7. Ponga el plan en préactica: por ultimo, paso es llevar a cabo lo programado,
ello incluye los materiales, hojas de trabajo, evaluacion, etc.

(Armstrong, 2006.pp.88-89)
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Figura 2.2. Modelo de planificacion de una clase con inteligencias maltiples

) ] Inteligencia
Inteligencia espacial
| lingiistica | ( Inteligencia
logico -
o . - luego del mapa con codigas
- Exposicion de objetos de | matematica ) de colores.
cada col °.". - Colorear un dibujo con
- Lectura de la cancion con el | N
yiléfono. - Seriacidn friterio : colores colores primanios
- Arma romgecabezas ldgicos.
Inteligencia

|" Inteligencia

| naturalista | musical
- Ani Repaso de los colores: primarios .
Animales de colores P - P - La cancion de los colores.

rimarios e
Fl d ¢ | imari - Tocamaos xildfano con los
ores de colores primarios o lores o

" Inteligencia
| interpersonal | ) _ .
Inteligencia - In‘tg igencia
|_intrapersonal | cinético

X corporal J

- Juego: ludo en grupos de 4.
- luego de respuestas rapidas
pOr grupos.

- Mencionar |a actividad que
mas les gusto.
- Dibujar como se sintieron
[ @scoger una actividad
especifica)

- Elaboramos collage de
colores.

2.1.6 EVALUACION EN EL AULA CON IM

El docente trata de evidenciar cuanto aprendieron los alumnos, verificar si el o los
recursos y metodologias fueron idoneas para alcanzar los objetivos propuestos y en torno a
las inteligencias multiples si es que se logro desarrollar la integracion de todas en la sesion
programada, si se fue capaz de respetar la predominancia de la inteligencia por alumno.

Es asi que la teoria de las inteligencias maltiples plantea no evaluar con el sistema
de pruebas formales ya conocidas, en cambio el poder utilizar medidas auténticas de
criterios, lo que Armstrong denomina “optativas” donde se compara el rendimiento actual
con sus propios resultados anteriores. (Pag. 163). Siendo asi, considero optimo el sistema
de este tipo de evaluacion, utilizando pruebas no convencionales y/o formales permite al
docente poder evaluar la resolucion de problemas, observar, hallar la dificultad de lo
aprendido en situaciones reales y vivenciales. El rendimiento del alumno se puede
demostrar de diversas formas, destacaremos algunas que creemos pertinentes en el nivel

educativo en el que nos encontramos:
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° Anecdotario: es un instrumento basado en la observacion, en un cuaderno
se divide una parte para cada alumno. Alli se anotard sus logros académicos y no
académicos; asi como su interaccion con los materiales y con sus compafieros.

Consideramos un instrumento capaz de evaluar los objetivos propuestos, ya que no
consideramos relevante 0 mas importante cuanto aprende o cuanta informacion es capaz de
asimilar por el contrario prevalecemos el como aprenden. Es asi que posterior a un primer
encuentro con el material o forma de trabajo colectivo o individual puede verse modificado
y mejorado para lograr mejores resultados.

° Muestras de trabajo: Es crear un archivo donde se encuentren todos los
trabajos de las diferentes areas. Generalmente en el nivel inicial archivamos todos los
trabajos por bimestres y luego se hace entrega a los padres; esta forma la cual permite
guardar los trabajos de los alumnos puede permitirnos tener a la mano su desempefio,
avances, dificultades, etc.

° Cintas de audio, video y fotografias: en este mundo ya modernizado las
cintas de casete son obsoletas, los celulares cuentan con grabadoras de voz y video. Siendo
asi, es mas sencillo poder tener evidencias de diferentes actividades como pueden ser:
exposiciones, demostraciones teatrales, juegos de algun deporte, etc. con ayuda de la
camara fotografica o video podemos conservar ciertos fendmenos que no perduran como
los experimentos, proyectos de ciencia o arte. Es gratificante poder observar las
presentaciones finales, proyectos terminados y compartirlas con nuestros comparieros o
familiares.

(Armstrong, 2006, pp.164-165)

No todos los trabajos tienen que finalizar con una hoja de aplicacion o evidencia
que aprendieron, es la labor del docente aprender a observar y poder recabar la informacion

para luego incorporarla a algun tipo de registro.

2.2 DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES

2.2.1 LANOCION DE ESPACIO EN EL NINO

Como bien se ha dicho que la estructuracion de la nocion de espacio no es innata se
va desarrollando con el transcurso del tiempo, esta cobra mayor importancia cuando el nifio
es capaz de desplazarse y de poder lograr coordinar sus acciones; ya que ello permite que

el espacio se incorpore a estas acciones y que el nifio poco a poco tomé conciencia del
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mundo que lo rodea y con ello un adecuado lenguaje para referirse a él teniendo en cuenta
la edad.

Para el nifio la nocion de espacio se va adquiriendo, siempre y cuando este tome
conciencia de la existencia de los objetos. Si bien es cierto el nifio recién nacido no sabe
que es un objeto o que se estd moviendo, podemos evidenciar que empieza a concebir una
conciencia de la existencia del objeto, y lo podemos evidenciar cuando con la mirada sigue
al objeto en cuestion. Esta viene a hacer la primera etapa considerada, espacio perceptual;
puesto que sus posibilidades de movimiento son limitados y corresponde a lo que puede
ver mas no siempre tocar.

Muchas veces al referirnos a las nociones espaciales creemos que solo es mencionar
0 ubicar a un objeto y la verdad es mucho mas que ello. Para que un nifio inicie o logre el
desarrollo de esta nocidn que le permite conocer y reconocer objetos en si mismo y en
diferentes ambientes y /o angulos (posicion), es necesario operaciones mentales y
psicomotrices que se desarrollan durante su desarrollo

Las actividades escolares previstas para los nifios y nifias, estdn consideradas en
funcién a sus caracteristicas, es por ello que es importante que a pesar de los aspectos:
como el lenguaje, social, desarrollo psicomotor y entre otros; la docente regule, evalle y
considere de manera gradual las experiencias y su representacion.

Se puede considerar parte fundamental que las nociones espaciales se desarrollan
centrandose a través del movimiento y reconocimiento del cuerpo; ello permite la
construccién y entendimiento del objeto, para luego poder relacionarse con el espacio
(ambiente, lugar, etc.) que lo rodea. Es por ello que es poco factible no hablar del cuerpo o
de movimiento cuando nos referimos a las nociones espaciales y sus dimensiones, y es que
“el niflo tiene que ir representando su cuerpo en el espacio circundante donde transcurre su
vida. ... puede decirse que el espacio se domina antes en el terreno de la accion que en el
de la representacion” aun mas cuando tenemos en cuenta al grupo al cual nos dirigimos.
(Cuerpo de maestros, 2003, p.87.)

En funcion a los aspectos considerados en el desarrollo de las nociones espaciales,
no se excluye que el nifio pueda entender, comprender, ubicar y reconocer las diferentes
dimensiones o estructuras de las nociones espaciales.

Es asi que encontramos las formas de aprehension del espacio en el nifio:

° Espacio vivido: el nifio es capaz de concebir solo que vive, es decir todo
aquello que son capaces de recorrer, palpar y sentir. Este tipo de espacio esta relacionado

con espacios pequefios.
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° Espacio percibido: En esta etapa el nifio es capaz de entender el espacio sin
necesariamente percibirlo, es decir con la percepcion visual.
° Espacio concebido: Este tipo de espacio el nifio es capaz de concebirlo y
comprenderlo sin tener que percibirlo y sin observarlo simplemente con imaginarlo.
(Contreras, 2006, p.114)

2.2.2 CONCEPTO DE ESPACIO

Al buscar definiciones o conceptos del espacio, recurrimos a Newton en Vives, pues
para este filosofo de la antigua Grecia existia un espacio relativo, en el cual “nuestros
sentidos determinan la posicion de los cuerpos” (Vives, 2006, p.134). Ya hemos
mencionado que al hablar de espacio es necesario abarcar el tema del cuerpo y es que este es
utilizado como instrumento. Para este autor es necesario mas alla de solo el cuerpo en si,
sino que nos lleva a la utilizacion de los sentidos, siendo quiza el principal el sentido de la
vista, permitiendo ubicarse, observar, etc. Asi mismo, encontramos a diferentes autores y a
su vez discrepancias entre ellos como los planteamientos de Kant, define que “el espacio es
totalmente independiente de la experiencia” (Camacho, Fernandez y Otros, 2011, p.39).
Pues este autor habla sobre una intuicion lo que quiza podemos delimitar como una pre -
nocion de algo. Pero considero notable la participacion de la experiencia puesto que de
dicha manera vamos tomando posicion y familiarizacion ante cualquier nuevo conocimiento
y/o capacidad que proponemos desarrollar; al poder entenderlo y/o concebirlo en alguna
situacion y el poder experimentarlo nos permite poder relacionarlo posteriormente en la
resolucién de problema en situaciones similares.

Piaget e Inhelder ambos definen que el espacio no viene a priori al nifio, por el
contrario, este lo va adquiriendo poco a poco, gracias a las diversas situaciones en las que
este se ve inmerso cotidianamente. Ante ello no debemos olvidar algunos aspectos
importantes como lo son: los periodos, percepciones, edad y maduracién emocional y
cognitiva del nifio.

Piaget en la psicologia del nifio (1994), alude que el desarrollo de la estructura
espacial solo se proporciona a través de diversos espacios relacionando cada uno de ellos
con el propio cuerpo, expuesto de esa manera cabe sefialar que es necesario trabajar el
esquema corporal para la adquisicion de esta nocion; y es que es necesario beneficiarse de
experiencias directas, comprobaciones, movimiento, etc. es asi que Piaget hace referente al

“espacio bucal, tactil, visual auditivo, etc.” (Piaget & Inhelder, 2004, p.26).
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Al hablar del espacio podemos percibirlo de diferentes formas y es que sefiala una
tarea compleja aun més cuando lo relacionamos a los nifios, aun siendo esta una nocion
concreta a diferencia de otras, el nifio es capaz de comprobar, verificar y observar, sigue
siendo una nocién confusa en cuento a los términos. Cuando hablamos de espacio, podemos
relacionarlo al lugar donde nos encontramos, al cual y donde nos dirigimos o la ubicacion de
objetos y de nosotros mismos. En realidad, el espacio permite entender y desenvolverse en

el mundo que nos rodea.

2.3 TIPOS DE ESPACIO
Examinaremos los momentos o estadios que transita el nifio en el proceso de su
adquisicion de la estructuracién espacial, en base a la teoria de Piaget, mencionada

anteriormente; es asi que se divide en los tipos de espacio.

2.3.1 ESPACIO TOPOLOGICO

La RAE lo define como “Rama de las matematicas que trata especialmente de la
continuidad y de otros conceptos mas generales originados de ella, como las propiedades de
las figuras con independencia de su tamafio o forma.”. (RAE, 2006, p.1451).

La topologia es el estudio de las relaciones entre objetos, lugares o eventos y no la
habilidad de dibujar un circulo o un cuadrado. Los nifios necesitan experiencias topoldgicas
de muchos tamarios para desarrollar habilidades espaciales.

En este primer tipo de espacio que surge en el nifio, Piaget hace alusion a la
percepcion héptica, la cual permite el reconocimiento de las formas de los objetos por el
sentido del tacto en ausencia del estimulo visual; coincidiendo asi con lo ya mencionado por
Newton.

Segun Holloway “El espacio topoldgico son las primeras en desarrollarse puesto que
son innatas al ordenamiento méas sencillo posible de organizacion de las acciones de las
cuales se abstrae la forma”. (Holloway, 1969, p. 23); es decir que se desarrollan a medida
que los objetos son percibidos y en las acciones o situaciones que las permite, es por ello
que considero que a esta edad si se puede hablar de un inicio y/o conocimiento de la nocion
de espacio como tal.

» Estructura o dimensiones

La estructura espacial se relaciona con las coordenadas de nuestro cuerpo y su

desarrollo, puesto que es considerado uno de los contenidos de la psicomotricidad entre

otros. es decir, se dan paulatinamente en base a la dominancia del espacio que lo rodea se
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mueve y por lo que debemos considerar como factor importante es la edad y maduracién
motriz del grupo de trabajo (nifios), ya que ello puede permite o dificultar el desarrollo de
los objetivos propuestos. (Murcia, 200, p.2).

Para las definiciones de cada estructura, nos hemos apoyado en las definiciones
encontrada en la RAE conjuntamente con la definicion y/o alcances del autor con respecto

a cada una de ellas.

a. Proximidad:

Este tipo de espacio esta basado en el concepto de distancia. La RAE define
distancia como; espacio o intervalo de lugar o de tiempo que media entre dos cosas 0O
sucesos. (RAE, 2006, p.1215). Es asi que este tipo de relacion encontramos:

Cerca- lejos.

Juntos — separados

Para un nifio es mas sencillo poder entender y evidenciar este término, cuando

utiliza su propio cuerpo moviéndose en el espacio, teniendo un referente de ubicacion.

b. Orientacion:

Las relaciones de este tipo se basan en el concepto de direccién. RAE, lo define
como ‘“‘camino o rumbo que un cuerpo sigue en su movimiento”. (RAE, 2006, p.1066).
Entre ellos tenemos:

Arriba- abajo

Hacia la izquierda- hacia la derecha

Delante de — atras de

C. Interioridad:

Las relaciones de este tipo se basan en el concepto de inclusion, segun la RAE
entendida como; accién y/o efecto de incluir. También conocidas como relaciones de
situacién. (RAE, 2006, p.836). Entre ellos encontramos:

Dentro de — fuera de

Encima de — debajo de
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En la concepcion del espacio segun Piaget, nos mencionan tres tipos de espacio,
espacio topoldgico, espacio proyectivo y por ultimo el espacio euclidiano, cada uno
adquiriéndose segun algunos aspectos entre ellos la edad y con ello respetando su proceso
evolutivo y capacidades. (Holloway, 1969, pp.9-41-79) A continuacion, se seguira

explicando los siguientes tipos de espacio segun el autor.

Recordemos que para el nifio el punto de referencia es el objeto y muchas veces el
mismo, es decir el nifio al observar un objeto tiene en cuenta las caracteristicas del mismo y
no su relacion con el espacio donde estd ubicado, ya que considera al espacio dentro del
objeto. En el espacio topoldgico se tiene en cuenta las caracteristicas perceptuales del
objeto més no su relacion con otros. (Gonzales & Weinstein, 2005, p.97).

2.3.2 ESPACIO PROYECTIVO

La RAE define proyectivo como “Perteneciente o relativo al proyecto o a la
proyeccion. Se dice de las propiedades que conservan las figuras cuando se las proyecta
sobre un plano”. (RAE, 2006, p.1215). Es decir, mateméaticamente se considera una
propiedad al momento de plasmar, imaginar o dibujar sobre el plano, que puede ser
reducido como en una hoja 0 mas amplio como una habitacion. Este tipo de espacio se
considera obviamente mas complejo que el anterior, puesto que es necesario que el nifio
posea el reconocimiento y /o dominio de la nocion de conservacién o continuacion ya que
es necesario para que logre plasmarlo en un nuevo plano.

Para Piaget en Holloway, “la nocion de espacio proyectivo aparece cuando el
objeto ya no se considera aislado, sino en relacion a un punto de vista” (Holloway, 1969, p.
42) o sea, para el desarrollo de este tipo de espacio es necesario que el nifio se descentralice
como Unico punto de referencia y en cambio permita relacionarse y /o ubicar los otros
puntos, una intercoordinacion entre objetos. (Perspectiva) hacia el mismo. En otras
palabras, permitir visualizar los cambios que sufre un objeto visto desde diferentes angulos
y a su vez, poder diferenciar las diferentes propiedades y caracteristicas del mismo.

Entre las dimensiones o caracteristicas de este tipo de espacio, encontramos la
nocion de lateralidad. En este caso no hablaremos de la lateralidad corporal; la cual es el
dominio o preferencia que tiene la persona al ejecutar acciones cotidianas. “la lateralidad
conceptual se refiere a la conciencia interna o un sentido por las varias dimensiones del

cuerpo en cuanto a su ubicacion y direccion” (Bolafos, 2006, p. 205). De hecho, permite
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la identificacion de las nociones direccionales en primer lugar en relacion con su cuerpo y

posterior en relacion con otros objetos como punto de referencia o perspectiva.

2.3.3 ESPACIO EUCLIDIANO

Al referirnos al espacio euclidiano, no podemos obviar a Euclides, matematico
griego que postulo la geometria euclidiana. Dentro de este concepto, Euclides hace
referente al plano cartesiano. En él se encuentra la representacion grafica ya sea puntos,
movimientos 0 posicion, etc. Se considera un espacio tridimensional, como lo son las
figuras geométricas dibujadas en un plano.

En este Gltimo espacio que propone Piaget en el desarrollo del nifio, este es capaz
de ubicar cuantitativamente las figuras en un plano teniendo en cuenta diferentes aspectos;
como el tamafio, la ubicacién para que alcancen mas figuras, fuese el caso. (Gonzales &
Weinstein, 2008, p. 100). En este tipo de espacio le nifio entienden que las caracteristicas
perceptuales que fueron desarrolladas desde el inicio son invariables, es decir no cambian,
aunque cambien de posicion, para ello el nifio es capaz de desarrollar la distancia y
direccion. Es aqui donde el nifio puede percibir el mismo objeto y las mismas
caracteristicas desde diferentes angulos sin pensar que el objeto en cuestion es otro o han
sido modificados. Y podemos percibirlo cuando los nifios empiezan con la tarea de copiar o
transcribir, es por ello que este es el dltimo espacio a desarrollar por la complejidad y
desarrollo psicomotor 6culo — manual.

Si bien hemos dicho que para el nifio es necesario llevar los movimientos para darse
cuento y tener el dominio del espacio, pues es necesario transitar por estos procesos para
que el nifio pase de lo concreto a la representacion gréafica.

2.4 DESARROLLO HUMANO DEL NINO DE 4 ANOS

En esta seccion se puntualizara la evolucion del nifio de 4 afios expresando las
caracteristicas generales de cada aspecto de desarrollo. Se considera de suma importancia
entender algunos aspectos en el desarrollo del nifio, pues de esta manera comprenderemos
como el nifio asocia nuevos conceptos, como los procesa, relaciona, etc. Para ello

explicaremos brevemente el aspecto cognitivo, aspecto motor y aspecto social.
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2.4.1 ASPECTO COGNITIVO
Cuando hablamos del aspecto o area cognitiva en el nifio, podemos encontrar
diferentes autores referentes al tema. Es asi que Marti en su libro cita a Piaget, el cual

describe cuatro grandes estadios del desarrollo;

a. Estadio sensoriomotor (del nacimiento a los 2 afios)

b. Estadio preoperacional (de los 2 a los 7 afios)

C. Estadio operaciones concretas (de los 7 afios a la adolescencia)
d. Estadio operacional formal (adolescencia)

(Marti, 1991, p.114)

Dada nuestra investigacion, nos centraremos en el estadio preoperacional; pues en

este estadio el nifio ya no estd centrado necesariamente en la accién sino en la intuicion; es
decir utiliza situaciones y/o experiencias para anticiparse. Debido a que el nifio tiene un
mejor control de si mismo (al nivel motor) le permite investigar y comprobar lo que se
encuentra a su alrededor, por ello este estadio es més reflexivo. De igual manera el

lenguaje pasa a ser una herramienta de socializacién e intercambio de experiencias.

Wener y Dulcan (2006) explican el estadio que propuso Piaget. Este se divide en
dos subestadios:

1) Actividad simbdlica o transductivo; llamamos simbolica a lo imaginativo o
al sentido figurado. Este subestadio se desarrolla entre los 2 y 4 afios, donde el lenguaje y
su importancia aumenta debido a que el nifio tiene un mayor conocimiento sobre los
objetos y su representacion. Otro rasgo caracteristico de este subestadio, es que “el nifio no
razona de modo deductivo (de lo general a lo particular) ni inductivo (de lo particular a lo
general) sino que su pensamiento va de lo particular a lo particular”. (Méndez, 2008, p.
47). Es decir, para el nifio no existe un rigor légico y esa generalidad no la compara.
Ejemplo: si la mama del nifio (que se encuentra en estadio) es rubia no concibe o cuestiona

porque la madre de otro nifio no es rubia.

2) Descentramiento o intuitiva; este estadio se desarrolla entre los 4 y 7 afios.
El descentramiento se desarrolla una vez que el nifio empieza a tener mayor interaccion
social y podemos considerar primordial a la escuela; como ya sabemos la escuela explora,
aumenta y desarrolla el lenguaje y habilidades sociales. Otra caracteristica de este
subestadio es que el nifio interioriza todo aquello que puede percibir sus sentidos. Se trata

de un pensamiento preldgico, en que el sujeto (el nifio) imita todavia los datos perceptivos,
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centrandose a su propia manera. (Méndez, 2008, p. 48.) Ejemplo de ello es cuando se vierte
una misma cantidad de liquido a un vaso mas delgado y alto, el nifio se deja guiar por la

altura y no considera el ancho del vaso anterior.

Wiener y Dulcan, toman en cuenta algo importante para entender el desarrollo del
nifio en este estadio. “El nifo en el estadio preoperacional es ademas extremadamente
egocéntrico. Con esto Piaget no quiere decir que el nifio sea egoista; mas bien utiliza el
término para referirse a cierta limitacion cognitiva de la etapa preoperacional”. (Wiener y
Dulcan, 2006, p.21). Pues cabe resaltar que cuando nos referimos al término egocentrista;
se entiende que es como el nifio lo percibe, entiende e interpreta el mundo a partir de él
mismo. De igual manera lo es su lenguaje y el pensamiento, es decir creen que los demés
ven las cosas como ellos y les cuesta considerar el criterio (la razén o el razonamiento) de
otro.

Culminando este estadio el nifio logra el pensamiento preoperacional con respecto a
la compresion; es decir es capaz de comprender que sigue siendo lo mismo aunque algunas
cosas cambien de forma, tamafio o apariencia.

Iturrondo cita a Schwartz y Robinson (1982) quienes hacen mencion a los logros

cognoscitivos mas importantes segln este estadio:

° El rapido desarrollo del lenguaje.

° El desarrollo del pensamiento simbdlico.

° La conceptualizacion intuitiva, pero no Idgica o racional.

° La centracion o el hecho de que el pensamiento estd condicionado por los

aspectos perceptuales méas llamativos de los objetos o sucesos.

° El egocentrismo que impide al nifio entender que existen otros puntos de
vista distintos al propio.

° La clasificacion simple o el sorteo que permite al nifio establecer categorias
a base de una sola caracteristica simultaneamente, por ejemplo, forma color o tamafio.

° El pensamiento transductivo, que va de lo particular a lo particular, e impide
el pensamiento l6gico deductivo o inductivo.

° El animismo, que es pensar que los objetos inanimados tienen vida.

° El realismo, que es pensar que los suefios y las fantasias tienen una
existencia fuera de la mente.

° El concepto de nimero, que empieza a desarrollarse, primero basado en

relaciones concretas con objetos y, mas tarde, en relaciones simbdlicas y abstractas.
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(Iturrondo, 2001, p. 6)
A continuacion, Ordofiez y Tinajero en la enciclopedia de estimulacion temprana,
mencionaran otras de las caracteristicas de los nifios de 4 afios en el aspecto cognitivo:
° Su pensamiento es egocéntrico y animista.
° No distingue las experiencias reales de las imaginarias, confundiendo con
facilidad la fantasia con la realidad.
° Identifica los colores primarios y algunos secundarios. Entre ocho y 12

colores, combina colores esperando nuevas combinaciones.

° Distingue entre objetos grandes y pequefios, pesados y livianos.
° Realiza clasificaciones entre dos o tres atributos (forma, tamafio y color)
° Conoce y emplea nociones de cantidad como: mucho — poco, grande-

pequefio, lleno-vacio, todos-uno-ninguno, Mas que — menos que.

° Recuerda la melodia de las canciones conocidas.
° Separa objetos por categorias (clasificacion).
° Realiza la figura humana con mayor detalle, incluyendo al menos unas ocho

partes del cuerpo.

° Empieza hacer correspondencia entre nimero y cantidad.
° Distingue nociones temporales — espaciales.
° Estructuracion de dimensiones: Grande-mediano-pequefio, Alto-bajo,

Grueso-delgado, Largo-corto, Dentro-fuera, Cerca-lejos, Delante-detras
(Ordofiez y tinajero, 2005, p. 449)

2.4.2 ASPECTO MOTRIZ

El movimiento y la accién constituyen caracteristicas predominantes del nifio.A
través de éstas el nifio explora su entorno, aprende sobre él y adquiere mayor
independencia y autonomia.

Al hablar del aspecto o desarrollo motriz del nifio se destacan varios autores; como
Piaget, Gessel, Pickler, etc. En realidad, existen muchos y diversas teorias sobre el
desarrollo motriz. Para nuestra investigacion tomaremos en cuenta a Wallon.

Ana, Chéavez (2013) Teorias que fundamentan la psicomotricidad en los nifios. “la
conexion entre lo psiquico y motriz, afirmando que el nifio se construye a si mismo, a partir
del movimiento”. Ratificando asi nuestro primer enunciado con respecto a la importancia

que consideramos la actividad motriz en desarrollo del nifio, pues coincidimos que para
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construir un nuevo conocimiento es necesario partir del movimiento e incorporar los
intereses del nifio.

Arnaiz describe el sistema de estadios de Wallon, comienza desde su concepcion y
posteriormente establece seis estadios:

a. Estadio de impulsividad motriz; comprende desde el nacimiento hasta los
6 meses. Tiempo en que el nifio requiere de los cuidados de otro, para satisfacer sus
necesidades (alimentacion, movimiento, etc.). “Dichas necesidades las demuestra por
medio de espasmo, crispaciones y gritos”. (Arnaiz, 1987, p. 41). Esta mas que decir que el
nifio utiliza como medio de comunicacién para obtener la atencion a sus necesidades
bésicas.

b. Estadio emocional; comprende entre los 6 meses y un afio. Empieza a
evidenciarse a los 3-4 meses siendo su apogeo a los 6 meses, recordemos que Wallon no
presenta limites con respecto a cada estadio. Una de las caracteristicas primordiales de este
estadio es la emocion. Esta maduracion supone en el nifio el pasar de las reacciones
puramente fisioldgicas a los modos de expresion. El nifio pasa de ser bioldgico a ser social.
El nifio empieza a interactuar con el exterior y aparece la mimica (la sonrisa) como medio

de comunicacion.

C. Estadio sensorio motor y proyectivo; comprende entre 1 a 3 afios. Wallon
menciona que en este estadio se instaura el despertar de orientacion y de investigacion.
Arnaiz alude que “la actividad sensoriomotriz toma dos direcciones independientes y
complementarias: manipulacion de objetos y exploracion del espacio”. Puesto que el nifio
empieza a desarrollar nuevas adquisiciones como es la marcha y el lenguaje que le permite

poder explorar y actuar sobre su entorno. (Arnaiz, 1987, p.48).

En Wallon encontramos las etapas de desarrollo del nifio, Para nuestra investigacion
nos centraremos en el estadio del personalismo, puesto que se encuentra dentro del rango
de edad de nuestra muestra.

d. Estadio del personalismo:

Comprende desde los 3 hacia los 6 afios. Es una etapa mas autbnoma, gracias a que
el nifio ya empezo con actividades de exploracion. Arnaiz a traves de Wallon resalta la
importancia de los estadios anteriores; puesto que para el movimiento una caracteristica
importante es que el nifio pueda caminar y empezar a tener dominio de su esquema

corporal con el propoésito de relacionarse con su entorno.
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Es asi que hace referente que, en cuanto al desarrollo psicomotor del nifio,
los logros psicomotores mas importantes en este periodo son: la adquisicion y
consolidacion de la dominancia lateral, las cuales posibilitan la orientacion espacial y
consolidan la estructuracion del esquema corporal.
(Arnaiz, 1987. P. 58).

Sus movimientos son mas coordinados, espontaneos y sutiles; es por ello que la
motricidad fina adquiere un mejor desarrollo proporcionado al nifio mayor precision y
exactitud en actividades manuales (pinza, recorte, coger correctamente un lapiz o crayola,
etc.).

Para Wallon el dominio de la lateralidad implica el conocimiento corporal y ello
permite la ubicacion y reconocimiento del espacio, de igual manera considera un
conocimiento topografico coincidiendo con la teoria de Piaget con respecto al desarrollo
espacial. Para Lurcat en Arnaiz (1987), manifiesta que existe una doble dificultad en la
utilizacion del espacio; puesto que este requiere orientarse en el espacio por medio de las
caracteristicas corporales y en la utilizacion de su cuerpo como medio de referente.

De acuerdo a las caracteristicas que tiene que alcanzar un nifio de 4 afos, en la
enciclopedia de estimulacion temprana, mencionaran otras de las caracteristicas de los
nifios de 4 afos en el aspecto motor:

Motricidad gruesa:

° Su marcha evoluciona y los pies se apoyan en la punta y talon.

° Alterna los pies al subir y bajar escaleras.

° Sus curvas en la carrera son mas cerradas y perfecciona el freno en su
Carrera.

° Da saltos muy cortos sobre un pie, manteniendo el equilibrio por instantes.

° Salta desde una altura aproximada de veinte a treinta centimetros.

° Se balancea sobre un pie, sin apoyo, durante 5 segundos.

° Lanza y atrapa pelotas con ambas manos.

Motricidad fina:

° Dibuja un monigote incluyendo maés detalles, incluyendo partes del cuerpo.

° Dibuja figuras geométricas.

° Rasga papel con precision utilizando la pinza. Traza una cruz siguiendo
modelo.
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° Realiza construcciones en base a modelos de tipo concreto o bien graficos.

° Perfecciona su capacidad de delimitar movimientos finos. Respeta limites.
° Utiliza tijeras.
° Logra vestirse y desvestirse.

(Ordofiez y Tinajero, 2005, pp.449-450)

2.4.3 ASPECTO SOCIAL

Cuando nos referimos a la socializacion o el factor social en el nifio, debemos
empezar por definirlo; el diccionario Akal de psicologia, la define como: proceso cognitivo
y acumulativo mediante el cual el nifio, durante su desarrollo asimila comportamientos,
valores, normas, codigos, roles, ritos, costumbres, convenciones y modos de pensamiento
propios al entorno sociocultural. (Doron & Parot, 2008.p.525). El desarrollo social en el
nifio es y porque no decirlo uno de los méas importantes aspectos a considerar, puesto que es
la base para el desarrollo de muchos nuevos conceptos y destrezas, permite la integracion en
una sociedad tomando en cuenta las normas, reglas y costumbres, haciéndolas suyas y las
cuales tiene que respetar permitiendo asi una buena interaccion con el entorno y por ende

con los miembros que la forman.

Es asi como también encontramos similitud sobre este aspecto y su importancia en
Maccoby citado por en Itarrondo resalta que:

“El desarrollo social en los afios preescolares es el proceso mediante el cual se
adquieren los habitos, valores, metas y los conocimientos que permitiran funcionar,
adaptarse y readaptarse a la sociedad”. (Itarrondo, 2001, p.113). Como ya lo hemos
mencionado la socializacion forma parte de todo individuo, cuando nos referimos a los
nifios la adquisicion de valores y habitos son trabajados a través de rutinas individuales y
grupales, con la finalidad de formar parte y adaptarse.

Existen diferentes denominaciones y autores que hacen referencia a la socializacién
del nifio, como es el caso de Piaget & Wallon; pues ambos coinciden que si bien es cierto el
nifio no concibe lo que es una sociedad o que pertenece a ella, no significa que no se vea
implicado en esta como tal. Ambos autores reflexionan sobre cuando inicia la socializacion
en el nifio y es asi que se forja la idea que al inicio se puede considerar al nifio, aislado con
caracteristicas egocentristas, encerrado en si mismo y con actitudes autistas. Asi como

podemos encontramos discrepancias y/o similitudes en las diversas teorias, conceptos y
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términos sobre la socializacion pues encontramos a Ch.Buhler donde acentia que un recién
nacido ya es un ser social, cabe resaltar que el medio de comunicacion entre las personas
que lo rodean o estan a su cuidado es por medio del llanto o gritos y consecutivamente a
través de la sonrisa, que aparece desde el tercer mes. (Ajuriaguerra, 1996, p.66 - 67).

A través de la socializacion el nifio desarrollara un sentido de pertenencia al grupo al
cual pertenece, y no solo nos referimos al aula sino a una sociedad con costumbres, fiestas,
etc. Ministerio de educacion (MINEDU) en su PROGRAMA DESCENTRALIZADO DE
FORTALECIMIENTO PROFESIONAL DOCENTE (2009), menciona que la socializacion
comprende de tres procesos:

e La conducta adecuada que significa que la nifia y el nifio saben cuél es el
comportamiento que aprueba el grupo social y ajustan su conducta a esas normas.

e La representacion de papeles sociales, establecidos y aceptados por el grupo, en
relacion con el género y con las areas de la conducta, por ejemplo, hay un rol para la
madre, otro para el hijo, otro para el maestro, etc.

e EI| desarrollo de actitudes sociales favorables hacia las personas y hacia las
actividades sociales. Una persona sociable demuestra su calidad de tal en su

comportamiento amable y amistoso con las personas con quienes interactua.
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TRABAJO DE CAMPO
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES — SEMANA 1

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ encima — debajo

Objetivo: Reconoce la nociédn encima — debajo ubicando las chapas segun la indicacidn.

Inteligencia légico matematico

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y

ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Desplazaremos a los nifios al patio. La profesora entrara saltando y muy

INICIO feliz con dos cajas forradas con microporoso escarchado ( es la caja

Recojo de saberes previos

misteriosa) preguntaremos:

¢Saben que es?

¢De qué color es nuestra caja misteriosa?

¢ Qué creen que hay dentro de la caja?

Moveremos la caja para que puedan escuchar el sonido que produce y les
dé una idea de lo que puede ser.

Plantearemos algunos objetos absurdos que no entrarian en la caja por su
tamafo o forma.

¢Sera una pelota?

¢uUn peluche de elefante, muy grande?

cUn auto?

2 Cajas forradas

creativamente

Chapas de color rojo y

azul
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Conflicto cognitivo

Escucharemos sus respuestas y podemos anotarlas en la pizarra.

Nuevo conocimiento

Colocaremos una mesa en el patio, donde pondremos una caja encimay la

Mesa

DESARROLLO otra caja debajo de la mesa, les diremos que solo abriremos la caja que
Construccion del nuevo estd debajo de la mesa ¢De qué color es la caja que estd debajo de la
conocimiento relacionando | mesa? Abriremos la caja segn sus respuestas, reconociendo la nocién. 2 cajas forradas

, Sacaremos las chapas de colores y reforzaremos el reconocimiento del
con otras areas . . -
color rojo y azul. Se les explicara que las chapas son utilizadas para
tapar los contenidos que hay en las botellas de vidrio o plastico.
Aplicacion y Socializacién | Jugaremos realizando figuras, letras, objetos, etc. Luego de unos minutos
de jugar libremente, diremos que quedan 5 minutos antes de guardar para Chapas
que puedan tener el tiempo de culminar sus creaciones.
(Los procesos didacticos Expondran sus creaciones entre sus compafieros, realizando un trencito y
dependeran del area a caminando por cada uno de los espacios en los que trabajaron.
trabajar)

CIERRE Una vez que todos los nifios terminen de ensefiar sus creaciones diremos

Reflexién que es hora de guardar para ello ubicaremos una mesa al final del patio

con dos recipientes o canastas. Guardaremos clasificando las chapas por

color:

Rojo- encima de la mesa / Azul- debajo de la mesa Canastas o recipientes
Evaluacion Daremos la siguiente indicacion: “Las chapas rojas iran en el recipiente

encima de la mesa” y “Las chapas azules se guardaran en el recipiente

debajo de la mesa”.

Les preguntaremos ¢Qué aprendimos hoy? ¢Qué hicimos? ¢ ddnde
Extension guardamos las chapas?
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ encima — debajo

Objetivo: Reconoce la nocién encima de — debajo de a través de su cuerpo, utilizando las cintas.

Inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion En el aula la profesora sacara su gorro magico y preguntara ¢(Qué es?
INICIO Recojo de saberes previos ¢Quiénes lo utilizan? (Qué hacen los payasos? Luego de escuchar sus | Gorro magico
Conflicto cognitivo respuestas sacara una cinta jalando, jalando y jalando. Les dira a los nifios Cintas de colores
que si ¢quieren jugar con cintas de colores? Realizaremos una filita y
trasladaremos al patio
Nuevo conocimiento
DESARROLLO 5 Al Ileqar al patio observa}remos el c.lrcmto cop cintas donde los nifios se
Construccion del nuevo moveran pasando por encima o debajo de las cintas.
conocimiento relacionando | Segln la indicacion de la profesora se moveran réapido o lento, segin el | Cintas de colores
con otras areas ritmo de la cancion.
Formaremos dos grupos y el juego consta en llegar hacia el otro extremo
Aplicacion y Socializacion | caminando por encima o debajo de las cintas segun la indicacion de la Cinta adhesiva
miss para que pueda salir el otro participante del equipo el primero tendra
(Los procesos didacticos que llegar a la meta, los comparieros deben motivar a sus compariero en
dependeran del area a todo momento utilizando palabras de aliento.
trabajar)
CIERRE Reflexion - s , — .
Evaluacion Al finalizar les preguntaremos ¢Qué hicimos? ;Como se sintieron? ;Qué Dialogo
., les gusto? ¢Que no les gusto?
Extension g ¢Q g
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidén espacial/ encima — debajo

Objetivo: Menciona la ubicacién de los personajes al realizar la lectura de imagenes.

Inteligencia lingliistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion _ _ )
INICIO Saludaremos a los nifios con la cara pintada como un mimo con un bolso,
realizare algunos movimientos solicitando algunas cosas peros in utilizar
palabras. Con ayuda de la auxiliar del aula les haremos algunas preguntas:
. . ¢Quién soy? Magquillaje
Recojo de saberes previos ]
¢Has visto alguna vez uno?
Y ahora ¢como podremos comunicarnos con ella?
) - ¢Ustedes le entienden
Conflicto cognitivo
Pediremos apoyo a la auxiliar del aula para que pueda explicarles que | Iméagenes
DESARROLLO | Nuevo conocimiento estoy disfrazada de un mimo y que ellos no hablan asi que pongamos

Construccion del nuevo

mucha atencion.
De mi bolso iré sacando algunos dibujos, como por ejemplo una cara

triste sefialandome tratado que logren identificar que es asi como me

Rima en papelografo con

imagenes y letras
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conocimiento relacionando

con otras areas

Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos
dependeran del area a

siento o el dibujo de un alimento que quisiera, etc.

Les dire que el juego del mimo se acabd y que han logrado ganar el juego
descifrando que necesitaba o queria, les preguntare ;COmo supieron que
queria? Explicar que a veces las imagenes también podemos leerlas
porque cada imagen nos dice algo como por ejemplo:

El seméforo de color verde, La imagen de silencio, Etc.

Luego leeremos la rima (lectura de imagenes) y repetiremos una o dos

trabajar) Veces.
Debajo de la casa
Animales salvajes hay
Las mascotas se han salvado
Poniéndose encima del lugar.
CIERRE Reflexion Por ultimo se le entregara una hoja donde dibujaran la mascota que les gustaria Hoja de trabajo

Evaluacion tener o tienen dibujandola encima de la casa.
Extension Colores
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidén espacial/ encima — debajo

Objetivo: Discrimina animales salvaje y animales domésticos ubicandolos segun la indicacién: encima — debajo.

Inteligencia naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Entrare al aula con el fondo de sonidos de animales o de circo y una caja
INICIO Recojo de saberes previos grande.
Conflicto cognitivo ¢ Qué podra ser?
¢ Qué escuchan? ¢ Qué sonido es?
Abriremos la caja y sacaremos sombreros de animales, les preguntaremos
¢Qué podemos hacer con los sombreros? ;Alcanzaran para todos?
¢Podremos compartir?
Jugaremos a la ronda de animales, mencionando que jugaremos solo con | .. o pandereta
DESARROLLO | Nuevo conocimiento animales salvajes. Cuando escuchen el nombre del animal saldré al medio

Construccion del nuevo

conocimiento relacionando

a imitar el sonido que hace el animal (sonido onomatopéyico).
Realizaremos nuevamente la ronda de los animales pero con animales
domésticos, realizando la misma mecanica de escuchar el nombre y

reproducir su sonido.

Sombreros de animales
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con otras areas

Aplicacion y Socializacion

(Los procesos didacticos

dependerén del area a

Recordaremos la rima que trabajamos en inteligencia linguistica y
preguntaremos ¢Donde estaban los animales salvajes? ¢ Ddnde estaban los
animales domeésticos? Para ello el papelografo de la rima estard a la vista

de los nifos.

Rima con imdgenes

trabajar)

CIERRE Reflexion Se le otorgara dibujos enmicados de animales (domésticos y salvajes) y
Evaluacién una casita hecha de bajalenguas.
Extension Daremos la siguiente indicacion: los animales domésticos los ubicaremos

encima de la casa y los animales salvajes debajo de la casa.

Escucharan un sonido onomatopéyico y ubicaran al animal al cual le
corresponde el sonido encima o debajo de la casa segun la indicacion
dada.

Casa de bajalengua

Dibujos de Animales

enmicados
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ encima — debajo

Objetivo: Trabaja en grupo colocando las cartas donde corresponde, siguiendo las indicaciones.

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién Iremos al patio y estard lleno de globos seglin la cantidad de nifios,
INICIO Recojo de saberes previos jugaremos con ellos, luego contaremos hasta tres tendran que coger un
Conflicto cognitivo globo y reventarlo sentando sobre €l y dentro de cada globo hay una | Globos
pulsera.
¢ Qué podemos hacer con las cintas? Cintas de colores
¢Cuantos colores hay?
Formaremos grupos segun las cintas.
Nuevo conocimiento Se formaran dos grupos, se les explicara las reglas del juego:
DESARROLLO | Construccién del nuevo 1. Tienen que esperar su turno Cartas rojas
conocimiento relacionando 2. No vale empujarse
con otras areas 3. Cuando hayas escogido tu carta debes colocarla donde corresponde:
Aplicacion y Socializacion Azul- debajo Cartas azules
Rojo- encima
(Los procesos didacticos 4. Ganara un punto el equipo que coloque mas rapido la imagen donde
dependeran del area a corresponde. Cinta de separacién
trabajar)
CIERRE Reflexion Se le entregara una hoja de trabajo donde tendran que pintar de color azul los Hoja de trabajo
Evaluacion juguetes que estan debajo de la mesa y de color rojo los que estan encima de la | cg|or rojo
Extension mesa. Color azul
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ encima - debajo

Objetivo: identifica y dibuja qué reaccidn emocional experimento.

Inteligencia intrapersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion o . . . .
. . Ensefiaremos una fotografia de la actividad que trabajamos durante la | Fotografia
INICIO Recojo de saberes previos
. . semana, la pegaremos en el centro de un papelografo. Papelografo
Conflicto cognitivo
Nuevo conocimiento
DESARROLLO | Construccién del nuevo Luego de la culminacion de alguna actividad (escoger cual serd trabajada en
conocimiento relacionando esta inteligencia) la que consideremos de mayor relevancia cada nifio. Un circulo
Con_Otra_s areas o Para ello se le entregara una hoja con un circulo para que puedan dibujar el
Aplicacion y Socializacion | rostro de como se sintieron ante esa actividad. .
(Los procesos didacticos Lapiz o colores
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion Se pegara una foto de la actividad que realizamos y alrededor las caritas que
Evaluacion dibujaron con nombre de cada nifio.
Extension

Le preguntaremos individualmente
éPor qué se sintieron asi?

¢Qué le hubiese gustado mas?

Dialogo
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES — SEMANA 2

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afnos)

Tema: Nocidn espacial/ arriba- abajo

Objetivo: escucha con atencion el cuento y responde a preguntas sencillas.

Inteligencia Lingiiistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora entrara al aula con el sombrero de un pinguino.
INICIO Recojo de saberes previos Se les recordara que tenemos nuestra hora de lectura y preguntara ¢Por
Conflicto cognitivo qué creen que esta con ese disfraz? ;De qué tratara el cuento? Y nos
o Gorro o masacra de
dirigiremos a la sala de lectura. o
pinguino
Se dividird el salon en tres grupos para ingresar a la sala de lectura Cojines
DESARROLLO | Nuevo conocimiento (siguiendo la estructura de la cantidad de nifios).
Se formara una fila y nos trasladaremos a la sala de lectura, antes de
Construccion del nuevo ingresar recordaremos las normas: Cuento: arriba abajo
conocimiento relacionando 1. Cada nifio coge un cojin y nos sentamos en media luna. R
Oliver jeffers
con otras areas 2. Para hablar levanto la mano.
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Aplicacion y Socializacion

(Los procesos didacticos

dependeran del area a

3. Sesentaran con las rodillas cruzadas o inclinadas hacia adelante.
4. Tienen que estard atentos ante las indicaciones y lectura.
Se le presentara el libro y se describe un poco la relacion que tiene con la
docente, se le presenta la caratula del libro describiremos la imagen. Se le
menciona quien es el autor y nombre del libro sefialando las letras.
Se realizaran preguntas a partir del cuento y se dejara tiempo para
compartir ideas y respuestas con sus comparieros.
Piensa: ¢Qué ha pasado hasta ahora en la historia? Voltea y dile a tu

compafiero

Piensa: éalguna vez vieron a un pingliino? ¢Qué hizo? Comparte tus respuestas

trabajar) N
contu companero.
Piensa: ¢Que crees que paso con el pinglino y su amigo? ¢Llego a volar?
¢COmo hubieses aterrizado? ¢Saldrias volando como el pinglino?
comparte tu respuesta con tu compariero.
CIERRE Reflexion ¢Qué nos ensefid el cuento?
Evaluacion N N Dial
¢De donde saltaba el pingliino? éLlego a volar el pingliino? ¢Puedo lanzarme de alogo
Extension . Hojas bond
cualquier lado, altura?
Colores

Dibuja la escena que mas te gusto del cuento.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba- abajo

Objetivo: ubica manzanas arriba o abajo del arbol, segun la ficha de color.

Inteligencia légico matematico

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacién La profesora se disfrazara de caperucita roja con una canasta con | Disfraz de caperuza
INICIO Recojo de saberes previos manzanas, mencionaremos algunas caracteristicas como el color, tamafio, | Manzanas

Conflicto cognitivo etc. Les dird que ha traido esas manzanas para compartir. Canasta

Nuevo conocimiento Luego de compartir con el aula, ensefiaremos un drbol grande hecho de carton | panzanas
DESARROLLO Construccion del nuevo con base forrado de pafio lenci color verde.

conoc:tlmle,nto relacionando Cada nifio sacara una ficha de una caja forrada vy pegara el dibujo de una |

Con_o ra_slareas L manzana (de pafio lenci con pega — pega) segun corresponda: Arbol de carton

Aplicacion y Socializacién

Arriba= rojo

(Los proc’esos dI,daCtICOS Abajo= verde Caja

dependeran del area a has ot g

trabajar) Fichas rojas y verde
CIERRE Reflexion Se le entregara una hoja de trabajo con el dibujo de una arbol y manzanas,

Evaluacion pintaremos de color rojo solo las que se encuentran arriba en el arbol. Di4logo

Extension Preguntaremos ¢Qué hicimos hoy? Hoja de trabajo

Color rojo
¢Qué aprendimos? )
Manzanas

Compartiremos las manzanas con todos los compafieros.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba — abajo

Objetivo: ubica los globos segln la indicacidn: arriba o abajo

Inteligencia musical — inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién Se trasladara a los nifios a la sala de psicomotriz, la profesora entrara al
INICIO Recojo de saberes previos aula con una bolsa y pedird que los nifios adivinen que puede a ver | Bolsa de color grande
Conflicto cognitivo dentro, sin tocar.
Se recordaran las normas antes de realizar la actividad:
DESARROLLO | Nuevo conocimiento - No empujar
Construccion del nuevo - Compartir
conocimiento relacionando - Seguir las indicaciones Globos
con otras areas Se lanzara los globos y tendran que lanzarlos hacia arriba siguiendo el
Aplicacion y Socializacién | ritmo de la cancion, reconociendo rapido y lento. Podemos cambiar la
indicacion:
(Los procesos didacticos e Dejaremos abajo los globos de color ....y lazaremos hacia arriba
dependeran del area a los globos de color.....
trabajar) e No dejemos caer abajo los globos de color ...
CIERRE Reflexion ¢A qué jugamos hoy? ¢Qué aprendimos? Papelografo con
Evaluacion Pegaremos un papelografo con la imagen de nifios con globos arriba y abajo Imagen de la misma
Extension " | actividad realizada

cada nifio pegara su globo en el papelografo siguiendo la indicacion de la
profesora.

Globos
Cinta adhesiva
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba — abajo

Objetivo: colocar la figura donde corresponde, siguiendo la indicacidon de sus comparieros.

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacién Se haré escuchar el sonido de pajaritos y preguntaremos:
INICIO Recojo de saberes previos ¢Queé suena? ;Saben que animal reproduce ese sonido? ¢Por qué lo hemos | Sonidos

Conflicto cognitivo escuchado? ;Qué haremos?

Se mostrara el dibujo de un paisaje donde hay dibujo de pajaros y gatos.

DESARROLLO | Nuevo conocimiento Mencionaremos algunas caracteristicas de cada animal, como por ejemplo ¢ Por

Construccion del nuevo qué vuelan? ¢éEn qué se diferencian con los gatos? Comentar que a los gatos les

conocimiento relacionando | gusta perseguir a los pdjaros y haremos un juego: Paisaje

Con_Otra_S,areas L El juego consiste en colocar la mayor cantidad de alas a las aves que estan

Aplicacion y Socializacion arriba y las colas a los gatos que estan abajo. Al

as

(Los procesos didacticos Se formaran grupos y tendran un tiempo determinado para completar el

dependeran del 4rea a desafio, gana el grupo (equipo) que en el mismo tiempo coloque mayor

trabajar) cantidad. Colas de gato

Al culminar la actividad se premiara a todos los equipos.

CIERRE Reflexion ¢Qué hemos trabajado? ¢ Ddnde hemos colocado las alas y las colas?

Evaluacion Dialogo

., Reforzar la nocién arriba — abajo g
Extension
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba — abajo

Objetivo: pinta con carritos arriba y abajo del mural.

Inteligencia espacial

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y

ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Sacaremos una caja con todos los carros que previamente se solicito. Caja

INICIO Recojo de saberes previos Carros de juguete

Conflicto cognitivo

¢ Qué es? ¢Por donde van los aviones? ¢Qué medio de transporte es?
¢Alguna vez has visto aviones abajo? ;Cuando? Se le hara entrega a cada
nifo

Aviones de juguete
Nota para padres de
familia

Nuevo conocimiento

Se le colocara a cada nifio su polo de pintura y nos trasladaremos al area de

DESARROLLO pintura. Se les mencionara que hay momentos que los aviones se encuentran
Construccién del nuevo abajo cuando estdn estacionados al igual que lo carros y luego vuelan arriba en
conocimiento relacionando | el cielo. Aviones
con otras areas Se colocara las bandejas con témpera de dos colores, los nifios pintaran con sus

L o aviones siguiendo la trayectoria de derecha a izquierda (arriba) y luego de Tempera
Aplicacion y Socializacion izquierda a derecha (abajo). Para esta indicacion no se le mencionara el
concepto de izquierdo o derecha sino de un punto de inicio y punto de final.
(Los procesos didacticos )
dependeran del area a Al culminar, luego de unos minutos preguntaremos qué color pintamos con los | Bandejas
trabajar) aviones arriba y que color pintamos abajo.

CIERRE Reflexion Se le entregara una hoja donde pintaran solo los aviones que estan arriba y
Evaluacion encerraran los aviones que estan abajo. Dialogo
Extension
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba — abajo

Objetivo: realiza origami con papel de colores- realiza un paisaje con las flores y mariposas que realizaron.

Inteligencia naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Veremos un video sobre la primavera, sobre tipos de mariposas o flores
INICIO Recojo de saberes previos existen, al culminar el video la profesora realizar preguntas
Contlicto cognitiva éDe qué trato el video?
éConoces las estaciones? ¢Qué ocurre en la primavera? Video
¢Qué ocurririas si no hubiera primavera? ¢ Como crecerian las plantas?
También respondera las interrogantes de los nifios.
Nuevo conocimiento ) o ] Hojas arcoiris
Se formaran dos grupos una mesa realizara flores (tulipanes) y otra mesa
DESARROLLO | Construccion del nuevo

conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacion

mariposas al culminar decoramos un paisaje de la primavera. Las flores iran

abajo con los tallos y arriba irdn las mariposas.

Se puede incluir la inteligencia I6gico matemdtica con una seriacion de color.

Paisaje de cartulina
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(Los procesos didacticos
dependerén del area a

Pegamento

trabajar) Tijera
CIERRE Reflexion ¢Qué aprendimos hoy?
. Diélogo
Evaluacion o , s
B ¢Qué te gusto mas del video? Hoja de trabajo
Extension
Colores

Dibujaran que fue lo que trabajaran en origami : tulipanes o mariposa.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ arriba — abajo

Objetivo: identifica y dibuja qué reaccidn emocional experimento.

Inteligencia intrapersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacién N . . . .

. . Ensefiaremos una fotografia de la actividad que trabajamos durante la | Fotografia
INICIO Recojo de saberes previos
. . semana, la pegaremos en el centro de un papelografo. Papelografo

Conflicto cognitivo

Nuevo conocimiento
DESARROLLO ConStl_’uc_Clon del m_JeVO Luego de la culminacién de alguna actividad (escoger cual sera trabajada en

conocimiento relacionando esta inteligencia) la que consideremos de mayor relevancia cada nifio. Un circulo

con otras areas

Aplicacion y Socializacion Para ello se le entregara una hoja con un circulo para que puedan dibujar el

rostro de cdmo se sintieron ante esa actividad. .
Lapiz o colores

(Los procesos didacticos

dependeran del area a

trabajar)
CIERRE Reflexion Se pegara una foto de la actividad que realizamos y alrededor las caritas que

Evaluacion dibujaron con nombre de cada nifio.

Extension

Le preguntaremos individualmente
éPor qué se sintieron asi?

¢Qué le hubiese gustado mas?

Dialogo
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES — SEMANA 3

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afnos)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: repite y aprende una rima a través de la lectura de imagenes.

Menciona la ubicacidn de los personajes de la rima.

Inteligencia lingliistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacid

0 I\_/aCIOn i La profesora llegara con mascara de 0sos hechos de coladores, y Mascara de coladores
INICIO Recojo de saberes previos . .
. . contaremos el cuento del osito. forma ositos.
Conflicto cognitivo
La profesora les dird que aprenderemos una rima y mostrara un papelografo la

DESARROLLO | Nuevo conocimiento rima, leeremos a través de la lectura de imégenes.

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)

El oso y el osito se fueron a pasear
El oso va delante y el osito va detras
El osito le dice papapapapapa

El oso le contesta ya va hijito ya va.

Rima en papelografo

Cuestionario
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Se entregara un cuestionario para trabajarlo en parejas, respondiendo lo
siguiente a través de imagenes:

¢Ddénde estaba el papa oso?

éDelante o detras?

CIERRE Reflexion Luego de leer la rima, los nifios dibujaran cémo creen que es el oso y el osito
Evaluacioén ¢Qué tan grande es el 0so y tan pequefio el osito? ¢ Qué ropa llevan puesta?, Dialogo
Extension etc. Hojas bond
Colores
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: reconoce y ubica las prendas de vestir colocandolas delante o detras. Utiliza correctamente la pinza al utilizar los ganchos de ropa.

Inteligencia légico matematico

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora entrara al salon vestida de lavandera (falda larga, balde, y
INICIO Recojo de saberes previos | cabello recogido) Disfraz
Conflicto cognitivo ¢Quién soy? ;Qué estoy haciendo? ;Qué puedo hacer con toda esta ropa? Balde

Les contara que antiguamente habian unas mujeres que usaban esa ropa y se
llamaba lavandera: escuchar pregdn de la lavandera.

Prendas de vestir

La profesora colocara el balde delante de ella y preguntara éDénde esta el balde,

DESARROLLO | Nuevo conocimiento j ) . _ i
.y delante o detrds de mi? Les dira que jugaremos con los pafiuelos de colores y que
Construccion del nuevo ) :
. . para que cada uno saque uno haremos una fila, se colocaran delante o detrds de
conocimiento relacionando - _ Lana
. un compaiero que la miss nombre. Daremos un momento para que puedan
con otras areas . . Ganchos
..y, e ., explorar y jugar con los panuelos.
Aplicacién y Socializacion N . e Prendas
Luego de esto, Se enseiiara los cordeles de cinta o lana. Ante la indicacién cada
L. nifio cogera una prenda de vestir y la colocard segln la indicacién de la
(Los procesos didacticos . . _
| i profesora, ubicandola delante o detrds de otro prenda utilizdindose como
dependeran del &rea a - .
) referente para el reconocimiento de la nocién.
trabajar)
CIERRE Reflexion Nos sentaremos y se les entregara una hoja de trabajo, donde tendran que | Dialogo
Evaluacion pintar al nifio que esta delante y punzar al nifio que esta detras. Hoja de trabajo
Extension ¢Qué trabajamos hoy? Colores
¢Qué aprendimos? Punzones
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: camina libremente por el laberinto, caminando hacia adelante o hacia atras.

Inteligencia espacial

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Pediremos que los nifios salgan con sus sillas al centro del salén, luego
INICIO Recojo de saberes previos preguntare: ¢Dénde se colocaran si les pidiera que se pongan delante de la Sillas
Conflicto cognitivo silla? ¢y detras de la silla? Cambiaremos la indicacién como por ejemplo, salto , .
delante de la silla o dar una vuelta detras de la silla, etc. Musica
Colocaremos musica alegre para acompaniar la actividad.
Nuevo conocimiento Se realizard un laberinto con cinta masking tape de color en el piso del aula.
DESARROLLO | Construccién del nuevo N ] _ _ _ _ ) )
conocimiento relacionando C?da nmci buscara la salida car'mnando. hacia adelante o hacia atras, no se podra | (cinta maskentape de
, pisar las lineas y tampoco caminar hacia los lados. color
con otras areas
Aplicacion y Socializacién | Observaremos ldminas donde nifio o nifias se encuentran delante o detrds de
objetos y preguntare: iDénde se encuentran los nifios en cada uno de las
(Los procesos didacticos escenas? Laminas con escenas
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion Mostraremos la hoja de trabajo pero primero describiremos ¢Qué ven en la
Evaluacion fiche? ¢Qué estan haciendo? ¢Cudntos nifios hay? ¢Qué hace la primera nifia? Dialogo
Extension ¢El segundo nifo? ¢Qué hace el tercer nifio? Encerraremos con circulos los Hoja de trabajo

nifios que estan delante de las sillas.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)
Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: mueve su cuerpo hacia adelante y hacia atras.

Inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y

ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora llegara con una dramatizacion, utilizando su sombrilla,

INICIO Recojo de saberes previos lentes de sol, una maleta pequefia con un pareo y sus juegos de arena. Se Sombrilla

Conflicto cognitivo

echara en el piso y les preguntara ¢(Ddnde creen que estoy? ¢Donde
utilizarian estos juguetes?

Explicarles que cuando vamos a la playa llevamos esos accesorios. Se
parara frente a la linea con cinta maskentape y explicarles que delante de
ella esta el mar y detras esta la arena.

Lentes de sol
Juguetes para la arena
Pareo

Nuevo conocimiento

Se dibujara una linea con cinta mankintape de color en el piso, jugaremos Mar y

DESARROLLO ConSt':U(:_C'on del m_JeVO Tierra. Se ubicara a los niflos en un extremo y se explicara las reglas del juego,
conocimiento relacionando se les ensefiara que hacer cuando escuchen tierra y cuando escuchen mar,
con otras areas pues tendrdn que saltar hacia adelante y hacia atras segun la indicacién. .
Aplicacion y Socializacion Cinta maskentape
Luego de cada indicacién (mar o tierra) se le preguntara ¢hacia donde nos
S ) 5 . . C s
(Los procesos didacticos movimos? ¢Delante de la linea o detrds de la linea®
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion ¢Cémo sabias quien estaba en el mar o en la tierra? Dilogo
Evaluacion . - . .
Extension Se le entregara a cada nifio el dibujo de una playa con la arena y el mar y | Hoja de trabajo

pegaran los animales, personas u objetos que corresponden a cada uno.

Dibujos para pegar
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: trabaja en equipo siguiendo la indicacién: caminando hacia adelante.

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora llegara con una falda hecha de crepe con dos colores verde y
INICIO Recojo de saberes previos anaranjado (colores trabajados en el mes), pompones de ambos colores les .
. . . . Disfraz de la profesora
Conflicto cognitivo dird que haremos dos grupos, y para ello jugaremos a que pase el rey
escogiendo un color. Explicar las reglas del juego.
Nuevo conocimiento
DESARROLLO | Construccion del nuevo Saldremos al patio y colocaremos dos pisos de microporoso en cada equipo. El
conocimiento relacionando | juego consiste en no pisar el suelo, tienen que pasar el piso de microporoso que
con otras areas se ejncuentra de.tras haua a adelante y asi va avanzando hasta la meta, el pisos de microporoso
Aplicacion y Socializacion equipo que termine primero ganara. (4)
(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion Luego del trabajo en equipo, nos echaremos al piso escuchando musica
Evaluacion relajante y respirando. Dialogo
Extension Se premiara a todos los nifios por su gran esfuerzo y por trabajar en equipo.
La actividad culminara ¢Qué hicimos hoy? ¢trabajamos solos o en quipo? | Premios

Hubiese sido divertido jugar solos?
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: entona y se mueve segun la cancién.

Inteligencia musical

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion . . - -
. . La profesora trasladara a los nifios a la sala de psicomotricidad, le ensefia | Panderetas
INICIO Recojo de saberes previos . .
. . instrumentos musicales (maracas y panderetas). Maracas
Conflicto cognitivo
DESARROLLO | Nuevo conocimiento
ConSt':U(:_Clon del m_JeVO Junto a la profesora formardn un trencito, escucharan la cancién “para
conocimiento relacionando adelante, para detras” y se moveran siguiendo las indicaciones de la cancién. Cancién
con otras areas
Aplicacion y Socializacion Podemos cambiar la velocidad de la cancién rapido o lento.
(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion Al culminar la cancién formaremos un circulo y realizaremos pequefios masajes
Evaluacion en los hombros de nuestro comparfiero que estd adelante nuestro. Dialoao
Extension 0
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ delante — detras de

Objetivo: menciona la ubicacién de cada animal, colorea y reproduce su sonido onomatopéyico.

Inteligencia naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Prepararemos una funcion de titeres con el fondo otros animales
INICIO Recojo de saberes previos Preguntaremos ¢Qué animales hay? ¢Son salvajes o domésticos?
Conflicto cognitivo El titere de un 0so pequefio y una mama osa son los que se moveran
(bajalengua) Titiritero

Mama osa: hola amiguitos, ¢han visto a mi osito?

Profesora y nifios: mama osa, tu 0so esta detras del arbol.

Mama osa: no esta, ;no esta detras de ustedes?

Profesora y nifios: chicos diganle a mama osa donde esta su osito, esta
delante del tigre.

Mama osa: no esta, chicos ayudenme

Nifios y profesora: se ha escondido detras del elefante

Nifios y profesora: ahora esta delante de la jirafa

Continuar colocando diferentes posiciones hasta alcanzarlo

Fondo con animales

Titere de bajalengua

0sito y mama osa.

Nuevo conocimiento

A cada nifio se le entregard una hoja con una fila de animales, mientras vayan

Hoja de trabajo
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DESARROLLO | Construccién del nuevo escuchando los sonidos onomatopéyicos irdn coloreando, mencionado si el
conocimiento relacionando | animal se encuentra delante o detras de nuestro punto de referencia (animal u | Sonidos onomatopéyicos
con otras areas objeto)

Aplicacion y Socializacién Colores

(Los procesos didacticos
dependerén del area a

trabajar)

CIERRE Reflexion ¢Como sabes quién esta delante o detras del arbol?
Evaluacion Se llevaran a casa un titere de osito que puede ubicarse detrdas o delante de una | Didlogo
Extension caja de fosforo. (retréctil)
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES — SEMANA 4

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afnos)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: escucha la adivinanza y plantea posibles respuestas frente a sus compaiieros.

Inteligencia Lingiiistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora sentird a los nifios en media luna, con la maqueta de una
INICIO ventana con cortinas, les preguntara:
¢Saben, que es? Ventana con Cortinas
Recojo de saberes previos ¢ Qué habra dentro?
¢Como lo podemos utilizar?
Es una ventana con cortinas y algo se esconde detras de ellas, ¢Qué podra
Conflicto cognitivo ser? ¢Entrara detras de la cortina?
o Les diremos que jugaremos a las adivinanzas, colocaremos frutas diferentes en Frutas
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando
con otras areas

una mesa, ellos deberdn descubrir de qué alimento se trata. Enunciaremos
caracteristicas del alimento, quien adivino se acercara a la mesa y la profesora
preguntara cada una de las caracteristicas que se utilizd6 para adivinar, y
descubrir si la respuesta es correcta.

Se preparara un papelografo con una de las adivinanzas que creaste, usando

Papelografo con iconos
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Aplicacion y Socializacion

(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)

iconos.
Enfatizar en el término dentro y fuera.

e Amarillo por fuera, blanco por dentro, tienes que pelarlo para comerlo,
éque es?

e Blanca por dentro, verde por fuera , si quieres que te lo diga espera.
éque es?

e Verde por fuera y rojita por dentro, con muchas lunares de color negro,
équien soy?

CIERRE

Reflexion
Evaluacion
Extension

Preguntaremos ¢ Cémo sabian las respuestas?

Invitaremos a algunos de los comparieros a que describan algin objeto del aula
mencionando caracteristicas

Podemos incentivar a que cada nifo crea una adivinanza que la profesora
copiara en una hoja y llevaran a casa colocando el autor y lo devolverdn
dibujando las respuestas. Album de adivinanzas.

¢Qué hicimos hoy? éde que trataban las adivinanzas? ¢Qué habia adentro o
como era por fuera? Recordar alguna de las adivinanzas.

Dialogo
Hojas
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: se ubica dentro o fuera de la caja, segun la indicacion.

Realiza secuencia de color e identifica la nocidn dentro - fuera al seguir las indicaciones para pintar.

Inteligencia légico matematico - espacial

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora bailara junto a los nifios dentro del agua habia una rana
INICIO Recojo de saberes previos Colocéandose en aros con una secuencia de color. Aros
Conflicto cognitivo Mostrara una caja de refrigeradora o lavadora forrada, preguntara:
¢Qué podemos hacer? ;Podremos jugara adentro de la caja? La profesora | Caja de lavadora
dirA que no cree que todos entremos, ¢(Cémo podemos saberlo?
Intentaremos entrar todos y Jugaremos. Ante la indicacion con mdsica | Cancién
deberan colocarse todos dentro o fuera de la caja.
Nuevo conocimiento Luego de nuestro juego volveremos a reforzar la nocidn dentro y fuera en los
DESARROLLO | Construccién del nuevo aros, y nos Trasladaremos las mesas de trabajo al drea de pintura. se le Dibujo de mandala

conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacion

entregarad el dibujo de una mandala y se le dara las siguientes indicaciones:

e Dentro de la mandala realizaremos una secuencia de color ( rojo , azul,

verde, amarillo)

Aros
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(Los procesos didacticos

dependerén del area a

e Fuera de la mandala pintamos lineas de arriba a abajo, de un lado hacia

el otro.

Tempera de color o

colores
trabajar)
CIERRE Reflexion Realizaremos maracas, prepararemos botellas de plastico pequeficas y | Botellas
Evaluacion senilillas como pallares y frejoles. Realizaremos las maracas solo colocando los
Extension pallares dentro y dejando los frejoles fuera. Semillas
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: realiza circuito con aros, reconociendo dentro y fuera de ellos.

Inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién Colores un sombrero en medio de la mesa y se pedird a los nifios que Sombrero
INICIO Recojo de saberes previos cojan una cinta que se encuentra dentro del sombrero o fuera del
Conflicto cognitivo sombrero , segin la indicacion de la profesora para poder armar los Cintas de colores
grupos. Cuando cuente hasta tres se formaran los grupos segun su cinta de
color.
Nuevo conocimiento Una vez formados los equipos nos trasladaremos a los nifios a la sala de .
DESARROLLO | Construccion del nuevo psicomotricidad o patio de trabajo, armaremos el circuito de aros mencionando Huellitas de colores
conocimiento relacionando su ubicacion y como se tendra que trabajar.
con otras areas
Aplicacion y Socializacion Los nifios haran una fila para ir saltando dentro de fuera de los aros, segln | Aros
indique la posicion de los pies.
(Los procesos didacticos Al culminar cada nifio el circuito se acercara a una canasta donde habrad un )
dependeran del area a premio (burbujas, medalla, etc). Premios
trabajar)
CIERRE Reflexion ¢Qué trabajamos hoy? 3
Evaluacion ¢Coémo saltaron? B!alo-go i
Extension ibujos de conejos
Se le dard una hoja de trabajo donde tendran que pegar a los conejos dentro Hoja de trabajo
del sombrero y los ratones fuera del sombrero. Pegamento
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: clasifica frutas y verduras colocandolas dentro o fuera de la canasta

menciona caracteristicas perceptuales de frutas y verduras

Inteligencia Naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora entrara con un mandil puesto y una bolsa de mercado de tela,
INICIO Recojo de saberes previos les preguntara ¢A donde creen que he ido? ¢Qué tengo en mi bolsa? ¢para
Conflicto cognitivo que sirve? Etc. Mandil
Ira sacando lo que compro, ensefiaremos frutas Yy verduras, | Bolsa de tela
mencionaremos algunas caracteristicas de cada una como color, tamafio y
forma.
¢ Podremos comerlas?
Trasladaremos a los nifios al patio, formaremos una media lunay
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo

lanzaremos las frutas y verduras ( plastico) al contar hasta 3 recogeran las

frutas y verduras y las guardaran segun la indicacion:

Frutas dentro de la canasta y verduras fuera de la canasta.

Frutas y verduras de

plastico
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conocimiento relacionando

con otras areas

Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos
dependeran del area a

Mencionaran alguna caracteristica antes de guardarlas dentro de la caja o

canasta.

Luego de alternar la indicacidon regresaremos a sentarnos en media luna y
compartiremos algunas frutas y verduras reconociendo su sabor y si es

agradable o desagradable para cada uno.

trabajar)

CIERRE Reflexién Preguntaremos: ¢saben que es dentro del salén? ¢y fuera? Con una caja lo | Djslogo
Evaluacion suficiente para que pueda entrar sus manos , animaremos a que adivinen que Caja
Extension frutas o verduras ( reales) hay dentro de la caja y tendran que dibujar sus

respuestas.

Frutas y verduras

Hoja y colores
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: juega en grupo ayudando a sus compafieros.

realiza conteo espontdneo y asociacion nimero y cantidad.

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Se ensefiara el dibujo de un barco del tamafio de 4 papelografos -
. . . . . Dibujo de un barco
INICIO Recojo de saberes previos (enmicado) y les preguntaremos ¢Qué es? ¢se han subido a alguno?
Conflicto cognitivo ¢Entraremos todos en el el? ¢ Quiénes se subiran primero?
Nuevo conocimiento Luego de que los nifios ayuden hacer la agrupacion de equipos por turnos, se
DESARROLLO | Construccion del nuevo explicara las reglas del juego y que es lo que tienen que hacer al escuchar:
conocimiento relacionando barco se hunde. Tendran que bailar por todo el lugar y al parar la musica y
con otras areas escuchar EL BARCO SE HUNDE .
Aplicacion y Socializacion trabajaremos en grupos cuando la indicacién sea: “ el barco se hunde y para Musica
salvarme debo hacer grupo de .... nifios”.
(Los procesos didacticos
dependeran del area a Incentivar el trabajo en equipo, durante el juego preguntaremos éDénde estan
trabajar) los salvados? ¢Ddnde estan los que se ahogaron en el mar? ¢Quiénes son?
Nombrarlos.
CIERRE Reflexion Se les entregara una hoja con el dibujo de un barco para que coloreen pero
Evaluacion tendran que dibujar a algunos de sus compafieros que se salvaron con el, o
Extension formaron grupo. Dialogo

Preguntra ¢ Por qué solo salvaste a ellos?
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ dentro de - fuera de

Objetivo: dibuja y reconoce las emociones que experimenta y logra verbalizar.

Inteligencia intrapersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacién N . . . .

. . Ensefiaremos una fotografia de la actividad que trabajamos durante la | Fotografia
INICIO Recojo de saberes previos
. . semana, la pegaremos en el centro de un papelografo. Papelografo

Conflicto cognitivo

Nuevo conocimiento
DESARROLLO ConStl_’uc_Clon del m_JeVO Luego de la culminacién de alguna actividad (escoger cual serd trabajada en

conocimiento relacionando esta inteligencia) la que consideremos de mayor relevancia cada nifio. Un circulo

con otras areas

Aplicacion y Socializacion Para ello se le entregara una hoja con un circulo para que puedan dibujar el

rostro de cdmo se sintieron ante esa actividad. .
Lapiz o colores

(Los procesos didacticos

dependeran del area a

trabajar)
CIERRE Reflexion Se pegara una foto de la actividad que realizamos y alrededor las caritas que

Evaluacion dibujaron con nombre de cada nifio.

Extension

Le preguntaremos individualmente
éPor qué se sintieron asi?

¢Qué le hubiese gustado mas?

Dialogo
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES — SEMANA 5

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afnos)

Tema: Nocidén espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: sigue las indicaciones y encuentra el personaje u objeto solicitado

Encierra el personaje verbalizando su ubicacidn.

Inteligencia lingiiistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién Prepararemos siluetas de animales en un espacio oscurecido, con una
INICIO Recojo de saberes previos linterna grande proyectaremos sombras. Jugaremos con los nifios a Fiquras
Conflicto cognitivo adivinar que animales pertenece a cada sombra y a imitar el sonido que Ligrllterna
emiten.
Dramatizar brevemente cada silueta.
Los nifios estaran ubicados en media luna frente a una lamina, el objetivo de
DESARROLLO | Nuevo conocimiento este esta actividad es poder encontrar el personaje u objeto siguiendo las
Construccion del nuevo indicaciones de la profesora.
conocimiento relacionando ) ) ) Lamina
, la profesora mencionara objetos o personas que se encuentren cerca o lejos del
con otras areas - . .
.., o, objetivo, acompafiado de caracteristicas perceptuales como color, forma, que
Aplicacion y Socializacion
hace, etc. Plumon

(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)

La profesora ird llamando nifio por nifio para hallar el personaje que se indicé.
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CIERRE

Reflexion
Evaluacion
Extension

Realizaremos algunas preguntas:
¢Cémo supiste donde estaban escondidos?
¢Quién esta cerca a tu personaje?

¢Qué estd lejos de élI?

Dialogo
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidén espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: ubica correctamente al personaje u objeto segun la indicacién cerca- lejos

Inteligencia Légico matematico

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Cantaremos “buenos dias” (adaptacion buenos dias mi seforia),
INICIO Recojo de saberes previos caminaremos siguiendo el ritmo y caminando por el espacio. Luego
Conflicto cognitivo jugaremos cerca —lejos de. Formaremos dos filas y se pediran que se cojan
de las manos y preguntamos : ;estan cerca o lejos de sus amigos?
Cantaremos la cancion “buenos dias” acercandonos y alejandonos.
Buenos dias amiguitos
Fotografia

Matatiruntiru la

Como estan amiguitos

Matatiru tiru la

Estamos todos juntos muy cerca
Matatiru tiru la

Ahora estamos muy lejos

Matatiru tiru la

Papelografo
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A cada nifo se le entregara una pieza y deberan ubicarlo cerca o lejos segun la

DESARROLLO | Nuevo conocimiento indicacion de la profesora. Al culminar cuando cada nifio haya ubicado su pieza,
Construccion del nuevo la profesora creard una historia con la ayuda de las aportaciones de los nifios,
conocimiento relacionando | incentivando la creacidn e imaginacidn para la creacion de textos. Rompecabeza
con otras areas Cuento: la gallina avelina, empollando sus huevos esta. Tiene cuidado de no | .
. . Piezas para armar el
Aplicacion y Socializacion quedarse dormida porque un huevo se ke puede escapar. Avelina solamente cuento
tiene dos, es por su afdn. Pasan las horas y se pone a descansar. Cuando de
(Los procesos didacticos pronto, despierta asustada pues sus huevos va a buscar. Pero no encuentra uno
dependeran del area a que estd lejos de ella. Corre de prisa para poder alcanzarlo pero unas patitas
trabajar) salen y comienza a caminar. asi, empieza las carreritas de la gallina que estd
cerca al huevito pero él se vuelve a alejar.
CIERRE Reflexion Mostraremos una ficha al grupo y preguntaremos ¢Qué ves en la ficha?éQué
Evaluacioén pasa con la gallina? El huevo con patas. ¢Esta cerca o lejos de la gallina? éy el Dialogo
Extension huevo que esta dentro del nido? Ficha de trabajo
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: observa el video acerca de la nocidn cerca- lejos y responde a preguntas sencillas.

Inteligencia espacial

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién Invitaremos al grupo hacer una ronda la profesora se ubicara al centro,
INICIO Recojo de saberes previos cerraremos la ronda y preguntaremos ¢Quién esa cerca o lejos de mi? | Muebles
Conflicto cognitivo Luego le pediremos que se alejen lo mas posible sin soltar la ronda,
pregunta ¢estan cerca o lejos de mi? Luego siguiendo indicaciones nos | Musica
colocaremos cerca o lejos de puerta, ventanas, muebles.
Adecuaremos el aula para poder observar el video sobre la nocion lejos- cerca
DESARROLLO | Nuevo conocimiento y luego se realizardn preguntas sencillas formando parejas y dialogaran
Construccion del nuevo respondiendo las preguntas: Dialogo
conocimiento relacionando | . :
] é¢donde estaba el personaje?
con otras areas .
Aplicacion y Socializacion Hojas
o éque habia cerca de el?
(Los procesos didacticos (ces de col
dependeran del area a Lapices de colores
trabajar) ¢Que estaba lejos de él ?
CIERRE Reflexion Preguntaremos ¢tienes algin familiar que vice lejos de ti? ¢Quién? ¢Ddonde Dialogo
Evaluacion vive? .
g ’ Fotografia
Extension
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: realiza movimientos y verbaliza donde esta ubicado.

Inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Colocaremos musica alegre en el patio, invitaremos a los nifos a bailar por todo
INICIO Recojo de saberes previos el patio. Explicaremos que al detenerse la musica todos se deben quedar
Conflicto cognitivo inmoéviles, hasta que se vuelva a escuchar. Cuando estdn inmoviles. FOtograﬁa
Preguntaremos ¢Quiénes estan cerca se paula? ¢Y de Roberto? ¢Quiénes estan | Papelografo
lejos de rocié?
Nuevo conocimiento
DESARROLLO | Construccién del nuevo
conocimiento relacionando | Legando al aula estara pegado el dibujo de la profesora en medio de un Papelografo
con otras areas papelografo y se llamara a cada nifio para que pueda pegar su fotografia ceca o
Aplicacién y Socializacién | lejos de la profesora siguiendo las indicciones de la profesora. Fotografias
Pegamento
(Los procesos didacticos
dependeran del area a
trabajar)
CIERRE Reflexion Observaremos la hoja de trabajo y preguntaremos éa quién creen que espera
Evaluacioén la miss con los brazos abiertos?. ¢ En donde esta? ¢Qué ves en la ficha? Pegar un Dialogo
Extension nifio cerca de la missy a la nifa lejos de la miss.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: siembra semillas ubicdndolas cerca o lejos de las demas, segun la indicacién.

Inteligencia Naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacién La profesora se disfrazara de jardinera con rastrillo, tierra. El jardinero le .
. . ~ . . . Fotografia
INICIO Recojo de saberes previos ensefara fotografias de las plantas que tiene en su bio huerto de su casa,

Conflicto cognitivo

les preguntara a los nifios ¢si les gustaria sembrar?

Papelografo

Nuevo conocimiento . . . Semillas
DESARROLLO | Construccién del nuevo Se le ensefara las semillas de diferentes frutas y verduras. Nos trasladaremos
.. . aun pequefio bio huerto para sembrar.
conocimiento relacionando
con otras areas Formaremos parejas o grupos para sembrar, siguiendo un orden se acercaran | Rastrillo
Aplicacion y Socializacion | hardn un pequefio hueco en la tierra colocaran sus semillas siguiendo la
indicacion de cerca o lejos de una planta de referencia, cuando la hayan
(Los procesos didacticos sembrado colocar un cartel con el dibujo de la fruta o verdura que servird como | Tierra
dependeran del area a referencia para la siguiente pareja. .
trabajar)
CIERRE Reflexion Regresaremos al salon, hablaremos sobre la importancia de las frutas y
Evaluacion verduras. Se entregara una hoja con dos cuadros y clasificaran las frutas y
Extension verduras colocéndolas en cestas diferentes. Dialogo
Responderan lo siguiente: Hoja de trabajo
éQué hicimos hoy? Pegamento

éDonde sembraste?’
é¢Sembraste cerca de...? O élejos de ....?
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ Cerca - Lejos

Objetivo: sigue las indicaciones en el juego de mesa

Trabaja en equipo identificando la nocidn: cerca — lejos

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion la miss pedira que traigan fotografias donde hayan jugado juegos de mesa
INICIO Recojo de saberes previos con sus familias? ¢Qué juegos juegan en familia o conocen? ¢Alguno
Conflicto cognitivo conoce el ludo? Ensefiara un ludo a los nifios en el saldn. Fotografia
Les dird que tiene una sorpresa en el patio y que necesitaremos un dado | Papelografo
gigante
¢Para qué? ;Qué poder hacer con él?
DESARROLLO | Nuevo conocimiento En el pétio habrd un'ludo gigan.te, se explicara las reglas del juego. Dejcirles que
Construccién del nuevo es un juego en equipos de 4 integrantes y que para ganar todos tienen que Ludo gigante
.. . llegar a la meta.
conocimiento relacionando
con otras areas A mitad del juego o poco a poco avanzando preguntaremos donde estan
Aplicacion y Socializacion | ubicados su compafieros émiguel esta cerca o lejos? ¢Quién es el que estd mas Dado gigante
lejos? ¢ Quién estd mas cerca de ganar el juego?
CIERRE Reflexion
Evaluacion Dialogo
Extension
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ cerca - lejos

Objetivo: identifica y dibuja qué reaccidn emocional experimento.

Inteligencia intrapersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES

Motivacién N . . . .

. . Ensefiaremos una fotografia de la actividad que trabajamos durante la | Fotografia
INICIO Recojo de saberes previos
. . semana, la pegaremos en el centro de un papelografo. Papelografo

Conflicto cognitivo

Nuevo conocimiento
DESARROLLO ConStl_’uc_Clon del m_Jevo Luego de la culminacién de alguna actividad (escoger cual sera trabajada en

conocimiento relacionando esta inteligencia) la que consideremos de mayor relevancia cada nifo. Un circulo

con otras areas

Aplicacion y Socializacion Para ello se le entregara una hoja con un circulo para que puedan dibujar el

rostro de cdmo se sintieron ante esa actividad. .
Lapiz o colores

(Los procesos didacticos

dependeran del area a

trabajar)
CIERRE Reflexion Se pegara una foto de la actividad que realizamos y alrededor las caritas que

Evaluacion dibujaron con nombre de cada nifio.

Extension

Le preguntaremos individualmente
éPor qué se sintieron asi?

¢Qué le hubiese gustado mas?

Dialogo
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES - SEMANA 6

Nivel: 2 ciclo de EBR (4 anos)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: identifica e imita la posicidn de los pies siguiendo las huellas: juntos - separados

Inteligencia cinestésico-corporal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Trasladaremos a los nifios al patio de trabajo, se les mostrara la alfombra con
INICIO Recojo de saberes previos huellas y se les explicara cual es el objetivo del juego.
Conflicto cognitivo Tendran que sacarse los zapatos y colocar sus pies sobre las huellas siguiendo la | Alfombra con huellas
imagen con los pies juntos o los pies separados.
Al regresar al aula, luego de terminar el juego recordaremos partes del juego Dialogo
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando

con otras areas

que hicimos en el patio.

¢Cémo estaban nuestros pies? ¢Fue facil o dificil movernos con los pies juntos?

¢ Fue dificil seguir las huellas que estan separados?

Dos huellos de pies
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Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos

dependeran del area a

Haremos una ronda y preguntaremos ¢Cémo estamos? ¢juntos o separados?
Ahora nos moveremos por el salén y en un momento que escuchen stop, se les
preguntara ¢éahora cdmo estamos juntos o separados? ¢Porque? Nos

sentaremos en circulo.

trabajar) Se colocara dos huellas al centro una donde los pies estdn juntos y otra donde
se encuentran separados, siguiendo la indicacion de la profesora tendran que
colocarse sobre la que les toque.
CIERRE Reflexién Después de hacer tanto ejercicio compartiremos agua de gelatina | Djglogo
Evaluacién épreguntaremos de qué color es? Les preguntaremos ¢Donde estan los vasos? | Refrescos
Extensién ¢Cuantos vasos hay? éestan juntos o separados? Compartiremos el refresco y | \/350s
luego trabajaremos la hoja donde punzaran la imagen donde estan las huellas Hoja de trabajo
que estan separados. PUNzones
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: escucha el cuento con atencién y responde preguntas sencillas.

Inteligencia lingliistica

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora se colocara unas orejas de gatos y entrara al salén saludando con
INICIO Recojo de saberes previos el sonido de fono de un gato, como esta feliz de saludarlos ronronea. .
Disfraz de gato
Conflicto cognitivo éConocen a los gatos? ¢Han visto uno? éde que color lo has visto?
Nos sentaremos en el aula a escuchar una historia con imagenes. el cuento del
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacion

(Los procesos didacticos
dependeran del area a

trabajar)

gato:

habia una vez un gato muy muy renegdén que se llamaba “Chino” siempre se
molestaba con su hermano mayor “ Qjin” , pues a este gato no le gustaba
compartir. su duefia le gustaba verlos juntos asi que les daba de comer del
mismo plato de leche, pero el gato siempre botaba a su hermano y a las finales

comian separados uno del otro.

un dia su duefia preparaba un rico pastel y al terminar lo dejé en la mesa y

Chino queria comerlo pero también lo deseaba su hermano mayor Ojin, pero

Cuento

Laminas
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era muy dificil alcanzarlo, pues estaba muy alto y complicado. separados cada
gato intento e intento alcanzar el pastel y ninguno lograba su objetivo, sojin le
dijo a su hermano: si trabajamos juntos podremos alcanzar el pastel y
repartirlo. Chino penso y penso que separados no lograria alcanzar el pastel
pero si trabajaban juntos si podria y asi fue, juntos pudieron alcanzar el rico

pastel y nuestro amigo aprendié a compartir.

A través de imdgenes ensefiaremos la posicion de juntos y separados. al

culminar la historia los nifos responderdn a preguntas sencillas:
écomo se llamaban los personajes?

éesta bien la actitud de chino?

éque querian hacer?

éque hicieron para lograrlo?

CIERRE

Reflexion
Evaluacion

Extension

Haremos un collage de un gato y la consigna sera: trabajaremos juntos un

collage utilizando papel de colores.

Ahora por separado Se le entregara una hoja de trabajo donde colorearan el

dibujo donde los gatitos estan juntos y rodea a los gatos que estan separados.

Enfatizar en nombrar la nocion

Hoja de trabajo
Papel de colores

Papelografo
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: identifica animales salvajes y animales domésticos / reproduce sonidos onomatopéyicos

Inteligencia Naturalista

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora llegara vestida de safari (sombrero, binoculares, una cantimplora o
INICIO Recojo de saberes previos toma todo) los saludara y preguntara ¢saben quién soy? ¢Qué hago? ¢De Sombrero
Conflicto cognitivo donde vengo? Le explicaremos que soy una exploradora que le gustan los Binoculares
safaris. Cantimplora
Los safaris son paseos por la selva donde vemos muchos animales. Ustedes
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando

con otras areas

équieren ir? Les pondremos los sombreros de safari y binoculares.
Preparar el aula con sectores de animales (peluche o plastico)

Jugaremos realizando sonidos onomatopéyicos de animales salvajes,

domésticos, de granja, etc. la profesora mostrard una cartilla y los nifios

tendran que responder:

¢Qué animal es?

Laminas de animales

Peluches de animales
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Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos
dependerén del area a

¢Qué tipo de animal es? ¢Salvaje, doméstico, granja?
¢Qué sonido hace?
¢Como camina?

Luego de jugar dramatizando y reproduciendo sonidos onomatopéyicos, los
nifios tendran que colocar al animal (mufieco) siguiendo la indicacién de la

profesora:

Animales de plastico

Sombrero de safari

Binoculares de conos de

trabajar) . .
- colocar todos los animales salvajes juntos .
papel higiénico
- colocar animales de granja separados de los animales domésticos.
- colocar un animal de granja junto a un animal salvaje
- colocar separado un animal doméstico y un animal salvaje. etc.
la profesora explicara que no todos los animales pueden vivir juntos por eso
hay animales salvaje y otros domésticos, hablaremos sobre su alimentacion.
CIERRE Reflexion ¢Qué hemos aprendido?
Evaluacién . :
¢A dénde fuimos?
Extension

¢Quiénes puedan vivir juntos y porque? ¢ Quiénes tienen que vivir separados?

Se realizara dibujos grandes de animales (tamafio A4) y se pegaran dos circulos
y cada nifio pegara los dibujos de animales segun la indicacién pegarlos juntos

o separados.

Dibujo de animales
Papelografo con

circulos
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: identifica y colorea a los nifios que se encuentran juntos. / Arma rompecabezas siguiendo la secuencias de nimero.

Inteligencia légico matematico

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion Se le entregara las piezas de rompecabezas a cada nifio y lo armaremos juntos
INICIO Recojo de saberes previos siguiendo la secuencia de nimeros, para ello tendran que colocar la ficha en la Pieza de
Conflicto cognitivo posicion correcta. Rompecabeza
Luego de culminar el rompecabezas, preguntaremos éque observamos en la
imagen? ¢Como estdn los nifios? ¢Por qué crees que todos no estan juntos? | Dialogo
¢Hay algunos que estan separados? ¢ Qué habra sucedido, porque?
La profesora dira que nos reuniremos segun lo indicado, por ejemplo:
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacion

Se juntaran los que tienen 5 afos.
Se juntaran las nifias que tienen cabello largo.
Separados los nifios que traen zapatillas.

Separados los nifios que su nombre lleva una vocal

Lana o soguilla
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(Los procesos didacticos

dependerén del area a

Para este juego la profesora deberd explicar como se deben colocar cuando sea

junto y como se colocaran cuando sea separado.

trabajar)
Por ultimo realizaremos una carrera, algunos nifios correran juntos (3 pies) y
otros nifos correran separados ( solos) al culminar, se preguntara ¢ Quién gano?
éPor qué crees que ganaron? ¢Por qué crees que llegaron después? ¢ Fue dificil
o facil correr asi?
CIERRE Reflexion Se le entregara una hoja de trabajo donde hay un grupo de nifios juntos y otros
Evaluacion separados, Luego de que describan la imagen, cada nifio tendra que buscar que Hoja de trabajo
Extension nifios se encuentran juntos y encerrar con un circulo y a los niflos que estan Colores

separados marcarlos con una x.
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: se desplaza en el espacio reconociendo con su cuerpo junto o separado.

Inteligencia espacial

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora pedira a los nifios que imaginen que algo increible ha sucedido.
INICIO Recojo de saberes previos Nuestras manos y pies estan pegados al suelo y no nos podemos mover, hemos
Conflicto cognitivo de hacer fuerza para despegarlos.
Cuando vamos a ser una palmada, las manos se nos han quedado juntas y
tenemos que hacer un esfuerzo para separarlas.
DESARROLLO | Nuevo conocimiento

Construccion del nuevo
conocimiento relacionando
con otras areas

Aplicacion y Socializacién

(Los procesos didacticos

Saldremos al patio y caminaremos siguiendo el ritmo de la cancién: “lento muy
lento” cuando la musica lo indique escucharan la indicacién Nos pondremos de
pie; juntar y separar las piernas de un alto seglun lo indique la profesora:

ijuntas! jSeparadas!

Nos desplazaremos libremente por todo el espacio. A una orden dada, los nifios

Espacio amplio

101




dependeran del area a

se situaran donde se les indique: junto a la pared

trabajar)
Junto a la puerta
Junto a mi
El ultimo nifio en ejecutar la orden, saldra del juego y pasara a ayudar a la
maestra con las indicaciones.
CIERRE Reflexion Para relajarnos pondremos aros en el suelo y colocarse dentro. Agacharse,
Evaluacion coger el aro y levantarse mientras se toma aire por la nariz, mantener y espirar
Extension repetir la actividad con los ojos cerrados. Aros

¢Que hemos hecho hoy? éQué hemos trabajado?
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)
Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados
Objetivo: realiza el circuito trabajando en pareja.

Inteligencia interpersonal

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y

ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora entrara disfraza de mago, preguntara si saben quien es y que trae

INICIO Recojo de saberes previos algo magico en su sombrero.

Contlicto cognitiva éCuando han visto un mago?

¢Qué truco les gustaria ver? ¢Por qué? Disfraz de mago

Le ensefiara su sombrero y los nifios sacaran una cinta y la profesora
preguntara ¢éalcanzo para todos? éQué colores son las cintas? ¢Alguna se

repite? ¢Qué podemos hacer entonces?

Se formaran equipo de dos con el color de cintas, para ello tendran que

DESARROLLO | Nuevo conocimiento juntarse.

Globos

Se explicara el juego en equipos hay una meta, pero cada equipo tiene que

Construccion del nuevo _ Cubos ( torre)
llegar juntos de los brazos y armar un torre.

conocimiento relacionando
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con otras areas

Aplicacion y Socializacion

(Los procesos didacticos

dependerén del area a

La segunda fase es ir separados por un globo en medio de ellos y tendrdn que

trabajar en equipo para que el globo no se les caiga.

Tienen que dialogar entre ellos para poder ayudarse a seguir hasta la meta.

trabajar) Fomentar el dialogo y la escucha de indicaciones por ambas partes.
CIERRE Reflexion Luego de la relajacién: Para relajarnos pondremos aros en el suelo y colocarse | Ar0S
Evaluacion dentro. Agacharse, coger el aro y levantarse mientras se toma aire por la nariz,
Extension mantener y espirar repetir la actividad con los ojos cerrados Hojas
Dibujaran el juego que mas les gusto y explicar porque.
Colores
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Nivel: 2 ciclo de EBR (4 afios)

Tema: Nocidn espacial/ juntos - separados

Objetivo: entonan y se desplazan siguiendo la indicacién de la cancidn

Inteligencia musical

MOMENTOS o PROCESOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS Y
ESTRATEGIA APRENDIZAJE (Pasos, procedimientos, secuencia) MATERIALES
Motivacion La profesora llevara a los nifios a la sala de musica y sacara su guitarra y | Gyitarra
INICIO Recojo de saberes previos entregara a cada nifio una pandereta o maraca. Maraca
Conflicto cognitivo
La escucharemos y luego ensefiaremos los pasos para dramatizar.
DESARROLLO | Nuevo conocimiento Los nifios tendran que ubicarse juntos y luego separarse, cambiaremos el
Construccion del nuevo movimiento donde se juntan o separan con la accién de saltar o gatear.
conocimiento relacionando Corre, corre ovejita entre as chacritas
con otras areas Corre, corre ovejita entre as chacritas Musica
Aplicacién y Socializacion ( separados caminando)
(Los procesos didacticos Cuidadito que te lleve el zorro a su cueva
dependeran del area a Cuidadito que te lleve el zorro a su cueva ( juntos)
trabajar) lalala
la la la .( salto)
CIERRE Reflexion Nos sentaremos y cantaremos “ zapatero”
Evaluacion Envolviendo, desenvolviendo estira, estira y pam pam pam
Extension Envolviendo, desenvolviendo estira, estira y pam pam pam

Cambiar la indicacién con brazos y pies.
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3. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Todas las personas, nifios y adultos poseen todas las inteligencias, pero sobresalen en
alguna. Ello depende de algunos factores como: las caracteristicas, gustos,
preferencias, influencia ambiental y social.
Si bien es cierto hemos dicho que existe una habilidad predominante en cada
persona, ello no quiere decir que las inteligencias puedan relacionarse entre si, y

mostrar habilidad en més de una inteligencia.

Al identificar las inteligencias predominantes e individuales del grupo con el que
trabajaremos, permite al docente poder mejorar el modo y método de aprendizaje
significativo, generando un trabajo especifico y dindmico.

Tanto la planificacion y elaboracion de las areas que se desarrollan a travées del
proyecto de innovacion se tiene en cuenta las caracteristicas sociales del grupo:
edad, perfil real, ambiental y contexto social. También se consideran los estandares
de aprendizaje de la competencia y la descripcion del nivel al que corresponde el 11
ciclo de la EBR.

Existe una relacion entre el desarrollo de las nociones espaciales y la propuesta de
innovacion. Las actividades propuestas no solo estan enfocadas a resaltar o
desarrollar el objetivo en si (nociones espaciales), lo que se propone es poder
explorar en cada inteligencia los diferentes elementos y poder desarrollar las
nociones espaciales. Ello quiere decir que si bien es cierto la propuesta esta dirigida
al desarrollo de nociones espaciales también se aprecia el desarrollo de diferentes

temas como colores, animales, nociones temporales, etc.
Las nociones espaciales que se trabajaron en las actividades programadas con los
nifios, fueron situaciones de juego o conflicto en escenarios cotidianos, llevando al

nifio al razonamiento, a la pregunta e indagacion y sobre todo experimentacion.
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Favoreciendo contextos donde el nifio pueda estimular, desarrollar y solucionar

problemas cotidianos en relacion a su entendimiento en el espacio.

Es importante recordar que el nifio aprende mejor con la utilizacion de material
concreto y no siempre es necesario la utilizacion de un instrumento de evaluacion
como las hojas de trabajo. Se debe tomar en cuenta la observacion y otros elementos
de evaluacion como instrumento, ya que asi se podra evaluar sin que el nifio tenga
conciencia de ello, sin interrumpir o direccionar completamente el resultado o

respuesta.

RECOMENDACIONES

Se debe brindar a los nifios, oportunidades que les permitan poder explorar
libremente sus talentos segun sus intereses. Tanto padres como maestros deben
estar pendientes que no solamente existen dos inteligencias (l6gico-matematica y
linguistica) y que tenemos que conocerlas a las demés para poderlas potencializarlas,

por tanto se deberia incluir en las planificaciones docentes las ocho inteligencias.

Las instituciones, deben realizar escuelas para padres de familia, donde participen
de forma activa en la toma de conciencia del aprendizaje y futuras decisiones de las

profesiones de sus hijos.

Los docentes, deben utilizar el documento de apoyo donde puedan conocer y aplicar
las estrategias didacticas para el desarrollo de las inteligencias multiples. Teniendo
en cuenta el plan de mejora que la institucion pueda manejar en cuestion de gastos y
tiempo; considerando que se plantean ciertos materiales para cada inteligencia y

estos pueden ser elaborados por las mismas docentes.

Se deben promover reuniones de capacitacion para los docentes con relacion al tema
de la diversidad, de los cambios y de los recursos que podemos utilizar, como es el
caso de las Inteligencias Multiples. Con el propésito de descubrir las habilidades y
talentos de los nifios y que aprendan a partir de ellos. En pocas palabras dejar de
lado el tradicionalismo pedagogico con el proposito de una educacion activa.
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5. Prestar atencion a las llamadas “malas conductas” de los nifios, que también son
indicadores diagnosticos de como quieren o necesitan que se les ensefie. Teniendo en
cuenta lo desarrollado en la investigacion, esta propone tomar en cuenta las
caracteristicas en diversos aspectos de la edad correspondiente del nifio para
considerarlos en la planeacion de actividades respetando las inquietudes y dudas

propias de la edad.
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COMPETENCIAS PROFESIONALES LOGRADAS

Ministerio
de Educacion
FICHA DE MONITOREO AL DESEMPENO DOCENTE - 2018 -
NOMBRE DE LA LE. ARAN VAL
REGION LiMA [ UGEL ‘
APELLIDOS Y NOMBRES DEL DOCENTE VISITADO I EeusQuizA SAlcepo, Swomaea el Plag

AULA Killa AREA CURRICULAR -
FECHA 2019 HORA INICIO/TERMINO -
NOMBRE COMPLETO DEL ESPECIALISTA/DIRECTOR(A) ANGiE Barrantes DILARRO

Marque con una equis (x) el nivel de logro que alcanzé el docente observado en cada uno de los siguientes desempefios.

Ademas, en el caso de los desempefios 4 y 5, si el docente es ubicado en el nivel |, indique si merece una marca.

NIVEL | NIVELII s NIVELIN aE IVELIV
INSATISFACTORIO EN PROCESO SATISFACTORIO DESTACADO
No alcanzan a demostrar los | Se observa tanto logros Se observa la mayoria de Se observa todas las
aspectos minimos del como deficiencias que conductas deseadas en el conductas deseadas en el
desempeio caracterizan al docente en desempefio docente. desempefio docente.
este nivel

2 o B
DESEMPENO 1: INVOLUCRA ACTIVAMENTE A LOS ESTUDIANTES EN EL PROCES|

PRENDIZAJE.

Descripcion del desempeiio:
Logra la participacion activa y el interés de los estudiantes por las actividades de aprendizaje propuestas, ayudandolos a

ser conscientes del sentido, importancia o utilidad de lo que se aprende.

Aspectos a observar:
Acciones del docente para promover el interés y/o participacion de los estudiantes en las actividades de aprendizaje.

Proporcién de estudiantes involucrados en la sesion.
Acciones del docente para favorecer la comprension del sentido, importancia o utilidad de lo que se aprende.

NIVELES

DESCRIPCION DEL NIVEL A QUE CORRESPONDE
| Il 1l v

El docente no ofrece oportunidades de participacion, o mas de la mitad de estudiantes estd
distraido, muestra indiferencia, desgano o signos de aburrimiento

El docente involucra al menos a la mitad de estudiantes en las actividades propuestas (50% a
mas)

El docente involucra al menos a la mitad de estudiantes en las actividades propuestas (Mds del
75%)

El docente involucra activamente a mas del 90% de los estudiantes en las actividades
propuestas. Ademas, promueve que comprendan el sentido de lo que aprenden.

EVIDENCIAS (CONDUCTAS OBSERVADAS)
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DESEMPENO 2: PROMUEVE EL RAZONAMIENTO, LA CREATIVIDAD Y/O EL PENSAMIENTO CRITICO

Descripcion del desempefo:
Propone actividades de aprendizaje y establece interacciones pedagogicas que estimulan la formulacién creativa de
ideas o productos propios, la comprension de principios, el establecimiento de relaciones conceptuales o el desarrollo de

estrategias.

Aspectos a observar:
Actividades e interacciones (sea entre docente y estudiantes, o entre estudiantes) que promueven efectivamente el

razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento critico.

NIVELES

DESCRIPCION DEL NIVEL A QUE CORRESPONDE
o | m |

El docente propone actividades o establece interacciones que estimulan Gnicamente el
aprendizaje reproductivo; es decir, estdn enfocadas en hacer que los estudiantes aprendan de
forma reproductiva o memoristica datos o definiciones, o que practiquen ejercicios (como
problemas—tipo o aplicacion de algoritinos), técnicas o procedimientos rutinarios, o que copien |
informacion del libro de texto, la pizarra u otros recursos presentes en el aula.

El docente intenta promover el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento critico al
menos en una ocasion, pero no lo logra.

El docente promueve efectivamente el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento critico
al menos en una ocasion.

El docente promueve efectivamente el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento critico
durante la sesién en su conjunto.

EVIDENCIAS (CONDUCTAS OBSERVADAS)

ACTIVIDADES .

DESEMPENO 3: EVALUA EL PROGRESO DE LOS APRENDIZAJE PARA RETROALIMENTAR A LOS ESTUDIANTES Y
ADECUAR U ENSENANZA.

Descripcion del desempefio:
Acompafia el proceso de aprendizaje de los estudiantes, monitoreando sus avances y dificultades en el logro de los
aprendizajes esperados en la sesion y, a partir de esto, les brinda retroalimentacion formativa y/o adecua las actividades

de la sesion a las necesidades de aprendizaje identificadas.

Aspectos a observar:
Monitoreo que realiza el docente del trabajo de los estudiantes y de sus avances durante la sesion.
Calidad de la retroalimentacion que el docente brinda y/o la adaptacion de las actividades que realiza en la sesién a

partir de las necesidades de aprendizaje identificadas.

NIVELES

DESCRIPCION DEL NIVEL A QUE CORRESPONDE
: - I nolom v

El docente no monitorea o lo hace muy ocasionalmente (es decir, destina menos del 25 % de la
sesion a recoger evidencia de la comprension y progreso de los estudiantes).

0 Ante las respuestas o productos de los estudiantes, el docente da retroalimentacién
incorrecta o bien no da retroalimentacién de ningun tipo.

0 El docente evade las preguntas o sanciona las que reflejan incomprension y desaprovecha
las respuestas equivocadas como oportunidades para el aprendizaje.

El docente monitorea activamente 25% de la sesion, pero solo les brinda retroalimentacién
elemental.

El docente monitorea activamente 25% de la sesién, y les brinda retroalimentacién descriptiva
y/o adapta las actividades a las necesidades de aprendizaje identificadas

El docente monitorea activamente 25% de la sesién y les brinda retroalimentacién por
descubrimiento o reflexion.

5 AWMNOD
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DESEMPENO 4: PROPICIA UN AMBIENTE DE RESPETO ¥ PROXIMIDAD

Descripcion del desempefio:
Se comunica de manera respetuosa con los estudiantes y les transmite calidez o cordialidad dentro del aula. Ademas, esta atento y es

sensible a sus necesidades afectivas o fisicas, identificandolas y respondiendo a ellas con comprension y empatia.

Aspectos a observar:

» Trato respetuoso y consideracion hacia la perspectiva de los estudiantes.

« Cordialidad o calidez que transmite el docente.

« Comprension y empatia del docente ante las necesidades afectivas o fisicas de los estudiantes.

NIVELES

DESCRIPCION DEL NIVEL A QUE CORRESPONDE
i : | ] 1 1%

Si hay faltas de respeto entre los estudiantes, el docente no interviene.
0 el docente, en alguna ocasion, falta el respeto a uno o mas estudiantes.

El docente es siempre respetuoso con los estudiantes, aunque frio o distante. Ademas,
interviene si nota faltas de respeto entre estudiantes.

El docente es siempre respetuoso con los estudiantes, es cordial y les transmite calidez.
Siempre se muestra empatico con sus necesidades afectivas o fisicas. Ademas, interviene si
nota faltas de respeto entre estudiantes.

El docente es siempre respetuoso con los estudiantes y muestra consideracion hacia sus
perspectivas. Es cordial con ellos y les transmite calidez. Siempre se muestra empatico con sus
necesidades afectivas o fisicas. Ademas, interviene si nota faltas de respeto entre estudiantes

Marque “SI” si el docente falté el respeto a algin estudiante durante la sesién observada.

EVIDENCIAS (CONDUCTAS OBSERVADAS)

RESPETO ENTRE TODOS .

DESEMPENO 5: REGULA POSITIVAMENTE EL. COMPORTAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Descripcion del desempefio:
Las expectativas de comportamiento o normas de convivencia son claras para los estudiantes. El docente previene el comportamiento

inapropiado o lo redirige eficazmente a través de mecanismos formativos que promueven la autorregulacion y el buen
comportamiento; y permiten que la sesion se desarrolle sin mayores contratiempos.

Aspectos a observar: Tipos de mecanismos que emplea el docente para regular el comportamiento y promover el respeto de las

normas de convivencia en el aula: formativos, de control externo, de maltrato.
Eficacia con que el docente implementa los mecanismos para regular el comportamiento de los estudiantes, lo que se traduce en la

mayor o menor continuidad en el desarrollo de la sesion.
' NIVELES

DESCRIPCION DEL NIVEL A QUE CORRESPONDE
: I nlomo| v

£l docente utiliza predominantemente mecanismos de control externo y es poco eficaz, por lo que la
sesion se desarrolla de manera discontinua (con interrupciones, quiebres de normas o contratiempos).

0 No intenta siquiera redirigir el mal comportamiento de los estudiantes, apreciandose una situacion
cadtica en el aula.

0 Para prevenir o controlar el comportamiento inapropiado en el aula, utiliza al menos un mecanismo de
maltrato con uno o mas estudiantes.

El docente utiliza predominantemente mecanismos formativos y nunca de maltrato para regular el
comportamiento de los estudiantes, pero es poco eficaz y la mayor parte de la sesion se desarrolla de
manera discontinua.

El docente utiliza predominantemente mecanismos de control externo, aunque nunca de maltrato, para
regular el comportamiento de los estudiantes, pero es eficaz, favoreciendo el desarrollo continuo de la

mayor parte de la sesion

El docente utiliza predominantemente mecanismos formativos y nunca de maltrato para regular el
comportamiento de los estudiantes de manera eficaz y la mayor parte de la sesién se desarrolla en
forma continua,

El docente siempre utiliza mecanismos formativos para regular el comportamiento de los estudiantes de
manera eficaz. Toda la sesion se desarrolla en forma continua.

Marque “SI” si el docente faltd el respeto a algun estudiante durante la sesion observada.
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INSTRUMENTO 2: PLANIFICACION DEL CURRICULO

Marque con una (x) el puntaje asignado y consigne en la ltima columna la evidencia que fundamenta su evaluacion siguiente

loe

stablecido

N°

CRITERIOS

No se
cumple

Se cumple
parcialmente

~ Evidencias que sustenter
_ respuesta,

Cumplido

El/la docente tiene su programacién
anual

X

El/la docente tiene su unidad de
aprendizaje

X

El/la docente en su planificacion
curricular incluye actividades pedagogicas
teniendo en cuenta el enfoque del dreas
segun las rutas de aprendizaje, las
orientaciones basicas para la planificacion
curricular y los principios de la Educacion
Inicial.

El/la docente presenta en su planificacion
curricular criterios que respondan al
proceso de evaluacion formativa y/o
sumativa.

El/la docente en su planificacion se
evidencia el uso de materiales educativos
en relacion al propésito de la sesién.

El/la docente en su planificacion se
evidencia el uso de materiales y recursos

2 educativos en relacion al proposito de la
sesion.

7 El/la docente utiliza instrumentos de
evaluacion.

3 El/la docente tiene un registro auxiliar de

evaluacion.

KK K| X | X

Comentario y recomendaciones:

;‘«;_D/QN % g? N

nge """}g %}w

Nombré'y{ﬁ‘ﬁ,fﬁgﬁ}f@%arm%o director(a)

Docenvonitoreado(a)
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