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ANEXOS



l. PRESENTACION

Mi nombre es Digna Olivia Jiménez Gonzéles. Tengo 32 afios de edad. Soy natural del
departamento de Ancash. Realicé mi formacion primaria en el colegio Nacional Santo Domingo de
Guzman Yungay, Ancash; mi formacion secundaria, en el Colegio Parroquial “Maria Inmaculada”

en los primeros afos; y, el Gltimo afo, en el colegio Pedro Peralta en el 2011.

En el 2012, ingresé con la modalidad directa a la Universidad Catdlica Sedes Sapientiae por
obtener el segundo lugar en orden de mérito en el afio escolar. Durante el ciclo universitario, laboré

como trabajadora del hogar, lo que me permitio solventar los gastos de la pension universitaria.

En julio del afio 2017, ejerci la docencia en la Institucion Educativa Privada “Divino Nifio
Jesus de Cayran” como auxiliar en Estimulacion Temprana con nifios menores de 3 afios de edad.
Asimismo, realicé de manera continua mis précticas profesionales en la Institucion Educativa

Privada Luigi Giussani y en la I.E.l 0390-3 Tahuantinsuyo.

En el 2018, asumi el cargo de profesora de Estimulacion Temprana por 2 afios consecutivos

con nifnos menores de 3 afios de edad.

En el 2020, asumi el cargo de profesora de Educacion Inicial en la misma institucion por 2

afios consecutivos con nifios de 4 afnos de edad.

En el 2022, tuve la oportunidad de postular a una institucién con los tres niveles: la
Institucion Educativa Privada “Dios es Amor” ubicado en el distrito de Ancén. EI mismo afio, laboré
como docente con los nifios de 3 afios de edad. Actualmente, laboro como docente con nifios de 4
afios de edad.

La experiencia laboral ha permitido verificar que los nifios de 4 afios presentan problemas
con la expresion oral. Ante ello, he propuesto una estrategia que pretende cubrir las habilidades

orales y permitir la comunicacion de manera autonoma en diferentes situaciones de la vida.



1.1. DIGNA OLIVIA JIMENEZ GONZALES

Bachiller en Educacién con 7 afios de experiencia laboral privada. Me desempefié

como docente de educacion inicial en el sector privado.

Durante la préctica educativa, redefini mi misién educativa. La I.E.P Divino Nifio
Jesus de Cayran me permitié ensefiar y me brindé la confianza y el apoyo para trabajar como
auxiliar de nifios menores de 2 afios de edad y ayudar a limpiar el salon de clases.

Desde el afio 2018 hasta el afio 2021, desemperié la labor de tutora del aula con nifios
de 4 afios de edad, promoviendo aprendizajes significativos y brindando un acompafiamiento

adecuado a los estudiantes.
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Profesora en educacion inicial (Institucion Educativa Privada “Dios es Amor”

Ancén, 2022 hasta la actualidad)

En el afo 2022, desempefié como tutora del aula 02 “Generosidad” de 3 afios,
promoviendo valores y aprendizajes significativos. Asimismo, realicé un acompafiamiento
oportuno en el desarrollo y aprendizaje los estudiantes de 3 afios de edad. Este 2023, me

encuentro desempefiando la labor de tutora del aula 04 “Generosidad” de 4 afios.
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Informe de la experiencia profesional

La formacidn continua permite que sea mas probable brindar una educacion de
calidad a los nifios y nifias mediante practicas didacticas diferenciadas y actividades ludicas

innovadoras con el fin de que se desarrollen de manera integral.

A continuacién, se presentan certificados de participacion de los Gltimos 5 afios de
actividad.

Afio 2018: Centro de Idiomas de la Universidad Catolica Sedes Sapientiae. Nivel

bésico de italiano.
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Afo 2019: Escuela Activa - Conferencia “Creatividad para la solucion de problemas en el

aula y orientaciones metodologicas en matematica, comunicacion e inglés”.
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Afio 2019: Universidad Nacional Mayor de San Marcos Facultad de Educacion —
R.D. N.°424-D-FE-2018 UNMSM - Curso de capacitacion “Terapia de lenguaje y

trastornos del aprendizaje ”.

Constancia de participacion.
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Afo 2019: Escuela Activa — Conferencia “Desarrollo de la competencia digital

docente”.

Constancia de participacion.

CERTIFICADO
DE PARTICIPACION

escuelactiva’

Delta

editores’

Otorgodoo/lLdT/’f;fza ﬁW%‘x:én %w @)fiﬂ
W v A = 7

Por su asistencia a la conferencia DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE,
a través de la plataforma educativa escuelaactivavirtual.com, correspondiente a
Matematica, Comunicacion e Inglés, en los niveles INICIAL, PRIMARIA y SECUNDARIA.

Organizada por Editorial Escuela Activa y Delta Editores.

Brena, setiembre de 2019

Enrigue Mafto Monge Erick Matto Monge
Gerente General Gerente General

Editorial Escuela Activa S.A. f : Delta Editores S.A.C

Antonio Cullqui Malca
Asesor tecnolégico
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Afio 2020: Centro de Formacion y Actualizacion Docente — Seminario
“Actualizacion en innovadoras pedagogicas en el marco del curriculo nacional .

Constancia de participacion.
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Afio 2022: Institucion Educativa Isabel Flores de Oliva — Seminario “Los nuevos

escenarios de la escuela”.

Constancia de participacion.

A GALLEGO NUNEZ
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Afio 2023: Instituto de Psicologia, Educacion y Sexologia — Curso especializado en
Psicologia Educativa: “Estrategias para el desarrollo infantil en entornos educativos

hibridos”.

Constancia de participacion.
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1.2 INFORME DE LA EXPERIENCIA Y FORMACION PROFESIONAL

A partir de la graduacion en la Universidad Catdlica Sedes Sapientiae, he adquirido
experiencia como asistente y docente en diferentes instituciones educativas. Ademas, los
cursos de formacion, los diplomados y los seminarios han sido parte fundamental de mi
formacion continua, permitiéndome seguir construyendo y fortaleciendo habilidades y
conocimientos. Por otro lado, estos recursos formativos han sido indispensables para

mantenerme actualizada y preparada en mi labor educativa.

1.3. DESEMPERNO PROFESIONAL

DESEMPENO DESCRIPCION

Involucra a los estudiantes activamente en | Considero que este desempefio lo he
el proceso de aprendizaje. desarrollado cuando realizaba las preguntas
e involucraba la participacion de los nifios en
los tres momentos del desarrollo (inicio,
desarrollo y cierre) de la actividad,
promoviendo la independencia y autonomia

de los nifos.

Promueve el razonamiento, creatividad y/o | La creatividad permite que nuevas ideas,
pensamiento critico. conocimientos y habilidades encuentren
respuestas para su desarrollo. En la practica
docente, se recopilan conocimientos
pasados, se plantean preguntas literales,
inferenciales y criticas, se plantean

dificultades, se genera imaginacién y se

brindan respuestas.




Evalla el progreso del aprendizaje, brinda
retroalimentacion a los estudiantes y ajusta

su ensefianza.

La evaluacion permite retroalimentar lo
aprendido y ponerlo en préactica en la vida.
Respecto a la evaluacion, el
acompafiamiento debe ser constante y de

manera adecuada.

Propicia un ambiente de respeto y

proximidad.

Resulta importante propiciar un ambiente
adecuado, iluminado y tranquilo para brindar

seguridad y confianza a nuestros nifios.

Regula positivamente el comportamiento de

los estudiantes.

Al inicio de cada actividad, se debe trabajar
los acuerdos para respetar la participacion
de cada nifio y promover los refuerzos

positivos ante cada respuesta.

Fuente: Elaboracion propia
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2. PROPUESTA DE TRABAJO EDUCATIVO

2.1. INTRODUCCION

Este trabajo tiene como fin intervenir aplicando una estrategia para resolver el
problema observado en los nifios y las nifias de 4 afios de una institucién educativa particular.

El juego es una accién en la vida de las personas, fundamental en la vida de los nifios
y las nifias, ya que, desde su nacimiento, lo disfrutan. Al inicio, demuestran movimientos
sencillos que les permite comunicarse con el adulto cuidador. Asimismo, pueden expresarse,
acercarse y entender todo lo que le rodea.

Mediante el juego, los nifios y nifias expresan sus sentimientos, emaociones,
necesidades e intereses. Ademas, les permite el desarrollo de la imaginacion, creatividad, y
socializacion con las personas.

Por ello, al juego se le considera como una actividad libre y esponténea en la vida de
los nifios y de las nifias ya que es donde desarrollaran su capacidad de manera integral. Como
se sefiala en el método Reggio Emilia, los nifios, a través de la libre exploracion del ambiente
y el juego, construyen su conocimiento.

También, en la infancia, el juego es predominante y crucial, ya que, desde muy
temprana edad, comienzan a conocerse, convivir con los demas, compartir, respetarse a ellos
mismos y a los demas.

En la educacion inicial, el juego estd presente en la vida de los nifios como una
actividad libre, ya que, mediante el juego, su aprendizaje se desarrolla de manera
significativa. Esta ocupacion libre se da en un espacio determinado conforme a las reglas
obligatorias, aunque aceptadas, la finalidad de la accion va acompafada de tension y alegria.

En esencia, el juego dramatico es un espacio donde los nifios y nifias pueden
manifestar y expresar sus experiencias de una libre y espontanea. Ya que, a través de este
tipo de juego se busca favorecer a que los infantes se expresen de manera oral. Este hecho o
situaciones del juego dramatico pueden surgir de la vida cotidiana o la fantasia. En esta
primera etapa de vida, los nifios manifiestan sus sentimientos y emociones mediante las

representaciones, es decir, mediante la dramatizacion.
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En la dramatizacion los nifios manifiestan hechos que observan cada dia,
experiencias que viven con sus familias y situaciones de sus vidas. El juego dramético les
permite poner en accion sus sentimientos, emociones e inteligencia, descubriendo a sus
capacidades de imaginacion y creatividad. En otras palabras, esta practica esta al servicio de
la expansion y de la formacion de la personalidad del nifio (Ghirimoldi, 2008).

Mediante el juego dramaético, el nifio pone en marcha acciones, sentimientos,
necesidades e intereses mediante la representacion. Ademas, los infantes necesitan
oportunidades para combinar sus habilidades con sus conocimientos. Con el juego
dramatico, pueden manifestar y expresar libremente cualquier necesidad o curiosidad. Por
ello, se le considera més que una simple actividad o simple juego, ya que requieren utilizar
sus pensamientos, habilidades sociales, su creatividad, imaginacion para expresar su sentir.
Ademas, a través de este juego, los nifios aprenden a respetarse y a respetar las ideas de los
demaés. Por eso, el juego dramatico es una estrategia fundamental para favorecer la expresion

oral en los nifios.

La importancia del lenguaje en la educacion y la formacion es fundamental para el
desarrollo de habilidades o capacidades personales y sociales. La relevancia de este campo
en el sujeto no es arbitraria, ya que es el puente de comunicacion y expresion entre el
individuo y su entorno. En ese sentido, determina su comprension y actuacion con los demas.

La palabra es el primer medio de aprendizaje. Cuando una persona comienza a
desarrollarse fisica y mentalmente, el primer paso en el proceso de comunicacion es a través
del lenguaje. A partir de ese momento, se inicia la adquisicion de conocimientos mediante
la palabra. La capacidad de comunicar, formular preguntas, expresar opiniones, aclarar
dudas, brindar y recibir consejos, es esencial. Es decir, durante el proceso de aprendizaje,
tanto en el &mbito académico como en la vida, la conversacion verbal se convierte en una
valiosa fuente de conocimiento (Guerrero et al. 2018).

Resulta importante el lenguaje oral en la etapa de la educacién infantil, ya que es una

herramienta que permite a los nifios realizar un aprendizaje de calidad.
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El gréfico del progreso de la comunicacion oral revela las habilidades de escuchar y
hablar. Asi, los interlocutores tienden a intercambiar lugares de emisor y receptor en diversas
situaciones comunicativas, elaborando el texto hablado (Minedu, 2017).

Al respecto, considerando las dificultades que encuentran los estudiantes para
incrementar su competencia oral, el curriculo nacional enfatiza el desarrollo de la lengua
oral a través del campo de la comunicacion y la competencia “Comunicacion oral en lengua
materna”. Ello se logra de manera interactiva y permite que los estudiantes construyan sus
propias perspectivas sobre las diversas situaciones que se presentan (Minedu, 2017).

Segun el informe de Mercado (2015), la presentacion oral es dinamica, expresiva e
innovadora con una gran importancia en el tono, el volumen y la fuerza de las palabras y
frases. Las modificaciones de la voz, los gestos, las expresiones faciales y corporales son

parte de las intenciones y sentimientos del hablante.

2.1.1. Pregunta general

¢De qué manera el juego draméatico mejora la expresion oral en los nifios y las nifias

de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular?

2.1.2. Preguntas especificas

¢Cudles son las caracteristicas del lenguaje oral en los nifios y las nifias de 4 afios del
nivel inicial de una institucion educativa particular?

¢De qué manera el drama creativo mejora la expresion oral en los nifios y las nifias
de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular?

¢De qué manera la dramatizacion mejora la expresion oral en los nifios y las nifias
de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular?

¢De qué manera se relaciona el juego dramatico con el desarrollo de la competencia

comunicativa?
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2.2. JUSTIFICACION

El juego se considera una actividad libre y espontanea en la vida de los nifios porque,
en esa actividad, desarrollan todas sus capacidades. Segun el método Reggio Emilia, los
nifios acumulan conocimientos, observan todo lo que les rodea a través de la libre

exploracién de su entorno y el juego.

Asimismo, el juego dinamiza cada proceso de aprendizaje de los nifios. Incluso, es
un medio para el adulto o el educador porque permite recoger informacion de manera
objetiva. Asimismo, se llega a conocer un poco mas las necesidades e intereses del nifio

porque, mediante el juego, manifiesta su sentir, su pensar y su actuar.

Cabe resaltar que el juego permite que los nifios se socialicen. Les permite convivir
porque, al jugar, utilizan, emplean y comparten el espacio, el tiempo, los materiales, etc. A
través de ello, las personas y, especialmente, los nifios aprenden a crecer, a formarse, a
construirse como personas. Al jugar, aprenden de si mismos y de los demas, ya que conviven

y comparten momentos (inicos.

Asimismo, jugar es una actividad fundamental que los nifios realizan desde el
nacimiento. Asi, conocen el mundo que les rodea, ya que aprenden a establecer relaciones,
a comunicarse con las demas personas y reconocerse como personas valiosas en distintas
situaciones.

Con el juego, los nifios y las nifias se expresan libremente sobre una experiencia
amorosa Yy pasajera. Por ello, es importante considerar el juego como una rama fundamental
en su vida, ya que permite que se desarrollen de manera holistica. Aunque, en este tipo de
juego, se puede ver muchas situaciones de la vida, eso no sucede, porque su concepto suele

entenderse como una pérdida de tiempo.
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Se debe recalcar y demostrar, entonces, que la estrategia del juego ayuda al nifio a
que se puedan desarrollar mejor. Al jugar, establece amistades, comparte los materiales; es
decir, aprende a socializarse con las personas.

En la educacion inicial, el juego esta presente en la vida de los nifios como un medio,

ya que, mediante el juego, su aprendizaje se desarrolla de manera significativa.

El juego, como una profesion libre, se desarrolla en un espacio definido segun reglas
absolutamente obligatorias. Este acto, libremente aceptado, tiene un fin en si mismo y se

acompafia de sentimientos como tension y placer (Huizinga, 1968).

Por otro lado, el juego no solo se considera como una actividad, sino un espacio de
distraccion, de recreacion donde los nifios expresan sus sentimientos, emociones, intereses,
necesidades y miedos. Por eso, es un momento fundamental e importante en la vida de los
nifios y las demas personas. Cabe resaltar que Bruner (1988) define al juego como una fuente
de placer (Biniés, 2004).

Por ello, el juego dramético se presenta como un medio donde los nifios poseen la
oportunidad de manifestar y expresar sus experiencias libre y espontdneamente. Mediante
este tipo de juego, se busca fomentar la comunicacidn y expresion oral de los nifios y nifias.
Estas situaciones del juego dramatico pueden surgir tanto de la vida cotidiana como de su
imaginacion, permitiendo asi la exploracion de diferentes escenarios y el desarrollo de su
creatividad. En la primera etapa de vida, los nifios manifiestan sus sentimientos y emociones

mediante representaciones o dramatizaciones.

En la dramatizacion, los nifios exteriorizan hechos que observan, experiencias que
viven con sus familias y diversas situaciones. Asimismo, Ghirimoldi (2008) senala que “el
juego dramatico les permite a los nifios representar sus sentimientos, emociones e
inteligencia mientras descubren su imaginacion y creatividad. En resumen, este enfoque

sirve a la expansion y formacion de la personalidad del nifio” (p.70). En otras palabras, los
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nifios y nifias inician sus acciones a través del juego dramatico, sus sentimientos, sus

necesidades, sus intereses a través de la representacion.

Asimismo, se debe indicar que los nifios necesitan oportunidades para combinar sus
habilidades con el conocimiento como los juegos draméticos. Asi, pueden expresar
libremente su necesidad o curiosidad. Por eso, resulta oportuno recalcar que las
dramatizaciones no son una simple actividad o juego, ya que requieren el uso de la mente,
las habilidades sociales, la creatividad, la imaginacion para expresar sentimientos o
pensamientos. Ademas, a través del juego, los nifios aprenden a respetar las ideas propias y
ajenas. Por eso, el juego dramatico se considera una estrategia fundamental que promueve
la expresion verbal, importante para los nifios y nifias de 4 afios, porque les brinda la
oportunidad de desarrollar la capacidad de comunicarse con quienes les rodean y otras

personas, expresando verbalmente sus necesidades, sus intereses, su estado emocional, etc.

Finalmente, la propuesta del juego dramatico se orienta a mejorar la expresion oral
en los nifios de 4 afios del nivel inicial. Eso les permitira ser ellos mismos en un mundo de
la dramatizacion, aprenderan a convivir y a socializarse, a expresarse con los demés. Muchos
entienden que una comunicacion se desarrolla de manera escrita; sin embargo, este juego
dramatico puede ayudarles a expresarse y comunicarse mejor. La expresion corporal y la
expresion dramética son fundamentales en el juego dramatico, ya que el movimiento

corporal y los gestos permiten realizar el juego dramatico.
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2.3 OBJETIVOS

2.3.1 Objetivo general

Determinar de qué manera la utilizacion del juego dramético mejora la expresion oral
en los nifios y las nifias de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular

2.3.2 Objetivos especificos

Identificar las caracteristicas del lenguaje oral en los nifios y las nifias de 4 afios del

nivel inicial de una institucién educativa particular.

Identificar de qué manera el drama creativo mejora la expresion oral en los nifios y

las nifias de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular.

Identificar de qué manera la dramatizacion mejora la expresién oral en los nifios y

las nifias de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular.

Identificar como se relaciona el juego dramatico con el desarrollo de la competencia

comunicativa.

Describir de qué manera el juego dramatico mejora la expresion oral en los nifios y

las nifias de 4 anos del nivel inicial
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3. MARCO TEORICO

3.1. BASES TEORICAS

3.2. TEORIA COGNITIVA

La evolucion de los distintos métodos de aprendizaje ha posibilitado identificar en
los estudiantes diferentes maneras de estimular su participacion en el conocimiento. El
paradigma cognitivo permite comprender los principios béasicos y fundamentales que
conforman el conocimiento en los estudiantes. Un proposito de este tipo de conocimiento es
la creacion de conceptos y el pensamiento logico. Aprender acerca de los patrones de
pensamiento ayuda a los profesores a idear diferentes métodos para que los estudiantes
aprendan de manera significativa. Mediante la representacion de diagramas, se permite la
codificacion del conocimiento para que los estudiantes puedan crear sus propias fuentes de
conocimiento (Gil, 2020).

Otra contribucién de este paradigma es que el conocimiento no esta dictado por
circunstancias externas, sino que se determina por representaciones creadas o construidas
por los estudiantes a través de sus experiencias. Asi, los estudiantes son vistos como agentes
activos cuyo comportamiento depende de las representaciones o los procesos internos para

alcanzar el resultado de una interaccion fisica y social (Molinigo y Fenner, 2021).

Las teorias cognitivas de Piaget y Vygotsky sugieren que el aprendizaje ocurre a
través de la percepcion de combinaciones de contenidos recibidos que estan influenciados
por el contexto, las actitudes y las motivaciones de cada individuo (Gil, 2020). El proceso
de aprendizaje significa encontrar la mejor manera de que los estudiantes se adapten a la
adquisicion de conocimientos y puede ayudar a comprender que el proceso evolutivo no es
independiente del proceso educativo, pues los dos estan vinculados desde el primer dia de
vida. En el aula o en el contexto sociocultural, los estudiantes deben participar activamente

en cada momento de su aprendizaje (Saldarriaga et al., 2016).
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El juego es visto por autores desde varios puntos diferentes o tedricos, pero esta vez
me enfocaré desde un punto de vista tedrico del psicélogo ruso Vygotsky.

Vigotsky defendio que la naturaleza social del juego simbolico es importante para el
desarrollo, y le otorgd al juego la funcion de impulsar el desarrollo mental del nifio. Eso
facilita el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento como la atencién o la
memoria voluntaria (Tripero, 2017).

La teoria de Vigotsky es constructivista. A través del juego, el nifio construye su
aprendizaje y realidad. Al relacionarse con los otros nifios, amplia su capacidad de
comprender su entorno social llamado por Vigotsky “zona de desarrollo préximo”. Esta zona
se distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real, la capacidad adquirida para resolver
problemas de forma independiente sin ayuda, y el nivel de desarrollo potencial, o la
capacidad de resolver con la orientacion de un adulto u otros nifios (Tripero, 2017).

Ademas, Vigotsky analiza el desarrollo evolutivo del juego en la etapa infantil. Se
destaca dos momentos fundamentales en la vida de los nifios.

La primera (de 2 a 3 afios): En esta edad, los nifios juegan con los objetos segun el
significado; es decir, aprenden la funcion real y simbdlica de los objetos. Esta fase también
tiene dos niveles de desarrollo (Tripero, 2017).

1°) Aprenden ladicamente las funciones reales que los objetos tienen en su entorno
socio-cultural, tal y como el entorno familiar se lo transmiten.

2°) Aprenden a sustituir simbolicamente las funciones de dichos objetos, otorgando
la funcion de un objeto a otro significativamente similar, liderando el pensamiento de los
objetos concretos.

La segunda (de 3 a 6 afios): Esta fase del “juego socio-dramatico” demuestra con un
interés por imitar el mundo de los adultos. De esta forma, se procura avanzar en la superacion
de su pensamiento egocentrico y se produce un intercambio ludico de roles de caracter
imitativo. Del mismo modo, permite averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan las
personas de su entorno proximo.

Mientras el nifio crece, el juego dramatico, la representacion “teatral” y musical con
caracter ludico, se convierte en un excelente recurso psicopedagdgico para el desarrollo de

sus habilidades afectivas y comunicativas (Tripero, 2017).
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Es decir, en esta etapa, el juego sigue contemplandose mezclando el juego con el
movimiento de forma méas desarrollada y con significado.

Finalmente, Vigotsky resalta que el juego es una actividad social. Gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir roles complementarios, resaltando que el

juego surge como necesidad de reproducir el contacto con los demas.

4.2. JUEGO DRAMATICO

Durante los primeros afios de escolaridad, los nifios liberan su imaginacion, los lleva
a imitar o dramatizar las acciones de un personaje. Utilizan los recursos y los elementos del
personaje como una forma de ayudar a sus compafieros a cumplir con sus obligaciones.
Asimismo, saben cuando dejar de jugar, ya que esto fomenta el desarrollo de sus habilidades
cognitivas y su destreza, ademas de contribuir a su evolucion.

Desde la perspectiva de varios autores, se explican las definiciones del juego
dramatico. Es una parte esencial para el crecimiento humano integral. Su estrategia fomenta
el aprendizaje de los conceptos, valores y normas que son esenciales para la armonia social
(Gallardo, 2018). Asimismo, es una situacion en la que interactian multiples partes, se
retroalimentan y se sincronizan. Los nifios juegan diferentes roles desde una perspectiva
diferente donde las situaciones, alternativas, representan objetos, personas Yy
comportamientos (Garcia, 2022).

Ademas, se produce en la etapa preescolar. Cuando el nifio puede diferenciar el
campo visual inmediato del sensorial, actta por su cuenta y decide qué debe realizar en base
a lo que ve. También utiliza elementos de su entorno para apoyar su juego (Estrugo y
Moreira, 2020).

Al respecto, se les considera como provocadores de reacciones y experiencias
naturales para quienes juegan, involucrando diferentes posibilidades de desarrollo: el
cuerpo, los elementos plasticos, la comunicacion verbal y no verbal, y la facilitacion del

trabajo en equipo al aceptar a cada persona por igual (Rico, 2020).
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A partir de las indicaciones de Minedu (2009), a continuacion, se presenta una tabla

que permitird observar el nivel de juego tipico de los nifios segln su edad y evolucion en
relacién a su nivel de desarrollo cognitivo.

Aun no accedi6 0 no El nifio ya accedi6 al pensamiento

predomina el pensamiento simbalico.
M
Juego funcional Juego constructivo  Juego simbolicoode Juego con reglas.
representacion
De 3 a 24 meses. Apartirdelos24a36 A partir de los 18 A partir de los 5 afios
Predominante hasta meses. meses.
los 18 meses.

Predominante a los 3,

4,y 5 afos.

En conclusion, el juego dramatico es un espacio donde los nifios pueden manifestar

y expresar sus experiencias de una manera libre, espontanea. A través de este tipo de juego,
se busca favorecer la comunicacion y la expresion oral.
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4.2.1. Momentos para desarrollar la dramatizacion

El momento de la dramatizacion es el punto de encuentro entre estudiantes y
profesores. Se crea un ambiente animado y divertido en un momento preciso y en un lugar

donde los participantes necesarios realizan la actividad.

Preliminares. Actividades previas que fomentan el contacto metodoldgico vy fisico,
la atencion, la concentracion entre los participantes con el objetivo de motivar, conectar al
equipo y fijar metas apropiadas a la relacion y a la competencia del equipo, ademas de
validar la voluntad de trabajo de los integrantes. Conecta las sugerencias del animador con

los intereses de los estudiantes.

Reldjate. Permite una buena respiracion, relaja los muasculos y promueve la

concentracion y la consciencia, a la vez que favorece la salud fisica y mental.

La comunicacion asertiva. En este punto, el énfasis esta en el lenguaje dramaético a
través de juegos que fomentan la exploracion y el descubrimiento de la posibilidad de ciertos
movimientos, sonidos o entornos, ademas ayuda a que el nifio reafirme su autoconfianza. En
este punto, se utilizan sefiales, lenguaje corporal, movimientos, sonidos, objetos, etc. para

comunicarse.

Comentarios. En esta etapa, se hace una transferencia de la etapa previa a traves de

la conversacion, las emociones y el uso de recursos.

La funcion de la retroalimentacion es concientizar la comunicacién verbal y recibir
retroalimentacion. Tomar la palabra al final de una obra artistica es significativo porque
incrementa y mejora la accion y la expresion. Las actividades de reflexion suelen realizarse
de dos formas: a través de la interiorizacion, la simple verbalizacion y la comunicacion oral;

0 a través de otras formas de expresion, imagenes, emociones, sentimientos o ideas que
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surgieron durante las fases de percepcion, exploracion y renovacion que se le brinda al grupo
para ser evaluadas en equipo (Rojas, 2018).

4.3.EXPRESION ORAL

La capacidad de hablar oralmente es fundamental para la vida académica y
profesional. No obstante, el conocimiento del idioma por medio de la conversacion oral no
se puede desarrollar sin la lectura adecuada. Para considerar una buena expresion oral, se
deben desarrollar actividades y ejercicios que fortalezcan las habilidades antes mencionadas;
ademas para todo lo que sucede dentro y fuera de la clase, ya que es Util en el proceso de
ensefianza y comunicacion con las personas mas cercanas. Asimismo, la comunicacion oral,
cada préctica que se realice le permitira desarrollar una buena lectura, ya que lo que se quiere

lograr es aprender a escribir (Carrillo, 2020).

Ademas, es posible que la expresion oral sea espontanea o sea el resultado de un
estudio minucioso. Por eso, es necesario que las escuelas fomenten tanto la expresion
artistica como la literaria de los estudiantes segin el grado en que se encuentren. La
capacidad de hablar se desarrolla en primer lugar en casa, pues en ese lugar transcurren los
primeros afios de vida; asimismo, adquieren habilidades que pueden aplicar al ingresar al
colegio donde se preparan mas. En el centro de estudios, el profesor realiza las actividades
que les ayudaran a progresar y articular su discurso. De esta manera, comprenderan mejor
lo que el otro comenta. Una preparacion previa requiere de varios procesos conforme a la

edad y al curso del estudiante (Alvarez y Parra, 2017).
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4.3.1. Elementos de la expresién oral

Ademas de la expresion escrita, la oralidad se relaciona con la capacidad de escuchar
y comprender las intenciones de los demas. Resulta esencial entender que, en ocasiones, la
expresion oral es méas amplia que la palabra hablada porque requiere de elementos
paralinglisticos para completar su significado. La expresion verbal es extensa, permite
comunicar nuestras intenciones de manera espontanea y libre. En ese sentido, importa la

voz, el volumen, la postura corporal, los gestos, etc. (Rojas, 2018).

Sonidos: Tienen una gran influencia, ya que se puede transmitir una gran variedad
de emociones. El sonido debe estar en sincronia con el mensaje para transmitir la

informacion de una manera calida, auténtica, intima.

Posicion corporal: Para comunicarse se debe tener una postura firme que favorezca
una conexién estrecha con la persona que se comunica. Eso contribuye a que los gestos
correctos sean esenciales para desarrollar una buena conversacion, evitando movimientos

excesivos o rigidos.

Movimientos corporales: Para tener una buena expresion oral, es necesario enfatizar
los movimientos corporales. Eso permite enfatizar el mensaje hablado, haciéndolo mas

comprensible, coherente y cohesionado.

Caracteristicas: Es esencial que el oyente o publico se sienta comodo. Se debe
considerar la perspectiva de una persona global o personal de acuerdo al tipo de audiencia

para que muestre tranquilidad, intimidad, amistad.

Diccion: Se refiere a la forma en que se pronuncia y suena una palabra para transmitir

el significado de un mensaje. Sera comprensible si es preciso y directo.
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4.4 Dimensiones de la comunicacion verbal

La fluidez verbal es una dimension compleja de la comunicacién que involucra
diferentes componentes y factores cognitivos. Se refiere a la capacidad de expresarse de
manera fluida sin interrupciones o bloqueos, utilizando un vocabulario apropiado y
estructurando las ideas de forma coherente. Es importante destacar que la fluidez verbal
puede variar de una persona a otra y ser influenciada por diversos factores, como la
confianza en si mismo, la familiaridad con el tema, el nivel de dominio del idioma y la
capacidad de planificacion y organizacion del discurso. Mejorar la fluidez verbal implica
trabajar en el desarrollo de estas habilidades comunicativas y promover la confianza y

seguridad en la expresion oral (Romero et al., 2019 y Figueroa et al., 2019).

Por otra parte, se encuentra la pronunciacién es una habilidad crucial en la
competencia oral. Consiste en la forma en que una persona emite los sonidos del lenguaje
de manera correcta y comprensible. Incluye la correcta articulacion de los sonidos, la
entonacion, el ritmo y el acento. Una pronunciacion clara y precisa facilita la comprension
y la comunicacion efectiva con los demas, mientras que una pronunciacion deficiente puede
dificultar la comprensién y generar malentendidos en la comunicacion oral. Es importante
desarrollar y mejorar la pronunciacion para lograr una comunicacion fluida y efectiva
(Iruela, 2007).

Asi mismo, la comunicacion oral posee otra dimension conocida como elocucion la
cual esta determinada por la forma en que se presentan o manifiestan cada una de las ideas,
se refiere a la manera y/o capacidad de expresar conceptos. Se establece antes y durante el
desarrollo de un discurso. Esta expresion automatica se presenta al transmitir un mensaje en
la cotidianidad. Si bien se asemeja al acto de hablar en la elocucion que se aborda, es el

modo de hablar (Condori, 2021). No es per se lo que se dice, sino cdmo se dice.
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4. DESARROLLO DE LAS ACCIONES PARA LA PROPUESTA DE TRABAJO

4.1. Fases de la propuesta de trabajo

e Observacion: Permite recolectar informacion acerca del progreso general de los
nifios, sus necesidades educativas y el nivel de conocimiento sobre los conceptos
matematicos. Se llevara a cabo a través de cuadernos de campo. De esta manera,
se determina si el plan de trabajo se adecuUa a las necesidades de los nifios o si es
necesario realizar algunos cambios para que sea mas adecuado al grupo de
estudiantes.

e Diagnostico: Se considerara lo que se haya anotado en el cuaderno de campo.
Asimismo, se utilizara la lista de verificacion para evaluar la locuacidad del nifio.
Ademas, se revisara el programa de clases de cada docente para verificar si las
actividades de aprendizaje son relevantes con el objetivo de investigar un
concepto matematico. A través de todas estas pruebas, se podra comprender la
totalidad de las habilidades matematicas de los nifios, lo que permitira la creacion
de un plan de accidn especifico.

e Implementacion de la propuesta de trabajo: Se llevaran a cabo ocho sesiones
enfocadas en el aprendizaje de las habilidades bésicas de actuacion para
desarrollar la expresion oral. Entender que estas reuniones son una etapa de
prueba para verificar si funciona como se esperaba resulta crucial. Por eso, se
podria realizar eventualmente una propuesta de trabajo mas compleja a través de
mas reuniones. Finalmente, los suministros y recursos que se emplearan han sido
escogidos con cuidado para que sean atractivos, agradables y apropiados para los
nifos.

e Evaluacion de la propuesta: La lista de verificacion servira para evaluar los

resultados una vez que se hayan puesto en préactica las ideas de trabajo.



I.1 Cronograma de acciones de la propuesta de trabajo

Etapas Actividades Objetivos y Responsables y
descripcion recursos
Identificar el
desarrollo de la
expresion oral en los
nifios y las nifias de 4
Observacion afios durante sus
Docente

Observacion /

interacciones con sus

pares en mdltiples

Diario de campo

. situaciones. ] ]
diagnostico Lista de cotejo
Semana 1 ]
_ i : Guia de
Valoracion del nivel | Conocer el nivel y
_ y observacion
de desarrollo de la | previo de expresion
expresion oral, | oral en los nifios y las
aplicando el | nifas de 4 afios de
instrumento. inicial.
Semana 2
Actividades  para | |dentificar de qué
favorecer el'| manera el drama
desarrollo Y | creativo mejora la
.. Docente
comprension de la | expresion oral en los
expresion oral en 10s | nifos y las nifias de _ _
. o o Lista de cotejo
Ensefianza ninosy lasnifasde4 | 4 afos del nivel ] .
. Guia de actividades
anos. inicial

Identificar de qué
manera la
dramatizacion

mejora la expresion

Materiales diversos

para las sesiones.
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oral en los nifios y
las nifias de 4 afios
del nivel inicial.

Semanas 3 - 10

Evaluacion

Aplicacion del
instrumento a los

nifios y las nifas de 4

Explorar y describir
de qué manera la

utilizacion del juego

afnos. dramatico mejora la
expresion oral en los
nifios y las nifias de
4 afos del nivel
inicial.
Semana 11
Elaboracion de | Analisis de
informe de | resultados.
resultados Elaboracion de
conclusiones y

recomendaciones.

Semanas 12y 13

Docente

Rubrica

Computadora

37



1.2 Programacion de actividades

Competencia del

Sesion Tema Objetivo area expresion
oral
Organizar ideas para
mantener una
conversacion fluida
“Jugamos a qué quiero |y mejore su
1 ser” elocucién al
relacionarse con
todas las personas
sin ningun
inconveniente.
Expresar de forma Se comunica
clara lo que le gusto oralmente en su
o de la historia y, por lengua materna
“Historias con los o
2 ) consiguiente,
titeres”
fortalecer el
desarrollo de su
elocucién
Desarrollar un uso
. adecuado del
“Soy Don José de San )
3 vocabulario al
Martin” ]
interactuar con sus
interlocutores
Desarrollar su
] expresion oral vy
4 “La flor perdida”

fluidez verbal,

manifestando  sus
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vivencias
espontaneidad

dominio.

con

y

“jugamos a la orquesta”

Expresa con fluidez

sus ideas

experiencias

y
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4.2. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.°1

Titulo de la actividad: “Jugamos a qué quiero ser”

Objetivo: Organizar ideas para mantener una conversacion coherente y mejorar su elocucién al adquirir un mejor Iéxico y vocabulario

al relacionarse con todas las personas sin ningln inconveniente.

Fecha: 13/03/23

Area Competencia

Capacidad

Desempefio 4 afos

Criterio de evaluacion 4 afnos

Comunicacion

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos

eExplora y experimenta
los lenguajes del arte.

eParticipa en juegos

dramaticos  grupales

Organiza sus ideas para
mantener una conversacion

coherente con un buen nivel de

e Aplica procesos | aportando ideas Yy
creativos. representando locucion.
e Socializa sus procesosy | €scenarios, personajes
proyectos. en historias diversas.
SECUENCIA DIDATICA
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
ASAMBLEA O | Seanticipa y condiciona el espacio para el desarrolla de la actividad. Luego, en
INICIO asamblea con ayuda de la maestra se realizaran los acuerdos para cuidar nuestro
Plumones

ordenado los materiales que hayan empleado.

¢Qué habra dentro de la caja?

cuerpo, el cuerpo de nuestro compafiero y los materiales, ya que al final dejaran

Luego, se les presenta una cajita sorpresa y se pregunta:

Papeldgrafo para anotar los
acuerdos
Caja sorpresa
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¢ Qué creen?
Se descubre. dentro de la caja se encuentra varios disfraces.

¢ Qué podemos hacer con estos materiales?

Se menciona el proposito, que hoy jugaran a disfrazarse de lo que mas les guste.

EXPLORACION
DEL
MATERIAL /
DESARROLLO

Los nifios y nifias exploran libremente los materiales descubriendo su uso y
representan espontaneamente situaciones creadas y aportando ideas para
dramatizar libremente. Mientras, la maestra acompafia a los nifios durante la
exploracién para atender si alguien tiene alguna dificultad.

Una vez culminada con la exploracion y el juego simbolico la maestra invita a
los nifios a sentarse en semicirculo para el momento de la relajacion.
Seguidamente, se invita a los nifios a que compartan de manera libre sus
vivencias. Finalmente, se entregara una hoja bond para que puedan plasmar lo

vivenciado durante la exploracion.

Disfraces
Pelucas
Representacion

EXPRESIVIDAD
/| CIERRE

Finalmente, la maestra preguntara:
¢ COmo se sintieron?

¢ Qué hicimos?

¢Cémo lo hicimos?

ise divirtieron?

¢ Qué te gustd mas?

Dialogo
Lista de cotejo

Rubrica
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Los nifios verbalizan de manera libre y espontanea lo que realizaron.

Bibliografia: Curriculos nacionales, programas curriculares de El, plataformas de Haces, guia de Minedu de Haces. Webs salas

amarillas.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.°2

Titulo de la actividad: “Historias con los titeres”
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Objetivo: Expresar de forma clara lo que le gusto de la historia y, por consiguiente, fortalecer el desarrollo de su elocucién

Fecha: 28/06/23

Area Competencia

Capacidad

Desempefio 4 afos

Criterio de evaluacion 4 afos

Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos

eExplora y experimenta

los lenguajes del arte.

eRepresenta sus ideas

acerca de sus vivencias

Cuenta con claridad lo que mas

le gustd de la historia y por

Comunicacion o Aplica procesos | personales usando | consiguiente  desarrolla  su
creativos. diferentes  lenguajes | elocucion.
e Socializa sus procesos y | artisticos.
proyectos.
SECUENCIA DIDATICA
MOMENTOS ACTIVIDAD MEDIOS Y MATERIALES
ASAMBLEA O Se anticipa y condiciona el espacio para el desarrolla de la actividad. Luego, en
INICIO asamblea con ayuda de la maestra se realizaran los acuerdos para cuidar nuestro

¢ Qué creen?

ordenado los materiales que hayan empleado.

¢ Qué habra dentro de la caja?

cuerpo, el cuerpo de nuestro compafiero y los materiales, ya que al final dejaran

Luego, se les presenta una cajita sorpresa y se pregunta:

Plumones

Papeldgrafo para anotar los
acuerdos

Caja sorpresa
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Se descubre. dentro de la caja se encuentra el titere de una ratona.
¢ Qué podemos hacer con este material?
Se menciona el proposito, donde los nifios y nifias desarrollaran sus habilidades

de presentacion al contar de manera articula una historia creativa con los titeres.

EXPLORACION
DEL
MATERIAL /
DESARROLLO

La maestra presenta los materiales para el desarrollo de la exploracion y el
juego simbdlico como: titeres de diferentes animales.

Los nifios y nifias exploran libremente los materiales descubriendo su uso para
luego contar con sus propias palabras una historia que les sea familiar y
compartan en el grupo del aula.

Una vez culminada con la exploracién y el juego simbolico la maestra invita a
los nifios a sentarse en semicirculo para el momento de la relajacion.
Seguidamente, se invita a los nifios a que compartan de manera libre sus
vivencias.

Finalmente, se entregara una hoja bond para que puedan plasmar lo vivenciado

durante la exploracion.

Titeres

Representacion

EXPRESIVIDAD
/| CIERRE

Finalmente, la maestra preguntara:
¢ Coémo se sintieron?

¢ Qué hicimos?

¢Cbémo lo hicimos?

¢Se divirtieron?

Dialogo
Lista de cotejo
Rubrica
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¢ Qué te gustd mas?
Los nifios verbalizan de manera libre y clara lo que mas les gusté de la

historia.

Bibliografia: Curriculos nacionales, programas curriculares de El, plataformas de Haces, guia de Minedu de Haces. Webs salas

amarillas.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.°3

Titulo de la actividad: “Soy Don José de San Martin”
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Objetivo: Utilizar un vocabulario adecuado al interactuar con sus interlocutores y, a la vez, desarrollar su elocucion.

Fecha: 04/07/23

Area

Competencia

Capacidad

Desempefio 4 afos

Criterio de evaluacion 4 afos

Comunicacion

Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos

eExplora y experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos

creativos.

e Socializa sus procesos y

e Realiza
dramatizaciones sobre
la historia de Don José

de San Martin.

Utiliza un vocabulario
adecuado al interactuar con sus
interlocutores y a la vez

desarrolla su elocucién.

nuestro cuerpo, el cuerpo de nuestro compariero y los materiales, ya que al final

dejaran ordenado los materiales que hayan empleado.

Luego, se coloca un pequefio video de la historia de Don José de San Martin.

Una vez culminada con el video, la maestra pregunta:

¢De qué trato la historia?

proyectos.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ACTIVIDAD MEDIOS Y MATERIALES
ADSAMBLEA Se invita a los nifios a sentarse en semicirculo.
O INICIO En asamblea con ayuda de la maestra se realizaran los acuerdos para cuidar

Plumones

Papeldgrafo para anotar los
acuerdos

Video educativo
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¢Quién sera Don José?
¢Alguien ya lo ha escuchado la historia?
Se menciona el propoésito, donde los nifios y nifias dramatizaran la historia de

Don José de San Martin.

EXPLORACION
DEL
MATERIAL /
DESARROLLO

La maestra presenta los materiales una cajita sorpresa para el desarrollo de la
exploracion y el juego simbolico como: disfraz de Don José de San Martin y
sus generales.

Los nifios y nifias exploran libremente los materiales descubriendo su uso para
luego contar con sus propias palabras la historia de Don José de San Martin.
Una vez culminada con la exploracion y el juego simbdlico la maestra invita a
los nifios a sentarse en semicirculo para el momento de la relajacion.
Seguidamente, se invita a los nifios a que compartan de manera libre sus
vivencias.

Finalmente, se entregara una hoja bond para que puedan plasmar lo vivenciado

durante la exploracion.

Caja sorpresa

Disfraz de Don José de San
Martin

Representacion

EXPRESIVIDAD
/| CIERRE

Finalmente, la maestra preguntara:
¢ Como se sintieron?
¢ Se divirtieron?

¢ Qué te gustd mas?

Dialogo
Lista de cotejo
Rubrica
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Los nifios verbalizan de manera libre y clara lo que mas les gusté de la

historia de Don José de San Martin.

Bibliografia: Curriculos nacionales, programas curriculares de El, plataformas de Haces, guia de Minedu de Haces. Webs salas

amarillas




Titulo de la actividad: “La flor perdida”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4
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Objetivo: Desarrollar sus ideas de manera secuenciada, en torno a la historia de la “Flor perdida” y, por consiguiente, desarrollar su

elocucion.

Fecha: 25/08/23

Area

Competencia

Capacidad

Desempefio 4 afos

Criterio de evaluacion 4 anos

Comunicacion

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos

eExplora y experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus procesos y

eRealiza
dramatizaciones sobre
la primavera y la
historia de la Flor
Perdida.

Desarrolla sus ideas de manera
secuenciada, en torno a la

historia de la flor perdida

nuestro cuerpo, el cuerpo de nuestro compariero y los materiales, ya que al final

dejaran ordenado los materiales que hayan empleado.

Luego, se conversa sobre el cuento ya narrado en clase anterior.

proyectos.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ACTIVIDAD MEDIOS Y MATERIALES
ASAMBLEA O | Seinvita a los nifios a sentarse en semicirculo.
INICIO En asamblea con ayuda de la maestra se realizaran los acuerdos para cuidar

Plumones
Papeldgrafo para anotar los
acuerdos
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Una vez culminada con el didlogo la maestra presenta una cajita sorpresa y
pregunta.

¢ Qué habra dentro de la cajita?

¢ Qué creen?

Se menciona el proposito, donde los nifios y nifias dramatizaran una pequefia

historia de la flor perdida.

EXPLORACION
DEL
MATERIAL /
DESARROLLO

La maestra presenta los materiales una cajita sorpresa para el desarrollo de la
exploracion y el juego simbdlico como: disfraz de la flor perdida, el sefior sol,
gotas de lluvia, arbol, etc.

Los nifios y nifias exploran libremente los materiales descubriendo su uso para
luego contar con sus propias palabras la historia de la flor perdida.

Una vez culminada con la exploracién y el juego simbdlico la maestra invita a
los nifios a sentarse en semicirculo para el momento de la relajacion.
Seguidamente, se invita a los nifios a que compartan de manera libre sus
vivencias.

Finalmente, se entregara una hoja bond para que puedan plasmar lo vivenciado

durante la dramatizacion.

Caja sorpresa
Disfraz de flor perdida

Representacion

EXPRESIVIDAD
| CIERRE

Finalmente, la maestra preguntara:
¢ Como se sintieron?

¢ Se divirtieron?

Dialogo
Lista de cotejo

Rubrica
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¢ Qué te gustd mas?
Los nifios verbalizan de manera libre y clara lo que mas les gusto de la

historia de la flor perdida.

Bibliografia: Curriculos nacionales, programas curriculares de El, plataformas de Haces, guia de Minedu de Haces. Webs
salas amarillas.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5

Titulo de la actividad: “Jugamos a la orquesta”

Objetivo: Expresar con fluidez ideas y experiencias.

Fecha: 28/09/23

52

Area

Competencia

Capacidad

Desempefio 4 afos

Criterio de evaluacion 4

afos

Comunicacion

Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

e Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus procesos

y proyectos.

e Realiza
dramatizaciones sobre
la primavera y la
historia de la Flor

Perdida.

Expresa con fluidez sus ideas

y experiencias

SECUENCIA DIDACTICA

nuestro cuerpo, el cuerpo de nuestro compariero y los materiales, ya que al final

dejaran ordenado los materiales que hayan empleado.

Se presenta a los nifios dos cajas sorpresas y se pregunta:

¢ Qué habra dentro de las cajas?

MOMENTOS ACTIVIDAD MEDIOS Y MATERIALES
ASAMBLEA O | Seinvita a los nifios a sentarse en semicirculo.
INICIO En asamblea con ayuda de la maestra se realizaran los acuerdos para cuidar

Plumones
Papeldgrafo para anotar los
acuerdos
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¢ Qué creen ustedes?

Se descubre. En una caja estan los instrumentos musicales y en la otra caja
disfraces.

Se menciona el proposito, donde los nifios y nifias armaran de manera libre un

grupo musical y con el instrumento de su eleccion.

EXPLORACION
DEL
MATERIAL /
DESARROLLO

La maestra presenta los materiales para la exploracion y manipulacion de los
objetos.

Se pregunta: ;Qué instrumentos seran? ¢ A quién le gusta tocar? ¢ A quién le gusta
cantar? ¢ Que les parece si armamos un grupo de orqueta?

Los nifios se organizaran de acuerdo el instrumento de su eleccion.

Una vez culminada con la exploracién y el juego simbolico la maestra invita a
los nifios a sentarse en semicirculo para el momento de la relajacion.
Seguidamente, se invita a los grupos a que compartan de manera libre sus
vivencias.

Finalmente, se entregara una hoja bond para que puedan plasmar lo vivenciado
durante la actividad.

Caja sorpresa
Instrumentos musicales

Representacion
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EXPRESIVIDAD
| CIERRE

Finalmente, la maestra preguntara:

¢ Cémo se sintieron?

¢Se divirtieron?

¢ Queé grupo te gustd mas?

Los nifios verbalizan de manera libre y clara lo que mas les gusté del grupo de

orquesta.

Dialogo
Lista de cotejo
Rubrica

e Bibliografia: Curriculos Nacionales, programas curriculares de El, plataformas de Haces, guia de Minedu de Haces. Webs

salas amarillas.




5.5. INSTRUMENTOS

Para entender el resultado de la aplicacién de las actividades descritas, se aplicara
una lista de cotejo con el fin de evaluar los resultados de la utilizacion del juego dramatico
en la mejora de la expresion oral en los nifios y las nifias de 4 afios del nivel inicial. Esta
lista de cotejo sera aplicada al inicio como prueba diagndstica y al finalizar el ciclo de
actividades; ademas, se empleard una guia de observacion para evaluar el desarrollo

comunicativo de cada uno de los nifios involucrados en la actividad.
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CONCLUSIONES

En relacion al primer objetivo, identificar las caracteristicas del lenguaje oral en los nifios y
nifias de 4 afos del nivel inicial, se encontr6 que la mayoria de los estudiantes logré mantener la
coherencia de sus pensamientos al organizarlos y expresar sus ideas de manera adecuada en su

idioma.

En cuanto al segundo objetivo, identificar como el drama creativo mejora la expresion oral, se
evidencid que la implementacion de esta estrategia contribuyo significativamente al desarrollo de
habilidades de expresion secuencial y articulacion de ideas en los nifios, logrando un alto nivel de

destreza en la expresion oral.

En relacion al tercer objetivo, identificar como la dramatizacién mejora la expresion oral, se
observo que la mayoria de los nifios lograron hablar con rapidez y expresarse de manera
espontanea y competente, destacando correctamente las palabras y expresando sus pensamientos

y sentimientos de manera adecuada.

En cuanto al cuarto objetivo, identificar la relacion entre el juego dramatico y el desarrollo de
la competencia comunicativa, se encontré6 que el juego dramético proporcioné un contexto
propicio para el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios, permitiéndoles practicar y

mejorar su capacidad de expresion oral.

En general, los resultados de este estudio respaldan la idea de que la dramatizacién es una
herramienta efectiva para mejorar la expresion oral en nifios de 4 afios, facilitando el desarrollo de

habilidades comunicativas y promoviendo una comunicacién efectiva en el contexto educativo.
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RECOMENDACIONES

Los docentes deben proponer actividades innovadoras y creativas como la aplicacion
de juegos dramaticos que ayuden a fortalecer el desarrollo de las habilidades orales de los nifios

relacionadas con la expresion oral, la fluidez oral y la pronunciacion.

Se recomienda emplear actividades ludicas en cada area de aprendizaje para trabajar de

forma mas inclusiva y vanguardista.

Para los futuros investigadores, estas investigaciones pretenden precisar como mejora
el juego dramatico como estrategia para el desarrollo de la expresion verbal en los nifios en
etapas tempranas. Al utilizar como estrategia los juegos de dramatizacion, los padres se
involucran en el trabajo de expresion oral de sus hijos para que puedan desarrollar

efectivamente dimensiones como la elocuencia, la fluidez oral y la pronunciacion.
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ANEXOS

RUBRICAS DE OBSERVACION EN EL AULA
Guia de observacion - Dimensién 1: Elocucion
Aspectos a observar  Si No
1. Claridad
2. Volumen
3. Entonacion
4. Ritmo

5. Pausas

6. Articulacion

Guia de observacion - Dimensién 2: Fluidez verbal
Aspectos a observar Si No

1. Fluidez en la
expresion oral

Observaciones

Observaciones

61



2. Uso adecuado de
pausas Yy silencios

3. Ritmo adecuado

4. Habilidad para
mantener la
conversacion

5. Capacidad para
expresar ideas de
manera continua

Guia de observacion - Dimensién 3: Pronunciacion
Aspectos a observar Si No

1. Pronunciacion clara y precisa

2. Correcta articulacion de los
sonidos

3. Capacidad para pronunciar
correctamente palabras dificiles

4. Uso adecuado de los sonidos y
entonaciones del idioma

Observaciones

62



5. Pronunciacion adecuada de
las palabras en el contexto de la
comunicacion

LISTADE COTEJO
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Objetivo: Describir de qué manera la utilizacion del juego dramético mejora la expresion oral en

los nifios y las nifias de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa particular.

N.O | items | si | NO

Dimension 1: Elocucién

1 Organiza sus ideas para mantener una conversacion coherente

2 Comunica con claridad lo gue més le gusta de la historia.

3 Utiliza un vocabulario adecuado para la edad de sus interlocutores.

4 Desarrolla sus ideas de manera secuencial, en torno al tema de su
interés.

5 Elabora composiciones con intencion creadora.

6 Demuestra imaginacién y creatividad.

Dimensién 2: Fluidez verbal

7 Habla con la velocidad adecuada.

8 | Manifiesta sus vivencias con espontaneidad y dominio.

9 Se expresa con la facilidad al narrar sus experiencias.

10 | Expresa con fluidez sus ideas y experiencias.

11 | Respeta las normas de participacién en un contexto social.

12 | Expresa estados de &nimo comunicandolos gestual y verbalmente.

Dimensién 3: Pronunciacién

13 | Articula correctamente las palabras al expresar sus ideas vy
sentimientos.

14 | Pronuncia un reportorio amplio de palabras en su relato.

15 | Enfatiza las palabras para expresar matices de significado.

16 | Pronuncian la “r” y combinaciones como “f1”, “pl”, “bl”, “cl”, “gl”,
“br”, “fr”, “pr”, “cr”, “gr”, “tr”, “dr”.

17 | Son capaces de producir los diptongos.

18 | Pronuncian los sonidos vocalicos y las consonantes de forma clara.

Nombre de estudiante:

Valoracion de criterios Nivel de desempefio Escala de valoracién numérica

16-18 criterios demostrados Superior

13- 15 criterios demostrados Alto

10- 12 criterios demostrados Basico

Menos de 10 criterios Bajo

demostrados

Observaciones: Sugerencia:
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Evidencia de las sesiones aplicadas:

1. Jugamos con los titeres




2. El suefio de San Martin
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3. La flor perdida
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4. Ficha evaluada
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