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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar en qué medida los juegos influyen en
la estimulacion de la expresion ora en estudiantes de 6to grado de primaria del Colegio Padre
Champagnat, permitiendo asi que |os infantes elaboren sus propias ideas y puedan expresarlas

al relacionarse con sus semejantes en diferentes contextos comunicativos.

El estudio inici6 con e desarrollo del Problema de investigacion que incluye su
planteamiento, formulacién del problema generd y especifico, asi como la justificacion del
tema de investigacion y objetivos generales y especificos de los juegos en la estimulacion de

laexpresion oral.

En la etapa de Marco tedrico se describieron los antecedentes de estudio, ademés, las bases
tedricas de la influencia en la aplicacion de diferentes tipos de juegos en estudiantes. Luego,
se realizo la definicion de términos basicos en conjunto con la hipdtesis de investigacion
genera y especificos.

En la etapa de Metodologia, se describi6o e tipo y disefio utilizado en la presente
investigacion, asi como la poblacién y muestra tomada para desarrollo de estudio conformado
por 21 estudiantes de 6to grado de educacion primaria. Luego, se determiné el tipo de
instrumento utilizado para la recoleccion de datos, € cual fue la escala de Likert considerado
en el pretest y postest en las quince sesiones desde octubre a diciembre del afio 2018.

En la etapa de Desarrollo de la investigacion, se mostr6 e resultado del desarrollo de los
juegos realizados a los alumnos de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat, |os
cuales fueron positivos en la estimulacion de la expresion oral en los nifios (as), puesto que ha
permitido estimular la claridad coherencia y argumentacion de los menores de edad al

expresarse en diferentes contextos o situaciones comunicativas inmediatas a su realidad.

Finalmente, se recomienda a los docentes usar €l juego como estrategia didactica en las
sesiones de clase provocando en e estudiante e interés por expresarse teniendo en cuenta la
comprension sociolinglistica, ademas de mostrar interés por expresar 1o que siente y pensar

con orden |6gico y estructura gramatical.

Palabras claves:. juegos, expresion oral.



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the extent to which the games influence the
stimulation of oral expression in the 6th grade students at the Father Champagnat school, in
order to elaborate the details of their own ideas and comments. When interacting with their

peersin different communicative contexts.

The study began with the development of the research problem that includes its approach, the
solution of the general and specific problem, as well as the justification of the research topic

and the general objectives and the specific games in the stimulation of the oral expression.

In the stage of theoretical Framework the background of study is described, in addition, the
theoretical bases of the influence in the application of the different types of games in the
students Then, the definition of basic terms was made in conjunction with the general and

specific research hypotheses.

In the Methodology stage, the type and design used in the present investigation is described,
as well as the population and the sample taken for the development of the study conformed by
21 students of 6th grade of primary education. Then, the type of instrument that was used for
data collection was determined, which was Likert's escalation.

In the stage of Development of the investigation, the result of the development of the games
realized to the 6th grade primary students at Father Champagnat school were positive in the
stimulation of oral expression in children, since it has allowed to stimulate clarity coherence
and argumentation of the minors when expressing themselves in different contexts or
communicative situations immediate to their reality.

Finally, it is recommended to use the game as a didactic game in the class sessions, causing
the student the interest in expressing oneself having in mind the sociolinguistic
comprehension, besides showing the interest in responding to the feeling and thinking with

the logical order and the grammar structure.

Keywor ds: games, oral expression.
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INTRODUCCION

A lo largo de los afios, € juego ha dado grandes resultados en la infancia, por g emplo,
en e desarrollo social, psicolégico, cognitivo, etc., por elo, e ser humano por naturaleza es
libre de realizar movimientos ludicos, sin importar la edad, el tiempo o el lugar en que se
encuentre. Es decir, le ha ayudado a desarrollar capacidades que favorecen su crecimiento

personal y social.

El juego es un fendbmeno antropol6gico que ha estado presente en € hombre y en todas
las civilizaciones, acoplédndose a las costumbres y tradiciones de sus pueblos. Sobre todo,
unido a la literatura, la historia, las guerras, etc. Ademés, ha servido como la relacion

principal entre las sociedades.

Hoy en dia, el juego ha marcado mayor trascendencia en los aprendizajes de |os nifios
en etapa escolar y esto no deberia ser ajeno en nuestro pais, ya que la educacion en e Pert se
encuentra en un proceso de transformacion en pleno siglo XXI. Las Instituciones Educativas
no deben transmitir solo conocimientos, sino que deben impulsar € desarrollo de las
capacidades que constantemente ayuden en su vida diaria. Esto con €l fin de formar personas
creativas, comunicativas y competentes de manera que sirvan para relacionarse con todo

aquello que lo rodea.

Condori y Esperanza (2009), tomando una cita de Bishop sobre “quién aprende jugando,
aprende con aegria, quien aprende con alegria sera feliz toda la vida (p.4). Hace referencia
gue aquellos nifios que viven e proceso de su aprendizae llevado de la mano con el
entretenimiento, tienen un mejor resultado en relacion a impacto de la educacion en sus
vidas. Por otra parte, psicologos, pedagogos, antropdlogos e historiadores han dado mayor
valor en sus estudios a larelacion de lainfanciay € juego. Por consiguiente, se ha propuesto
esta investigacion con e fin de estimular la expresién ora en los estudiantes de Educacion
Bésica regular, especificamente en sexto grado de primaria. Puesto que, hoy en dia, € saber
comunicarse de forma claray entendible es requisito para aquell os nifios que estén proximos a

entrar a una etapa escolar con mas exigencias relacionadas en la expresion oral.

El presente estudio surge de lainquietud de indagar €l vinculo de los juegosy laexpresion
oral por lo que més adelante nace €l interrogante: ¢En qué medida los juegos influyen en la

estimulacion de la expresion oral en estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre
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Champagnat - Los Olivos — 2018?. Pues, partiendo de la experiencia personal relacionada con
la convivencia diaria con estudiantes de primaria se puede observar las dificultades en la
expresion oral, por gemplo, las repeticiones de paabras, timidez al hablar, confusion al
expresar sus ideas, fata de argumentacion, entre otras cosas. Por consiguiente, se presenta la
necesidad de buscar aguna solucion apoyandose de la revision bibliografica naciona e
internacional que incluyen libros, articulos, tesis, etc. que dan un sustento o explicacion a estos

Casos.

A continuacion, el presente trabajo de investigacion ha sido desarrollado de la siguiente

forma

El capitulo I: Se explica e problema de investigacion, presentado € planteamiento del
problema, donde se aborda el problema general, la justificacion y los objetivos planteados en

relacion alainfluenciadel juego en la expresion oral.

Capitulo Il: Se desarrolla e marco tedrico, presentado antecedentes nacionales e
internacionales, bases teoricas, términos basicos e hipdtesis que daran sustento al presente
estudio.

En capitulo I11: Se presenta la metodologia de la investigacion. En este punto se explica,
el enfoque, alcance, @ disefio, variables, limitaciones, poblacion, técnicas e instrumentos, etc.

gue le darén validez alainvestigacién en € campo en accion.

El capitulo IV: Se explicard €l desarrollo de la investigacién que incluyen graficos
estadisticos que exponen € avance del estudio aplicado y los resultados obtenidos en el
estudio realizado.

El capitulo V: Finamente, se presentaran las discusiones, conclusiones vy
recomendaciones que muestran el resultado final de la investigacion, Ademas, muestran

aquellas referencias bibliogréficas y anexos que dieron soporte a estudio.

En conclusion, la investigacion que se desarrolla en cinco capitulos da luz de que para
tratar las dificultades de la expresion oral a través del uso del juego ésta debe seguir ciertos
procesos en la investigacion. Asimismo, sirva de guia para los profesionales involucrados en

la ensefianza —aprendizaje. El Unico medio para dar respuestas a los fendmenos y problemas
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gue se presentan en un contexto real educativo, es despertar en e docente la curiosidad
Investigativa por encontrar respuestas a corto plazo.

En e colegio Catdlico Padre Champagnat se realizé la aplicacion del problema usando
instrumentos como el pre test y €l pos test en los estudiantes de sexto grado de primaria
llegando a la conclusion que hubo una gran diferencia entre la situacion inicial y final de
coémo los nifios hacen uso de su expresion oral. A su vez, se presentd mejoras en relacion a
tema de la expresion y esto se aprecia en los gréficos estadisticos que sustentan el trabajo

académico.
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CAPITULO I: El problema de investigacion

1.1 Planteamiento del problema

La cultura sudamericana se ha caracterizado alo largo de los afios por su tradicion oral
y por la evolucidn de las diferentes lenguas que han existido en este continente. Esto ha
permitido la transmision de la cultura y la preservacion de la historia a través de los siglos.
Sin embargo, actualmente, con los diversos procesos de la globalizacion, se ha degjado la

parte oral; tan perteneciente a nuestras raices.

Hoy en dia, la sociedad exige un alto nivel de expresion oral, pues una persona que no
sabe comunicarse con coherenciay claridad, se encuentralimitado al mundo que lerodeay a
la vez corre € riesgo de generarse oportunidades para desenvolverse en su dia a dia. Es
decir, “Comprender y producir mensajes orales y escritos con propiedad (...) y creatividad,

atiende a diferentes intenciones y contextos de comunicacion” (Pérez, 2006, p. 6)

En la escuela tradicionalmente se ha valorado las salas de clases silenciosas. Pese a
ello, hoy en diala educacién desmiente esas creencias, ya que € docente es e facilitador de
los estudiantes y junto a ellos construyen e conocimiento. Por tanto, los estudiantes
desarrollar su expresion oral con € fin de aprender a comunicarse con los demas y asi ser

personas competente en lavida.

La tecnologia, como prueba fehaciente de los avances de la humanidad, ha marcado
una fuerte tendencia en la actualidad. Por gjemplo, los mensgjes de texto, chat, Yahoo,
Skype, Facebook, television han influenciado en las relaciones personales. Reduciendo la
expresion ora y dejando de lado las conversaciones familiares, os debates, |as exposiciones,
los didlogos o las explicaciones breves. El buen uso de estos aparatos distractores, dependera
de las personas adultas que Sirva como aporte para su crecimiento personal, mas no como

una pérdida de tiempo.

En las sesiones de clases, en los centros educativos, se visualiza que los docentes, solo
se limitan a trabajo mondtono, y no mangan adecuadamente las estrategias de aprendizaje,
pues durante €l trabajo pedagogico se encasillan a escribir en la pizarra, a dictar y leer por
varias horas, observandose la ausencia de sesiones de aprendizgje activas, provocando

desinterés, desorden y aburrimiento en |os estudiantes.
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En las practicas pre profesionales se observd en los estudiantes, las diversas
limitaciones que tienen para expresarse ante los demas. Por gjemplo, inseguridad, timidez,
pronunciacion inadecuada, repeticiones contantes de palabras, frases u oraciones, miradas a
piso, morderse las ufias, responder el coro las respuestas, etc. Por lo tanto, los docentes,
tienen la gran responsabilidad de formar personas cregtivas, talentosas e innovadoras desde
peguerios, con € fin de formar hombres participes de una cultura comunicativa, adecuada,
eficientey eficaz.

Cassany, Lunay Sanz (2003) hace remembranza a la educaciéon del pasado y la poca

importancia que se ha dado en las Instituciones Educativas:

Siempre se ha creido que los nifios y nifias aprenden hablar por su cuenta, en casa o en la
calle, con los familiares y los amigos, y que no hace falta ensefiarles en la escuela. Hablar
bien o hablar mgjor no ha sido una necesidad valorada hasta hace poco. Las Unicas
personas que mostraban cierto interés por elo, eran las que sufrian alguna deficiencia o
psiquica gque les causaba un defecto importante, pero puesto gque la metodologia y los
materiaes didacticos eran méas bien escasos, quedaban, en definitiva, casi a la buena de
Dios (p.134).

En este sentido, actualmente la expresion oral es considerada como e medio adecuado,
relevante, pertinente, perfeccionista en el hombre porgue en todo momento hace uso de €lla,
ya sea en conversaciones formales e informales. Por gemplo, conversaciones telefonicas,
entrevistas de trabgjo, hablar en un programaradial, tener una postura en contra o afavor de
un determinado tema, resolver un problema, etc. Segin Cassany, Lunay Sanz (2003) hace
una reflexion en el presente al valor que tiene la oralidad “la vida actual exige un ato un
nivel de comunicacion oral como de redaccion escrita. Una persona que no pueda expresarse
de manera coherente y clara, y con una minima correccion (...) corre el riesgo de hacer el

ridiculo en més de una ocasion” (p.135).

Seguin la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion (2011), através de la
lengua “las personas expresan intenciones, valores, emociones, se forma relaciones sociales
y se transmite practicas culturales y sociales”. (p.14). Es decir, a través de esta capacidad €
estudiante organiza su pensamiento, analiza el mundo en que vive, participa en la propia
seguridad personal, fomenta la comunicacion, expresa sus sentimientos y explica sus

reacciones alos demas de forma positiva o negativa.
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Por otro lado, Flores (2010) define la expresion oral como “la capacidad de
comunicarse con claridad, fluidez, coherencia 'y persuasion, empleando en forma pertinente
los recursos verbales y no verbales” (p.10). Es decir, la capacidad oral abarca la interaccion,
el intercambio del didlogo y la comprensién de los diversos enunciados, ya que, a partir de
ellos se va a desarrollar la seguridad e identidad del nifio (a) durante su proceso de
aprendizaje.

A través de la observacion directa con los estudiantes de 6to grado de primaria, se
evidencia las dificultades en expresion ora. Por gemplo, su tono de voz es muy bajo, no
vocalizan los fonemas correctamente, al momento de responder preguntas se cubren la cara,
etc. Por otro lado, se observa dentro de clase, es que no desarrollan kinésica (movimientos
corporales) por ggemplo, gestos en sus caras, de alegria, tristeza, sorpresa, etc. Ademas, no
utilizan otras partes del cuerpo para comunicarse, mucho menos usan los espacios para

desplazarse. Es decir, se quedan inmdviles cuando se les concede la palabra.

Segun €l Ministerio de Educacion (2015) sefiala. Se debe construir conocimientos en
interaccion social. “Es necesario desde una perspectiva individual y social. La primera,
cumple una funcidn representativa, por eemplo, permite organizar lo percibido, lo
conceptualizado y lo imaginado. El segundo, cumple la funcion interpersonal, mantener y
establecer relaciones”. (p.10). En tal sentido, el hombre es un ser hablante, se encuentra
inmerso a vivir en sociedad y tiene la libertad de expresar |o que siente y piensa del mundo

gue le rodea.

Otro de los puntos que [lama a la reflexion por parte de los docentes en las Instituciones
Educativas, son los siguientes: no hay espacios en aula para expresar 10 que estan pensando
por fata de tiempo, hay un alto nimero de estudiantes (21 por aula). Todo lo dicho, no
permite la posibilidad de llevar una préctica afectiva porque si no seguira existiendo los
grandes errores de pronunciar los fonemas de forma inadecuada (distorsion de situaciones),
el tartamudeo que ocurre cuando € nifio no habla con fluidez, omite algunas palabras de una

frase u oracion a expresar.

En nuestro pais, Seguin el Ministerio de Educacion (La Ley Genera de educacion.

Art.9). En relacion alos fines de la educacion mencionalo siguiente:
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Formar personas capaces de lograr su realizacion ética, intelectua, artistica, cultural,
afectiva, fisica, espiritua y religiosa, promoviendo la formacion y consolidacion de su
identidad. Por otro lado, contribuir a formar una sociedad, democrética, justa e inclusiva,
prospera y tolerante y forjadora de paz que afirme la identidad nacional. Desde una
perspectivaindividua y socia (p, 9).

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema genera
¢En qué medida los juegos influyen en la estimulacion de la expresion oral en estudiantes
de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos — 2018?

1.2.2. Problemas especificos
- ¢En qué grado los juegos organizados influye en la claridad de la expresion oral en los
estudiantes de 6to grado de primariade la |.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos — 2018?

- ¢En qué grado los juegos sensoriales influye en la coherencia de la expresion oral en los
estudiantes de 6to grado de primariade lal.E.P. Padre Champagnat - los Olivos -20187?

- ¢En qué grado los juegos motrices influye en la argumentacion en |os estudiantes de 6to

grado de primariadelal.E. P. Padre Champagnat — Los Olivos
—-20187?

Frente a lo expuesto, surge € interés de investigar este tema: conocer métodos, de
como estimular la expresion oral de los nifios y nifias de sexto grado de Primaria porque
desde su contexto familiar, escolar y social se desconoce la importancia de implementar las
précticas comunicativas dénde a los estudiantes, permita exponer de forma clara y precisa
sus argumentos e ideas. Por g emplo, formular preguntas, solucionar problemas, debatir idea,

responder coherentemente interrogantes, etc.

Teniendo en consideracion la edad y sus preferencias: Se ha propuesto el uso de los
juegos, los cuales; proponen que los nifios No jueguen para ser actores, SiN0 Por su propio
desarrollo personal, vivan su fantasia e imaginacion, potencien su capacidad de expresarse,
sean capaces de transmitir a través de otros lengugjes (voz, gestos, entonacion, postura del
cuerpo, etc.) (Davis, 2003).
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De Puig (2007) “el juego es una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de
unos limites temporales (...) va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria” (p.12)
es decir, a través de esta estrategia, empleada como metodol ogia, responde al gran valor de
los menores de edad. Lo méagico y la fantasia son caracteristicos del pensamiento de los
menores de edad. Por gemplo, los estudiantes al llegar a casa, las personas adultas
preguntan ;Qué hicieron en el colegio? ellos responden “jugar” porque es el espacio donde
puede expresarse con seguridad, espontaneidad y plena libertad |o que sienten y piensan de

lo que le pasb en el pasado, en € presente o lo que pasara en € futuro.

A partir del juego, desde los primeros afios de vida, €l juego se convierte en placer, los
menores de edad exploran constantemente el mundo que le rodea. Es decir. Cambian €l
aburrimiento por actividades de su interés. Considerando un gran vaor en laformacién de la
personalidad y de gran utilidad en lavida adulta. Ademas, alo largo del tiempo han marcado

pautas de comportamiento para relacionarse con los demas.

Por tanto, los juegos son actividades fisicas, mentales que favorecera el desarrollo de
los nifios y nifias. Y a que através de |os juegos organizados, sensoriales y motrices ofrecera
posibilidades de lograr un desarrollo potencial en creatividad, divertirse, fantasear, describir,
etc. y sobre todo expresarse adecuadamente.

1.3 Justificacion de la investigacion

1.3.1 Justificacion tedrica

La presente investigacion tiene sustento tedrico en los siguientes autores que
tienen una teoria mas relevante en relacion alos juegos y la expresion oral. En primer
lugar, en relacion a tema de la expresion oral tenemos a los siguientes autores:
Cassany, D; Luna, M; Sanz, G. (2003) con su libro “Ensefar lengua”. Ruiz, M. (2009)
“Como evaluar el dominio de las competencias”. Bauzate, J. (2003) con “Expresion
oral y locucion” y del Ministerio de Educacion (2017) con su “Programa curricular de
Educacion Primaria”, etc. En segundo lugar, en relacion a juego, tenemos a los
autores mas relevantes: Condori, J, Sanchez, P. (2009) con su libro “Juegos y rondas
infantiles para facilitar el aprestamiento inicial”. Moreno, J. (2002) “Aprendizaje a
través del juego”. Ponce, R; Pérez, G y Peralta, D. (2017) con su libro “El juego en la

ensefianza infantil”, etc.
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Por un lado, se busca estimular la expresiéon oral, con € fin de promover la
autonomia, construir ideas, pensamiento critico, etc. Adquiriendo un vocabulario
adecuado para una comunicacion pertinente de acuerdo a contexto en que se

encuentre.

La expresion oral a diferencia de la comunicacion escrita cuenta con el apoyo de
la comunicacion no verbal (tono de voz, volumen, gestos, postura del cuerpo) con las
cuales se puede expresar sentimientos y actitudes.

Se espera que, desde temprana edad, los nifios y nifias sean estimulados en la
expresion oral. Ademas, deben ser formados en la escuela no solo como un miembro
hablante, sino también comunicante, logrando un intercambio de ideas dentro de la
sociedad (en la escuela, en la familia y la escuela) donde se van adquiriendo los

conocimientos linglisticos, y destrezas comunicativas.

La presente investigacion sera relevante para los futuros docentes, puesto que
serén verdaderos animadores, crearan un clima favorable y sobre todo un ambiente de

juego con € propésito de estimular 1a expresion oral en los nifios y nifias.

Lafinalidad de los juegos contribuird al desarrollo intelectual, emocional y fisico
de los infantes. En primer lugar, en relacion a desarrollo intelectual, los diferentes
juegos que se apliquen deben ser creativos, de manera que exploren laimaginacion. En
segundo lugar, en relacion al desarrollo emocional, los nifios deberdn aprender a
controlar sus sentimientos y a resolver por si mismos sus propios problemas af ectivos-
emocionales. En tercer lugar, en € desarrollo fisico, deberdn ser capaces de controlar

Su propio cuerpo y coordinar sus movimientos.

Por todo lo dicho, se aspira entonces a que todos |os agentes educativos como los
profesores, coordinadores y directores puedan disefiar y planificar sesiones de clase
adaptadas a diferentes situaciones y asi lograr que € aprendizaje sea significativo y
gue sirva a los estudiantes € resto de su vida donde le permita cambiar el paradigma
tradicional. Se estimule nuevos conocimientos ligados con la experiencia y con la
imaginacion infantil y que el juego sea parte de ellos. Esto debera ayudar a construir

Su propio conocimiento.
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1.3.2 Justificacion practica
Se justifica esta tesis desde el desarrollo de las quince sesiones que ponen en
contexto como los juegos en €l aula influyen en la expresion oral. Las mismas que son
adaptadas através del uso del juego y su aplicacion en algunas éreas curriculares como
Persona social, Comunicacion y; Ciencia y tecnologia, donde se buscé desarrollar la

expresion oral en todas sus dimensiones.

1.3.3 Justificacion metodol 6gica
Esta investigacion se sustenta en el desarrollo metodolégico cuantitativo —
experimental, ya que este estudio requiere de un andisis estadistico a través de la
recoleccién de informacion para obtener indicadores numéricos que nos demuestren la
influencia del juego en la expresién oral.

1.3.4 Justificacion social
La investigacion se centra en un problema real que se presenta en diferentes
Instituciones Educativas. A partir del problema planteado se proyecta a buscar
estrategias positivas que orienten a mejorar la expresion oral en los estudiantes de

Educacion Bésica Regular.

El estudio brind6 gran aporte a la escuela Padre Champagnat al mostrarle
informacién actualizada y datos estadisticos confiables para que los docentes de los
tres niveles académicos. inicial, primariay secundaria, ala par con las editoriades, y €
Ministerio de Educacion tomen las medidas necesarias sobre la importancia del juego
como un recurso principal que no se debe descuidar en la infancia y que debera ser
parte de su aprendizaje académico. Asimismo, los responsables de formar hombres
integros en sociedad también se vean motivados a realizar nuevas investigaciones que
muchas veces no se toman importancia como en € caso de los jugos y su influencia en

laexpresion oral.

1.4 Objetivos de lainvestigacion
1.4.1. Objetivo General:
Determinar en qué medida los juegos influyen en la estimulacién de la expresién
ora en estudiantes de 6to grado de primariade la|.E.P. Padre Champagnat — Los Olivos
- 2018.
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1.4.2. Objetivos Especificos:
- Determinar en qué grado los juegos organizados influye en la claridad de la expresion
oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat - Los
Olivos— 2018.

- Determinar en qué grado los juegos sensoriales influye en la coherencia de la
expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre
Champagnat - los Olivos — 2018.

- Determinar en qué grado los juegos motrices influye en la argumentacion de la
expresion ora en los estudiantes de 6to grado de Primaria de la |.E.P. Padre
Champagnat — Los Olivos — 2018.

CAPITULOIIl: Marco tedrico

2.1. Antecedentes del estudio
Se han encontrado investigaciones relacionadas al tema de investigacion gue han sido
trabajadas en |os Ultimos afios. Estos pertenecen al ambito nacional e internacional y que dan
gran aporte a sustento de las dos variables del estudio y han dado aporte a una mejor
comprension de latesis planteada.

2.1.1 Antecedentes Internacionales

Alvarez y Parra (2015), sustentaron la tesis Fortalecimiento de la expresion oral en
un contexto de interaccién comunicativa, para optar € grado de magister en linguistica
en la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, Facultad de Ciencias de la
Educacion. Las autoras presentaron en su trabajo como objetivo general: “fortalecer la
expresion ora en un contexto de interaccion comunicativa, mediante e desarrollo de
Bio — Clases, con los estudiantes de Bésica Secundaria del grado octavo de la
Institucion Educativa Técnico Industrial Mariscal Sucre” con una poblacion
correspondiente a los estudiantes de la Institucion Educativa Técnico Mariscal Sucre,
del municipio de Boavita, donde |a muestra sel eccionada es de 20 estudiantes del octavo

grado. De ellos, pre adolescentes entre 13 y 14 afos de edad los cuales son 5 mujeres y
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15 varones, 8 estudiantes del sector urbano y 12 del sector rura. EI método fue la
investigacion — accion, disefio cuditativo. Alvarez y Parra (2015) afirman:

Después de aplicar los instrumentos (observacion y encuesta) para determinar €l
diagndstico y luego la apropiacion de referentes tedricos en €l uso de la expresion
oral, la g ecucion de la propuesta pedagdgica, contraste entre la prueba diagnostica
y la prueba fina y finalmente el andlisis de resultados, se llega a las siguientes

conclusiones.

Fortalecer la expresién oral en un contexto de interaccién comunicativa, es una
propuesta que responde a las necesidades de los estudiantes de la Institucién
Educativa Técnico Industrial Mariscal Sucre del municipio de Boavita.

La rgjilla o las ficha, la observacion y entrevistas a docentes utilizada para el
diagnostico inicia permitieron evidenciar que los estudiantes presentaban
dificultades en € nivel de la expresion ord tales como: kinésico, parainguistico,
verbal y proxemico; particularmente en aspectos de persuasion, fluidez, coherencia,
dominio de escenario, vocabulario y discurso.

Las fichas de evaluacion de las bio-clases permitieron evidenciar avances
significativos.

La prueba final la cua validé la informacién hallada en |a aplicacion de las bio —
clases logré evidenciar en los estudiantes que no solo el discurso y su capacidad
para expresarse iran en aumento sino la seguridad en si mismo que han ido
ganando también les permitira adoptar una actitud abierta y positiva, que les abrird
puertas nuevas hacia € interior, hacia su propia personalidad, y hacia el exterior,

hacia sus semejantes.

La interaccion como estrategia permite que los estudiantes aprendan unos con
otros, es decir trabgjar juntos, aprovechan € aprendizaje propio y € que se genera
con la interaccion, hace mas fécil y agradable € aprendizaje y logra vencer

dificultades y obstécul os que parecen dificiles de alcanzar.

Este proceso permitio evidenciar que el acompafiamiento del docente en cada una
de las etapas de su aprendizaje hace que éste se convierta en un modelo a seguir

paralos estudiantes, lo cual hace que la responsabilidad como maestras sea mayor.
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El trabajo en grupo gener6 en e aula de clase actitudes positivas de comparierismo

y amistad.

Organizar, planear y eecutar actividades como la autoestima, barbarismos
declamacion, la descripcion, relatos, € debate, exposiciones 'y € programa radial,
permiten fortalecer la expresion ora de |os estudiantes ya que a través del habla se
dan las relaciones con los demas y se mantienen. El trabajo en grupo generd en €
aula de clases actitudes positivas de comparierismo y amistad (p. 109-110).

Villacis, M. (2015) sustento latesis La expresion oral y su incidencia en la fluidez
al hablar de los estudiantes de quinto “A” de Educacion General basica de la unidad
educativa Picaihua de la ciudad de Ambato Provincia de Tungurahua, para obtener €l
grado de Licenciada en Ciencias de la Educacion en la Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador. La autora presentdé como objetivo general: “Investigar la influencia de la
expresion oral en la fluidez al hablar de los estudiantes de quinto “A” de educacion
genera basica de la Unidad Educativa Picaihua en la Ciudad de Ambato provincia de
Tungurahua”. Tiene un enfoque Cualitativo — cuantitativo. La poblacién que empleo es
de 65 alumnos siendo la muestra la misma. Villacis (2015) afirma las siguientes

conclusiones;

Se aprecia que los estudiantes a veces les resulta fécil expresar 10 que piensan
porque en varios casos no existe un intercambio del didlogo entre maestro y

alumno, esto genera apatia durante el desarrollo delaclase.

Rara vez les gusta participar en actividades como exposiciones, casas abiertas, y
oratoria debido a la aplicacion de metodologia habitual de parte del docente. En
algunas ocasiones tienen facilidad de expresar sus ideas cuando hablan ante los
demés y expresan con facilidad los conocimientos aprendidos en aula, porque
varios de ellos son timidos e inseguros, no se analiza constantemente los
componentes conductuales de la comunicacion, a evauar la expresion oral no
emplean continuamente factores como dominio del tratado, destrezas
comunicativas, fonética y modulacion, de igual forma ocurre en lo pertinente a
reaizar un diagnéstico de la expresién ora durante € inicio o a final de clases, a

menudo |os estudiantes tienen facilidad y claridad a expresarse.
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En varias circunstancias el educando al relacionarse con sus comparieros, amigos y
familiares sostienen una comunicacion fluida y clara, por la inexistencia del
empleo de herramientas eficaces que incentiven el interés de asistir a clases. No es
muy utilizado términos nuevos durante su etapa escolar por lo cua a veces les
gusta familiarizarse con este vocabl o, siempre cuando |os estudiantes presentan una
eficiente fluidez a hablar se dificulta la interrelacion, los profesores no siempre
han identificado en sus estudiantes algun trastorno del lenguaje, como la dislaia,
disfemia, disglosia y disartria, en indiscutibles oportunidades a los estudiantes se
les dificulta la pronunciacion de palabras nuevas razon por la cua se ha dado un

baj o rendimiento; falta de autoestima, pronunciaciones incorrectas.

Posteriormente se concluye que e docente con frecuencia nunca utiliza cuentos
gue estimulan a desarrollar una buena expresion oral, por o mismo e aumnado
tiene dudas a pronunciarse, pues el ambiente se convierte en monotonia, y escasa
participacién, por ello resaltan que siempre es necesario la elaboracion de una guia
didactica para desarrollar con efectividad la expresién oral y lafluidez al hablar de
los estudiantes (p.99-100).

En e trabgjo de investigacién de Godoy, O. (2016) con su tesis Andlisis de
competencias y problemas frecuentes en la comunicacion oral de octavo afio de
ensefianza basica para obtener e grado de Magister en Linguistica mencion en Lengua
Espafiola en la Universidad de Chile de la Facultad de Filosofia y humanidades. La
autora desarrolla e tipo de investigacion descriptiva. La poblacion que empleo es de 75

alumnos donde fueron sel eccionados 60 alumnos que pertenecen atres octavos béasicos.

Godoy (2016) considera que los objetivos generales son “ldentificar los problemas
frecuentes en la redlizacion de discursos orales de estos estudiantes, y describir las

estrategias linglisticas y extralinglisticas de los buenos oradores de octavo afio basico”
(p-8)

La autora presenta como primera conclusion lo siguiente:

En cuanto a dominio del contenido, € estudio arrojo que los estudiantes poseen
problemas, especificamente, en e aspecto denominado conocimiento del tema. Es
decir, para los alumnos fue complejo profundizar en las ideas principales de su
discurso, demostrando asi un conocimiento completo del tema tratado. En €

criterio de estructura discursiva, los aumnos presentaron problemas para realizar
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introducciones que atrgjeran la atencion de la audiencia hacia € tema tratado. Del
mismo modo, fue complgo para nuestros estudiantes desarrollar conclusiones
donde pudiesen resumir sus ideas, aclarandolas o aportando un dato distinto. Més
bien sus conclusiones se basaron en explicitar que su discurso habia acabado
(Godoy, 2016, p.86).

Como segunda conclusion se afirmalo siguiente:

El segundo objetivo de este estudio era describir las estrategias que los buenos
oradores de octavo afio basico realizaban al momento de efectuar discursos orales.
Al respecto podemos decir que |os estudiantes que se situaron en un nivel avanzado
fueron capaces de: introducir y concluir de forma eficaz su tema planteado,
comunicar con gestos y con la mirada, utilizar de forma adecuada (videos,
presentaciones con citas del libro, imégenes vinculadas con el tema) 10s recursos de
apoyo y desmostar dominio de su tema al profundizar sobre las ideas principales
indicadas a comienzo de cada exposicion (Godoy, 2016, p.87).

2.1.2 Antecedentes Nacionales

En la Tesis de Machacuay, Bastidas y Medina (2016), para optar € titulo
profesional de licenciado en educacion en la Universidad Enrique Guzman y Valle, que
tiene por titulo juegos linglisticos como recurso didactico para € desarrollar la
expresion oral en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa 5
de abril, vitarte, 2015. Segun los estudios realizados por dichos autores tuvo como
objetivo general “determinar el nivel de influencia de las 10 diferencias como recurso
didactico para desarrollar la expresion oral de los alumnos de sexto grado de educacion
primaria 5 de Abril, Vitarte, 2015”. Los autores desarrollaron el tipo de investigacion
experimental y empled e disefio cuasi experimental. La poblacion que empleo es de 600
aumnos donde fueron seleccionados 56 estudiantes, estaban distribuidos en dos

secciones: seccion “A-28” y seccion “B-28”.
Machacuay, Bastidas y Medina (2016), afirman las siguientes conclusiones:

Segun el contraste de hipdtesis generad con U de Mann Whitney el valor de
significancia es menor que 0,05, entonces se rechaza la hipétesis nulay se aceptala
hipétesis alternativa. Por lo tanto se concluye que los juegos linglisticos como
recurso didactico influyen significativamente en desarrollar la expresion ora de los

alumnos del sexto grado de primaria de lainstitucion educativa 5 de Abril.



26

Segun € contraste de hipétesis especifica 1 con U de Mann Whitney el valor de
significancia es menor que 0,05, entonces se rechaza la hipotesis nulay se aceptala
hipétesis aternativa. Por lo tanto se concluye que el uso didéctico de las 10
diferencias influye significativamente en la participacion en clase y lafluidez en la
expresion oral de los aumnos del sexto grado de primaria de la institucién
educativa 5 de Abril.

Segun € contraste de hip6tesis especifica 2 con U de Mann Whitney el valor de
significancia es menor que 0,05, entonces se rechaza la hipotesis nulay se aceptala
hipétesis aternativa. Por |o tanto se concluye que € uso didéctico del juego de los
animales influye significativamente en la participacion en clase y la fluidez en la
expresion oral de los adumnos del sexto grado de primaria de la institucion
educativa 5 de Abril (p.73)

Por otra parte, Sabaduche (2015). Para optar €l titulo de licenciado en educacion
primaria en la Universidad Catdlicalos Angeles de Chimbote desarrol16 la tesis titulada
“El teatro como estrategia didactica para mejorar la capacidad de expresion oral en los
alumnos del sexto grado de educacion primaria de la |.E. Coronel José Joaguin Inclan
de la ciudad de Piura, 2014” tiene como objetivo general “Determinar los efectos de la
aplicacion del teatro como estrategia didactica en la expresion oral en los estudiantes de
la LE Coronel José Joaquin Inclan de Piura”. El disefio de investigacion fue el pre test y

post test. La poblacién paralarealizacion de lainvestigacion es de 76 estudiantes.
Sabaduche (2015) concluye:

a) La aplicacién del programa centrado en estrategias didécticas de dramatizacién
tiene efectos significativos sobre la expresion oral de los nifios de sexto grado de
primaria de la IE “Coronel José Joaquin Inclan” del distrito de Piura, asi se ha
demostrado al comparar las frecuencias del prey post-test (tabla 3). Las estrategias
didacticas de dramatizacién aplicadas durante la gjecucion del programa pre-
experimental han incidido favorablemente sobre € nivel de expresion oral de los
nifios. Se ha determinado que las estrategias didacticas de dramatizacion favorecen

aque los nifios aprendan a expresarse.

b) El nivel de expresion ora que presentan los nifios antes de la aplicacion del
programa de estrategias didécticas de dramatizacion es regular (tabla 1), pues la

mayoria alcanzd puntuaciones correspondientes a la escala regular de 34 a 46
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puntos de un total de 60 puntos. Por tanto, se establece que los nifios presentan

problemas o deficiencias en expresion ora.

¢) El nivel de expresién oral que presentan los nifios después de la aplicacion del
programa de estrategias didécticas de dramatizacion es adecuado (tabla 2), asi se
corrobora en las frecuencias calculadas y en la prueba de hipétesis (tabla 6); en
ambos casos se percibe que e nimero de nifios con mejores puntuaciones es ato,
después de la aplicacion de las sesiones de estrategias didacticas de dramatizacion.

d) Los resultados obtenidos en € pre y postest establece que existen diferencias
significativas en el nivel de expresion ora, entre la situacién inicia y fina que
presentan los nifios participantes de la investigacién (tabla 3 y 4). El nimero y
porcentgje de nifios con mejores nivel de logro en los nifios con mejor expresion
oral aumentd considerablemente después de la aplicacion del programa de
estrategias didécticas de dramatizacion. Los resultados han permitido concluir que
las estrategias didacticas de dramatizacion ayudan a los nifios a desarrollar las
habilidades comunicativas 48 para poder mejorar la expresion ord (p.47).

Palomino (2015), en su tesis de maestria en la Universidad Naciona de Trujillo
sobre La estrategia de juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4° grado de
Educacion primaria, &rea de comunicacion de la Institucion Educativa “Franciso
Lizarzaburu” del distrito el Porvenir, Trujillo -Per0. El tipo de investigacion es
experimental cuyo disefio es el cuasi experimental. El objetivo general es “Determinar
lainfluencia de la estrategia de juegos verbales en la mejora de la expresion oral en los
nifios de 4° grado de Educacion Primaria, &ea comunicacion, de la Ingtitucion
Educativa “Francisco Lizarzaburu” del distrito el Porvenir 2015”. La poblaciéon es 185

estudiantes con una muestra de 62 estudi antes.

Palomino (2015) concluye lo siguiente:

1. En e pre —test y pos test del Grupo experimental, se evidencian avances
significativos en el post test después de aplicar |a estrategia de |os juegos verbales
en e proceso ensefianza aprendizaje en los diferentes niveles de expresion oral,
puesto que se ha incrementado de 19% al 58% de nifios que se encuentran en el
nivel adecuado y han disminuido del 52% a 29%en el nivel poco adecuado y del
29% a 13% en € nivel inadecuado, disminuyendo las dificultades presentadas en
el diagnostico inicial.
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2. El grupo control en la aplicacion del pre test € 19% se encuentra en nivel
adecuado de expresion oral, 52% de nifios en €l nivel poco adecuado y e 29% en el
nivel inadecuado, evidenciando dificultades en la expresién oral y en el post test de
acuerdo a los resultados que se observan en los cuadros estadisticos, no hay
avances significativos en los diferentes niveles de expresion oral en los nifios,
debido a que no se ha aplicado |a estrategia de |os juegos verbales en e desarrollo

del proceso de ensefianza aprendizgje.

3. Laaplicacion de los juegos verbales en |os nifios (as)mejoré la expresion oral en
los nifios (as) del 4° “A” de la institucion educativa “Francisco Lizarzaburu”, se
desarroll6 la creatividad, imaginacion, memoria, atencién y concentracion,
logrando que se expresen con claridad, fluidez, coherencia, entonacion, con una
pronunciacion adecuada que facilita la comprension de mensajes. Por tanto, existen

diferencias significativas entre |0s puntaj es obtenidos en ambos grupos (p.62).

2.2. Basestedricas
2.2.1 Losjuegos

2.2.1.1 Definicidn
El juego es una actividad innata en el ser humano, todos hemos aprendido a

relacionarnos en el ambito familiar, social y cultural através del juego sin importar
el tiempo o laedad. “La palabra juego que viene del latin iocus, iocare que significa
broma, chiste, ingenio, diversion” (De Puig, 2007, p.11). ES parte de las actividades
que redliza € nifo desde los primeros meses de su nacimiento y desde temprana
edad empieza a hacer uso de su cuerpo, por giemplo, jugar con sus pies y manos,
empezar atener mayor control de sus movimientos para distraerse con juguetes, etc.

lo que reflgjala participacién activay precoz en € juego.

En otras palabras, Moreno (2002) hace referencia a que e hombre por
naturaleza realiza diferentes actividades lUdicas, ya sea en su vida cotidiana pues,
en agun momento sirve como distraccion, entretenimiento, pasatiempo 0 como
parte de su educacion. La finalidad es participar de aquellas actividades lUdicas que
nos den satisfaccion personal y que a la vez ayuden a desarrollo del aspecto
emocional, social y méas en la vida del hombre, ya que son aspectos que deben ir

trabajandose alo largo del tiempo.
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Seglin Mamani, Olivera y Cérdenas (2013) hacen una remembranza a la
definicion del juego y que hatenido variaciones en su definicion, basandose en las

diferentes culturas y tradiciones.

Paralos griegos, €l juego significaba todas aquellas acciones propias de los nifios
y expresaba lo que hoy llamamos nifierias. Los hebreos, utilizaban la palabra
juego para referirse a las bromas y a la risa. Mientras que, para los romanos,

juego significaba aegria, jolgorio (p.1)

Pese a las muchas definiciones que puedan existir a 1o largo del tiempo en
relacion a juego, todas coinciden en que este término muestra un acto de alegria,
risas y diversion. Por eso, no es de extrafiarnos que el “juego” era una actividad
necesaria desde tiempos remotos para el desarrollo de la sociedad y sobre todo que
involucraba la participacion de los infantes.

Segun Martinez (2012) especificd a juego como un término que se refiere ala
forma general de comportarse y de conocer a través de una serie de actividades
concretas, claramente delimitadas como los juegos simbdlicos, de mesa, de regla,
motrices y mas, a socializar con su entorno. Es decir, e ser humano expresa a
través de estas actividades sus sentimientos y todo tipo de competencias
intelectuales, morales y sociales. En algunas ocasiones, jugar, conlleva acciones
como: tension, pena, sufrimiento, alegria en los infantes puesto que los juegos

incluyen aceptar retos y superar obstacul os.

Asimismo, Borja, Mirelay Martinez (2012) consideraron que “El juego humano
es una manifestacién de la vida. En efecto, llamamos jugar a una inagotable gama
de actividades” (p.11). En este sentido, los nifios iran descubriendo su mundo
exterior e interior a través del juego, dado que es la Unica forma de descubrir la

realidad y enfrentarse a ella de manera significativa.

Es sencillo dar con una definicién exacta del “juego” porgue son diversas
actividades o conductas que e ser humano readliza a diario en relacion a este
término y més ain cuando diferentes profesionales dan prioridad a juego de

acuerdo a sus propuestas tedricas y por ende usan diferentes definiciones.
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Seglin Moreno (2002) citando a la Declaracion de los Derechos Del Nifio de
1959, en su articulo n°7, dice que “el nino disfrutarq plenamente del juego y
diversiones (...); la sociedad y las autoridades publicas se esforzaran en promover
el goce de este derecho” (p.12). Esto significa que, los derechos de los menores de
edad estan intimamente relacionados con las obligaciones y responsabilidades de
todos los gobiernos y las personas adultas que mantienen relacion con la formacion
de los nifios. Por tanto, la sociedad y las autoridades deben ser conscientes de

defender este derecho del nifio como una actividad libre e indispensable.

Teniendo en cuenta lo expresado y pese a las muchas definiciones del término
“juego”, se puede decir, que e hombre hajugado desde sus inicios de vida hasta la
conclusién de la misma. Es indudable, que a observar a los infantes realizar
diferentes movimientos, notemos que ellos juegan por instinto o por una fuerza
interna que los conduce a trepar, manipular, ponerse de pie, tirarse a piso 0 usar
objetos para hacerlos parte de su actividad ludica, etc. Incluso, en algunos casos no
se requiere de personas adultas para ensefiarles como se debe jugar, simplemente es
un gjercicio natural y placentero que experimenta cada uno.

Por e contrario, muchas personas adultas ya sean padres, abuelos o docentes
no toman la importancia necesaria y positiva que genera € juego debido a la
ignorancia en el tema o por disfrutar de un tiempo libre para ellos. La readidad es
diferente, puesto que, e nifio como queda evidencia por los muchos autores ya
mencionados, requiere del “juego” en su vida diaria y que es tan imprescindible

paraintegrarse en e mundo y desarrollar su libertad.

Las principales teorias del juego, relacionadas con el desarrollo de la expresion

oral son las siguientes:

2.2.1.2 Teorias del juego
Los escolares juegan de diferentes formas, dependiendo e estado de animo, sus

propios intereses o caracteristica del juego. Asimismo, va a depender de su edad y
su nivel de relacion con sus pares. Anadlizando desde diferentes perspectivas
teniendo en cuenta e aporte de diversos autores, se infiere las siguientes
caracteristicas vinculadas al término juego. Segun, Montiliau (2000) mencioné que

Vygostsky hace referencia a que € juego es € sentido socia de la accion y que
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adquiere un valor transmisor de la culturaa ser moldeado sociamente en su propia
naturaleza y funcion construye una realidad cambiante, y sobretodo impulsor del
desarrollo mental del nifio. En este sentido, debemos tener en cuenta que el “juego”
es vital para la formacion de la cultura ya que ésta se va adecuando a la
participacion de diversos agentes donde en todo momento comparten sus
experiencias y costumbres lo que ocasiona que la cultura de esa sociedad se vaya
alimentando y genere que los nifios vayan desarrollando su capacidad mental para

aplicarlo adiversas situaciones.

Segun Ponce, Pérez y Peralta (2018) citando a Piaget sefiala las etapas del
desarrollo del nifio y considera que cada nifio interioriza cada estadio gracias a su
esfuerzo y reflgo del juego.

Estadio sensorio motor (0 a 2), estadio pre operaciona (2 a 7), estadio de
operaciones concretas (7 a 12) y estadio de operaciones formales (ala edad de 12
a més), distingue cuatro tipos de juego simbdlico, de gercicio, de reglas, y de
construccion (p.14)

Constantemente |os infantes se afrontan alarealidad y buscan la forma mas facil
de interaccionar con ella. Segun, Piaget su principa objetivo es centrarse en €
desarrollo cognitivo que esta intimamente relacionado con lo ladico, para €llo,
plantea los juegos mencionados que ayudan a una meor comprension y

enriquecimiento de lo intelectual.

Por ultimo, Ballén (2010), considera a Platén, el primer filésofo en reconocer
el valor del juego como instrumento en la educacion. “No se debe forzar a los
nifios en su aprendizaje, SN0 que se precisa jugando” (p.39). Es decir, € nifio
tendr& que ir descubriendo sus acciones como comer, hablar, caminar, reirse, etc. a
través del juego sin seguir un manual especifico sino involucrandose en el juego y

hacerlas parte de su aprendizaje personal .

Estos y otros autores incluyen en sus definiciones una serie de caracteristicas
comunes a todas las perspectivas vinculadas a juego, coincidiendo y beneficiando
en e desarrollo fisico, mental, psicolégico, socia y emociona de nifio. Moreno
(2002) citando a Delgado y Del Campo (1993) manifiesta que €l juego esvita en la

vida y recuerda un pensamiento de Séfocles donde dice que “El que olvidé de jugar
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que se aparte de mi camino porque para el hombre es peligroso” (p. 18). En otras
palabras, s e infante en etapa escolar o estando en su vida cotidiana no se
involucra en € juego se volvera un sujeto monétono, tradicional, repetitivo de sus
actos lo que lo convierte en una persona deficiente para la sociedad que requiere de

personas que interactlien con cualquier tipo personasy situaciones.

A continuacion, se explica como e juego tiene una funcién importante en la

escuela.
2.2.1.3 Importancia del desarrollo del juego en laescuela

El juego es de vital importancia para €l desarrollo infantil. Los educadores, |os
padres de familia y otros profesionales vinculados a tema educativo han llegado a
la conclusion que el juego esta intimamente relacionado al crecimiento del nifio en
diferentes aspectos: psicomotor, intelectual, social y afectivo. Por gemplo, através
de ello, descubren sensaciones nuevas, realizan coordinaciones en sus movimientos,
estructuran su estado mental, exploran sus posibilidades sensoriales y socializan,

entre otros aspectos mas.

El juego en & aula tiene que tener un espacio y tiempo determinado para ser
gjecutado. Dentro de la programacion que planifica un docente, €l juego, debe estar
incluido, porque las actividades lUdicas son necesarias antes, durante y después del
proceso ensefianza-aprendizaje, puesto que los menores de edad hacen
representaciones de lo que estan por aprender y luego seguir haciendo uso de las
actividades ludicas como reforzamiento de todos aquellos aprendizgjes que
recibieron. Por gemplo, jugar con imagenes de paabras, refranes, parentescos,
descripciones, e espejo mimico, desplazamientos, cambios en las palabras, las
preguntas, construir historias, etc. es decir, viven fantasias reales que se asemejan a

lavida cotidiana
Minerva (2002) afirmalo siguiente:

El juego en e aula sirve para facilitar € aprendizaje siempre y cuando se
planifiquen actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento de
los valores: amor, tolerancia grupa e intergrupal, solidaridad, confianza en si

mismo, seguridad, que fomente e compafierismo para compartir idess,
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conocimientos de manera significativa (...) a la vez que les propicien un
desarrollo integral y significativo y al docente posibilite hacerle la tarea, frente a
su compromiso, mas dinamica, amena, innovadora, creativa, eficiente y eficaz,
donde su ingenio se conviertaen ge central de la creatividad (p. 291).

Lo mencionado por Minerva es €l anhelo de la verdadera educacién porque si
los nifios reciben una formacion educativa basada en la confianza a si mismo siendo
tolerantes, respetuosos, solidarios, etc. a través de actividades amenas, creativas y
divertidas se estaria logrando aprendizajes significativos que luego aportaran al
desarrollo integral del nifio y alargo plazo asegurarian su desenvolvimiento en todo
aquello que los rodea. De ahi se parte nuevamente en la importancia del juego en
las escuelas y como estas se deben ser incluidas en e proceso ensefianza-

aprendizaje.

En las ingtituciones educativas hay lugares y espacios de recreacion. Por
gemplo, e patio, las salas donde hay juguetes, losas deportivas, piscinas, areas
verdes, etc. Por tal razon, los docentes deben propiciar momentos de juegos libres
usando todos los espacios que puede ofrecer la escuela, asi mismo habra juegos que
requieran de un ambiente especifico para desarrollarse, sin embargo, un docente
debe tener la capacidad de adaptarse a cualquier situacion para aplicar € juego. De
esta manera, se puede contribuir a aprendizaje de ciertos contenidos ligandolo alas
actividades |udicas propias de |a etapa escolar.

Hoy en dia, los menores de edad entre los 6 a 12 afios pasan varias horas frente
al televisor, € celular, Tablet o cualquier dispositivo tecnoldgico que le faciliten
algun tipo de distraccion volviéndolo dependiente de estos dispositivos y cada vez
son més los nifios que adoptan este tipo de comportamiento. Esto ocasiona que los
nifios desarrollen ciertos niveles de dependencia que los alga de las actividades
lGdicas que se presentan en la vida diaria, desde jugar con sus amistades fuera de
horario escolar, dificultades para mantener una conversacion con amigos o familia
y hasta concentracion en clases, mas aun en €l aula, los nifios no son fisicamente
activos, no usan su creatividad, repiten de memoria lo que aprenden en aulay no
son capaces de usar su pensamiento divergente frente a cualquier situacion que se
les presenta. Segiin el andlisis de las investigaciones consultadas, se cree que lo

mejor seria reducir el tiempo del nifio frente a las pantallas del televisor o los
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videojuegos ofreciéndole ocupar ese tiempo realizando actividades como caminar,
correr, satar, gritar y explorar su mundo interior y exterior.

Segun De Puig (2007), las razones por las cuales los nifios han dejado de lado
el juego son las siguientes: en primer lugar, en las ingtituciones educativas, los
docentes reducen las horas de juego, reemplazando por otras actividades
extracurriculares, en segundo lugar, creciente influencia de la television u otros
dispositivos que generan distraccion y por ultimo, los espacios urbanos o escolares
se han reducido a espacios pequefios, donde € nifio no encuentra un lugar o no se
siente motivado a jugar. Entonces, analizando |lo mencionado es necesario en los
docentes un cambio de mentalidad, se deberia reestructurar la ensefianza —

aprendizaje, aplicar el “juego” como actividad permanente en lavida del infante.

En conclusién, segin Garciay Llul (s.f), mencionan lo siguiente en relacion al
juego como desarrollo de aprendizaje en los infantes:

Existe una conciencia del valor del juego como camino para educar a hombre y
como una de las mejores vias para aprender valores, normas, interiorizar
conceptos y desarrollar capacidades. Mediante él, esperamos que los nifios y las
nifias cambien, que modifiquen sus comportamientos para gque Sean mejores, que

conozcan e mundo que lesrodea, que se vayan adaptando alarealidad y alavida

(p.-27)

Por tal razén, € juego estaria asegurando e aprendizaje de ciertos contenidos
incluso de aquellos contenidos que se muestran dificultosos para algunos, pero s
son desarrollados con actividades ludicas, amenas y divertidas, los nifios tendran
una mejor recepcion de los aprendizajes. A su vez, esto sirve como enlace para que
los menores de edad acepten las normas, ya que el “juego” en su mayoria requiere
de un proceso en su gjecucion y si esto es desarrollado constantemente en la escuela
el nifio no tendria dificultados para respetar las normas de juego y aguellas

relacionadas con el comportamiento.

Por otro lado, Segun (Ribes 2011, p.62) € juego inspira € desarrollo de
diversos aspectos en la vida del infante y en general del hombre, por 1o que a
continuacion se detallala relevancia en cada uno de |os aspectos.
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2.2.1.3.1 Parael desarrollo fisico:

El juego esimportante para el desarrollo de este aspecto porque através de
las actividades ludicas que involucren saltar, correr, extender los brazos,
flexionar las piernas, orientaciones espaciales (derecha, izquierda, atrés y
adelante) el nifio estaria desarrollando e control y coordinacion de su propio

cuerpo para aplicarla a diversas actividades.

2.2.1.3.2 Para el desarrollo social:

Los menores de edad establecen relaciones sociales desde los primeros
anos de vida con otros menores de su misma edad o hasta mayores. Aprenden
aconvivir, adominar susimpulsos y arespetar alos demés. Segiin su edad se
van adaptando a las exigencias del entorno en el que viven. Por gemplo,
Cuando @ nifio proyecta en € juego sus deseos, temores, vivencias y
expectativas, esta representando e papel de lo que le atemoriza, creando las

figuras de sus fantasias o0 expresan partes de su vidadiaria.

Durante & juego € nifio desarrollara competencias de andlisis,
concentracion, sintesis, abstraccion y generalizacién, puesto que resolvera

problemas de la vida cotidiana que le plantee la actividad.

2.2.1.3.3 Desarrollo emocional .
El juego es @ vehiculo donde € nifio puede manifestar emociones como la
alegria, frustraciéon, empatia, tristeza, agresion, etc. que en ocasiones no
puede expresar con palabras y permite que poco a poco tenga la capacidad de

comunicar |o que siente y de compartir con otros sus emociones.

2.2.1.3.4 Desarrollo de la creatividad.
Los nifios crean mundos imaginarios a través del juego y para ello hacen
uso de recursos ficticios evocados de su mente. Expresan sus anhelos o todo

aguello que perciben del mundo y su vida diaria.

2.2.1.3.5 Desarrollo moral.
El juego contribuye a la adquisiciéon de valores. El aprendizaje de reglas

permite que € infante respete los turnos del juego y respete la participacion
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de los demés. Asimismo, ayuda a sus participantes a ser mas tolerantes y a

resolver los conflictos que puedan surgir en e proceso de la actividad.

2.2.1.4 Caracteristicas del juego
Para e nifio, el juego, constituye una actividad importante, ya que por medio

de este reproduce e imita las actividades que vive a diario. A través del juego,

adquiere conocimientos de si mismo y del medio que nos rodea. Diferentes autores,

como Bruner, Piaget, Russel citados en Ribes (2011) explican las caracteristicas

mMas repetitivas que corresponde al juego y estas son:

El juego es una actividad libre: El nifio escoge las actividades
lGdicas de manera espontanea y libre, pues desde pequefios se
relacionan con su entorno por medio del juego. Es decir, es un
acontecer voluntario, nadie esta obligado a jugar forzosamente.

El juego es una necesidad: El juego es vital para e desarrollo del
nifio. Pues siente e deseo de jugar y estos deseos serén diferentes
segun su edad, pero siempre seran expresiones de la personalidad de
cada uno de los jugadores. No requiere especializacion ni aprendizaje
previo. El juego también responde ala necesidad de dar rienda suelta a
su imaginacion y asusilusiones.

El juego es orden: Aunque existen divergencias entre Piaget
(cualquier juego incluye reglas) y Vygotsky (las reglas aparecen en las
fases més evolucionadas del juego), € orden conduce al nucleo de la
educacion, y es, por tanto, €l camino paralavidasocial.

El juego no es la vida real: El nifio imagina su mundo interior y
exterior, pero no es capaz de percibir lo que tiene. El nifio juega
siempre, no importa donde ni con quién.

El juego prepara la vida futura: El juego contribuird a desarrollo
del estudiante en lavida adulta.

El juego estimula la sociabilidad: Los nifios permanecen largos
periodos de tiempo relacionados a grupos sociales (escuela, barrio,
fiestas infantiles, reuniones familiares, eventos o cualquier actividad),
desde pequefios estédn dispuestos a vivir actividades socides y a

compartir sus costumbres y tradiciones.
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- El juego es una actividad placentera: Es una de las caracteristicas
considerada como central, sin ella no hay aegria y emocién, esta
presente en los primeros afios de vida, donde los padres son los

responsables de reforzar el deleite por €l juego.

En términos generales, el nifio no se cansa de jugar, esta en constante actividad
disfrutando de los momentos libres, agradables, entretenidos, etc. ademas, sirve
como actividad de aprendizaje en la vida cotidiana que mas adelante tendra

resultados en la vida adulta.

Podemos afirmar que € juego, abarca un sinfin de actividades y acciones que
sevan adesarrollar alo largo del tiempo. Los padres son los primeros responsables
de formar alos pequefios en valores, responsabilidad socia y en ser ciudadanos de
éxito, pues € segundo paso, es la tarea docente reforzar en el aula lo trabgjado en
casa. Ta y como lo sefiadd Moreno, J (2002) a decir que “ningun nifio se cansa de
jugar. Esto responde a la necesidad de motricidad, de ser 0 estar activo, moverse,
explorar, imitar; a la necesidad de enriquecimiento por medio del movimiento” (p,

29).

2.2.1.5 Clasificacion de los juegos

Los infantes juegan de diversas formas para ello va a depender de sus estados
de animo, interés o necesidades, lugar donde se encuentren, entre otros. A
continuacion, se desarrollaran los siguientes juegos organizados, juegos sensoriales

Yy juegos motrices.

2.2.1.5.1 Juegos organizados
Condori y Esperanza (2009) precisd “son los juegos que realiza previa
organizacion. El profesor es quién proyecta, programay realiza con |os nifios,
el juego, @ participa como guia” (p.28) es decir, € docente serd el mediador y
encargado de acompafiar en todo €l proceso, respetando las opiniones y
sugerencias de los demés. Y |os estudiantes deben estar dispuestos a escuchar

y seguir las pautas del juego.

2.2.1.5.1.1 Juegos simbolicos
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Condori y Sanchez (2009) define “el juego simbdlico o de
ficcion es e juego infantil por excelencia. Obligando a adaptarse a
un mundo social adulto y a una realidad fisica que ain no
comprende, el nifio necesita inventarse su propio mundo” (p.19).
Esto significa que € nifio requiere comprender su medio fisico para
aprender arelacionarse con su entorno social.

Por otro lado, Ribes (2011), considera que los pequefios desde
edad muy temprana aprenden a comprender su entorno. A medida
gue van creciendo, se interesan por imitar la realidad a través del
juego. Por gemplo, jugar a las casitas, maestros y alumnos, jugar a
las tiendas, etc. Asimismo, aprenden infinidad de cosas, partiendo de
su realidad desde lo simple alo complegjo.

Todo ello se desarrolla, segin Mamani, Olivera y Cardenas
(2013), a partir de los dos afos y a través de la convivencia familiar
los pequerios representan objetos, situaciones 0 persongjes que estan
0 no presentes y van desarrollando su imaginacion. En este proceso,
los nifios requieren de dos herramientas que son las siguientes. los
objetos y su propio cuerpo y de esta manera ellos interactian con la
sociedad.

Segin Moreno (2002) el juego simbolico “evoluciona desde
formas simples en las que € nifio utiliza los objetos e incluso su
propio cuerpo para simular algin aspecto de la realidad (...) hasta
juegos de representacion mas complejas” (p.41). Asi, por ejemplo,
extender los brazos y simular que es un avién, jugar a las casitas,
cabalgar un palo de escoba y creer que es un cabalo, etc. Hasta
llegar a representar obras de teatro, bgjo un guion que ayude a la

clarificacién de lo que se quiere transmitir.

Caracteristicas de los juegos ssmbalicos
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Las caracteristicas de este tipo de juego segun Ribes (2011) son las

siguientes:

- Se redizan en interacciones sociales con nifios de su misma
edad e intereses comunes.

- Reguiere de imaginacion, pues la fantasia es la base de la
preparacién y desarrollo del juego.

- Utilizan representaciones de los objetos, personas y acciones
gue intervienen en €l juego.

- Sedesarrollan formas de interaccion dentro del juego através de
laexpresion vernal y no verbal.

- El juego tiene un objetivo que todos los participantes siguen
durante su desarrollo.

- Losnifios imitan alos adultos en su vida cotidiana.

- Las profesiones y las experiencias familiares son referentes
principales del juego.

- Los persongjes principales son los nifios o los objetos que son

mani pulados por ellos.

Las caracteristicas mencionadas ayudan a ampliar la capacidad
comunicativa, asignar nuevos significados a los objetos, empiezan a
suponer, recrear desde situaciones simples a mas complejas del
mundo real.

Funciones del juego simbdlico

Las funciones del juego simbdlico, segin (Guerra, 2011, p.10)

expresalo siguiente:

- Desarrollo de un escenario ladico, que le presta su coherencia, y
gue puede informar de la vision idea que tiene € nifio de la vida
diaria

- El juego eslaexhibicion publicadel mundo interior infantil.
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- Util en & aprendizaje de la asuncion de roles, un modo de

superacion del egocentrismo cognitivo.

Los infantes juegan imitando a la sociedad, construyen su
propio mundo interior observando directamente a la realidad. Estas
reproducciones (imitaciones) pueden ayudar a su crecimiento
personal como otros otras acciones que tienen un sinfin de
consecuencias que no ayudan vivir en armonia y tranquilidad.
Constantemente se deberia estimular a nifio a jugar con
responsabilidad, a compartir con sus comparieros, a ser solidarios y
sobre todo repitiendo actos positivos que ayuden a su formacion
personal.

2.2.1.5.1.2 Los juegos cooperativos
Los juegos cooperativos son aguellas actividades que se
desarrolla de dos a mas personas, agui |os estudiantes no juegan para
una competencia, sino con € fin de divertirse, intercambiar
sentimientos. Y se debe buscar €l equilibrio entre los participantes.

Son actividades ludicas cuya caracteristica primordia es
proponer la cooperacion como Unica forma de interaccién entre sus
participantes. Dicha cooperacién es un tipo de comportamiento que
exige la accion conjunta de varias personas con la intencion de

alcanzar un objetivo comin (Moreno, 2002, p.139)

Segin Mamani, Olivera y Cardenas (2013) menciona que “‘se
trata del juego més complejo desde € punto de vista socia. El nifio
juega con otros nifios, pero de modo atamente organizado, se
reparten tareas en funcion de los objetivos a conseguir” (p.57). En
otras palabras, €l estudiante demuestra respeto por los demés

comparieros que estén jugando e impulsa a orden.

El juego cooperativo y el de reglas constituye el contexto adecuado

en e que e nifio puede aprender a relacionarse de carécter
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cooperativo y competitivo, aprende a gjustarse a los intereses de
grupo y a posponer sus deseos (...) mejora sus competencias
lingUiisticas, supera su egocentrismo, y comienza a aceptar reglasy
normas lo que hace que sus interacciones sociales sean cada vez
més fluidas. (Mamani, Oliveray Cardenas, 2013, p.57).

En otros términos, supone participar con varias personas,
compartiendo pautas y compromisos de manera responsable que
conlleven establecer objetivos establecidos en € juego. Ademas,
compartiran normas que ayudardn a integrarse, comprender y a
asumir todos los puntos de vista. Finalmente, se buscara en los
estudiantes la empatia en €l proceso de larealizacion del juego.

Juegos dereglas

El juego de reglas consiste en seguir las normas y pautas, es
decir, laregla no es vista por el jugador como una traba a la accion,
sino, como promotora de la accion. Desde corta edad, |os estudiantes
aprenden a aceptar normas y las siguen. Debido a las ven como una
condicién para el desarrollo del juego donde los nifios buscan todas
las oportunidades posibles con e fin de ganar. Segin Mamani,
Oliveray Cérdenas (2013).

Las reglas son establecidas para todos los jugadores, sin
embargo, en e aula se puede observar en agunos casos donde €
jugador no ha podido llegar a la meta propuesta y ha llevado a los
participantes a la frustracion. Lo que desencadena conflictos entre
ellos, pelearse con sus comparieros, molestias e incomodidades. Por
tal razon, para dicha actividad se debe tener en cuenta lo siguiente:
gué se va a jugar cuales son las reglas a seguir las cuales deben ser

asumidas con responsabilidad y respetar alos demas.

Para VVygosky citado en De Puig (2007) “las reglas del juego son
sagradas para los nifios. Ellos tienen un sentido de la justicia natural

gue los hace vigilarse mutuamente” (p.39). Es decir, en las
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Instituciones Educativas los docentes tienen la gran responsabilidad
de explicar a los estudiantes que las reglas son parte de su vida, son
Utiles y aplicables a la vida diaria. De modo que, a ellos les dara la
oportunidad de experimentar por si mismosy cumplir dichas normas
en su totalidad.

Evolucidn de los juegos de reglas, segun Garoz (2011) citando a

Piaget (2005) nombra cuatro estadios:
Estadio 1: (a-2 afios) Motriz o individual. Los nifios juegan
solos y a la vez redlizan una variedad de actividades
inconscientes donde el jugador, tiene conocimiento préctico.
Es decir, los infantes gercitar solo su cuerpo desde o
utilizando una multiplicidad de objetos que serd propios de su
edad.

Estadio 2: (2 -5 afios) Nivel egocéntrico: seinicia cuando el
nifio recibe estimulos del exterior. Por g emplo, es tipico que
los pequefios imiten a los mayores, jugando con otros
(primos, hermanos, sobrinos o comparfieritos de aula de su
misma edad o mayor que él) o0 sin preocuparse por encontrar
un compariero de juego, pero no lo hace con unaintencién de

querer ganar.

Estadio 3: (a partir de 6 — afios en adelante) Cooper acion.
En este punto, los menores de edad juegan con un fin de
ganar, para ello es fundamental contar con las reglas del
juego porgue debe haber un ganador y debe buscar la forma

de vencer alos demés.

Estadio 4: (11 -12) Codificacion de reglas. Los estudiantes
tienen un pensamiento formal, respetan las reglas y normas.

Todos cooperan bajo un mismo objetivo.

El juego de reglas es importante porque ayuda a los estudiantes

a ponerse en € lugar del otro, respetar las normas y reglas en
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cualquier contexto en que se encuentren y les permite socializar con
los demas. Es por eso, que es importante dedicar tiempo a esto tipo
de actividades porque impulsan € desarrollo de habilidades

comunicativas fundamentales en la formacion del ser humano

2.2.1.5.2 Juegos sensoriales
Segiin Montero, Alvarado, De los Angeles (2001) considera a través de
este juego € ser humano desarrolla diferentes habilidades, interactia con los
que estd rodeado, y en algunos casos, controla sus actos negativos. Por
giemplo, de angustia y frustracion. Pues para ello gercita los cinco sentidos
(tacto, gusto, olfato, vista 'y oido) y a veces, pueden actuar simultdneamente

uno o varios alavez.

2.2.1.5.2.1 Escondite de pal abras
Los nifios(as) en la escuela, se pasan horas escuchando a sus

profesores, comparieros, a los directores, a persona de limpieza, etc.
En algin momento se distraen, se impacientan y hasta pierden €
interés por 1o que estan haciendo, en otras palabras, se ha buscado
mejorar esta capacidad a través del juego escondite de palabras que
consiste en inventar otras palabras nuevas con € fin de enriquecer €l
vocabulario el vocabulario y alavez divertirse.

Segin la Real Academia de la Lengua Espafiola define €
término “escondite” es el lugar propio o algo esconderse. O también
conocido como € juego infantil que algunos nifios esconden y otros
buscan. Relacionando con €l juego “escondite de las palabras” a los
menores de edad les ayuda a construir un pensamiento divergente,
que soluciones puede dar frente a un problema y cud es la
alternativa que van a proponer.

2.2.1.5.2.2 Juegos de gercicio
Mamani, Olivera y Cardenas (2013) “Estos juegos se definen

como € conjunto de movimientos locomotores globales o gruesos
que aparecen en un contexto ludico” (p.58). Este juego se describe

por la energia que € nifio o nifia tienen en e aspecto fisico. Por
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gemplo, en e momento de saltar, correr, empujar, arrastrar, con
actividades basicas parareforzar dicho juego.

2.2.1.5.3 Juegos motrices

Montero, Alvarado, De los Angeles (2001). Precisan que los juegos
motrices “buscan la madurez de los movimientos en el nifio” (p. 122). Es
decir, ayudan a desarrollar las habilidades del cuerpo. Por gemplo, la
postura del cuerpo, el control de los movimientos que realiza con la cabeza,
tronco y extremidades. Lafinalidad es que los estudiantes disfruten, gocen y

se diviertan con los deméas de su alrededor.

Hernandez, Devis, Peird, Rivera, tigreros, Generelo...Balboa (2004)
hace mencion alas habilidades motrices que son las siguientes: la primera es
la habilidad perceptivo — motriz, tiene en cuenta &l espacio y e tiempo, la
segunda, habilidades bésicas, agui se da los movimientos mas generales que
realiza todo nifio en edad de 6 a 12 afios. Por g emplo, los desplazamientos,
satos, giros, lanzamientos y percepciones. Por dltimo, las habilidades
genéricas, estas requieren de un mayor proceso de aprendizagje y esta
relacionado con €l deporte en si. Tal es € caso de los botes, caidas, golpes,

conducciones, etc.

Por € contrario, muchos autores han seguido pautas similares de
observacion en la motricidad. Moreno (2002), citando a Conde y Viciana

(1997) consideratres aspectos importantes y son |os siguientes:

- Control corpord: El estudiante a partir de la sucesiva adquisicion de
tono muscular en los diversos movimientos corporales, va adoptando
posturas cada vez mas adecuadas. El cual ayudara a acercarse més a
reconocer su cuerpo y atomar conciencia de si mismo.

- Locomocion: en este punto e estudiante, tiene un tono muscular
adecuado y se desplaza con seguridad. Por gemplo, gatea, trepa, repta
con plena seguridad.

- Manipulacién: El hombre se distingue de otros animales, usa las

manos para ayudarse en la expresividad.
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Se puede decir, jugar es la principal actividad del infante, responde a
sus propias necesidades y a mundo que le rodea, Moreno (2000) citando a
Garaingordobil (1990) “el niflo normalmente ha jugado un promedio de
17.000 horas, y esta actividad es uno de los principales y mas efectivos
motores de su desarrollo” (p.82). Si el estudiante se pasa jugando mucho
tiempo se puede aprovechar como medio significativo y construccion de su

propio aprendizaje, partiendo de sus actividades cotidianas.

2.2.1.5.3.1 Cambio de escenario
Tony, G (2016). EI escondite de escenarios es conocido

universalmente practican los nifios de todos los paises, ha pasado de
generacion tras generacion. Este juego ayuda a tener lazos de
amistad con la familia, amigos, y los espacios donde se puede jugar

es en casa, en laescuela o en e parque.

Los que practican este juego no solo desarrollan el aspecto
fisico, sino socid e intelectual. Por eemplo, favorece la
comunicacion, estimula la creatividad, crea expectativas y

planificacion, etc.

Pasos a seguir para que serealice e juego, son los siguientes:

- Seforman grupos de la cantidad que propongan jugar.

- Seseleccionaaun nifio que dé la orden

- Decir en “voz alta” a buscar a los demas.

- Cuando encuentraa alguno de los nifios o nifas debe tocarlo
paraeliminarlo y seguir buscando.

- Losinfantes que estan escondidos si quieren salvarse y ganar €
juego, tienen que correr a contar donde esta el que dalavoz.

- S el quedalavoz, localizaalapersona que esta escondida,

debe tocarlo, dice su nombrey € otro se puede salvar.
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2.2.1.5.3.2 Juego deroles
Brell (s.f) menciona que € juego de roles tiene normas més

complgas y es asumido por todos los participantes. A continuacion,

definelo siguiente:

L os juegos de roles son actividades realizadas ya tienen un nombre
bastante descriptivo, pero vale la pena desarrollarlo. En un
principio es un juego, con todo lo que esto conlleva: libertad,
diversion, entretenimiento, no realidad, reglas propias (...) por otro

lado, es de rol: model o de comportamiento social (p.105)

En otras palabras, € juego de roles es una actividad, ludicaen la
gue los participantes interpretan un persongje real o imaginario. Por
giemplo, jugar ala escuela, representar un personaje de cuentos, o un
personge rea de diversas situaciones. Por gemplo, para describir
personas. se debe tener en cuenta lo siguiente: como es, se debe
considerar la parte fisica, sus cualidades y preferencias. Para ello, se
debe tener en cuenta lo siguiente: la observacion, seleccionar,

ordenar lainformacion

El rol del educador en €l juego

Montero, Alvarado y De los Angeles (2001) define la funcion
del educador en el juego es “un guiay su orientacion se da de forma
indirecta a crear oportunidades y espacio necesario, proporcionar
material, y principalmente formas de juego de acuerdo con la edad
del educando” (p.115). El docente tiene una mayor responsabilidad
en seleccionar 1os tipos de juegos, este debe ayudar a desarrollar
habilidades en los estudiantes, generando aprendizajes significativos
y ademés un clima agradable. Si el estudiante en algin momento
fallaen e juego debe haber palabras de adiento y entusiasmo. Evitar

en lo posible lafrustracion o € resentimiento hacia la otra persona.

Principios pedagogicos para la ensefianza del juego, segin Montero,
Alvarado y De los Angeles (2001, p.116). El docente antes de

presentar € juego a los nifios (as) conocer cudles son los
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procedimientos a jugar, tener € material y donde van ajugar (aula o
patio).

- Debe ser un docente motivador en todo momento desde € inicio,
hasta el final.

- El juego debe ser explicado con palabras sencillas, tomando en
cuenta la edad de los estudiantes y la realidad de €ellos, ademas este
mensge debe ser claro, preciso y entendible, generando
oportunidades de participacion.

- El juego tiene que darse con un grupo de estudiantes.

- Si hay una competencia en el juego (ganador y perdedor) mencione
al final a ganador.

- Si @ juego es repetitivo y conocido por los estudiantes, evitar €l
aburrimiento y de preferencia cambiar a otro juego.

- El docente es e Unico responsable en involucrarse en e juego,

dentro de aula.

Por lo genera se busca que todos los estudiantes del aula
jueguen, pero dentro del aula existira algun nifio que no quiera jugar,
pues como docentes debe [lamar la atencion y la reflexién: se debe
preguntar ¢qué le ha pasado? Si no quiere contar por temor, entonces
se debe conversar con sus padres para tener mejores respuestas.
Quiza el menor de edad esta pasando por un problema familiar o

presenta lesiones en e cuerpo.

En lo posible se busca grupos homogéneos con la finalidad de
compartir conocimientos comunes. Si la cantidad de estudiantes es
una cantidad mayor, y el juego no puede aplicarse a todo € grupo,

pues se debe subdividir en todo el grupo.

2.2.1 Expresion oral
2.2.2.1 Definicion
Forero, (2007) citando a Aristoteles dijo “hace mas de 2500 afos, que €l

hombre es un ser sociable (...) el hombre necesita a los demas para sentirse bien.
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Esto implica, también, necesita compartir con sus semejantes sus opiniones, dudas,
estados de @animo.” (p.10) pues, a lo largo de la historia el hombre primitivo se ha
comunicado con diferentes codigos. Por gemplo, silbidos, sonidos de tambores,

gestos, etc. Esto con € fin de ser escuchado y entendido por la humanidad.

Para Cafias (2007) la expresion oral es “el lenguaje expositivo tiene como
finalidad esencial hacer comprender o presentar a alguien una informacion
determinada las caracteristicas son dos: Claridad y precision” (p. 59). La primera
explicaque si la persona gue expone no tiene un conocimiento claro y suficiente de
lo que va a exponer, la idea sera confusa para los oyentes. La segunda, va
intimamente relacionada con la anterior porque si tiene un vocabulario adecuado,
utilizara la palabra o la expresion adecuada en el momento justo con laintencién de

dar aentender o que se esta explicando y sera de interés para el pablico.

La expresion oral es € medio mas importante de la comunicacion que se da
entre dos personas o mas. El hombre expresa lo que siente, piensa del mundo y de
todo aguello con lo que mantiene contacto. Segun Nufez (s.f) sefida que los
estudiantes deben ser estimulados en la expresion oral desde pequefios y para €llo

mencionalo siguiente:

No se puede obviar que, hablar, hacemos cosas con las palabras y desde antiguo
la oralidad, por gemplo, se ha puesto a servicio de establecimientos de
compromisos (...) una de las tareas fundamentales de la didactica de la
expresion orales hacer alos estudiantes conscientes del poder de la palabra para
comprometerse con los demas y dar cuenta de la realidad. Son multitudes las
intenciones social es que tienen como base una estructura discursiva que hay que

ensefiar (p.7)

Segin e Curriculo Nacional (2018) en la competencia nimero diez hace

mencion ala comunicacién oral en los estudiantes de primaria.

La comunicacion oral es una herramienta fundamental para la construccion de
las identidades y el desarrollo personal (...) el estudiante interactiia con
distintos individuos o comunidades socioculturales, ya sea de forma presencial
o virtual, a hacerlo, tiene la posibilidad de usar € lengugje creativo y

responsable (p.48)
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Definitivamente, la expresion oral, implica desarrollar multiplicidad de
capacidades que estan presentes en e hombre. El interactia en la sociedad
transmitiendo mensajes con sus semejantes con la Unica finalidad de convencer a

guién esta dirigiéndose.
2.2.2.2 Inteligencia emocional y habilidades comunicativas

Hablar, escuchar, leer y escribir se les conoce como habilidades lingisticas, a
través de ellas, e hombre es capaz de relacionarse de manera individual y social,

permitiendo la facilidad de expresarse con seguridad.

Sanz (2007, p.484) hace referencia a cuatro inteligencias relacionadas con las

habilidades comunicativas que a continuacion hace mencion:

2.2.2.2.1 Inteligenciaintrapersonal :
Le permite a estudiante ser capaz de conocerse a Si mismo,
comprender su medio. Asimismo, impulsa su autonomia y se prepara para

latoma decisiones que afectan su vida.

2.2.2.2.2 Inteligenciainterpersonal:
Le permite al nifio la interaccion con otros y promueve € trabajo en
grupo donde los participantes aprenden a solucionar conflictos vy

desarrollan habilidades sociales.

2.2.2.2.3 Inteligencia corporal o cinética:

Es la capacidad que ayuda a la persona a expresarse utilizando para ello
el cuerpo como instrumento al momento de realizar actividades. También,
contribuye a desarrollo de habilidades como la coordinacion, el equilibrio,
etc.

2.2.2.2.4 Inteligencialinguistica:
Esta capacidad promueve € dominio del uso del lenguge ora y
escrito através del uso de las palabras teniendo en cuenta las normas de la

comunicacion.
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Por lo sefialado, podemos expresar que las inteligencias relacionadas
con las habilidades comunicativas ayudan a los estudiantes a mejorar su
pronunciacion, claridad y coherenciaa momento de expresarse ante la otra

persona, no solo de formaverbal, sino de formano verbal.
2.2.2.3 Competencias comunicativas

Las Rutas de Aprendizaje (2015), definen a la competencia comunicativa como
“a un conjunto de aprendizajes de diversos tipos que permiten a nuestros
estudiantes actuar usando el lenguaje en una situacion comunicativa retadora”
(p.21). Es decir, permite comprender el conjunto de competencias y capacidades
que facilitan al estudiante producir y entender los mensgjes de forma pertinente y
apropiada, formando personas capaces de enfrentar la vida moderna. Por gjemplo,
en clase € docente lee un texto y en ese mismo momento los estudiantes van
gercitando su pensamiento, escuchando, escribiendo, leyendo o respondiendo

preguntas.

En las escuelas publicas y privadas, se debe incentivar a los estudiantes a
expresar |0 que piensan y sienten de la diversidad cultural, pues latarea del docente
en aulaesguiar alosnifiosy alavez tomar conciencia cuanto tiempo dedica a estas
actividades con € fin de que la comunicacion oral se de en diferentes escenarios

comuni cativos como: en ambientes publicos, dentro de aulay en grupos familiares.

Seglin Ruiz (2000) citando a Canale y Swain (1980) profundizé la definicion
de Hymes de las cuatro competencias comunicativas, que quiere decir, entender los
mensajes orales 0 escritos de manera apropiada y contextualizada. En algin caso la
comunicacion se produce simultdneamente, aqui debe desarrollarse en su tota
entendimiento. Por ggemplo, los mensajes no solo deben quedar en conversaciones
espontaneas, por € contrario, en didogos que impligquen una mejor planificacion
del mensgje, obedeciendo a propdsitos comunicativos para los oyentes. Asimismo,

Ruiz (2000), menciona €l proposito de cada competencia comunicativa.

2.2.2.3.1 Competencia gramatical:
Es la capacidad del emisor, el cual hace uso del vocabulario teniendo

en cuenta las reglas fonol 6gicas, morfoldgicas y sintécticas tanto orales y
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escritas. Por gemplo, usar adecuadamente el vocabulario, las oraciones, la

pronunciacion, etc.

2.2.2.3.2 Competencia sociolinguistica:

Esta competencia permite usar adecuadamente la expresion y la
comprension. Se debe tener en cuenta e contexto, ya que los menores de
edad usan diferentes recursos paralinglisticos (gestos, mimicas) para
comunicarse con los demas. Por gemplo, los nifios de 6to grado de
primaria, conversan entre ellos a la hora de recreo, sin embargo, no seralo
mismo hablar con un adulto. Es por €ello, que € hombre desde temprana

edad, debe aprender ainteractuar con los demas.

2.2.2.3.3 Competencia estratégica:

Esta competencia comprende a la fluidez y a la habilidad de
comunicarse haciendo uso de los signos verbales y no verbales. Ademas,
dependera del estado de animo en que se encuentre e estudiante para
convencer a los demas. Por gemplo, en algunos casos, encuentran
frustracion en una palabra porgue no recuerdan o no saben su significado,
necesitando ayuda de otra persona o de otros recursos. Pues, si no se ha
encontrado una respuesta satisfactoria esto lleva al interlocutor a poner fin

ala comunicacion.

2.2.2.3.4 Competencia discursiva:
Es la capacidad que tiene la persona para comunicarse ante €l publico
de manera eficaz y pertinente (oral y escrito). Para ello, se debe conocer
las reglas linglisticas que ayuden a una mejor compresion en las ideas, y

términos adecuados.

Recasens (2003), divide e uso de la lengua en cuatro bloques. “Se
escucha un 55%, se habla un 20%, se lee sobre un 16 % y se escribe sobre
un 9%. Las cifras, muestran una generalidad sin entrar en profesiones
especificas 0 casos particulares” (p.16). Lo dicho se debe analizar para
conocer en qué situaciones se dan estos porcentgjes dentro de las
competencias comunicativas. Comparando con la realidad en la escuela,

los docentes dedican poco tiempo a la expresion oral porgque consideran
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otras actividades con mayor interés, piensan en estas actividades como una
pérdida de tiempo y plantean otras, por jemplo, en la hora de plan lector,
el estudiante mayormente solo debe leer y responder preguntas, sin saber si
comprendié o no; € nivel literal o inferencial. Sin embargo, ellos deben

desarrollar capacidades y habilidades més elevadas de acuerdo a su edad.

2.2.2.4 Capacidades comunicativas
Los estudiantes de 6to de primaria deberan pasar a otro nivel educativo,

habiendo desarrollado en plenitud, las tres competencias comunicativas que
son las siguientes: comprension lectora, expresion y compresion oral; y
produccion de textos. A continuacion, se desarrollard una de | as capacidades
Segun e Ministerio de Educacion (2007) define lo siguiente:

2.2.2.4.1 Expresién y comprension oral

La capacidad de expresion oral, segin € Ministerio de Educacion
(2007) comprende habilidades como el “saber hablar” y “saber
escuchar” (p. 23). La primera, consiste en organizar las palabras,
frases, oraciones, y sobre todo la estructura del mensgje. Esto involucra
conocer |as caracteristicas del publico a quién va dirigido. Por g emplo,
saber la edad, s son comparieros de clase, directores, profesores,
personas mayores, etc. Ademas, se debe tener en cuenta, la intencién
del mensgje y para ello se debe apoyar en los gestos verbales y no
verbales. “Saber escuchar” es igualmente una capacidad que implica

tener una correcta audicion para entender e menaje.

Comprende mensajes orales... identificar las ideas que se
quieren comunicar, interpretar el texto en que se dice, que tipo
de respuesta espera el que habla... conocer para comprender a
cabalidad lo que quiere comunicar, saber interpretar |os gestos y

tonos de voz con que se apoya el mensagje (p. 24)

En este punto se menciona que en las instituciones se perfeccione
la expresiéon oral de manera consciente y reflexiva, escuchemos
activamente a cualquier tipo de mensgjes ya que hoy en dia es € reto

mas grande paralograr una comprension razonable y adecuada.
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Seglin Ruiz (s.f) menciona que algunos autores, afios atras han
considerado como expresion ora y escrita, actividades simultaneas
hablar y escribir. Habria que decir, también |os hombres para expresarse
primero se han tenido que basar en lo que ya esta plasmado y luego
transmitirlo, sin embargo, en la actualidad, las dos habilidades son
significativas, pero con sus diferencias cada una. En la expresion ordl,
las frases son més cortas, el vocabulario tiene que ser pertinente a quien
se dirigen y de acuerdo al contexto, algunas frases, se reducen y los
errores gramaticales, en algunos casos no se evidencia. En cambio, en
la expresiéon escrita se tiene una mayor rigurosidad, € contenido esta

estructurado, elaborado, y seguir las reglas gramaticales.

Por otro lado, Recansens (2002) menciona la importancia de
escuchar con atencion los mensajes que son transmitidos. Para ello, €l

oyente debe seguir ciertas pautas:

- Presentar una actitud positiva a la hora de escuchar € mensaje,
quiere decir, tomar en cuenta paraque le serviraen lavidareal.

- El oidor debe tener interés por lo que se va atratar.

- ldentificar € tipo de lengua.

- Habiendo escuchado € mensge, sacar sus propias
conclusiones, con la finalidad de poder hacer un andiss,

sintesis. A la vez relacionar cuanto de importancia tiene e pasado

con la actualidad.

- El publico debe saber inferir, a través de sus gestos, miradas,
movimientos que quiere decir el emisor. Finamente, se debe
valorar el contenido.

Como se ha dicho, lineas arriba, € mensgje comunica “algo” ya
sea a través de la palabra o através de un gesto. Por g emplo, cuando
alguien levanta la mano, autométicamente hemos interiorizado que
nos estan saludando o su escuchamos a un docente explicar la clase de

como hacer una infografia, etc. para ello, e hombre a momento de
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emitir cualquier recado o gesto debe tener un contenido coherente y
ordenado.

2.2.2.5 El didogo como herramientay como actitud

El hombre alo largo del tiempo ha hecho uso de la comunicacion verbal.
Para ello, ha utilizado diferentes signos linguisticos para que sea entendido
por los demas. Segun De Puig y Satiro (2000) mencionan que €l lenguaje es
visto desde dos puntos de vista: contenido y método. Es decir, por un lado,
potenciar la capacidad de observacion, de andlisis y abstraccion.  Por
giemplo, s se explica un tema en clase, los estudiantes tendran que pensar
en las palabras adecuadas, |as frases precisas, de acuerdo en € contexto en
gue se encuentre, ponerse en € lugar del otro para que € mensge sea

entendido por los demas.
Puig y Sétiro (2000) define lo siguiente:

La lengua oral en la escuela es un instrumento de ensefianza y
aprendizaje. La escuela puede ayudar en los nifios €l interés y la
habilidad para comunicar sus sentimientos, sus opiniones, parallegar
a comprender que cuanto mejor seleccione las palabras, construya
las frases y escoja €l tono de voz, mejor se hara entender. También
puede potenciar en € nifio la sensbilidad por la belleza y la
precision en el lengugje. (p.50)

Los agentes educativos se encuentran en constante comunicacion, ya sea
hablar de situaciones cotidianas 0 académicamente; por gemplo, si se quiere
informar sobre un asunto de interés o narrar una experiencia que lo que pasd
en las cortas vacaciones. Se tiene que tener en cuenta € orden l6gico de las

ideas, un vocabulario amplio, pronunciacién adecuada.

Por otro lado, Jacot (2004) en las conversaciones ante cuaquier
situaciéon o contexto, €l que se dirige a los demés debe preocuparse por

mantener la claridad y la precision en el mensgje.

El que habla, sin ambages, se hala de pronto en situaciones

ventgjosas. Desde € escolar que recita sus lecciones y més tarde
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debe contestar en publico las preguntas de sus profesores , hasta €l
hombre que desempefia un cargo de responsabilidades y que, por
ende, se ve obligado a producir informes verbal es, toda personatiene
necesidad de toda su libertad de elocucion para manifestar para
manifestar plenamente su valor y su voluntad (...) también es
preciso hacer comprender exactamente, saber dar en pocas palabras
la explicacién pedida; exponer lo justo, sin quitar o poner lo esencial
aun hecho (...) (p.8)

Por este motivo, la persona que se dirige ante los demas deberia
comunicar lo necesario que desea participar, anunciar, comunicar, etc. A 1os
oyentes, Sin agregar 0 desagregar mensajes porque en muchas veces se
puede caer en ambigliedades, haciendo € ridiculo o pasando ma humor en
la transmision de la informacion; para ello, se debe tener en cuenta, ciertas
pautas. Por giemplo, segun, Jacot (2010), considera que se debe emplear
argumentos firmes y claros para impresionar a oyente, despertar €l interés,
por lo que se esta diciendo, tomar cierto grado de madurez, hablar con
autoridad delante de un gran nimero de personas, producir buenaimpresion,
cuidar larectitud.

Los estudiantes que han sido educados en una sociedad con personas
cultas inconscientemente imitan los buenos modales y se ve reflgado en su
forma de expresarse marcando la diferencia ante los demas, por gemplo, €
buen mangjo de vocabulario, seguridad en si mismo, etc. Asimismo, Jacot
(2010) expresd ‘“nuestra boca transmite automaticamente, lo que oye
nuestros oidos (...) escuche atentamente a aquellos que hablan bien y
busgue ocasiones de educar su memoria auditiva. En este sentido es muy

conveniente asistir a conferencias (p.18).
2.2.2.5.1 Elementos basi cos para la construccion de un discurso

Los mensgjes que se expresan en el discurso se componen de tres niveles

segun (Forzan, J, 2010, P.24). A continuacion, mencionalo siguiente:
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2.2.2.5.1.1 Nivel sintactico:
Se enfoca en los mensgjes més formales del discurso y

analiza € orden y estructura a momento de llevar a cabo la

interaccion.

2.2.2.5.1.2 Nivel seméantico.
Expresa el significado del mensaje, las palabras utilizadas en €

discurso y como aquello ayuda a su interpretacion.

2.2.2.5.1.3 Nivel pragmético.
Se centra en los signos y en e uso del lenguaie en la

comunicacion y contribuye a un mejor desarrollo del discurso.

2.2.2.5.2 Elementos de la expresion oral
La expresion ora se desarrolla en todo momento, ya sea hablando,

explicando o meditando. Es decir, en conversaciones formales
informales. Segun Bausate (2003) los elementos que ayudan a una
correctaexpresion ora son:

222521 Lavoz:
Lavoz eslaimagen auditiva que presenta el ponente ante el

publico. Para ello, Bausate (2003) puntualiza esta caracteristica

delaexpresion ora de la siguiente manera:
La voz se define en cuanto a su tono, calidad e intensidad o
fuerza. El tono Optimo més adecuado para el habla, al igual
que su rango de variacion, depende de cada individuo y esta
determinado por la longitud y masa de las cuerdas vocales.
Por tanto, el tono puede aterarse, variando la presion del
aire exhalando y la tensién sobre las cuerdas vocales. Esta
combinacion determina la frecuencia a la que vibra las

cuerdas. a mayor frecuencia de vibracién, més ato es el tono
(p-49).

Por otro lado, la voz es muy importante en el discurso. “varie
y cambie & volumen y € tono del discurso, pero teniendo
siempre en cuenta la capacidad auditiva de los que escuchan.

Hable como s se estuviera dirigiéndose a alguna persona situada
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en la ultima fila” (Janner, 2002, p.45). Es decir, las palabras
deben ser claras y entonadas seguiin € publico a que se dirige de
manera que se dé una adecuada comunicacion con |os oyentes.
Por ello, e hombre debe cuidar su voz en todo momento
evitando en lo posible gritar, no consumir bebidas heladas o
frias, excesiva caefaccion de las aulas, cambios de temperatura,
y gripe, etc. que afecten sus cuerdas vocales y por ende darle uso

alavoz.

2.2.2.5.2.2 Laposturadel cuerpo:
Segln Bausate (2003) El cuerpo va acompariado de la

palabra. Esto quiere decir, que se debe tener el cuerpo en
correcta posicion; los o0jos no deben estar fijados en un solo
punto, sino debe dirigirse a todo € publico y las manos deben

ser el medio gque grafica alasimégenes del habla.

2.2.2.5.2.3 El vocabulario:
El mismo autor, Bausate (2003) explica que € vocabulario

debe ser adecuado al contexto en que se desarrollan las
conversaciones 0 exposiciones. Sin descuidar los niveles del
lenguaje.

Estos elementos son vitales para formar hombres que
puedan desenvolverse en todos los ambitos, asi como, contribuir
y ser pate de una sociedad democrdtica que exige la
participacion de sus ciudadanos. Para €llo, se necesita de
hombres y mujeres preparados desde la infancia en la

interaccion con los demas.
2.2.2.6 Caracteristicas del |ocutor

Todo uso de expresion oral, requiere de un adecuado uso de la comunicacion
con los demas, debido a que es importante transmitir emociones, sentimientos,

dudas o cualquier tipo de interrogante mediante el habla.
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2.2.2.6.1 Factores extrinsecos del locutor
Segun Bausate (2003) presenta cinco factores observables por

los oyentes. Pues en algin momento € hombre se enfrenta a
cuaquier tipo de reto que requiere de las competencias
comunicativas tales como las exposiciones, eventos, O
presentaciones. La primera consiste en la naturalidad, hablar sin
titubeos, conocer e tema y presentar un vocabulario fluido.
Ademas, |os oyentes pueden darse cuenta que su locucion presenta
orden y ha sido elaborado previamente. El segundo factor es la
claridad que consiste en usar palabras sencillas con € fin de que se
entienda e mensge. El tercer, es la precison que segun
Shakespeare decia “la brevedad es el alma del ingenio” (p.115),
quiere decir, que no debe existir repeticiones y en lo posible evitar
los temas que no tengan relacion con laidea principal. El cuarto es
la pureza, se deben seguir las normas de la Real Academia de la
Lengua Espafiola que son propias del diccionario, dejando de lado
lo vulgar, lasjergas o € extranjerismo. Finalmente, pasaremos a la
correccion respetando las reglas de tildacion en las palabras, frases

y oraciones.

2.2.2.6.2 Factores intrinsecos del |ocutor
Segun Bausate (2003) este factor esta referido a guiar e

comportamiento del ser humano dentro de la sociedad y € respeto de
las normas y costumbres de un determinado lugar. En primer lugar,
tenemos a la “cultura” que promueve e conocimiento de los
antepasados, asi como origenes. En segundo lugar, se encuentra “la
responsabilidad” que permite tener claras las tareas a seguir, y tiene
el compromiso de dirigirse a los demés con la verdad. En tercer
lugar, esta el talento. Aqui e hombre ha adquirido la habilidad y don
gue tiene para dirigirse hacia € otro. Pues demuestra al publico la
plena sinceridad, €l ingenio y e entusiasmo para convencer a los
demés. En cuarto lugar, la modestia, esta referida a la humildad, la

sencillez y la confianza en si mismo. Por altimo, € estilo, es dejar en
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los oyentes su sello personal y de esta manera, forman parte de la
vidade los demas.

Se puede decir que la sinceridad es el arma mas poderosa de un
locutor porque a los oyentes revelard confianza, cercania y
autenticidad, generard en los demés respuestas coherentes y

respetuosas manifestdndose tal como son, siendo ellos mismos.

2.2.2.7 Latécnica de expresion ora
Al dirigirse a un grupo de personas de un determinado lugar, region o ciudad,

se necesita de ciertas técnicas para una correcta expresion ante € publico. Segun,
Bausate (2003) propone tres sugerencias importantes para el manegjo del publico.
La primera, presentacion personal. Es decir, el expositor, debe estar con €
vestuario adecuado y sencillo, porgque esté4 dando a conocer un determinado tema,
el cual, permite la seriedad de lo que esta informando. En segundo lugar, respeto
al publico, pues se debe tener en cuenta la paz y armonia entre los oyentes con €
fin de dar un mensgje coherente con su realidad, sin salirse al otro contexto.
Finalmente, evitar en lo posible e temor al ridiculo. En este punto se busca la
seguridad en uno mismo, que todo saldra positivo, siempre que conozcay domine

el tema que va a exponer.

2.2.2.8 Microhabilidades de la compresion oral
Cassany, Lunay Sanz (2008) nombran a las microhabilidades como facilitador

del entendimiento del contexto comunicativo y son las siguientes. reconocer,
seleccionar, interpretar, anticipar, inferir y retener. Todo ello, lleva a una mejor
comprension oral.

2.2.2.9 Dificultades de la expresion ora
Las dificultades mas comunes en € aula son las siguientes: cuando los

estudiantes no se sienten seguros de si mismos, por giemplo, al exponer cualquier
temaen € aula, se observa en los nifios el miedo a equivocarse. Otra dificultad es
el no uso del vocabulario adecuado o pertinente al tema que se esta exponiendo. Si
el publico hace preguntas, € ponente no reacciona rapidamente por miedo a que
sus comparfieros se burlen. Ademés, no pronuncia bien las palabras, €l temano le

interesa, esta actuando por obligacion. La entonacién y la pronunciacion no se
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entienden, etc. Para Forero (2007) una dificultad “(...) es faltar a la claridad
mezclar varias ideas en una misma oracién, como S no se continuara con €

comienzo porque otraideavino ala mente” (p 19).

Otro de las dificultades encontradas en la expresion oral es € nerviosismo. En
algunas ocasiones a los mejores oradores o expositores les ha generado molestia o
incomodidad el quedarse en silencio y no responder nada. Forzan (2010) afirma
gue “el nerviosismo es una respuesta natural, fisica y emocional. Por lo que el
nerviosismo debe de enfrentarse como un reto que debemos superar” (p.33). Es
por ello, que desde pequerios se debe corregir alos estudiantes no diciéndoles que
lo que han hablado esta mal, sino que pueden mejorar para que, en actividades
posteriores, no sientan la refutacion de otra persona o crean que siempre estan

equivocados.

Jagot (2010) hace mencién a las insuficiencias que se pueden presentar al
dirigirse ante los demés. La primera, impresionabilidad, es decir, dar pufietazos
sobre la mesa, genera desconcentracion y molestia alos participantes. La segunda,
susceptibilidad, expone argumentos poco relevantes, repite o que otros han
expuesto, no acepta las sugerencias, no tiene confianza es si mismo, en tercer
lugar, laimpulsividad, no se da el tiempo necesario para reflexionar de lo que esta4
haciendo, genera torpeza y resentimiento, sin presentar una postura adecuada, en
cuarto lugar, la falta de ideas, en algunos casos, no saben que decir, no tienen
claro las ideas, presentan memoria a corto plazo. Por Ultimo, estd la voz débil o
aguda y pronunciacién poco clara. Los puntos mencionados, [lama alareflexiony
como docentes se tiene el mayor trabajo que superar trabajo de buscar soluciones
0 recursos que ayuden a superar dichas barreras que se puede hacer desde €
ambito educativo para ayudar a los nifios a superar los obstaculos presentados.
Muchas veces se esta degjando pasar por ato y vemos € lado de la gramatica o
normativa y no nos enfocamos en los discursos espontaneos o dirigidos por los

infantes.
2.2.2.10 La Importancia de mejorar la expresion oral

Sanz (2007) afirmé lo siguiente que para meorar las habilidades

comunicativas hay tres acciones basicas que pueden dar resultados a largo o
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corto plazo: observar, planificar y practicar. La primera, facilita la evaluacion,
toma de decisiones y la mejora constante. Por gemplo, como docentes
debemos conocer e destinatario, € lugar y la materia que se va a ensefiar. La
segunda, tiene que ver con lasideasy alaformadel como se expresan. Muchas
personas pueden confiar en la improvisacién, pero esto no es adecuado. Se
debe tener en cuenta que se debe seleccionar la cantidad de informacion y
decidir € orden de la exposicion. Por ultimo, en algunas ocasiones la practica
de hablar en publico se ha reducido, tal es el caso de las reuniones familiares
gue solo se limitan a decir buenas noches o hasta mafiana, dejando de lado los
agradecimientos protocolares que son parte de nuestra vida diaria. Es decir, €l
hecho de hablar en pablico deberia formar parte de nuestra vida cotidiana, sin
importar el momento o el tipo de reunion en que se encuentre. Aquella persona
que ha logrado expresar o que siente y piensa se abrird muchas puertas en €l
camino persona y profesional.

Hoy en dia se necesita hombres y mujeres comprometidos con la sociedad.
En otras palabras, desde temprana edad se debe estimular la expresion oral en
conversaciones formales e informales. Los docentes deben buscar espacios
libres en el aula, generando capacidades para estimular la expresion oral como,
por giemplo, el dialogo, €l debate, relatos, conversaciones propias de su edad,
entre otras. Para ello, se tendra que expresar con claridad (pensar lo que va a
decir antes de hablar, ordenar su pensamiento) y coherencia empleando signos
verbales y no verbales. Por gemplo, Con una mirada se estd comunicando
algo. Por Ultimo, esto hara que se sientan escuchados y que los deméas también
los escuchen.

2.3 Definicion de términos basicos
Juegos. Accion de jugar libremente, medio de distraccion, relgjacion, pasatiempo diversion

y entretenimiento, sin costo alguno.
Creatividad: Capacidad o talento parainventar o crear.

Lenguaje corporal: Transmitir mensgjes a través del cuerpo como la voz gestos, posturas,
actitudes corporales, es decir, se puede considerar como sinénimo de cinésica en términos

tedricos del area de comunicacion.
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Libertad: Momento o situacion de las personas a sentirse en plena libertad con € fin de
actuar como quiere o de proceder de manera comprometida dentro de la sociedad.

Sentimiento: es todo proceso que tiene relacion con una emocion abstracta y se a un valor

simbdlico, gracias al lenguaje que transmitimos ya sea verbal o no verbal.

Argumentar: Significa probar la importancia a partir de un tema determinado, tener
claridad en lo que se comunica, invocar y fundamentar. También esta relacionado con las

posturas afavor o en contra.

Convencer: Provocar en e oyente de forma motivada que cambie de opinion de lo que tiene
pensado su comportamiento o su forma de pensar de lo previo que ha tenido de un
determinado mensgje, debe estar en contra, de modo que sea aceptada las nuevas propuestas

0 sugerencias.

Expresar: Manifestar con palabras o gestos (postura del cuerpo, miradas, tono de voz, etc.)
aquello que se quiere dar a entender. Sin darnos cuenta, se trasmite emociones, sentimientos

y actitudes, cuando hablan el emisor se puede identificar facilmente su culturay tradiciones.

Explicar: Aclarar opiniones, decir ago, explicar alguna materia, temas libres, etc. Hacer

comprender a oyente.

Capacidad: cualidad que el hombre tiene para desarrollar sus potencialidades en € contexto
socia eindividual.

2.4 Hipétesisdelainvestigacion
2.4.1 Hipotesis genera
Los juegos influyen en la estimulacién de la expresién oral en los estudiantes de 6to

grado de primariade la |.E.P Padre Champagnat — Los Olivos — 2018.

2.4.2 Hipotesis especifica
- Los juegos organizados influyen en la claridad de la expresion ora en los
estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P Padre Champagnat — Los Olivos —
2018.



63

- Los juegos sensoriales influyen en la coherencia de la expresién ora en los
estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P Padre Champagnat — Los Olivos —
2018.

- Los juegos motrices influyen en la argumentacion de la expresion oral en los
estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P Padre Champagnat — Los Olivos —
2018.

CAPITULO II1: Metodologia

3.1 Enfoque delainvestigacion
El enfoque determinado es cuantitativo, tiene como finalidad obtener datos referidos a
los juegos y su influencia en la estimulacién de la expresion oral. Con e propdsito de
obtener indicadores numéricos, teniendo a la estadistica como herramienta para €

procesamiento de datos.

Después de utilizar instrumentos adecuados para medir la influencia, ingresarlo en
sistemas que permitan obtener cifras, datos estadisticos para luego interpretarlos y
plasmarlos.” El andlisis estadistico méas elemental radica en la elaboracion de una tabla de
distribucion de frecuencias absolutas y relativas o porcentajes, paraluego generar un grafico
a partir de dicha tabla” (Fidias, 2012, p.136).

Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) “Parte de una idea, se derivan objetivos y
preguntas de investigacion, se revisa la literatura (...) De las preguntas se establecen
hipétesis y determinan variables; se traza un plan para probarlas (disefio); se miden las
variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas utilizando

meétodos estadisticos, y se extrae una serie de conclusiones” (p.4).

Los datos analizados siempre deben ser cuantificables, se centra en una causa y efecto,
analizay predice el comportamiento de la poblacién, se orienta a resultados, 10os nUmeros y
datos representan la realidad abstracta, proporciona informacion especifica de una realidad

gue se puede explicar.
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3.2 Alcancedelainvestigacion
El nivel del acance de lainvestigacion es explicativo. Segun, Herndndez, Ferndndez y
Baptista (2014) “Los estudios explicativos van mas alla de la descripcién de conceptos o
fendmenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a
responder por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociaes. Como su nhombre 1o
indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se

manifiesta o por qué se relacionan dos o mas variables” (p.96).

La presente investigacion pertenece a este nivel, pues buscara € porqué de un
fendmeno, en este caso la influencia de los juegos en la estimulacion de la expresion ordl,

establ eciendo rel aciones de causa — efecto.

Fidias (2012) “los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de
las causas (investigacion post facto), como de los efectos (investigaciones experimentales),

mediante la prueba de hipotesis” (p.26).

3.3 Disefio dela investigacion
Experimental sera e disefio de esta investigacion, la cua tiene como punto central
abordar una problematica que necesite resolverse a corto plazo y lograr un cambio en €

contexto. Asi lo afirma Hernandez, Fernandez y Baptista (2014).

Bernal (2010) sostuvo sobre los disefios experimentales “Consiste en demostrar que la
modificacién de una variable (Independiente), ocasiona un cambio predecible en otra
(Variable dependiente)” (p.145). En este caso, € cambio predecible serd en la variable:

estimulacion de laexpresion oral.

La tipologia de los disefios experimentales se centra en € pre experimental.
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefialan. Segtin “A un grupo se le aplica una prueba
previa d estimulo o tratamiento experimental, después se le administra el tratamiento y

finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo.” (p.141).

Por lo general, no hay manipulaciones de la variable independiente o grupos de
contraste. Bernal (2010) sostuvo sobre los disefios pre -experimentales “Presentan el mas
bajo control de variables y no efectlan asignacién aleatoria de los sujetos de los sujetos a

experimento.” (p.145).
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Un modelo bésico preexperimental es € disefio pretest-postest con un solo grupo:

Aplicacion del pre-test o | Aplicacion del estimulo | Aplicacion del postest o
medicién inicial o tratamiento medicion final
G o1 X 02

3.4 Descripcion del @mbito de la investigacion
La Institucion Educativa Particular Padre Champagnat, esta ubicada en €l distrito de los
Olivos en la provincia de Lima. Brinda un servicio en los tres niveles educativos (inicial,
primaria'y secundaria). Su poblacién escolar de Primaria estuvo constituida por estudiantes

de clase media dta

La infraestructura es de material noble y ofrece condicione favorables para el desarrollo
de los aprendizajes. Entre sus caracteristicas més comunes son las siguientes: la gran
mayoria viene de familias nucleares, son creyentes en lafe catdlica, asisten al colegio limpio

y ordenado, llegan puntuales, respetan las normas de la Institucion.

3.5 Variables
3.5.1 Definicion conceptual de las variables
Viciana y Conde (2002) definen el juego como “un medio de expresiOn y
comunicacion de primer orden, de desarrollo motor, cognitivo, afectivo, sexua, y
socializador por excelencia”. (p.83). Para estos autores, el juego es un elemento clave
para € desarrollo de las potencialidades afectivas, sensorio motrices, cognitivas,

relacionales y sociales del nifio.

Expresion oral, Montoliu (2000), afirma “la comunicacion es la capacidad para
expresar ideas o0 pensamientos a los demas. Es anticipar alos que otros piensan, sienten y
no han sabido o no han podido expresarlo adecuadamente.”(p, 28); es decir, narrar hechos

ocurridos, expresar sentimientos experimentados.

3.6 Delimitaciones
3.6.1 Temética
La tematica de la presente investigacion es una respuesta urgente a mejorar los

procesos de ensefianza —aprendizaje, mediante estrategias objetivas, como es e juego,
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gue desarrolla todos los ambitos del nifio en formacidn, por ende, genera experiencias

afectivas, que lo expresardy desarrollara su expresion oral.

3.6.2 Tempord
La presente investigacion tendra una duracion de 03 meses su aplicacion, en €
cud se desarrollara las sesiones, en un primer momento la aplicacion del pre-test o
medicion inicial, y luego € estimulo, para finamente, la aplicacion del pos-test o
medicién final. Seinicié en e mesde octubre y se culminé en e mes de diciembre.

3.6.3 Espacid
La investigacion se circunscribio en su desarrollo y andlisis de datos a la
Institucion Educativa Particular Padre Champagnat, est4 ubicada en € distrito de

los Olivos. Jirdn Ignacio Merino nro. 3865.

3.7 Limitaciones
La restriccidon que presenta la investigacion es que los resultados estadisticos obtenidos
se cifien a los estudiantes del 6to Grado de Educacion Primaria de la Institucidon Educativa
“Padre Champagnat”, en el periodo lectivo 2018. Por cuanto es trascendente solo para la

Institucion y significativa para otras Instituciones Educativas.

3.8 Pablacion y muestra
Poblacion, estudiantes del 6to Grado de Educaci dn Primaria de la Institucion Educativa

“Padre Champagnat”, en el periodo lectivo 2018, que a continuacion paso a detallar:

Nifios Nifias | Total

Muestra, se considerara a la muestra la misma cantidad de poblacion, por ser una
muestra no probabilistica por conveniencia, ya que “permite seleccionar aquellos casos
accesibles que acepten ser incluidos, todo esto, fundamentado en la conveniente
accesibilidad y proximidad de los sujetos para el investigador.” Herndndez Sampieri, R.;

Fernandez-Collado, C. & Baptista Lucio, P. (2006)
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Nifios Nifias | Total

3.9 Técnicas einstrumentos

Tomando en consideracion que la investigacion es de disefio pre experimental Martin
(2005) considera que “requieren de un disefio de un solo grupo con post test y disefio de un
grupo con prey post test y que estos garantizan lavalidez internay externa de los resultados,
y que estan fundados en la encuesta u observacion”. En ese sentido la técnica que se
empleara sera la Observacion, que segin Balluerka & Vergara (2002), sostienen que “esta
definida por la interaccion entre observador y observado en €l espacio, siendo este € primer
eemento de participacion que adquiere un lugar estratégico primordia en las
investigaciones donde se puede establecer una relacion inmediata con los informantes y

recoger datos directamente relacionados con los intereses de la investigacion.”

Con respecto al instrumento a utilizar eslaListade cotgjo , tal como lo sefida Ruiz,
M (2009) “son herramientas de evaluacion auto administrables, que se pueden crear a partir
del contenido de la matriz de valoracion (rubrica); en éstas se especifican los pasos o
condiciones que deben estar presentes en un producto, para determinar la presencia o

ausencia de las caracteristicas enlistadas.”

3.10 Validez y confiabilidad del instrumento
Paralavaidacion del instrumento se hatomado en consideracion la valoracion dejuicio
de tres expertos las cuales se han ubicado entre 80% a 90% de validez, las mismas que ha
sido enfocadas en los 12 items con respecto al juego y la misma cantidad de items a de

expresion oral.

Con respecto a la confiabilidad se aplico la prueba de Alfa de Crombach, la misma que
estuvo conformada por tres dimensiones, que a continuacién se detallan con su nivel de
significancia: En el caso de la primera dimension los juegos organizados obtuvieron una
correlacion de 0.956, la segunda dimension de juegos sensoriales equivalente a 0.945 y la

tercera dimension juegos motrices con una correlacion de 0.948

A su vez considerandose las dimensiones con sus respectivos indicadores tenemos que

dentro de:
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Dimensidon 1: Juegos Organizados: Se encuentran contemplados |os juegos simbdlicos a
través de los items 1,2 y los juegos cooperativos en los items 3, 4.

Parala Dimension 2: Juegos sensoriales. Se encuentran evidenciados por |os escondites de
pal abras correspondientes alos items 5,6 y los juegos de gjercicios 7 y 8.

En la Dimension 3: Juegos motrices. Se encuentran representados por cambio de escenario

con lositems 9y 10, € juego deroles por lositems 11y 12.
Procedimiento

Para el desarrollo y obtencion de la informacion a procesar estadisticamente se realizo
la construccion del instrumento debidamente validado por juicio de expertos, luego de €llo
se formalizo con el objeto de estudio, la Institucion Educativa “Padre Champagnat” la
autorizacion para poder realizar las sesiones y la extraccion de informacion en base a las
variables de estudio.

Se desarrollaron las coordinaciones necesarias con la Direccion y los docentes
involucrados, a fin de que conozcan cuaes son los propdsitos y en que horario se
desarrollarian dichas y la aplicacion del instrumento. Para ello se requerirda de la
accesibilidad de la comunidad educativa para poder obtener informacion veridica que

permitira garantizar larigurosidad de lainvestigacion.

Con respecto a la obtencion de datos estadisticos, seran tabulados e ingresados al
programa estadistico SPSS v.24, donde se procesaran los histogramas, gréficos y tablas que
permitirén dilucidar la informacion relevante, siendo detallados por items, conllevando ello

aque lainformacion sea mas comprensible.

Derivado de lo anterior, se estableceran las conclusiones y recomendaciones de acuerdo

alos resultados obtenidos en la presente investigacion.

3.11 Plan de recoleccion y procesamiento de datos

Plan de recoleccion:

El plan de recoleccion de datos se desarroll6 a través de la observacion constante antes,
durante y después de las sesiones aplicadas a los estudiantes del 6to Grado de Educacion
Primaria, parala cua anteladamente 7 dias antes de realizar e trabajo se formalizo con un
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FUT ala Institucién, ese mismo dia se aprovechd para poder redlizar una fotografia visual

sobre los comportamientos de |os estudiantes de |a mencionada Institucion.

Luego de ellos se procedio a readlizar las sesiones de aprendizaje programadas, con tal
intencionalidad de verificar y contrastar los objetivos planteados con respecto al
desenvolvimiento de €llo, a través de la cua se emplearon lista de cotejo para recabar la
infformacion necesaria. Dicha lista de cotgjo contemplé tres dimensiones. Juegos

organizados, Juegos motrices y Juegos Sensoriales.

Luego de recabar dicha informacion de los estudiantes a observarlosy registrarlos en la
lista de cotgjo, se realizo €l ingreso de estos datos a programa estadistico SPPS v.24 para

poder establecer |os resultados que sistematizan la informacion obtenida.
Procesamiento de datos

Aqui cobra relevancia los resultados obtenidos de la lista de cotgo, por cuanto €l
instrumento considera tres dimensiones: Juegos organizados que constituyen 3 items, juegos
sensoriales con 3items 'y juegos motrices con 4 items, por lo cua € instrumento constade 12

items.

Para el tratamiento estadistico se hara uso de la estadistica descriptiva a través de sus
recursos como son histogramas, tablas de frecuencia, medidas de tendencia central, asi como
también a estadistica inferencial, en especial la prueba U Mann Whitney que permite
corroborar la diferencia entre las medias, y es usado en pruebas pre experimentales y

experimentales.



CAPITULO IV: Desarrollo delainvestigacion

4.1 Descripcion
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“Los juegos influyen en la estimulacion de la expresion oral en los estudiantes de

6to grado de primaria en la LLE.P. Padre Champagnat, en el afio 2018”

Los resultados del pretest de la prueba sobre juegos en la expresion ora (tabla 1)

indicaron que e 100% de los estudiantes de los grupos control acanzaron notas [0 —

10]; pero en el postest, mientras el 100% de estudiantes del grupo control obtuvieron las

mismas notas que en el pretest, e 95.24% de estudiantes el grupo experimental lograron
notas altas[14 — 17].

Tablal

Frecuencias porcentuales de la variable juegos en la expresion oral.

Juegos en la expresion ora

Grupo control Grupo experimental
Fase Nota F % f %
Pretest [00 — 10] 22 100,0 21 100,0
[11 - 13] 0 ,0 0 ,0
[14 - 17] ,0 0 ,0
[18 — 20] 0 0 0
Postest [00 - 10] 22 100.0 0 0
[11 - 13] 0 0 1 4,76
[14 - 17] ,0 20 95,24
[18 — 20] 0 0 0
N 22 21
Fuente: Elaboracion Propia (2018).

La tabla 2 muestra que en € pretest de la prueba de juegos en la expresién ora la

media del grupo experimental (5 + ,98) superd solo en ,04 puntos a la media del grupo

control (4,96 + 1,528); en cambio, en el postest |la media del grupo experimental (14,38 +

,98) fue 7,64 puntos mas que la media del grupo control (6,73 + 1,42).
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Tabla2

Medidas estadisticas de la variable Juegos en la Expresion Oral: Claridad

N Juegos en la Expresion Oral: claridad

Fase Grupos Mediana Desv. tip. Media  Diferencia
Pretest G. Control 22 4,50 1,528 4,96 o4

G. Experimental 21 5,00 ,980 5,00
Postest G. Control 22 6,00 1,420 6,73 765

G. Experimental 21 14,00 980 14,38

Fuente: Elaboracion Propia (2018).

Expresion Oral: Claridad. Segun los resultados obtenidos (tabla 3), del pretest para
la expresion ora: Claridad indicaron que el 13.87% de estudiantes del grupo control y €l
14.29% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [2 — 3] puntos. En € postest,
mientras € 41.90% de estudiantes del grupo control obtuvieron los mismos puntgjes, €l

95.29% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [2 — 3] puntos.

Tabla3

Frecuencias porcentuales de la expresion oral: Claridad

Expresion ora: Claridad

Grupo control Grupo experimental
Fase Puntgje f % f %
Pretest [0-1] 19 86.13 18 85.71
[2-3] 3 13.87 3 14.29
Postest [0-1] 13 59.10 1 4.71
[2-3] 9 41.90 20 95.29

N 22 21

Fuente: Elaboracién Propia (2018)
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La tabla 4 permite observar que en € pretest de la prueba sobre la expresion oral:
Claridad la media del grupo experimental (2,23 + ,634) super6 solo en, 23 puntos a la
media del grupo control (2 + 1,064); pero en e postest la media del grupo experimental
(4,68 + ,596) fue 2,7 puntos méas que lamediadel grupo control (2,18 +,733).

Tabla4

Medidas estadisticas de la expresion oral: Claridad

Expresion ord: Claridad

Fase Grupos N
Mediana Desv. tip. Media Diferencia
Pretest G. Control 22 2,00 1,064 2,00 23
G. Experimental 21 2,00 ,634 2,23
Postest G. Control 22 2,00 ,733 2,18 27
G. Experimental 21 5,00 ,596 4,68 |

Fuente: Elaboracion Propia (2018).

Expresion Oral: Coherencia. Segun los resultados obtenidos (tabla 5), del pretest
parala expresion oral: Coherente indicaron que €l 9.09% de estudiantes del grupo control
y e 9.00% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [2 — 3] puntos. En el postest,
mientras € 45.45% de estudiantes del grupo control obtuvieron los mismos puntgjes, €
95.29% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [2 — 3] puntos.

Tablab

Frecuencias porcentuales de la expresion oral: Coherencia

Expresion oral: Coherencia

Grupo control Grupo experimental
Fase Puntgje f % f %
Pretest [0-1] 20 90.91 17 81.00
[2-3] 2 9.09 4 9.00
Postest [0-1] 12 54.55 1 471
[2-3] 10 45.45 20 95.29

N 22 21

Fuente: Elaboracién Propia (2018)
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Latabla 6 permite observar que en el pretest de la prueba sobre la expresion oral:

Coherencia la media del grupo experimental (2,22 + 641) superd solo en, 22 puntos a la

media del grupo control (2 + 1,069); pero en el postest la media del grupo experimental
(3,69 +,610) fue 1,91 puntos mas que la media del grupo control (2,78 +,743).

Tabla6

Medidas estadisticas de la expresién oral: Coherencia

Fase Grupos

Mediana Desv. tip. Media Diferencia
Pretest G. Control 22 2,00 1,069 200 .22
G. Experimental 21 2,00 ,641 2,22
Postest G. Control 22 2,00 , 743 2,78 191
G. Experimental 21 4,90 ,610 4,69

Fuente: Elaboracion Propia (2018).

Expresién Oral: Argumentacion. Segun los resultados obtenidos (tabla 7), del

pretest para la expresion oral: Argumentacion indicaron que el 8.18% de estudiantes del

grupo control y € 19.00% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [0 — 2]

puntos. En & postest, mientras el 41.90% de estudiantes del grupo control obtuvieron los

mismos puntgjes, €l 95.29% de estudiantes del grupo experimental obtuvieron [3 — 4]

puntos.

Tabla7

Frecuencias porcentuales de la expresion oral: Argumentacion

Expresion oral: Argumentacion

Grupo control Grupo experimental
Fase Puntgje f % f %
Pretest [0-2] 18 81.82 17 81.00
[ 3-4] 4 8.18 4 19.00
-Postest [0-2] 12 59.10 1 471
[ 3-4] 10 41.90 20 95.29
N 22 21

Fuente: Elaboracién Pronia (2018).
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La tabla 8 permite observar que en e pretest de la prueba sobre la expresion oral:
Argumentacion lamedia del grupo experimental (2,25 + 640) superd solo en, 25 puntos a
lamedia del grupo control (2 + 1,06); pero en el postest |la media del grupo experimental
(4,68 + ,580) fue 2,5 puntos méas que lamediadel grupo control (2,19 +,734).

Tabla8

Medidas estadisticas de la expresion oral: Argumentacion

Fase Grupo N  Expresion ora: Argumentacion
Mediana Desv. Tip. Media Diferencia
Pretet  G. Control 22 2,00 1,06 200 .25
G. Experiemental 21 2,00 ,640 2,25
Postest G. Control 22 2,00 134 219 25
G. Experiemental 21 5,00 ,580 4,68

Fuente: Elaboracion propia (2018)

4.2 Resultados de contraste de hipotesis

“Los juegos influyen en la estimulacion de la expresion oral en los estudiantes de

6to grado deprimariaen laL.E.P. Padre Champagnat, en el afio 2018”

Objetivo. “Determinar en que medida los juegos influyen en la estimulacion de la
expresion oral en estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat —
Los Olivos- 2018~

Hipotesis.
Ho. “Los juegos no influyen en la estimulacion de la expresion oral en los estudiantes de

6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat- Los Olivos—2018.

Ha “Losjuegos no influyen en la estimulacion de la expresion oral en los estudiantes de
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6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat- Los Olivos—2018”.

La prueba de hipotesis mediante U de Mann Whitney indico que la diferencia entre
los grupos control y experimental en e pretest no fue significativa (p = ,692). Muy por €
contrario, la prueba sefial6 una diferencia muy significativa (p = ,000) para la diferencia

entre ambos grupos en €l postest (tabla 9).

Tabla9

Resultados de la prueba de hipétesis para la variable en la expresiéon oral

Juegos en la expresion oral

Rango U de Mann
Fase Grupo N promedio Whitney p-valor

Pretest Control 22 23,66 248,000 ,6922
Experiemental 21 25,21

Postest Cortrol 22 11,50 000 000°
Experimental 21 35,50

ap>,05

b.**p <,01

Fuente: Elaboracién Propia (2018).

Decisiéon. Considerando que la prueba U de Mann Whitney dio **p < ,01 para la
diferencia entre los grupos control y experimental en e postest de la variable juegos, a
,000 de error se rechaza la hipo6tesis nula y se concluye que los juegos mejoran
significativamente € desarrollo de la expresion oral ora en los estudiantes de 6to grado

de primaria de lal.E.P. Padre Champagnat.

Segun lafigura 1, en € postest la mediana del grupo experimental (14) superé en 9
puntos ala mediana del grupo control (5). Esta diferencia demuestra que el programa con
juegos mejoro significativamente el desarrollo de la expresion ora en los estudiantes del

sexto grado de educacion primaria.
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Objetivo. “Determinar en que grado los juegos organizadores influye en la claridad de la

expresion ora en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat -

Los Olivos—2018”.

Hipotesis

Ho. “Los juegos organizados influye en la claridad de la expresion ora en los estudiantes

de 6to grado de primaria de la|.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos—2018”.

H;. “Los juegos organizados no influyen en la claridad de la expresién ora en los

estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos—2018”.

Laprueba U de Mann Whitney para muestras independientes (tabla 9) demostrd que

la diferencia entre los grupos control y experimental en el pretest no fue significativa (p =

,481). Por €l contrario, la prueba sefial 6 que la diferencia entre ambos grupos en €l postest

fue muy significativa (p =,000).
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Tabla 10

Resultados de la prueba de hipétesis para |os juegos organizados

Juegos en la expresion oral

Rango U de Mann
Fase Grupo N pron?edio Whitney p-valor
Pretest Control 22 23,09
248,000 ,4812
Experiemental 21 25,69
Postest Control 22 11,68
4,000 000°
Experimental 21 35,35
ap>,05
b.**p<,01

Fuente: Elaboracién Propia (2018).

Decision. Considerando que la prueba U de Mann Whitney dio **p < ,01 para la
diferencia entre los grupos control y experimental en el postest de los juegos organizados,
al ,000 de error se rechaza la hip6tesis nula y se concluye que “el programa con juegos
organizados mejora significativamente la claridad de la expresion ora en los estudiantes de
6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos — 2018”.

Segun la figura 2, en € postest la mediana del grupo experimental (5) superé en 3
puntos a la mediana del grupo control (2). Esta diferencia demuestra que € juego
organizado mejord la expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat - Los Olivos — 2018.
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Figura 2. Diagrama e cagjay bigotes para juegos organizados, pretest-postest.
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Fuente: Ficha de Expresion oral prey postest.

Juegos sensoriales

Objetivo. “Determinar en que grado los juegos sensoriales influye en la coherencia de la
expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat -
los Olivos— 2018~

Hipotesis
Ho. “Los juegos sensoriaes influye en la coherencia de la expresion oral en los estudiantes

de 6to grado de primariade la|.E.P. Padre Champagnat — Los Olivos— 2018”.

H,. “Los juegos sensoriales no influyen en la coherencia de la expresion ora en los
estudiantes de 6to grado de primariade la|.E.P. Padre Champagnat — Los Olivos— 2018
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La prueba de hipétesis mediante U de Mann Whitney para muestras independientes
(tabla 20) indico que en € pretest hubo unadiferencia significativa (p = ,001) afavor del
grupo control; pero en el postest la diferenciafue muy significativa (p = ,000) afavor del

grupo experimental.

Tabla11

Resultados de |a prueba de hipétesis para |os juegos sensoriales, pretest-postest

Juegos Sensoriales
Rango
Fase Grupo N promedio U de Mann Whitney p-valor
Pretest Control 22 31,30 248,000 ,001°
Experimental 21 18,75
Postest Control 22 11,66 b
_ 3,500 ,000
Experimental 21 35,37

ayb.**p<,01
Fuente: Elaboracion Propia (2018).

Decision. Considerando que la prueba U de Mann Whitney dio **p < ,01 parala
diferencia entre los grupos control y experimental en € postest de |os juegos sensoriales,
al ,000 de error se rechaza la hipotesis nula y se concluye que “los juegos sensoriales
influyen en la coherencia de la expresion ora en los estudiantes de 6to grado de
primariade la|.E.P. Padre Champagnat — Los Olivos—2018”.

Segun lafigura 3, en €l postest la mediana del grupo experimental (4.9) superd en
2.9 puntos a la mediana del grupo control (2). Esta diferencia demuestra que juegos
sensoriales influyen en la coherencia de la expresion oral en los estudiantes de 6to grado

de primariade la|.E.P. Padre Champagnat.
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Figura 3. Diagrama de cajay bigotes para |os juegos sensoriales, pretest-postest.
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Fuente: Ficha de Expresion oral prey postest.

Juegos motrices

Objetivo. “Determinar en que grado los juegos motrices influye en la argumentacion de la
expresion oral en los estudiantes de 6to grado de Primaria de la |.E.P. Padre Champagnat —
Los Olivos— 2018

Hipdtesis.

Ho. “Los juegos motrices influye en la argumentacion de la expresion ora en los
estudiantes de 6to grado de primariade la |.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos 2018”.

Hs. “Los juegos motrices no influyen en la argumentacion de la expresion oral en

los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos



81

2018”.

La prueba U de Mann Whitney para muestras independientes (tabla 12) indico que la
diferencia entre los grupos control y experimental en €l pretest no fue estadisticamente
significativa (p = ,350). Al contrario, la prueba sefial 6 una diferencia muy significativa (p

=,000) paraladiferencia entre ambos grupos en el postest.

Tabla 12

Resultados de la prueba de hip6tesis para |os juegos pretest-postest

Juegos motrices
Rango U de Mann
Fase Grupo N promedio Whitney p-valor
Pretest Corntrol 22 26,32
246,000 ,3502
Experiement 21 22,96
Postest Control 22 12,89
30,500 000°
Experimental 21 34,33
ap>,05
b. **p<,01

Fuente: Elaboracion Propia (2018).

Decision. Considerando que la prueba U de Mann Whitney dio **p < ,01 para la
diferencia entre los grupos control y experimental en € postest de los juegos motrices, al
,000 de error se rechaza la hipétesis nula y se concluye que “los juegos motrices influyen
en la argumentacion de la expresién ora en los estudiantes de 6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos, 2018”.

Seguin la figura 4, en € postest la mediana del grupo experimental (5) superd en 3
puntos a la mediana del grupo control (2). Esta diferencia demuestra que los juegos
motrices influye en la argumentacion de la expresion ora en los estudiantes de 6to grado
de primariadelal.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos, 2018.



Figura 4. Diagrama de cajay bigotes para juegos sensoriales, pretest-postest.
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CAPITULO V: Discusion, conclusiones, recomendaciones

5.1. Discusién de Resultados
Con relacion ala Hipétesis Genera se planted Los juegos influyen en la estimulacion de

la expresion ora en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre
Champagnat- Los Olivos — 2018. La cud luego de recabar informacion se obtuvo que en el
grupo control € 100% de los estudiantes, a su vez el grupo experimental evidencia que en
el pretest solo puntuaron entre [00 — 10] item el 100% de estudiantes y con respecto al
grupo experimental un 4.76% obtuvo un caificativo entre [11 — 13] y un 95.24% con
respecto a [14-17]. Alvarez y Parra (2015) concluye que; “La interaccion como estrategia
permite que los estudiantes aprendan unos con otros, es decir trabajar juntos, aprovechen el
aprendizaje propio y e que se genera con la interaccion, hace mas facil y agradable el
aprendizaje y logra vencer dificultades y obstaculos que parecen dificiles de alcanzar. El
trabgjo en grupo generd en e aula de clases actitudes positivas de compafierismo y
amistad. Organizar, plantear y gecutar actividades como la autoestima, barbarismos
declamaciones, la descripcion, relatos, €l debate, exposiciones y € programa radial,
permiten fortalecer la expresién ora de los estudiantes ya que a través del habla se dan las

relaciones con los demas y se mantienen”.

Con relacion a la Hipotesis 1, Los juegos organizados influyen en la claridad de la
expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la | .E.P.Padre Champagnat -
Los Olivos — 2018. La cud luego de recabar informacion se obtuvo que el 86.13% de los
estudiantes evidencia que en € pretest solo respondieron entre [0 — 1] item, y un 13.87%
con respecto a [2 — 3] item, con respecto a post test se obtuvo que e 59.1% de los
estudiantes evidencia que en € pretest respondieron entre [0 — 1] item, y un 41.9% con
respecto a [2 — 3]item. Para Villacis, (2015) Concluye que “los estudiantes a veces les
resulta fécil expresar |0 que piensan porque en varios casos no existe un intercambio del
didlogo entre maestro y alumno, esto genera apatia durante e desarrollo de la clase. En
varias circunstancias el educando a relacionarse con sus comparieros, amigos y familiares
sostienen una comunicacion fluiday clara, por la inexistencia del empleo de herramientas

eficaces que incentiven el interés de asistir aclases”.
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Con respecto a la hipdtesis 2, Los juegos sensoriales influyen en la coherencia de la
expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat —
Los Olivos — 2018. Lacua luego de recabar informacion se obtuvo que el 90.91% de los
estudiantes evidencia que en € pretest solo respondieron entre [0 — 1] item, y un 9.09%
con respecto a [2 — 3] item, con respecto a post test se obtuvo que e 54.55% de los
estudiantes evidencia que en € pretest respondieron entre [0 — 1] item, y un 45.45% con
respecto a[2 — 3] item. Para Machacuay, Bastidas y Medina (2016). Concluyen que Segin
el contraste de hipotesis general con U de mann whitney el valor de significancia es menor
gue 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nulay se acepta la hipétesis aternativa. Por tanto
se concluye que Los juegos sensoriales influyen en la coherencia de la expresiéon oral en
los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat — Los Olivos —
2018.

Con relacion a la Hipotesis 3, Los juegos motrices influyen en la argumentacion de la
expresion ora en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P.Padre Champagnat —
Los Olivos -2018. La cud luego de recabar informacion se obtuvo que e 81.82% de los
estudiantes evidencia que en € pretest solo respondieron entre [0 2] item, y un 8.18% con
respecto a[3 — 4] item, con respecto a poste test se obtuvo que & 59.1% de | os estudiantes
evidencia que en € pretest respondieron entre [0 — 2] item, y un 41.9% con respecto a[3 —
4] item. Sabéduche (2015). Concluye, € nivel de expresion oral que presentan 10s nifios
después de la aplicacién del programa de estrategias didécticas de dramatizacion es
adecuado (tabla 2), asi se corrobora en las frecuencias calculadas y en la prueba de
hipétesis (tabla 6); en ambos casos se percibe que € ndimero de nifios con mejores
puntuaciones es ato, después de la aplicacion de las sesiones de estrategias didacticas de
dramatizacion que Segun €l contraste de hipétesis general con U de mann whitney €l valor
de significancia es menor que 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipétesis aternativa. Por tanto se concluye que Los juegos motrices influyen en la
argumentacion de la expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos -2018.
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CONCLUSIONES

Luego de andlizar |os resultados obtenidos a través del trabajo de campo se pueden establecer

las siguientes conclusiones:

PRIMERA: Existe influencia significativa de los juegos (**p < ,01) en la estimulacién de la
expresion en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre Champagnat- Los
Olivos — 2018. Los resultados del postest de los juegos demostraron que la totalidad de
estudiantes del grupo de control obtuvieron notas bajas [0 -2], por € contrario, la mayoria de
estudiantes del grupo experimental lograron notas altas [3 — 4].

SEGUNDO: Existe influencia significativa de los juegos organizados (**p < ,01) en la
claridad de la expresion oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre
Champagnat - Los Olivos — 2018. Los resultados del postest de los juegos demostraron que la
totalidad de estudiantes del grupo de control obtuvieron puntajes intermedios [0 — 2], por €l
contrario, la mayoria de estudiantes del grupo experimental lograron puntagjes altos[3 — 4].

TERCERO: Existe influencia significativa de los juegos sensoriales (**p < ,01) en la
coherencia de la expresién oral en los estudiantes de 6to grado de primaria de la |.E.P. Padre
Champagnat — Los Olivos — 2018. Los resultados del postest de la prueba de juegos
demostraron que la totalidad de estudiantes del grupo control obtuvieron puntajes bajos [0 —
2], por € contrario, la mayoria de estudiantes del grupo experimental lograron puntajes atos
[3-4].

CUARTO: Existe influencia significativa de los juegos motrices (**p < .01) en la
argumentacion de la expresion ora en los estudiantes de 6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat — Los Olivos -2018. Los resultados del postest de la prueba de
juegos demostraron también que la totalidad de estudiantes del grupo de control obtuvieron [0
— 2] puntos, de la misma manera los estudiantes del grupo experimental lograron puntajes
atos[3-4].
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RECOMENDACIONES

PRIMERO. - Considerando los resultados que evidencian una notoria mejoria en los
resultados del grupo experimental, se recomienda a los docentes del nivel primario deben
utilizar los juegos como estrategias en todas las sesiones de aprendizaje, de modo que los
estudiantes se acostumbren a ellos y puedan estimular y mejorar su expresion ora. Los
estudiantes deben comprender la importancia de la expresion oral en la vida del ser humano,

como medio que le permite realizarse.

SEGUNDO. - Considerando los resultados obtenidos en la claridad de la expresion oral, se
recomienda a los docentes que ensefian en el nivel primario que involucren alos estudiantes a
participar activamente en |os juegos como estrategias, usando las dimensiones del nivel de

comprension y sociolingistica .

TERCERO. - De acuerdo con los resultados en la coherencia de la expresion oral, se
recomienda a los docentes que ensefian en e nivel primario que planteen a los estudiantes
situaciones vivenciales y puedan conversar con sus comparieros, donde puedan expresare con

orden |6gico y estructura gramatical.

CUARTO. - Segun los resultados en la argumentacion de la expresion oral, se recomienda a
los docentes que propongan en clase didlogos constantes entre los estudiantes y puedan
motivar e incentivar la inteligencia intrapersonal e inteligencia linguistica; que los estudiantes

determinen los temas atratar y se predispongan al didlogo de areas.
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6.1 Anexo matriz de consistencia

TITULO:

LOSJUEGOS INFLUYEN EN LA ESTIMULACION DE LA EXPRESION ORAL EN LOSESTUDIANTESDE 6TO GRADO DE PRIMARIA EN LA |.E.P. PADRE
CHAMPAGNAT, EN EL ANO 2018

Planteamiento del Problema Objetivos de I nvestigacion Hipétesis de I nvestigacion Variablesde M etodologia de
Estudio/indicador es Investigacion
1.Problema General: 1.0bjetivo General: 1. Hipdtesis General: Variable l/indicadores
¢En qué medida los juegos | Determinar en que medida los | Los juegos influyen en la Juegos Enfoque:
influyen en la estimulacién de la | juegos influyen en la| estimulacion de la expresion oral . Cuantitativo
expresion oral en estudiantes de | estimulacion de la expresion oral | en los estudiantes de 6to grado de Juegos orgamzac}qs
6to grado de primaria de la | en estudiantes de 6to grado de | primaria de la |.E.P. Padre Juegosmbohcp Alcance:
|.E.P.Padre Champagnat - Los | primaria de la |.E.P. Padre | Champagnat- Los Olivos— 2018. Juego cooperativo Explicativo
Olivos — 20187 Champagnat — Los Olivos - .
2018. Juegos sensoriales Disefio:

2.Problemas Especificos:

2.1 ¢En qué grado los juegos
organizados influye en la claridad
de la expresion ora en los
estudiantes de 6to grado de
primaria de la [|.E.P.Padre
Champagnat - Los Olivos — 20187

2.2 ¢En qué grado los juegos
sensoriales  influye  en la
coherencia de la expresion oral en
los estudiantes de 6to grado de
primaria de la I|.E.P. Padre
Champagnat

- los Olivos -20187?

2.3. ¢En qué grado los juegos
motrices influye en la
argumentacion en los estudiantes
de 6to grado de primariadelal.E.
P. Padre Champagnat — Los
Olivos — 20187

2. Objetivos Especificos:

2.1.Determinar en que grado los
juegos organizados influye en la
claridad de la expresion ora en
los estudiantes de 6to grado de
primaria de la [|.E.P.Padre
Champagnat - Los Olivos— 2018.

2.2. Determinar en que grado los
juegos sensoriales influye en la
coherencia de la expresion ora
en los estudiantes de 6to grado de
primaria de la [|.E.P.Padre
Champagnat - los Olivos — 2018.

2.3.Determinar en que grado los
juegos motrices influye en la
argumentacion de la expresion
oral en los estudiantes de 6to
grado de Primaria de la |.E.P.
Padre Champagnat — Los Olivos —
2018.

2. Hipdtesis Especificas:

21 Los juegos organizados
influyen en la claridad de la
expresion oral en los estudiantes de
6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat - Los
Olivos — 2018.

2.2. Losjuegos sensoriaes influyen
en la coherencia de la expresion
ora en los estudiantes de 6to
grado de primariade la|.E.P. Padre
Champagnat — Los Olivos — 2018.

2.3. Los juegos motrices influyen
en la argumentacion de la
expresion oral en los estudiantes de
6to grado de primaria de la
|.E.P.Padre Champagnat — Los
Olivos -2018.

Escondite de palabras
Juegos de gercicio

Juegos motrices
Cambio de escenario.
Juego de roles.

Variable 2/indicadores
Expresién oral

Claridad
Nivel de comprension
Competencia
sociolinguistica

Coherencia
Orden ldgico
Estructura gramatical

Argumentacion
Inteligencialingiistica
Inteligenciaintrapersonal

Pre-experimental

Técnicas e

Instrumentos:
Preprueba/posprueba

Poblacion

21 estudiantes de
6to grado de

primaria del
colegio Padre
Champagnat- los
Olivos -2018.
Muestra:

21 estudianes.
Muestra no
probabilistica
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6.2 Anexo- Fichas de validacion

Ficha de validacion
(Juicio de expertos)
Titulo de la investigacion:

“LOS JUEGOS INFLUYEN EN LA ESTIMULACION DE LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE
6TO GRADO DE PRIMARIA EN LA I.E.P. PADRE CHAMPAGNAT, EN EL ANO 2018’

Nombre del instrumento: Escala de Likert

Bachiller : TANTALEAN GONZALEZ, Orbelina Magali.

Deficiente Malo Regular Bueno Muy bueno

Criterios Indicadores

-5

o
-—

i
S|

11-15
16-20
21-25
31-35
36.- 40
41-45
51-55
56 - 60
61-65

70
7-75
81-85
86 - 90
91-95
96 -100

26-30
46 - 50
76- 80

Esta formulado con un

1. Claridad lenguaje  apropiado y
comprensible.

>

Describe conductas
2. Objetividad observables en relacion
con las variables.

Se basa en informacién
3. Actualidad tedrica, tecnoldgica o
cientifica vigente.

Tiene una estructura

4. Organizacion légica para recoger la
informacion requerida.

Comprende los aspectos
de las variables en X
cantidad y  calidad
suficientes.

5. Suficiencia

) ) Mide aspectos precisos X
6. Intencionalidad | §q |35 variables.

Se basa en aspectos
7. Consistencia tedrico-cientificos de las
variables.

Hay  relacion  entre
8. Coherencia variables, dimensiones,
indicadores e items.

9. Metodologia Responde
estratégicamente al
propdsito de estudio.

10. Pertinencia Ha sido adecuado al
problema de
investigacion.
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Opinién de aplicabilidad:

El instrumento de medicién esta acorde con las variables e indicadores planteadas en la matriz de consistencia,
por cuanto los items responden a los propositos de la investigacion; por ello el instrumento se encuentra apto
para ser aplicado, garantizando objetividad y confiabilidad en su propdsito.

90 %

Promedio de valoracion

Lugar y Fecha: Lima, 25 de Setiembre del 2018.
Apellidos y nombres del experto: Mg.William Jesus Rojas Gutiérrez

DNIN° 40021221 Teléfono: 941855939

S N

o

Nag Willam Tesis Rojas Cutieres
CATEDRATICO

Mg. William Jesus Rojas Gutiérrez
DNI: 40021221
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Ficha de validacion
(Juicio de expertos)

Titulo de la investigacién:

““LOS JUEGOS INFLUYEN EN LA ESTIMULACION DE LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE
6TO GRADO DE PRIMARIA EN LA I.E.P. PADRE CHAMPAGNAT, EN EL ANO 2018’

Nombre del instrumento: Escala de Likert

Bachiller : TANTALEAN GONZALEZ, Orbelina Magali.
Deficiente Malo Regular Bueno Muy bueno
Criterios Indicadores
w 2|2 |RIKR 3 8 Y2 B BB B8RRI QS
T ' 1 ' ' ' ' 1 . ' . [ [
Cle|T|8IS| & 5 8 T 8 5 8 3 8 <R S8 s 8
Esta formulado con un X
1.Claridad lenguaje apropiado y
comprensible.
Describe  conductas X
2.0bjetividad observables en relacion
con las variables.
Se basa en informacién X
3.Actualidad tedrica, tecnoldgica o
cientifica vigente.
Tiene una estructura X
4.0Organizacion l6gica para recoger la
informacion requerida.
Comprende los
aspectos  de las
5.Suficiencia P X

variables en cantidad y
calidad suficientes.

. . Mide aspectos precisos X
6.Intencionalidad | 4o |25 variables.

Se basa en aspectos
7.Consistencia tedrico-cientificos  de
las variables.

Hay relacion entre
8.Coherencia variables, dimensiones,
indicadores e items.

9. Metodologia Responde
estratégicamente  al
proposito de estudio.

10. Pertinencia Ha sido adecuado al
problema de
investigacion.
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Opinion de aplicabilidad:

El instrumento de medicién esta acorde con las variables e indicadores planteadas en la matriz de consistencia,
por cuanto los items responden a los propositos de la investigacion; por ello el instrumento se encuentra apto
para ser aplicado, garantizando objetividad y confiabilidad en su proposito.

Promedio de valoracion

90 %

Observacion:

Lugar y Fecha: Lima, 28 de setiembre del 2018
Apellidos y nombres del experto: Dr. Abel Alejandro Tasayco Jala

DNIN® 44147446 Teléfono: 941592756

Dr, .";h’i:l .A.Iciand.:;u Tasayeo Jala
DNI N 44147446

Ficha de validacion
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(Juicio de expertos)

Titulo de la investigacién:

““LOS JUEGOS INFLUYEN EN LA ESTIMULACION DE LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE
6TO GRADO DE PRIMARIA EN LA I.E.P. PADRE CHAMPAGNAT, EN EL ANO 2018’

Nombre del instrumento: Escala de Likert

Bachiller : TANTALEAN GONZALEZ, Orbelina Magali.

Deficiente Malo Regular Bueno Muy bueno

Criterios Indicadores

0-5

o

p—
.

©

11-15
16-20
21-25
26-30
36-40
41-45
46 - 50
51-55
56 - 60
61-65
76 - 80
81-85
86-90
91-95

96

Esta formulado con
un lenguaje
apropiado y
comprensible.

>

1. Claridad

Describe conductas
observables en X
relacion con las
variables.

2.  Objetividad

Se basa en
informacion  tedrica, X
tecnoldgica 0
cientifica vigente.

3. Actualidad

Tiene una estructura
l6gica para recoger X
la informacion
requerida.

4. Organizacion

Comprende los
aspectos de las X
variables en cantidad
y calidad suficientes.

5. Suficiencia

Mide aspectos

6. Intencionalidad precisos  de las
variables.

Se basa en aspectos
7. Consistencia teorico-cientificos de
las variables.

Hay relacion entre
variables, X
dimensiones,

indicadores e items.

8. Coherencia

9. Metodologia Responde
estratégicamente  al
propdsito de estudio.

10. Pertinencia Ha sido adecuado al
problema de
investigacion.
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Opinién de aplicabilidad:

El instrumento de medicién esta acorde con las variables e indicadores planteadas en la matriz de consistencia,
por cuanto los items responden a los propositos de la investigacion; por ello el instrumento se encuentra apto
para ser aplicado, garantizando objetividad y confiabilidad en su propdsito.

90 %

Promedio de valoracién

Observacion:

Lugar y Fecha: Lima, 28 de setiembre del 2018
Apellidos y nombres del experto: Mg. Cesar Ivan Torres Sotelo

DNI N°® 42150777 Teléfono: 993504597

Mg C esar. '5n Torres Smelb
DNI N° 42150777



6.3 Anexo- I nstrumento deinvestigacion

Instrumento
Escala de Likert: Sobre la expresion oral

Datos informativos
Apellidos y Nombres:

Edad
Sexo
Grado

M( ) F()

Instruccion:
El presente instrumento pretende recoger informaciéon respecto a la situacién de la expresién oral
qgue se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la I.E.P Padre Champagnat. El agente serd la
profesora y lo aplicara en dos momentos.

101

Aplicacion del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G o1 X 02
Nivel
N° s SIEM CAsI A CAsI
pRe | SEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5
CLARIDAD
01 Articula adecuadamente la informacién
gue desea comunicar.
02 Realiza pronunciacion combinada con e
otro.
03 | Se comunica asertivamente con el entorno.
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden ldgico.
05 Se expresa estableciendo relaciones de
causa y efecto.
06 Articula  correctamente los tiempos
verbales.
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a sus
07 | compafieros sobre temas de interés
comun.
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos.
09 Defi(?nde sus puntos de vista empleando
casuistica.
10 Se muestra auténtico al expresar sus juicios
de valor.




6.4 Anexo- FichasdelLickert Prey Post Test

FICHA LICKERT PRE - TEST
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6° GRADO PRIMARIA

PRE — TEST

APELLIDOS

5 6

10

ACERO

AGUILAR

BERMUDEZ

CAPCHA

CHAVEZ

CUSIHUAMAN

GOMERO

GUERRERO

HEREDIA

LAOS

LUME

MONZON

MORY

OBREGON

ORCCON

PAREDES

RODRIGUEZ S.

RODRIGUEZ D.

ROJAS

SANDOVAL

TELLO

RPNV IWIWIWIRARIPIWWINIWIWIRRIW W W

WIN|PPIWIAPR(RPWW WP WIRLR|IW|RRRPWIRPRIWW [P W

AINWIWIWINIWWWWWINIAIDRINPILW W W W[W

WP [WWWiRrRWrAPAPWWINWIRINPIWPPRWPdW

PRPIWWWIERLRWIAPRIWWIRARW|d|dIMNIPIlLWU | WP,
WINWW|IARRPR[PWIAPRW|IRIPIWWINPWIRAR W W

AIN(APIWIARINIWWWWWIFRLRWW[IFR[PRWPIPWW

AIINIWIPIWINIPRPIWIWIWWIN|D|ARIMNMNWIPRIW|d[PPW

A lRPIWIARIWINIARPWWW|IARINIWIEAIN IR WW

AlRPIWW WL [ARIWW|d|IPIPRP[AR[AIN|IP|IPIPWW W




6.5 Anexo- Fichasde Lickert Prey Post Test

FICHAS LICKERT POST - TEST
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6TO GRADO
PRIMARIA

POST — TEST

APELLIDOS

5 6

10

ACERO

AGUILAR

BERMUDEZ

CAPCHA

CHAVEZ

CUSIHUAMAN

GOMERO

GUERRERO

HEREDIA

LAOS

LUME

MONZON

MORY

OBREGON

ORCCON

PAREDES

RODRIGUEZ S.

RODRIGUEZ D.

ROJAS

SANDOVAL

TELLO

AR IMNVNWIW|IRPRWIA|IRP|IPIWINIWIW|IRRW W W

WIN|PPWIPRIRP[PILWWIPWIR[(dIPIRPIWIPIWW PSP

A INIWIARIWINIARIWW|A|AINIIAINIPIWWIW (MW

ArlRPIWWWIRLR|IW|IAR|PIWIEARINMNW|IAINIAIDIPIW[A|(P+

AlRPIOWW WL IPWIAIPIWIRA[BAINIPIPINIDWI[Hs
A INWW|AR[ARIW|A|P|PIPWWIN|A|PI|ID(A[P+

AIN|IPIW|IARINWW|A|IPWIR[DRWIRLR|PIW|Id|(dW

A INIWIRPIWINIARIW|A|P|IAIMNIARINNW|IRPIW|IR AP+

A RPIWIARIWINIR_RIWIARPWIARINWIEAIN I[P+

AR IWIAPWIRL|IDPIWIW (PRI IPW W W




Corta deaval institncional

Lima, 17 de diciembre del 2018
Seflores
Facultad de cienclas de In Educacién v Humanidodes

Universidal Catilics Sedes Saplentiae

Fresente:
Asunto: aval al deservollo de 1esis de s Sra.
TANTALEAN GONZALEZ ORBELINA
MAGALI

De ml mayor consdderacida:

Me dinjo & ustedes, en mi condicién de representante legal de le Institucion Educativa Particuler
Podre Champagnat, pem informarke que hemos tamasdo conocimiento del plan de investigacion
titubado

“LOS JUEGOS INFLUYEN EN LA ESTIMULACION DE LA EXPRESION ORAL EN
LOS ESTUDIANTES DE 6TO GRADO DE PRIMARIA EN LA LEFP, PADRE
CHAMPAGNAT, EN EL ARO 2018", propuesto por Ia srta.  Tantabein Gonzilez Orbeling
Magali de lu carvem de educacion primasia, apcado |a propuesta de meon, desde el (11 de octubre
hasta ¢l 18 de diciembee ded 2018, pem optar o Titulo de Licenaixda en Educacion Pnmanis a
truves de ln Universidad Catolica Sedes Sepientine

Por &l presente, dejo constancin dol respaldo de 15 imtirecton que represento pars ol desarmalio de
propuesta smes indicada. En este sentido, nos comgromesemos & beinklar la informacicn requenids
para el desarroilo de ls myeshgacicn, asmsamo, Nemod Conamicnto que de regquenicio, nos
ampars ¢ derecho de solichiar e confidencialidad de los resultados que se cbecogan por dos
periodos renobables de dos afioy, cada wo,
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6.6 Anexo- Fichasde Lickert de estudiantes

Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos ACG"O Sa avedto :Dt.ono Joz

Apellidos y Nombres:

Cdad . |2 onos

Sexo : M( ) Filx
Grado : £tC
Instruccibn

'] presente instrumento pretende recoger informacion respecto & la situacion de la
cxpresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesore y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o~ Aplicacion del postest o |
medicién inicial tratumiento medicion fimal
G o X | 02
Nivel
N* ftams S 3 aa
SIMPRE | SIEMPRE = VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 . 5
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar, : X
02 Reallza pronunciacion combinada con "
| el otro. X
03 Se comunica asertivamente con e X
entormo,
COHERENCIA 1
04 | Se comunica con orden logico. | X
o5 Se expresa estableciendo relaciones |
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
s verbales, X
ARGUMENTACION =7
| Convence con afirmaciones sencillas a '
07 | sus compaferos sobre temas de
| Interés comdn, X
og | Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X |
04 Deflende sus puntos de  vista i |
empleando casulstica. X
10 | Se muestra auténtico al expresar sus
 Juicios de valor, X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos " An TR n:o
Apellidos y Nombres: A 0(‘0( 0?08 nclo MO(CO
: M

“dad nos

Sexo s MX) ()
Grado . gFo

Instruccidn

*'| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
cxpmiénonlqncseprescmmclSaloGndochrimariadeh LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos mamentos.

Aplicacidn del pre-testo Aplicacion del estimulo o~ Aplicacién del postest 0
medician Inicial tratamicnto | medicién final
G o1 X l 02
Nivel
N* ftems 3 5 s
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 s

CLARIDAD

01 Articula  adecuadamente la

. informacién que desea comunicar, X

Reafiza pronunciacidn combinada con |

02 el otro. ‘ X
Se comunica asertivamente con el

03 | entorno, X
COHERENCIA ’ |

04 | Secomunica con orden idgico. l X

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION ‘
Convence con afirmaciones sencillas a

07 | sus compafieros sobre temas de
interés coman. X

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos '
colactives. X

09 Deflende sus puntos de vista
empleando casuistica. X

10 Se muestra auténtico 2l expresar sus

. juicios de valor, l X |
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos &‘m 2 dez Qo¢°s :Danfelo ,gcw oltona

Apeliidos y Nombres:

dad . J4 anos

Sexo : M() F(X)
Grado : &to
Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. El agente scrd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 X 02
1 |
Nivel
N [tems cas A s
SIEMPRE | SHMPRE | VECES = NUNCA | NUNCA
A SR 2 3 il s
CLARIDAD ‘
o1 Articula  adecuadamente la '
informacion que desea comunicar, &
oo Realiza pronunciacién combinada con
el otro. X
Se comunica asertivamente con el
3 | antorno. X
COHERENCIA
na | Secomunica con orden logico. Fs
0% Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
o verbales. X
 ARGUMENTACION '
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compaferos sobre temas de X
interés comurn. |
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
. empleando casuistica. | . X
| Se muestra auténtico al expresar sus
| X
Juicios de valor, |
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

o
Duosaormivs 2 b Becere Yadwho Eesmerd

“dad . Al anos

Sexo s M() Fix)
Grado : gte

Instruccion

"1 presente instrumento pretende recoger informacion respecto & la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primania de la LE.P Padre
Champagnat. El agente sera la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacion del estimuloo | Aplicacién del postest o |
mediciéon inicial tralamiento medicidn final
G o1 X 02
Nivel
N* ftems 3 & a
GIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 1 3 . 5
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente la ‘
‘ informacion que desea comunicar. X
[ Reallza pronunciacion combinada con
e el otro, )(
03 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
- COHERENCIA
04 | Se comunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos |
verbales. X
- ARGUMENTACION
| Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de X
interés comun,
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista '
empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
Juicios de valor. l { X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos ghd\le"- ™M ucneta Mo: @ duts
Apellidos y Nombres: ook

Edad s NS

Sexo ¢ MO F()
Grado : &1o
Instruccion

El presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat, El agente seré la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacién del pre-testo | Aplicacion del estimulo o Aplicacidn del postest o
medicion inicinl tratamiento medicion final
G 01 X 02
Nivel
N itoms casi A cast
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | WNUNCA | NUNCA
. 1 2 : N
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente Ia
informacion que desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacién combinada con
el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
COHERENCIA ‘
04 | Secomunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relzciones | ‘
de causa y efecto. | X
Articula correctamente los tiempos
ve verbales. X
ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compaferos sobre temas de
interés coman. )(

Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos,

Defiende sus puntos de vista

09 empleando casuistica,

Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. l

N I I

10
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

° onQ
Datos informativos = oo hen 39( gos\—l (o 5ro\x
Apellidos y Nombres: :

dnld . ‘?' oaos

Sexo : M() F(X)
Grado : &Y0

Instruccion

" presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnal. E] agente sera la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de

Aplicacion del pre-testo | Aplicacién del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G o1 X 02
I3 Nivel
. N* . items as | A
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES NUNCA NUNCA
" 1 2 3 B 5

CLARIDAD

01 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar, X

02 Realiza pronunciacién combinada con X
el otro,

03 Se comunica asertivamente con el X
entomo.
COHERENCIA

04 | Se comunica con orden logico. X

05 Se expresa estableciendo relaciones |
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos

0% verbales. X
ARGUMENTACION

Interés comun.
Justifica sus posiciones sobre asuntos
08 | colectivos. X '
0o Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica, x
10 Se muestra auténtico al expresar sus |
juicios de valor. X |




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

ela
Datos informativos G eto \Jexo A lessoQ dca Qa?o
Apellidos y Nombres: oY
dad . 12 anos
Sexo ML) FX)
Grado . £4°
Instruccion

" | presente instrumento pretende recoger informacién respecto a la situacion de la
expresion oral que sc presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicari en dos momentos,

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamicnto medicion final
G 01 X 02
Nivel |
N* 'm éASI A cast
SEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
= ) 2 3 L] 5
CLARIDAD i
01 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar, X
02 Realiza pronunciacién combinada con
el otro. x
03 Se comunica asertivamente con el
Entorno.
COHERENCIA *

04 | Se comunica con orden logico.
Se expresa estableciendo relaciones

> [ b |

o de causa y efecto.

06 Articula correctamente los tiempos
verbales.
ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de
interés comun. X

' Justifica sus posiciones sobre asuntos
% | colectivos. | X | |
08 Defiende sus puntos de vista |
empleando casuistica. X |
Se muestra auténtico al expresar sus
10 Juicios de valor, X l




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos 3: «<@¥O /4 nd‘ode ,Zuc:cno }(\e&mdm

Apellidos y Nombres:

" dad . 41 anos

Sexo s M() F(X)
Grado . Go

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard cn dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postest 0
medicion inicial tratamiento medicién final
G 01 X 02
Nivel
N* items o 7
SCIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
L 1 2 3 & 3
CLARIDAD 1
01 Articula adecuadamente la
informacién que desea comunicar. x
02 Reallza pronunciacion combinada con ‘
el otro. ,
03 Se comunica asertivamente con el
entorno,
COHERENCIA

pa | Se comunica con orden Iogico.
Se expresa estableciendo relaciones

x P ><A><

de causa y efecto.
Articula correctamente los tiempos
o verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 | Defiende sus puntos de vista :
empleando casuistica. 26 .
10 Se muestra auténtico al expresar sus
julcios de valor, l X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

FAcoda B‘t"’mﬂ

Datos informativos °
Apellidos y Nombres: H e'_ed‘a

dad - 4 anos
Sexo : M(X) F( )
Grado A

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto 2 la situacion de la
xpresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E1 agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacion del estimuloo | Aplicacion del postest o
mediclén inicial tratamiento medicion final
G o1 X o1 '
Nivel
N’ items A | A | s
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
> 1 2 ] a s
CLARIDAD
01 Articula  pdecuadamente a
informacién que desea comunicar. X'
o | Realiza pronunciacién combinada con
el otro. )('
Se comunica asertivamente con el
o entorno. X
COHERENCIA 1 , .
. 04 Se comunica con orden légico. X
05 ' Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos 1 .
verbales, X
ARGUMENTACION !
- Convence con afirmaciones sencillas a
D7  sus compaieros sobre temas de
interés comdn. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. ' X
Defiende sus puntos de vista
- empleando casuistica. | X
Se muestra auténtico al expresar sus
10" | juicios de valor. | X _| }




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos iovella
A;C‘;l‘id::;::mbtﬁ: J.OOS A(@VO{O e

ﬁ\gﬁm

rdad . J1 anos

Sexo : ML ) FX)
Grado . £4°

Instruccién

'] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postest o

medicion inicinl tratamiento medicién final

G o1 X 02

[ Nivel
N frems casi A oas
SIEMPRE | SILMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
E 1 2 3 4 s

CLARIDAD
Articula adecuadamente la

o informacion que desea comunicar.

' Realiza pronunciacién combinada con

> | X

0 el otro.
03 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
06 verbales. X |
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a .
07 | sus compafieros sobre temas de x
interés comun, |
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos ‘
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus x

Juicios de valor.




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

o
Datos informativos ar ol H@Qh ROS
Apellidos y Nombres: Lume H 005“0 > ?O'

dad . IZ &ws

Sexo : M(X) F()
Grado i~

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger inform acion respecto a la situacion de la
cxpresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacién del estimuloo | Aplicacion del postest o |
medicién inicial tratamiento medicién final
G 01 X 02
Nivel
N ftems st A casi
SIEMPRE | SIEMPRE  VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar, ; X
02 Realiza pronunciacién combinada con
el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el
entorno,

COHERENCIA
pa | Se comunica con orden 16gico.
Se expresa estableciendo relaciones

% Ix P<| X
|

o de causay efecto.
' 06 Articula correctamente los tiempos
- verbales,
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compaferos sobre temas de
imerés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. x
10 Se muestra autentico al expresar sus
juicios de valor. X |
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

XGu
Detos informativos arca  \Joler @030“0-
Apellidos y Nombres: M O“_:?O“ /‘b 3

| dad . |2 ones

Sexo i M( ) FX)
Grado : 6

Instruccion

| presentc instrumento pretende recoger informacion respecto & la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢! Sexto Grado de Primana de la LE.P Padre
Champagnat. El agente sera la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacién del pre-test 0 Aplicacién del estimulo 0 Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 X 02 |
|
Nivel
N* items e < s
SIEMPRE | SIEMPRE = VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 14 H
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente la
informacion gue desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacién combinada con ‘
el otro, x
'S¢ comunica asertivamente con el
03
entomo. X
COHERENCIA
04 | Secomunica con orden l6gico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. | X
o5 | Articula correctamente los tiempos |
| verbales. | X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones senclllas a
07 | sus compaferos sobre temas de
interés coman. X
Justifica sus posiclones sobre asuntos
08 colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casulstica. | X
10 Se muestra auténtico al expresar 5us
juicios de valor. x

11
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos MO(:S go 2 -Del ﬁsrt((o &Q.Q\O \JO‘(N (S

Apellidos y Nombres: 2

U dad - I ancs

Sexo : M() FX)
Grado : gte

Instruccion

7| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd Ja profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacion del estimulo 0 Aplicacion del postesto
medicidn inicial tratnmiento medicion final
G ol X 02
= Nivel
N* items o A e
SIEMPRE | SIEMPRE | VNCES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 s s
CLARIDAD
o1 | Articula  adecuadamente la |
| informacién gue desea comunicar, | ’(
02 Reallza pronunciacion combinada con
el otro, X
03 Se comunica asertivamente con el
entormo. \ X |
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden l6gico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. )C
06 Articula correctamente los tiempos
, - verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas 2
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 | Defiende sus puntos de vista x
empleandoe casuistica.
Se muestra auténtico al expresar sus
# juicios de valor. j x 1




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresién oral

o
® \\le“

Datos informativos @ @u‘: <Pe H\ZQQ( '—S
Apellidos y Nombres: (18201
Jdad : M an
Sexo : MO0 F( )
Grado ; 6to
Instruccién

"] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E|l agente scré la profesora y lo aplicard en dos momentos,

Aplicacién del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicién final
-‘ G Ol X 02
l
Nivel
N items cast A st
SIEMPRE | SIEMPRE = VECES | NUNCA | WUNCA
1 2 3 4 5
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. . X
02 ' Realiza pronunciacion combinada con .
el otro. X
73 Se comunica asertivamente con el | ‘
entorno. X
COHERENCIA
04  Se comunica con orden Iogico, X
05 Se expresa estableciendo relaciones
IS de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
- verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compaferos sobre temas de
interés comun. X
Justifica sus posiciones sobre asuntos
08 | colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. [
10 Se muestra auténtico al expresar sus
l juicios de valor, X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresién oral

' e Dagae
g;:‘l’l‘idl:?;l]:::‘b::s: @t QQO"'\ ?\)Q({OS 9((0“'10-(0-

I"dad . J anos

Sexo t M( ) FQX)
Grado ‘

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primana de la LE.P Padre
Champagnat. El agente seré la profesora y lo aplicar en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o | Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 X \ 02
|
Nivel
N* Items Y R s
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA = NUNCA
A 1 2 3 [ s
CLARIDAD
o1 Articula adecuadamente la
informacién que desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacion combinada con X
el otro.
Se comunica asertivamente con el
03
antorno. | x
COHERENCIA .
04 | Secomunica con orden légico. X
| o5 | 5¢ expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun, | . X
o8 | Justifica sus posiciones sobre asuntos
| colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
10 " Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. X l
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresién oral

° \|essondca
Datos informativos L edes ﬁ‘\ aq S ’{c\\do\oﬂa /‘\ €

Apellidos y Nombres: \d
lad Ml anos
Sexo T M) F(x)
Grado ' &¥°
Instruccion

"1 presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o ] Aplicacién del estimuloo  Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G ol X 02
Nivel
N* ftems st A cAs
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA  NUNCA
1 2 3 N s

CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la

informacién que desea comunicar, X |
02 Realiza pronunciacién combinada con

- el otro. \ X !
03 Se comunica asertivamente con el

entormo. X

COHERENCIA
04 | Se comunica con orden logico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones ‘i

de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos |

verbales. X

ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
| interés comun,

Justifica sus paosiciones sobre asuntos
colectivos.

Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica.

Se muestra auténtico al expresar sus l
juicios de valor. X

% X |X

10




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Doy«

A=
Datos informativos ° e
Al.”l;idosoy Nombres: QO(.\_JSQGZ Sebcshon N 3|

‘dad . M ancs

Sexo : M() F(X)
Grado . 8o

Instruccion

“| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. E] agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

['Apumm delpretesto | Aplicacion del estimuloo | Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
I
' G 01 X 02
Nivel
N items cas A s
SIMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA = NUNCA
1 2 ] 4 5
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente £}
informacion que desea comunicar. X
"Realiza pronunciacién combinada con '
02 X
el otro.
02 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
COHERENCIA
04  Se comunica con orden I6gico. €
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a ,
07 |sus compafieros sobre temas de X |
Interés coman.
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. x
09 | Defiende sus puntos de vista
| empleando casuistica. x
Se muestra auténtico al expresar sus
0 juicios de valor. )C
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

; alenso
Avctidos y Nombess: [Q0deigoe2 De20 Honwd

dad 12 anes

Sexo : M) F()
Grado . gto
Instruccion

"] presente instrumento pretende recoger informacién respecto & la situacion de la
¢xpresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E] agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

" Aplicacion del pre-test o | Aplicacién del estimule o Aplicacién del postest o
I mediclon inicial tratsmiento medicién final
G o1 X 02 E
Nivel
N* items = = O
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES = NUNCA | NUNCA
5 3 1 2 3 2 H
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. x
02 Realiza pronunciacion combinada con |
el otro. X {
i |
03 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
COHERENCIA
p4 | Se comunica con orden logico. o
0s ' Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de
interés comun. ; X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
0 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X |
Se muestra auteéntico al expresar sus
e | juicios de valor. X
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Instrumento

Escala de Likert : Sobre la expresion oral
Datos informativos coel Paldomeso
Apellidos y Nombres: gh““ 2 K
Edad . Jl anos
Sexo : Miy) F()
Grado : gte
Instruccién

El presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.
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Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicidn final
G 01 X 02
Nivel
N ftems CAS A cas1
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES = NUNCA = NUNCA
1 2 3 .
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente ia ]
informacion gue desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacién combinada con '
el otro. X
Se comunica asertivamente con el
03
entorno, X
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto, X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales, }(
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica.
10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor, X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

DRI, Conderd O ST

Edad N anos

Sexo : M( ) BL)
Grado : 6+b
Instruccion

El presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente seri la profesora y lo aplicard en dos momentos,

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicién inicial tratamiento medicidn final
G 01 X 02
Nivel
N frems aust | A | as

A 1 b 3 )
CLARIDAD |
01 Articula adecuadamente la i
informacién que desea comunicar. X |
02 Realiza pronunciacién combinada con
el otro. X
Se comunica asertivamente con el
03 entorno. X
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
08 verbales, X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus

juicios de valor. X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativ soi
Apellidos y Nombor:s:Te\(o Mendez A nnel Olen

Edad . Il anos

Sexo : M( ) F(x)
Grado ! &9

Instruccién

El presente instrumento pretende recoger informacién respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postest o
medicién inicial tratamiento medicién finul
G o1 X 02
Nivel
W fems as | A | o
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
o 1 2 3 = 5
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente la '
informacién que desea comunicar. X
Realiza pronunciacion combinada con
02
| el otro. X
Se comunica asertivamente con el
0 entorno. X
! COHERENCIA
04 | Se comunica con orden Iégico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casulstica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus '
- juicios de valor. . l X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos e L oz
AvdlsidosyNombres: Aceco Sooved<o Do

I dad . |2 aaos

Sexo : M() FX)
Grado : &4

Instruccion

7] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de Ja
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champegnat. El agente scrd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacién del pre-testo | Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postesto |
medicion inicial tratamiento medicidn final
G om ‘ Y 02
Nivel
N* items i A -
SIEMPRE | SIEMPRE  VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5
CLARIDAD
Articula  adecuadamente la

ol informacion que desea comunicar.

Realiza pronunciacién combinada con

02 | o atro.

03 ' Se comunica asertivamente con el
entomo, | |
COHERENCIA , '

><><$<><

04 | Se comunica con orden logico.
Se expresa estableciendo relaciones

05 de causa y efecto. )(
Articula correctamente los tiempos

06 | verbales. X
ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a

07 | sus compaferos sobre temas de X
interés comun,
Justifica sus posiciones sobre asuntos
08 colectivos. X
09 Defiende sus puntos Oe vista
empleando casuistica. | X | B
1o | 5€ muestra auténtico al expresar sus ’ | |
juicios de valor. | X |
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos 3 e
Apellidos y Nombres: /‘godot Ogoendo Maxco Antonto
-

I“dad anos

Sexo : M(x) F()
Grado . 6O

Instruccion

"] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacién de la
¢xpresion oral que se presenta en o] Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard ea dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacion del postest o
medicién Inicial tratamiento medicion final
G ol X 02
Nivel
N* items he i o
SHMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5

CLARIDAD

o1 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. X

02 Reallza pronunciacion combinada con ' X
el otro.
Se comunica asertivamente con el '

03
entomo. X
COHERENCIA

04 | Se comunica con orden I6gico. X

05 se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. &

06 "Articula correctamente [os tiempos
verbales. x
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a

p7 | sus companeros sobre 1emas de
interés coman. X

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X

09 Defiende sus puntos de wvista

| empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
| 10| juicios de valor. X I |
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

u
Datos informativos & acoWwno:
Apellidos y Nombres: Becnude2 Loyes Doniels f

dad s afos

Sexo M) F(Xx)
Grado : gto

Instruccion

"' presente instrumento pretende recoger informacion respecto 4 la situacion de la
expresion oral que se presenta €n ¢l Sexto Grado de Primaria de la L.LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicidn final
G 01 X 02
Nivel
N® items ey X i
SIEMPRL | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 H
= CLARIDAD

Articula  adecuadamente la

o1 |. 2
informacion que desea comunicar. x

02 Realiza pronunciacién combinada con
el otro. X
Se comunica asertivamente con el

03
entorno. X
COHERENCIA

04 | Secomunica con orden I5gico. X

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X

06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X Jl
ARGUMENTACION _ |}
Convence con afirmaciones sencillas a

07 |sus compafieros sobre temas de
interés comun. X

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X

09 pefiende sus puntos de  vista
empleando casuistica. X

10 Se muestra auténtico al expresar sus

| juicios de valor. )(
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos - -
Apellidos y Nombres: ﬁgc\'\o (B@ cexo Ya dhixa QOS“\ e |

rdad . Il anos

Sexo M) F(Xx)
Grado : gto

Instruccion

T1 presente instrumento pretende recoger informacién respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agentc serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacién del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 X 02
Nivel
N* Items nat i e
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | WUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5

CLARIDAD

01 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. x

02 Realiza pronunciacion combinada con X
el otro.

03 Se comunica asertivamente con el X
entorno.
COHERENCIA

04 | Se comunica con orden logico. ¥

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos

- X
verbales,
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a

07 |sus companeros sobre temas de
interés comun. X
Justifica sus posiciones sobre asuntos

08 colectivos, X

09 | Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
Se muestra auténtico al expresar sus

L 10 juicios de valor, | X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos “ - -
Apellidos y Nombres: ﬁhOVe? Mucdeta Moxto dots

- dad . 4 afos

Sexo : M(X) F( )
Grado . GYo

Instruccion

I'| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que sc presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente sera la profesora y lo aplicard en dos momentos,

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo 0 Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
8 01 X 02 J
| Nivel
-
N items CASE A cASI
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 [
CLARIDAD
o1 Articula adecuadamente ia
informacién que desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacion combinada con
el otro. )(
03 Se comunica asertivamente con el
= entorno.
COHERENCIA

o4 | Se comunica con orden I6gico.

Se expresa estableciendo relaciones

I x| X

05 | de causa y efecto.

Articula correctamente los tiempos
06

verbales.

ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de

interés comun, X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus X
juicios de valor.
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos s
Ape]]idos y Nombres: gg)s\“\jomm .DQ\ gos,:d(o gO"O\\(\G

I"dad 712 anos

Sexo S ML) F(X)
Grado ~ 6+o

Instruccion

I"| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
cxpresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacién del pre-testo Aplicacién del estimulo o Aplicacién del postest o
medicibn nicial tratamiento medicidn final
G 0l X 02
Nivel
N ftems s A cas)
SIEMPRE | SIEMPRE = VECES | NUNCA | NUNCA
. 1 2 3 © 5
CLARIDAD )
| o1 Articula  adecuadamente la

informacion que desea comunicar, X =1

02 Realiza pronunciacion combinada con

1% el otro. X

Se comunica asertivamente con el

03 entomo. X
COHERENCIA

04 | Se comunica con arden logico. X

05 Se express estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos

ik verbales, X B
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a

07 |sus compaferos sobre temas de
interés comun. x

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
Defiende sus puntos de vista

09 ;
empleando casuistica. X

10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

UQ" (S H (855 o(\dxo @0(: O-Q\O.

Datos informativos

Apcllidos y Nombres: (5ORE®
I'dad . |12 oned

Sexo ¢ ML) F(X
Grado . 61O

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacién respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacién del pre-test o Aplicacion del estimulo 0 Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
"c ot X 02
Nivel
N* tems CASI A CAS
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 s
CLARIDAD
01 Articula adecuadamente la
informacion que desea comunicar. X
Realiza pronunciacion combinada con ‘ .
02 X
el otro.
03 Se comunica asertivamente con el
entorno.
COHERENCIA

04 | Se comunica con orden 16gico.

Se expresa estableciendo relaciones

de causa y efecto.

Articula correctamente los tiempos

verbales,

ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a

07 | sus compaieros sobre temas de

interés comun. X

Justifica sus posiciones sobre asuntos

colectivos. X

Defiende sus puntos de vista

empleando casuistica. X |
X

X P Px| 1<

Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor.
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

D infi tivos e
A;::l)lsidoso;::m‘b‘:; : G Let(e T And(ode Jocto'(\o. .A\ebond(a

Idad - 1 anos

Sexo s M) F(X)
Grado . gto

Instruccion

I'] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El ageate serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacién del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion Inicial tratamiento medicion final
G o X 0z
Nivel
N items e 3 e
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 a s

CLARIDAD

o1 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. X
Realiza pronunciacion combinada con :

02 el otro. X

03 Se comunica asertivamente con ef X
entorna,
COHERENCIA

04 | Se comunica con orden légico. X

05 Se expresa estableciendo relaciones

- de causa y efecto. X

06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencliilas a

07 | sus compaieros sobre temas de
interés comun. X
Justifica sus posiciones sobre asuntos

o8 colectivos., X

09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X

10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos = o o\&
Apellidos y Nombres: He'(’ eda 69\(0(\(\ M. ol
Fdad . )4 anos

Grade : e

Instruccion

'l presente instrumento pretende recoger informacitn respecto a la situacion de
expresion oral que se presenta €n ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

la

Aplicacion del pre-testo | Aplicacién del estimulo o Aplicacion del postesto |
medicién inicial tratamiento medicion final
G o1 X 02
Nivel
N Items CASI A CASI
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | WUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5

CLARIDAD

o1 | Articula  adecuadamente la
informacion gue desea Comunicar, X ]
Realiza pronunciacién combinada con y

0z el otro. X

03 Se comunica asertivamente Con el x

L. entorno.

COHERENCIA

04 | Se comunica con orden ogico. )(

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. _ X
Articula correctamente los tiempos

06 | Lerbales, X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a

07 | sus compaferos sobre temas de X
interés comun.

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos

L colectivos. X

09 Defiende sus puntos de vista
empleando casulstica. X

10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

’f:o 18\\0 ﬁ ‘9\:“ - -

Datos informativos

Apellidos y Nombres: £00% Acevele
Fad -} ones

Sexo C M) F Q)
Instruccion

] presente instrumento pretende recoger informacion respecto la situacion de la
expresion oral que se prescnta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo 0 Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicton final
G o1 X 02
Nivel
N Items | cast A cast

1 2 3 4
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente Ia
informacion que desea comunicar. )(
Realiza pronunciacion combinada con
02
el otro. X
Se comunica asertivamente con el
03 entorno. X
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden logico. x
05 se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
== verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus companeros sobre temas de
interés comun. 3(
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos, X
08 Defiende Sus puntos de Vvista x
empleando casuistica.
10 Se muestra auténtico al expresar Sus
|| jvicios de valor. X \




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos -
Ancliidos y Nombres: dome Huoyleal Paol  Hathios

r dad . |2 onos

Sexo M) F()
Grado . Gto

Instruccion

"l pr

esente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la

expresion oral que se presenta en ol Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacién del pre-test o Aplicacion del estimuloo | Aplicacién del postest o
mediclén inicial tratumiento medicidn final
G 01 X 02
Nivel
o items cast A sl
SIEMPRE | SEMPRE = VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 1 s
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar. x
0 Realiza prenunciacion combinada con

el otro. x

Se comunica asertivamente con el

03 | entorno. X
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden légico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. x o]
ARGUMENTACION
Canvence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compaheros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. x
09 Deflende sus puntos de vista
empleando casuistica.

10

Se muestra autentico al expresar sus
Juicios de valor.

D¢ (X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos inf ti
puos ot pon Roacco Volery Dogonos

I dad - |2 eROS

Sexo C ML) F(x)
Grado 1 Ete

Instrucciéon

I'] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de Ja LE.P Padre
Champagnat. E] agente serd la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicncién del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion Inicial tratamiento medicidn final
G 01 X 02
Nivel
N* ftems cast A st
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5

CLARIDAD

o1 Articula  adecuadamente la
informacion gue desea comunicar. X
Reallza pronunciacion combinada con

02

] el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el ' x
{ entomo.

COHERENCIA

04 | Se comunica con orden 16gico. B

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X

06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compaineros sobre 1emas de

e

interés comun.
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. { X
10 Se muestra auténtico al expresar sus '
Juicios de valor. | X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Dvmboembives 5 By vel Ebctille Pasiela Valeria

Apellidos y Nombres:

dad : 4 onos

Sexo C ML) F(X)
Grado - 6-(0

Instruccion

''| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que sc presenti en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aphicara en dos momentos.

Aplicacion del pro-testo | Aplicacion del estimuloo | Aplicacidn del postest 0 |
medicion inicial tratamiento medicién final
G 01 X 02
Nivel
N* items s " i
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 £ 4 5
CLARIDAD
o1 Articula  adecuadamente la
informacidn que desea comunicar. x
Realiza pronunciacion combinada con
02 el otro X
< B
Se comunica asertivamente con el
03
entorno. Y
COHERENCIA | |
04 | Se comunica con orden logico. X
0s Se expresa estableciendo relaciones
de causay efecto. X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compaheros sobre temas de
interés comun, ¥
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor, X |




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

tos i ¢ © . "
D formates () el Qizpe zael SN
Fdad s // afos

Sexo r MO F( )

Grado 1 Gto

Instruccién

I} presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presetita en ¢l Sexto Grado de Primana de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd Ia profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final

G 01 X 02

Nivel
N* items casi A cast
SIEMPRE | SIMPRE | VECES | NUNCA = NUNCA
1 2 3 a (3

CLARIDAD
Articula  adecuadamente ia

01

X

informacion que desea comunicar.
Realiza pronunciacion combinada con

02 el otro, X
03 Se comunica asertivamente con el x
entorno,
COHERENCIA i
04 | Secomunica con orden l6gico. x
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
o verbales. -Y =i}
ARGUMENTACION

Cenvence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de

interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
09 ' Defiende sus puntos de vista
= empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
juiclos de valor. | x | =]
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos
Apellidos y Nombres: @\‘ Ccon ’Puedos XTOW&Gt o S)cn’n &

Fdad . 11 anos

Sexo ¢t M() F(x)
Grado : éto

Instruccion

I'| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E] agente sera la profesora y lo aplicara en dos momentos.

Aplicacién del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicién final
G (8] ] h Y 02
Nivel
N® items i A s
SIEMPRE | SEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5

CLARIDAD

01 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. X
Realiza pronunciacion combinada con

02
el otro. x
Se comunica asertivamente con el

03
entorno. X
COHERENCIA |

04 | Se comunica con orden I6gio. X

05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X

06 Articula correctamente los tiempos X

L= verbales.

ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas 8

07 | sus compafieros sobre temas de
Interes comun. X

08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. x

09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. X

10 Se muestra auténtico al expresar 5us
juicios de valor, [ X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos /‘P (P57 ghOQ 3% Fabb ona H lessancht &
oce

Apellidos y Nombres:

"dad . /1 oo}

Sexo : M( ) F(X)
Grado : é{»o

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
cxpresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente seré la profesora y lo aplicard en dos momentos.

" Aplicacion del pre-testo | Aplicacidn del estimulo o Aplicucién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G ol X 02
Nivel
N items G o i
SIEMPRE | SIEMPRE = VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 1 s
CLARIDAD
01 Articula adecuadamente la
informacion que desea comunicar, X
"Realiza pronunciacién combinada con
= el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el X
e entorno.
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden I6gico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
i verbales. X
ARGUMENTACION =|

Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compaderos sobre temas de
interés comun.

Justifica sus posiciones sobre asuntos

X
colectivos. X |
X

08

09 Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica.

10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor. X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos RO ch?%oez ‘E;ebos\:o\‘\

Apellidos y Nombres:
Jad 5 anos
Sexo ML) F(X)
Grado £ 640
Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a Ja situacion de la
<xpresion oral que se presenta en ¢ Sexto Grado de Primaria de la LEP Padre
Champagnat. E] agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-testo | Aplicacion del estimulo 0 Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 l X 02
| Nivel
N* m w ' A caAss
SIEMPRE | SSEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
1 2 3 4 5
B CLARIDAD
o1 . Articula  adecuadamente ia
informacion que desea comunicar. X
Reallza pronunciacion combinada con
02
el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el X
entorno,
COHERENCIA
08 | Se comunica con orden I6gio. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto, X
06 Articula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de
interés comun, X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos, x
0o Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. | X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
- juicios de valor. X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

M ot\ue‘ 'A\o aso

Datos informativos °

Apellidos y Nombres: ro\ygoez Deza
I"dad - |2 onos

Sexo : M(X) F()

Grado : 6{0

Instruccion

I'] presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E] agente sera la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacidn del pre-test o Aplicacién del estimulo o Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamiento medicion final
G 01 X 02
Nivel
N items cast A cAst
SIEMPRE | SEMPRE | VECES | NUNCA | NUNCA
' 2 3 4 s
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente la
informacién que desea comunicar. X
02 Realiza pronunciacion combinada con
el otro.
03 Se comunica asertivamente con el
entorno.
COHERENCIA

o4 | Se comunica con orden logico.

Se expresa estableciendo relaciones

X |IX X IX |X

b de causa y efecto,
06 Articula correctamente los Tiempos
verbales,
ARGUMENTACION
Canvence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compafieros sobre temas de x
interés comun, ,
08 Justifica sus posiclones sobré asuntos 1
colectivos, x
0o | Defiende sus puntos de vista
. empleando casuistica. X
10 Se muestra auténtico al expresar sus
juicios de valor, X
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Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos Q o Q«.\U ez ano.e { ’B(}ldo mexo

Apellidos y Nombres:

dad . )l antos

Sexo : M(X) F()
Grado : Gto

Instruccion

| presente instrumento pretende recoger informacidn respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta €n ¢l Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. El agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacion del estimulo o Aplicacién del postest o
medicion inicial tratamicnto medicién final

G 01 X 02

Nivel
N items CASl A CASI
SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA = NUNCA
1 2 3 a 5

CLARIDAD

| Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar.
Realiza pronunciacion combinada con

X
oz el otro, X

Se comunica asertivamente con el

01

3 entorno. X
COHERENCIA
o0& | Se comunica con orden l6gico. X
05 Se expresa estableciendo relaciones
de causa y efecto. X
Articula correctamente los tiempos
» i verbales. X
ARGUMENTACION
Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre temas de
interés comun. X
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
B colectivos. X |
09 Defiende sus puntos de vista |
empleando casuistica, X
Se muestra auténtico al expresar sus
=3 juicios de valor, X




Instrumento
Escala de Likert : Sobre la expresion oral

Datos informativos Scﬂ do\}o\ @‘, i gg‘gto
//

Apellidos y Nombres: in

\ dad . f) aa®

Sexo M) F()
Grado N é 4o

Instruccion

I'| presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
expresion oral que se presenta en ¢l Sexto Grado de Primaria de 1a LE.P Padre

Champagnat. El agente sera la profesora y lo aplicard en dos momentos.

Aplicacion del pre-test o Aplicacién del estimulo 0 Aplicacion del postest o
medicion inicial tratamicnto medicion final
G 01 X 02
Nivel
N* ftems cAsI A st

SIEMPRE | SIEMPRE | VECES | NUNCA NUNCA

CLARIDAD

Articula adecuadamente la

ol informacion que desea comunicar. X

Realiza pronunciacién combinada con
el otro.

>

02

Se comunica asertivamente con el

o entorno.

X

COHERENCIA

04 | Se comunica con arden logico. X

Se expresa estableciendo relaciones

05 de causa y efecto. X

Articula correctamente los tiempos
verbales. x

ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 | sus compafieros sobre lemas de

>

interés coman.
o8 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. X
Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica, X
Se muestra auténtico al expresar sus
| juicios de valor. X [




Instrumento
Escala de Likert : Sobre Ia expresion oral

@len Ko

Datos informativos Tello Neﬂde? Atme\

Apellidos y Nombres: 2

Fedud . M anos

SeXo S M( ) F(x)
Grado . 619

Instruccion

"I presente instrumento pretende recoger informacion respecto a la situacion de la
eXpresion oral que se presenta en el Sexto Grado de Primaria de la LE.P Padre
Champagnat. E] agente serd la profesora y lo aplicard en dos momentos.

“Aplicacion del pretesto | Aplicacion del estimulo 0 Aplicacion del postesto |
medicion inicinl tratumiento medicion final
Ec o1 X 02 =
Nivel
N items st A cas!

SIEMPRE | SIEMPRE | VECES NUNCA NUNCA

1 2 3 4
rL;
CLARIDAD
01 Articula  adecuadamente la
informacion que desea comunicar. X
02 | Reallza pronunciacion combinada can
el otro. X
03 Se comunica asertivamente con el
entorno, X
COHERENCIA
04 | Se comunica con orden l6gico- X
o5 Se expresa estableciendo relaciones
1 de causa y efecto. X
06 Aticula correctamente los tiempos
verbales. X
ARGUMENTACION

Convence con afirmaciones sencillas a
07 |sus compaderos sobre temas de

146

interés comun. 2
08 Justifica sus posiciones sobre asuntos
colectivos. XK
o Defiende sus puntos de vista
empleando casuistica. »
Se muestra auténtico al expresar sus
L_m Juicios de valor. . 2
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6.7 ANEXOS: SESIONES
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Facultad de Ciencias de la Ed in y F d
Prog de Educacidn Primai
Jesis - 2018

"~ SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Institucion Educativa:

Padre Champagnat

Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

Grado y seccion:

6to grado de primaria

Titulo de la sesion:

Sindnimos

Propdsito:

Identificar los sindnimos

Area curricular:

Comunicacion

Tiempo:

45 minutos |

Fecha:

| 04/10/18

OeN|lo|lv| s lw i N|R

Enfoques transversales:

Interculturalidad

COMPETENCIA/
CAPACIDAD

10 Competencias transversales:

DESEMPENO

Gestién de la autonomia

DESEMPENO
PRECISADO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Se comunica
oralmente

Obtiene
informacion del
texto oral

Expresa oralmente ideas y emociones,
adecuando su texto oral a sus
interlocutores y contexto de acuerdo al
propdsito comunicativo, distinguiendo
el registro formal e informal, asi como
algunas caracteristicas del género
discursivo, y utilizando recursos no
verbales y paraverbales para enfatizar
la informacidn, mantener el interés del
publico, o producir efectos como el
suspenso o el entretenimiento.

Expresa oralmente,
ideas y emociones,
adecuando su texto

oral a sus
interlocutores y
contexto de
acuerdo al
propdsito

comunicativo,
utilizando recursos
verbales

- Escala de Likert

Antes del discurso

los sindnimos
poniendo ejemplos
a partir del juego
“propiedades”

Ejemplo:

¢QUE SON SINONIMOS?

significado o muy parecido, pese a que su

- Veloz - rapido

- Calma - paz

- Aumentar — afadir

- Gafas - anteojos

- Estudiante —alumno

Los sindnimos son palabras que se relacionan entre si por tener el mismo

ceritiira oc diforonte
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INICIO
Durante el discurso

Motivacioén inicial/problematizacién:
= El estudiante lee en voz alta el siguiente texto

Si, lo he visto.

Es muy
.. . diestro. Temi
Pap3, éhas visto ;
, . ue fuera
como juega el .q q
incapaz de
nuevo delantero? P

Es muy habil Jugar.

Activacion de los saberes previos

= ¢ Qué palabras empleé el nifio y su papa para describir al nuevo delantero de fatbol?
= De acuerdo a la conversacion ¢ esas palabras tendran significados parecidos u opuestos?
= ¢ Qué otras palabras reemplazarias a las palabras resaltadas?
= ¢Por qué aveces en un texto debemos reemplazar una palabra por otra de significado similar?
= ¢ Puedes expresar algunos ejemplos de palabras que tienen significados parecidos?
Conflicto cognitivo
e ¢;Por qué silas palabras tienen el mismo significado se escriben diferente?
DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento
Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)
Comenta lo que ve en la imagen y comprende lo que dice en el texto.
Responde preguntas oralmente ¢ Qué palabras de significado parecido utilizan?
Para describir nuevas palabras de igual significado invitamos a jugar a “Las propiedades.”
Elabora preguntas oralmente ¢ Qué palabras de significado parecido utilizan?
Elabora una lista de palabras y lo expresa oralmente.
¢ Como denominariamos a este grupo de palabras?
¢ Qué significa sinénimos?
¢, Qué ejemplos podemos poner?

e Aprendiendo nuevos sindnimos. Trabajamos una ficha de aplicacion.
Transferencia

e Jugando con tus compafieros de clase busquen diez palabras sin6nimas.
CIERRE

Evaluacién

- Escala de Likert
Extension

- En cada juega “las propiedades” y extrae sinénimos.

Reflexiéon en torno alo aprendido (Metacognicién)

e ¢Qué hemos aprendido hoy?
o ¢Para qué nos sirve?
e ;Para qué nos sirve los sinénimos?

PRODUCTO : Cada estudiante elabora su cartel de sinénimos a partir del juego “propiedades”

Jueqo propiedades

Ruleta
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- Papelote

- Plumones

- Dadoy disco
- Colores

- Limpia tipo

- Iméagenes

- Cuaderno

- Lapiceros

| VI.REFERENCIASYANEXOS ]
- Curriculo Nacional

- Razonamiento verbal 6to de primaria. Editorial Corefo.

- Construye 6to comunicacion. Editorial Norma.

- http://www.trilcelm.edu.pe/piura/paginas/paginas/archivos/6to/FICHAS DE_PRACTICA_ SEXTO.pdf
- Ficha de aplicacion



http://www.trilcelm.edu.pe/piura/paginas/paginas/archivos/6to/FICHAS_DE_PRACTICA_SEXTO.pdf

Anexo: Sesion 01

EJERCICIOS

a.

Selecciona y reemplaza los términos destacados por otros que tengan similar significado, escoge el término

adecuado del recuadro.

Juicioso — desdichado — bullicio

Se sinti¢ infeliz porque lo habia perdido todo.

b.  Mivecino armé un gran alboroto.

C.

José, a pesar de su edad, es muy sensato.

Para cada palabra, anota un sinénimo que empiece con ex.

Raro

Triunfo
Perdido
Demandar

Preciso

-0 o0 oo

Cansado

Busca en la sopa de letras el sinonimo de mayor intensidad de las palabras, luego escribelo.

a. Viento
b. Bueno
c. Alegre

d. Conocido

e. Parar

Marca con un (x) el sinénimo de la palabra subrayada.
A. El personaje pacifico no pudo defenderse.

Violento

a
b. Tranquilo
c. Valeroso
d. cobarde
B. Al final del juego, resolvimos el problema.
a. Olvidamos
b.  Solucionamos
c. Complicamos

d. Retomamos

C. Relaciona, coherentemente, las ideas de ambas columnas.

a. Enchufa
b. Acopla
c. Edita

d. Enlaza
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Anexo: Sesion 01. Juego

Juego: Propiedades

Material: Dadosy disco
Edad: 10 a 11 afios en adelante
Participantes: 6 a 10 jugadores

Procedimiento:

Por turno cada uno de los jugadores lanzara un dado primero y luego €l otro. Asi le corresponde
dos palabras del circulo. Junte las dos propiedades. Busque dos sinénimos. Naturalmente que
usted puede afiadir nuevas propiedades de su invencion. Hagase usted mismo su disco para €
juego. Cuando se haya entrenado un poco interesante jugar con tres 0 méas propiedades al mismo
tiempo. Cuantas méas cosas encuentre con esas propiedades y cuanto més réapido lo haga, mejor.

Por ejemplo, si le salen 1 al 6 pensard usted en Nieve, caro, pequefio, etc.

Fuente:
Florian, S. (2001). Juegos ingeniosos para adolescentes (1°ed). Bogota; Colombia: Cooperativa editorial

magisterio.
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
Pwegrama de Educaciin Primaria
TFesis - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

1. Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2.Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

3.Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccion:

6to grado de primaria

5.Titulo de la sesion:

El sustantivo y sus clases

6.Proposito

Aprender el sustantivo y sus clases

7.Area curricular:

Comunicacion

8.Tiempo:

45 minutos

| FECHA: | 09/10/18

9.Enfoques transversales:

Interculturalidad, busqueda de la excelencia

10.Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma

con sentido figurado, asi como
relaciones  légicas (semejanza -
diferencia, causa —efecto, y problema -
solucion y jerarquiza (ideas principales
y complementarias) a partir de
informacién explicita e implicita del
texto.

interlocutores

Antes del discurso

COMPETENCIA/ = = INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO EVALUACION
Se comunica Infiere informacién deduciendo
oralmente caracteristicas y  cualidades de | Infiere informacién | - Escala de Likert
Interactla personas, personajes, animales, | deduciendo caracteristicas
estratégicamente | objetos hechos y lugares, el significado | y cualidades de personas,
con distintos | de palabras en contexto y expresiones | personajes, animales,

objetos hechos y lugares
encontrando sustantivos a
partir del juego “la cultura”
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Es La palabra que sirve
EL SUSTANTIVO | para nombrar
animales, cosas,
\l, personas, lugares, etc.
Clases
Sustantivos comunes Sustantivos propios
Nombran a personas, Nombran a un solo ser (persona,
animales y cosas de una animal o cosa)
misma clase.

Se clasifican en Se escriben con letra
/ \ inicial mayuscula

Sustantivo individual

Sustantivo colectivo l

1’ 1' Los unicos sustantivos

Nombran a un propios que se escriben con
minuscula son los dias de la
semanay los meses del afio.

Nombra a un solo

conjunto de elementos
elemento
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INICIO

Durante el discurso
Motivacién inicial/problematizacién

Se les invita a jugar a los estudiantes “la cultura”.

Formar grupos de cinco integrantes.

Se entrega un papelografo con palabras y completaran los casilleros segun indicacion de la
maestra con la letra que corresponde.

LETRA ANIMALES N. MUJERES FRUTAS

Iniciamos el juego
Que palabras escribieron en el papelografo en el cuadro de doble entrada
Indican nombres de personas, animales y cosas

Activacién de los saberes previos

¢, Qué otras palabras conoces?
Alguna vez, ¢has jugado este juego?

Conflicto cognitivo

¢, Como denominariamos a este grupo de animales, personas y cosas?

DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento

Procesamiento de lainformacion (procesos cognitivos)

Conversar con los nifios y nifias del juego “la cultura”
Nombrar cosas, personas y animales.

A partir de los ejemplos, responde preguntas.
¢,Cémo podemos agrupar esta lista de nombres
Trabaja en equipos y presenta su descripcion.

Transferencia

Formalizamos el conocimiento con un organizador gréafico sobre el sustantivo y sus clases.
Desarrolla una ficha de aplicacion.

CIERRE

Escala de Likert

Extension

Juega en su casa con sus familiares el juego “la cultura” y extrae nuevos sustantivos.

Reflexiéon en torno alo aprendido (Metacognicién)

¢, Qué aprendimos hoy?
¢,Cémo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo que hemos aprendido?

Juego

PRODUCTO : Clasifica los sustantivos.

Plumones
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- Pizarra

- Voz

- Hojas bond

- Lapiz

- Cuaderno

- Papelografos

- Curriculo Nacional

- Guia de comunicacion 6to de primaria. Saco Oliveros tomo llI.

- Comunicacion 6to de primaria. Editorial Santillana.

- https://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1314127331843 1869481846 23837/EL%20SUSTANTIVO.cma

p
- http://www.britanico-aragon.edu/dprimaria/3cicloEP/Lengua/Gramatica/Sustantivos-clases.pdf



https://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1314127331843_1869481846_23837/EL%20SUSTANTIVO.cmap
https://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1314127331843_1869481846_23837/EL%20SUSTANTIVO.cmap
http://www.britanico-aragon.edu/dprimaria/3cicloEP/Lengua/Gramatica/Sustantivos-clases.pdf

Anexo: sesion 02

EL SUSTANTIVO: CLASES

Nombre y apellido:

EJERCICIOS

=  Deduce y relaciona los sustantivos individuales con sus respectivos colectivos.

INDIVIDUAL COLECTIVO
A. Arbol () constelacion
B. Mudsico () rebafio

C. Estrella () flota

D. Oveja () bosque

E. Barco () banda

=  Lee las oraciones y complétalas con un sustantivo colectivo del recuadro.

o0 oTo

Rebafio — rosaleda — cafaveral - filmoteca

Maria inauguro una para fomentar la cultura en su distrito.

Juan se aproxima a la mansién por la ruta de la fragante

Pepe construyo una cabafia para proteger a su en invierno.
Las ranas croaban en el

Lee los sustantivos comunes que se presentan y escribe dos sustantivos propios para cada uno.

Sustantivo comun Sustantivo propio 1 Sustantivo propio 2

Nifio

provincias de Lima

Paises europeos

Océanos

Premio nobel

Lee y clasifica a qué clase de sustantivo pertenece cada palabra. Marca con un aspa (x) las respuestas.

157

SUSTANTIVOS COMUN PROPIO CONCRETO ABSTRACTO INDIVIDUAL

COLECTIVO

Sonia

Felicidad

Enjambre
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Anexo: Sesion 02. Juego

LA CULTURA

Objetivo: incentivar la agilidad mental
Material: papel y l3piz

Edad: 11 afios en adelante
Participantes: 4 a 30 jugadores

Procedimiento:

LETRA ANIMALES N. MUJERES FRUTAS

Se da a cada jugador una hoja de papel, donde se han trazado varias lineas paralelas formando
columnas, encabezados por nombres genéricos (ejemplos: animales, nombres de personas,
capitales de paises, marcas, etc).

El maestro va diciendo letras y los jugadores deben poner en cada columna un nombre de ese
grupo que comienza con esa Letra. Se da un minuto por letra. A las diez letras se detiene el juego
y se suma de la siguiente manera: dos puntos por nombre no repetido. Gana el que logra mayor
puntaje.

Una variante es hacer preguntas de conocimiento e ingenio. Cada pregunta tiene un tiempo y un
puntaje definido.

Conviene que las preguntas sean suplantadas en el papel del jugador por un nimero, asi el
maestro no necesita dictar pregunta, sino solo mencionarla claramente.

Fuente:
Floridan, S. (2001). Juegos ingeniosos para adolescentes (1°ed). Bogotd; Colombia: Cooperativa
editorial Magisterio.
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1. Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2. Docente de aula:

Orbelina Magali Tantaléan Gonzalez

3. Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4. Grado y seccion:

6to de primaria

5. Titulo de la sesidn:

Los adjetivos calificativos

6. Proposito

Identifica sus caracteristicas y cualidades

7. Area curricular:

Comunicacion

8. Tiempo:

45 minutos

| FECHA:

| 12/10/18

9. Enfoques transversales:

Interculturalidad y orientacidn al bien comun

10. Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

Antes del discurso

como algunas caracteristicas del
género discursivo, y utilizando
recursos no verbales y
paraverbales para enfatizar la
informacion, mantener el interés
del puablico, o producir efectos
como el suspenso o el
entretenimiento.

tus compafieros
de aula, usando
adecuadamente
los adjetivos a
partir del juego
¢has visto a mi
nifito?

COMPETENCIA/ . DESEMPENO INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVALUACION

Se comunica oralmente | Expresa oralmente ideas vy | Expresa - Escala de Likert
emociones, adecuando su texto | oralmente ideas y

Obtiene informacién | oral a sus interlocutores y contexto | emociones,

del texto oral de acuerdo al proposito | adecuando las
comunicativo, distinguiendo el | cualidades %
registro formal e informal, asi | caracteristicas de
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Una palabra que
califica al sustantivo

!

es

|

EL ADJETIVO
CALIFICATIVO

Indican

Indican

Segun sus grados

Grado positivo

Expresan

simplemente la
rnalidad

ejemplo 11

Eres una joven

Cualidades

Caracteristicas

Grado comparativo

v

Nombran las cualidades
estableciendo una
comparacion.

> Personas
de —3 | Animales
—_—> Cosas

Grado superlativo

|

Nombran la cualidad en
un grado maximo

\

Tiene tres formas

muy linda.

a. Superioridad:

Ejemplo: eres mas linda
que las demas.

b. Igualdad:

Ejemplo: eres tan linda
como las demas

c. Inferioridad:

Ejemplo: era menos linda
que las demas.

l ejemplo

Era lindisima
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ANEXO: SESION 03

PRACTICAMOS
A. Subraya en adjetivo calificativo en cada oracion.
a. Lahermosa nifia del palacio.
b. El nifio responsable hizo la tarea.

c. Miprofesora me dio una explicacidn.

B. Une cada sustantivo con el adjetivo que concuerde:

Platano Amable
Narania Limpia
Sefiores Maduros
Cuchara Dulces
Alumno Grandes
Mufieca Trabaiadores
Campesino Aplicado

C. Subraya los adjetivos calificativos en el siguiente texto:

(e

de un hidalgo altivo, caballeroso, justiciero y prudente. Agallas

~

sbelto, magro, musculoso y austero, su afiliada cabeza roja era la

bermejas, delgada cresta de encendido color, ojos vivos y redondos,
mirada fiera y perdonadora, acerado pico agudo.

(El Carmelo)

- J
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INICIO

Durante el discurso
Motivacion inicial/problematizacién

e Mariallega al aula de 6to grado y hace el siguiente comentario que vio en la television antes de
salir de casa.

Tenemos un aviso de servicio publico Sus padres emocionados dijeron
importante. Se ha extraviado una que ademds es una nifia estudiosa
nifia de 11 oafos, de contextura y solidaria.

delgada y ojos negros.

Federico Salazar |~ Verdnica Linares

= ¢ De quién informa el noticiero?

=  ;Cbémo es la nifia?

= ¢ Qué color son sus 0jos?

= ¢ Quién describe sus caracteristicas fisicas?

= ¢ Quién describe los rasgos caracteristicos de la nifia?

= ¢ Cudl de los locutores muestra su apreciacion personal y emocién al describir?
= ¢;Sobre quién informan en la television?

Activacién de los saberes previos
= ¢ Qué cualidades dijeron de las nifias?
= ;con que datos podriamos encontrar a la nifia?
Conflicto cognitivo
» ¢Sera importante mencionar las cualidades de las personas para poder identificarlo?

DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento

e Procesos didacticos de cada area

Procesamiento de la informacion (procesos cognitivos)

= Salimos a jugar al patio “he visto a mi nifiito”
= Hacemos un circulo grande.
= Nos juntamos en parejas.
»= Realizamos el juego ¢, “haz visto a mi nifiito”?
=  El grupo responde ¢ Como es él?
= El nifio que responde tendra que decir las cualidades y caracteristicas de la otra persona.
= ¢Qué cualidades dijimos de la persona?

Transferencia
= Formalizamos el conocimiento con un organizador grafico sobre los adjetivos.

CIERRE
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Evaluacién
= Escalade Likert
Extension
= Dibuja atu mamay expresa los adjetivos calificativos

Reflexién en torno alo aprendido (Metacognicidn)
= ;Como aprendiste?
= ¢Participaste en el juego?
= (;Tesirvio el juego?

PRODUCTO : Expresa adjetivos calificativos para su mejor amigo de clase.

- Voz

- Pizarra

- Plumones
- Papelote

- Limpia tipo
- Papelote

- Curriculo Nacional

- Comunicacion 6to grado tomo Il: Saco Oliveros

- https://yoquieroaprobar.es/ pdf/23766.pdf

- Comunicacion 6to de primaria. Construye. Editorial: Norma.



https://yoquieroaprobar.es/_pdf/23766.pdf
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Nombre del juego: ¢Has visto a mi nifiito?
Numero de alumnos: Todo el grupo
Material: Ninguno

Espacio: Cerrado

Objetivo: buscar la aceptacidon en el grupo a través de la motivacidon y la norma dada a través de la
ejecucion del juego.

Procedimiento:
Todos los nifios estan sentados en el suelo formando un circulo. El director del juego inicia preguntando a
los nifnos:

- ¢Han visto a mi nifiito?

Los nifios responden:
- éYcomoes él?

El director del juego da la descripcion de uno de los nifios que se encuentran en el circulo, el cual al
verse identificado debe salir inmediatamente a perseguir al que estd haciendo las pregunta, quién
también sale corriendo a ocupar el puesto de éste; si el primer nifio no alcanza al nifio que hace las
preguntas, pasa a hacerlas él, pero si aquél es alcanzado, nuevamente queda en el centro e inicia la
busqueda del nifio. Asi continua el juego.

Se advierte a los nifios que cuando estén describiendo a su compafiero no lo miren ni repitan
compaiieritos, para que de esta forma tengan la oportunidad todos los compafieros de salir y buscar al
nifo.

Las faltas son:

No salir con la descripcion.

Mirar al nifio que se esta describiendo.
No reconocer que fue alcanzado.
Fuente:

Garcia, C; Valencia, A (2005). Rondas y juegos: alternativa de desarrollo social para los nifios (1°ed). México:

Anexo: Sesion 03. Juego
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1.Institucién Educativa: Padre Champagnat

2.Docente de aula: Tantaledan Gonzélez Orbelina Magali

4.Grado y seccién: 6to grado de primaria

5.Titulo de la sesion: Elusodelab -v

6.Propésito Escribimos correctamente el uso de la b —v

7.Propésito Aprender el uso correctamentedelab-v

8.Area curricular: Comunicacion

45 minutos FECHA: | 15/10/18
Interculturalidad y busqueda de la excelencia

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

9.Tiempo:
10.Enfoques transversales:
11.Competencias transversales:

propdsito comunicativo, distinguiendo
el registro formal e informal, asi como

correcta del uso de la b
_v a partir del juego

_ DESEMPENO INSTRUMENTO
COMPETENCIA/ CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO DE EVALUACION
Se comunica oralmente Expresa oralmente ideas y emociones, | Expresa oralmente | - Escala de Likert
Obtiene informacién del | adecuando su texto oral a sus | ideas adecuando su
texto oral. interlocutores y contexto de acuerdo al | texto oral a la escritura

algunas caracteristicas del género | “veo—veo”
discursivo, y utilizando recursos no
verbales y paraverbales para enfatizar
la informacion, mantener el interés del
publico, o producir efectos como el

suspenso o el entretenimiento.

USODELAB-V

Antes del discurso.

La letra b y v, en el castellano limefio o peruano tiene
la misma pronunciacién, para su correcta escritura se

utilizan reglas de ortografia que norman su uso,

algunas de estas son las siguientes:
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REGLAS GENERALES DE LA B

REGLAS GENERALES DE LAV

Se escribe con b:
= Las palabras que inician con bur, bu, bus
Ejemplo: butaca, burla, busqueda

= las palabras que empiezan con bien,
bene
Ejemplo: bienvenidos, benévolo

= lLas palabras que terminan con bilidad,
bundo, bunda.
Ejemplo: amabilidad,
nauseabundo

vagabundo,

= Las palabras que empiezan con bi, bis,
biz
Ejemplo: bicicleta, bisabuelo, bizcocho

= Después de m.
Ejemplo: ambicién, cambio y bomba

Se escribe con v:

Las palabras que se inician con prev,
priv, prov.
Ejemplo: prevenido, privado, provincia

Las palabras que comienzan con adv,
vice, villa.
Ejemplo:
villasol

adverbio, vicepresidente,

Los verbos terminados en servar.
Ejemplo: conservar, preservar, observar

Las palabras terminadas en viro, vira,
ivoro, ivora.
Ejemplo: Elvira, carnivoro, herbivora

Los adjetivos terminados en ava, ave,
avo, eva, eve, evo.
Ejemplo: obvio, adverso, enviar

INICIO

Motivacién inicial/problematizacion
= Nos organizamos en el salon para jugar.
=  Salimos al patio a jugar.
=  Se les presenta una caja magica

Activacién de los saberes previos

Conflicto cognitivo

= Dan diferentes respuestas segun el acierto voy sacando las cartillas.
= ¢Cdmo podemos agrupar estas palabras para ordenarlos correctamente en su escritura?

= ¢ Es necesario usar reglas ortograficas para escribir correctamente una palabra? ¢ Por qué?

DESARROLLO:

Gestidon y acompafamiento

Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)

Transferencia

= Trabajan en equipo y ordenan las cartillas segun su criterio.
= Ordenan los carteles con b — v segiin una regla ortografica. Luego de jugar el “veo — veo”

=  Formalizar el conocimiento en sus cuadernos a partir del juego “veo — veo”

CIERRE

Evaluacién
= Escala de Likert
Extension

Reflexion en torno a lo aprendido (Metacognicién)

= ¢ Qué aprendiste el dia de hoy?

= Juega con sus compafieros o familiares el juego “veo —veo” y extrae nuevas palabras con b — v.




167

= ¢serdimportante conocer las reglas ortograficas para escribir bien?

PRODUCTO : Cartel de palabras segun la regla ortogréafica a partir del juego “veo veo”

| X WATERIALESORECURSOSAUTILZAR: |
- Caja magica
- Palabras

- Papelografos
- Plumones

- Limpia tipo
| VL. REFERENCIASYANEXOS ]
- Curriculo Nacional

- Comunicacioén 6to grado de primaria tomo lll. Saco Oliveros.

- Comunicacioén 6to grado de primaria. Libro de actividades. Construye.

- http://reglas-escritura.blogspot.com/2009/09/reglas-para-el-uso-de-la-b-y-la-v.html



http://reglas-escritura.blogspot.com/2009/09/reglas-para-el-uso-de-la-b-y-la-v.html

Anexo: Sesion 04

Ejercicios

A. Escribe sobre el guién una de las letras resaltadas en cada columna.
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b-v b-v
__anco Bar__a
__iejo __etusto
__asura arco
__igote arriga
__entilador __estir
onito astén
osque erja
agon ata
erde
B. Completa cada oracion con tres palabras de la misma familia.
Embrujada Embrujo Descubre Abrazo Observadores Abrazo
Encubridor Brujo Observatorio Observador Encubro Abrazos
a. Podran ver el de una .
b. Abrié los y , me llamaran
c. Si que te , me llamaran
d. Resultaba  curioso a los del

C. Sustituye la parte subrayada por la palabra que tiene igual significado. Haz los cambios necesarios.

Bipedo Bimotor Bicroma Bimestrales Bisabuela Bilingiie
a. Esasefiora es la madre de mi abuela.
b. La profesora habla dos lenguas.
c. Elavion tenia dos motores.
d. Elhombre es un animal con dos pies.
e. Rendiremos pruebas cada dos meses.
f.  La ceréamica moche tuvo dos colores.
D. Completa las siguientes oraciones con las palabras del recuadro.
Nauseabundo meditabundo Furibunda Vagabundos Moribundo Bufanda

a. Un hedor

b. Elveterinario salvé la vida a un gatito

se extendia por la habitacién.
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c. Nos encontramos varios en la calle.

d. Caminaba por el amplio salén.

e. Ana se encubri6 el cuello con una de alpaca.
f.  Mand6 una mirada a los asistentes.

= En la fabula que sigue, hay palabras a las que les falta b o v para estar completa. Escribelas segun
convenga.

LAMULA Y EL TABANO

Una mula muy taimada, algo ___iga y descarnada, tenia entre otras manias la de irse todos los
diasaun cafa__era geno, en donde de cafiay de heno rellena__asu ancho ___ientrey luego

retornaba a su casa.

En tranquila posesion estu__ o de esta costumbre o __ien de estar ser___idumbre que adquirié
por prescripcion sin que nadie le inquietara. Hasta que un dia... jcosa rara! Ocurrido que un
ta ano aliente se le pegd tenazmente a la anchurosa nariz.

Da a v__ udtas lainfeliz y corco_ osy patadas, mordiscos y cabezadas, pero la mosca
tra__iesanoa andona__alapresa

El insecto d fin olé yli_ re, desudolencialamulahastasu querenciael galope no paro.

Después de cada mafiana, temiendo una suerteigual, no ol i6a cafla___erd ni por heno
ni por cafa.

José Maria Sanchez Barra
(Peruano)
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Juego:

“VEO _ VEO”

Objetivo: expresidn oral, creatividad.

Procedimiento:

ii. El animador pide a los nifios que “suelten su imaginacion “e intenten ver cosas increibles.

Cada uno a su turno dira en voz alta qué ve.
iii. Parte el animador diciendo, por ejemplo: “veo — veo una mariposa con botones”
El juego continuda asi hasta que por lo menos haya hecho 5 asociaciones.

iv. Para finalizar el juego se puede pedir que dibujen aquello que mas les gusté imaginarse.

Luego se puede montar la exposicion “lo que ven los nifios con su imaginacion.

Fuente:

Ministerio de Educacién (s.f). Juegos y técnicas de animacion para la escuela basica:
Recuperado de
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2015/04/Colecci% C3%B3n-de-500-y-
JUEGOS-Y-TECNICAS-DE-ANIMACION-PARA-Primaria-e-Infantil. pdf



https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2015/04/Colecci%C3%B3n-de-500-y-JUEGOS-Y-TECNICAS-DE-ANIMACION-PARA-Primaria-e-Infantil.pdf
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2015/04/Colecci%C3%B3n-de-500-y-JUEGOS-Y-TECNICAS-DE-ANIMACION-PARA-Primaria-e-Infantil.pdf

1.Institucion Educativa:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Padre Champagnat

2.Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

3.Grado y seccion:

6to de primaria

4.Titulo de la sesion:

Derechos infantiles

5.Proposito

Identificar los derechos del nifo

6.Area curricular:

Personal Social

7.Tiempo:

45 min

FECHA: | 19/10/18

8.Enfoques transversales:

Interculturalidad y bien comun

9.Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

1. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA/ - - INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO EVALUACION
Construye su identidad Se relaciona con sus compafieros y | Se relaciona con sus | - Escala de Likert
Reflexiona y argumenta | companieras con igualdad, reflexiona | compafieros y
éticamente sobre situaciones en las que es | comparferas con igualdad
necesario sobreponerse a pérdidas o | identificando sus
cambios en las relaciones. derechos a partir del
juego “salto de altura”
11I. ORGANIZACION DEL CONOCIMIENTO

Vivencia de experiencias

Los derechos de la infancia

No se escriben en la arena

Porque se los lleva el agua
Cuando sube la marea

Que no se olviden en los libros
Cerrado por mucho tiempo.
Que no se diga en el aire
Porque los arrastra el viento

En todos los corazones
Que queden siempre gravados;
Estos son nuestros derechos,
Nunca deben olvidarlos.

Que estén siempre aseguradas
La salud, la educacion.
Que seamos los primeros
Si hace falta la proteccién.

Ni los nifios ni las niiias
Deben ir a trabajar
Y lo que mas precisamos
Es poder vivir en paz.

Moénica Tirabasso. Estos son nuestros derechos. (Fragmento)
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< DERECHOS HUMANOS >

<j‘/

Son

Aguellos derechos que
todos tenemos por el
hecho de ser personas

Sus

A

se pueden clasificar en

Caracteristicas

«

Derechos

Y cuyo

v

Objetivo

Y
i

explicitos

e
implicitos

son

Universales

~

Derechos civiles,
politicos,
sociales,
culturales,
econdmicos,
colectivos.

Imprescindibles

Individuales

Defensa de dignidad
humana

Irrenunciables

*Escribe debajo de cada imagen la definicidn del principio al que hace referencia.
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INICIO
Dialoga a partir de la experiencia
Motivacién inicial/problematizacién

=  Observa laimagen y conversamos.

. g === »
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e ¢Quisieran jugar?

Activacién de los saberes previos

= ¢Te gusta los juegos? ¢ Por qué?

= ;Crees que son importantes los juegos?
Conflicto cognitivo

= ¢Eljuego es un derecho?
DESARROLLO:

Gestidon y acompafamiento

Procesamiento de la informacion (procesos cognitivos)

= Salimos a jugar al patio.

= Llevamos nuestros materiales.

= Nos organizamos en dos equipos.

= Jugamos “salto de altura”.

= El que se cae pierde.

= ¢Cbomo se han sentido con el juego?

=  ¢Es necesario jugar?

= ¢ Esta bien que en el colegio prohiban los juegos?
Transferencia

= Formalizamos el conocimiento del derecho a la recreacion a partir de la experiencia vivida en el patio

con el “salto de altura”

CIERRE

Evaluacion
= Escala de Likert
Extension
=  Comparte el juego en familia y comenta su experiencia.

Reflexion en torno a lo aprendido (Metacognicién)

= ¢ Deben prohibir los juegos en el colegio?
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¢Es importante el juego?

PRODUCTO : Participa con alegria y entusiasmo por que es su derecho jugar.

Juego

Laminas
Papelote
Pizarra
Plumones
Cuadernos
Lapiceros
Colores

Soga
Colchoneta

Personal social 6to de primaria: editorial Santillana.
Construye personal social 6to de primaria: editorial Norma.
Personal social 6to de primaria. Guia docente. construye
https://www.humanium.org/es/declaracion-1959/

http://www.unesco.org/education/pdf/34 72 s.pdf



https://www.humanium.org/es/declaracion-1959/
http://www.unesco.org/education/pdf/34_72_s.pdf
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Anexo: Sesion 05

LOS DERECHOS INFANTILES

Nombre y apellido:

e Analiza el caso y comenta a partir de las preguntas planteadas.

Mi nombre es Pedro y tengo 12 afios. Todos los dias debo ayudar a mi mama a vender golosinas
en la calle. A veces me gustaria tener mds tiempo para jugar con mis amigos. No me gusta estar
solo vendiendo en las calles. A veces hay gente que me responde de mala manera cuando le
pido que me compre un caramelo y eso me hace sentir mal.

a. ¢Ante qué tipo de caso estamos?

b. ¢A qué peligro Pedro se expone Pedro en la calle?

c. ¢Crees que algun dia se acabara el trabajo infantil? ¢ Qué condiciones deben darse para
gue esto suceda?

e Explica cudles son para ti algunas de las causas del maltrato infantil en el Peru.

_______ Y
( CAUSAS DEL MALTRATO | s ~\
I INFANTIL
o —
\. J
(" ™
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ANEXO: Sesién 05. Juego

JUEGO: SALTO DE ALTURA

Material: una colchoneta y una cuerda eldstica
Lugar: en el patio

Procedimiento:

Objetivo:

=  Utilizacién correcta de la propia lateralidad.
= Experimentacidn de habilidades motrices especificas.

= Realizacidon de movimientos controlados que favorezcan la flexibilidad.

Procedimiento:

1. Se elige a dos jugadores para que aguanten la cuerda eldstica a la altura que se
indique. La colchoneta se sitla justo detrdas de estos jugadores y debe ser lo
suficientemente grande para que nadie pueda caer fuera de ella.

2. Para empezar, los jugadores que hacen de “palos” sostienen la cuerda muy baja (a
unos 30 centimetros del suelo). Los demas jugadores deben saltar por encima sin
tocarla.

3. Sialguien toca la cuerda queda eliminado.

4. Cuando ya han saltado todos, la cuerda se sitia un poco mds arriba y se sigue
saltando hasta que haya un ganador.

5. Se puede repetir el juego indicando de qué manera hay que saltar (en tijera, rodilla,

con los pies juntos).

Fuente:

Batllori, J. (2001). Educar jugando: juegos de educacion fisica. (2°ed). Parramén
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it SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Institucion Educativa:

Padre Champagnat

Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

Grado y seccion:

6to de primaria

Titulo de la sesidn:

Complementos circunstanciales

Propdsito

Identificamos los complemen45tos en diversos textos.

Area curricular:

Comunicacion

Tiempo:

45 minutos | FECHA: | 22/10/18

©eN|lo|ln | slw Nk

Enfoques transversales:

Interculturalidad, orientacion al bien comun

10 Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

COMPETENCIA/ 7 DESEMPENO RN e
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO UMENTOS D .
EVALUACION
Se comunica | Interactia en diversas situaciones orales, considerando | Interactta en | - Escala de Likert
oralmente lo que dicen sus interlocutores, para argumentar, | diversas
Adecua, explicar, aclarar y complementar las ideas expuestas, | situaciones orales,
organiza y | utilizando un vocabulario pertinente que incluye | considerando lo
desarrolla el | sinénimos y algunos campos términos propios de los | que dicen sus
texto de forma | campos del saber, y recurriendo a normas y modos de | interlocutores para
coherente y | cortesia segun el contexto sociocultural. explicar los
cohesionada. complementos
circunstanciales a
partir del juego “la
carrera del huevo”.
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Antes del discurso

rEL SINTAGMA VERBAL El circunstancial (c): modificador que designa las
* circunstancias en las que sucede la accién del verbo.
j Lugar ¢Dénde? Voy al cine.
Nucleo i _ —
P Tiempo ¢Cudndo? Esta tarde estudiaré.
¢ Cantidad ¢Cuanto? El la quiere mucho.
0 Verbo Modo éCémo? Acabé  bruscamente
¢I el partido.
S Finalidad ¢Para qué? Iré para verte.
Modificadares Causa éPor qué? Estd preocupado por
E I su examen.
E instrumento ¢Con qué? Con esa llave abrio la
3 puerta.
0D Duda Quizd vayamos a la
playa.
—> Ol Negacién No quiere helados.
> C

INICIO
Motivacién inicial/problematizacion
= Salimos al patio.
= Hacemos dos equipos.
= Cada equipo con su cuchara y su huevo.
Activacién de los saberes previos
=  ¢Qué crees que vamos a jugar?
= ¢;Para qué crees que vamos a jugar?
Conflicto cognitivo
= ¢Crees que podemos aprender preguntas con el juego?
DESARROLLO:
Gestion y acompafiamiento
Procesamiento de la informacion (procesos cognitivos)
=  Se forman grupos, dos equipos,
= Altoque de una palmada empieza la competencia de la carrera.
=  Quien llega primero tiene un punto y se formula una pregunta
= ¢/ Qué materiales se usaron para el juego?
= ¢ Qué tiempo duro el juego?
= ;Con quiénes jugaste?

Transferencia
= Formalizamos el aprendizaje de complementos circunstanciales a partir del juego “la carrera del
huevo”.

CIERRE:

Evaluacién
= Escala de Likert
Extension
= Escribe oraciones con complementos circunstanciales a partir del juego “la carrera del huevo”

Reflexién en torno alo aprendido (Metacognicidn)
= ¢ Qué aprendimos hoy?
= (Como lo aprendimos?
= ¢;Para qué me servird?
PRODUCTO : Reconocer los complementos circunstanciales a partir del juego “la carrera del huevo”.
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- Hojas bond.

- Voz

- Papelote

- Plumones

- Limpiatipo

- Colores

s Juego

- Cuchara

- Huevo

- patio

| VI.REFERENCIASYANEXOS

- Curriculo Nacional.

- Libro de comunicacion 6to de primaria: editorial Corefo.

- http://delenguayliteratura.com/El_complemento_circunstancial definicion, explicacion y ej
emplos.html

- http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/14006837/helvia/sitio/upload/Complemento _circunstancial.pdf



http://delenguayliteratura.com/El_complemento_circunstancial_definicion,_explicacion_y_ejemplos.html
http://delenguayliteratura.com/El_complemento_circunstancial_definicion,_explicacion_y_ejemplos.html
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14006837/helvia/sitio/upload/Complemento_circunstancial.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14006837/helvia/sitio/upload/Complemento_circunstancial.pdf
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ANEXO: Sesion 06

PRACTICAMOSLOSCOMPLEMENTOS CIRCUNSTANCIALES

Nombre y Apellido:

= Relaciona mediante lineaslos enunciados con € circunstancial que corresponde. Luego, indica el
tipo de circunstancial.

Angel corre olas... Con sus padres

Samanta ha viajado... Todos los domingos

Los abuelos de Flor -
. En Paris
tienen una casa...
La torre Eiffel esta... En Cajamarca

= Reconoce la estructura del predicado y con rojo seiiala los circunstanciales.

a. Maria compré viveres para los damnificados ayer.
b. Juan trajo regalos para los nifios.
c. Estudiaba tranquilamente diana en su escritorio.
d. Les dio dinero los su trabajo.
= Completa la tabla con ejemplos por cada tipo de complemento circunstancial y con la

pregunta que se usa para identificarlo. Observa el ejemplo.

CLASE EJEMPLO PREGUNTA
De lugar é¢Dénde?
De tiempo ¢Cuando?
De modo éComo?
De causa éPor qué?
De finalidad éPara qué?
De compaiiia ¢Con quién?
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ANEXO: Sesion 06. Juego

LA CARRERA DEL HUEVO
Materiales: Una cuchara sopera por jugador y un huevo duro por equipo.
Lugar: En el patio.
Objetivos:

= Realizacion de escenificaciones a partir de pautas.
= La percepcidn de los sentidos como fuente de informacidn.
= Coordinacién y sincronizacién del movimiento corporal.

Procedimiento:

= Se marca una linea de salida y, a unos metros, otra de llegada.

= La mitad de cada equipo se coloca en la linea de salida y la otra mitad en la llegada.

= El primer jugador de cada equipo se pone la cuchara en la boca y coloca encima de ella
un huevo duro.

= A la sefial del educador, sale corriendo hacia la llegada, donde el segundo jugador de
su equipo tomara el huevo, lo colocard en su cuchara y saldrd corriendo rapidamente
posible hacia la linea de salida, donde le estara esperando el tercer componente del
equipo.

= El dltimo con el huevo en su cuchara debe correr hacia la linea de llegada.

= Sjalguien se le cae el huevo, debe recuperarlo y volver a la linea de la cual partié para
proseguir la dindmica de la actividad.

Fuente:
Batllori, J. (2001). Educar jugando: Juegos de nimeros y figuras (2°ed). Parramon.
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
Pwegrama de Educaciin Primaria
TFesis - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1.Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2.Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

3.Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccion:

6to de primaria

5.Titulo de la sesion:

Los verbos

6.Propadsito

Aprendemos los tiempos del verbo

7.Area curricular:

Comunicacion

8.Tiempo:

45 minutos

| FECHA: | 26/10/18

9.Enfoques transversales:

Interculturalidad y orientacidn al bien comudn

10.Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

a sus interlocutores y contexto de
acuerdo al propdsito comunicativo,
distinguiendo el registro formal e
informal, asi  como algunas
caracteristicas del género discursivo,
y utilizando recursos no verbales y
paraverbales para enfatizar la
informacion, mantener el interés del
publico, o producir efectos como el
suspenso o el entretenimiento.

del texto oral

Antes del discurso

COMPETENCIA/ < < INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO EVALUACION
Se comunica oralmente | Expresa oralmente ideas y | Expresa oralmente, ideas | - Escala de Likert
Obtiene informacién | emociones, adecuando su texto oral | y emociones, adecuando

su texto oral a sus
interlocutores y contexto
de acuerdo al propdsito
comunicativo verbos a
partir del juego “tipotear"
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EL VERBO

v

is

Palabra principal de la oracidn

Tiene indican
| l
Accidentes gramaticales Indican
Accidén
Numero ) N Estado
Tiempo Persona Modo I
Pasién
Singular Pasado Primera L[ 1 ndicativo
Plural =1 Presente
L] Segunda L1 Subjuntivo
— Futuro L
Imperativo
|| Tercera P

INICIO
Motivacién inicial/problematizacién
= Observa la Imagen y describen lo que ven.
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Activacién de los saberes previos

= ;Dobnde estan los nifios?

= ¢Qué estan haciendo?

= /tlrealizas esas actividades?
Conflicto cognitivo

= ¢Las actividades que estan haciendo los nifios tendran un nombre general?
DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento
Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos
= Observa la l&amina escriben oraciones en un papelote.
» Leen cada oracion escrita resaltando la accion que realizan.
= Jugando la accion escrita por la palabra “tipotear”
Transferencia
= Formalizamos el conocimiento el verbo y sus tiempos a partir del juego “tipotear”
CIERRE

Evaluacion
= Escala de Likert
Extension
= Vuelve a jugar en casa con tus familiares el juego “tipotear” y descubre verbos y escribe en tu
cuaderno

Reflexidn en torno alo aprendido (Metacognicién)
= ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
= ¢Cbmo lo aprendimos?
= ¢ Para qué me sirve lo que aprendi hoy?

PRODUCTO : Identificar los verbos a partir del juego “tipotear”

- Papelografo
- Plumones

- Limpia tipo
- Pizarra

- Hojas bond
| VI. REFERENCIASYANEXOS |
=  Curriculo Nacional

= Comunicacién 6to de primaria tomo Ill. Saco liveros.
= Comunicacion 6to de primaria. Editorial: Corefo.

» https://definicion.de/verbo/



https://definicion.de/verbo/
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Anexo: Sesion 07

EL VERBO

Nombres y apellidos:

= Reconoce el verbo en las siguientes oraciones y subrayalos.
a. Fabiana tiene muchos amigos de distintas partes del mundo.
b. Mimamay yo viajaremos a Moquegua para conocer a mis tias.
c. Tuhermanita serd una arquedloga famosa y talentosa.
d. Miprimo vy yo discutiamos mucho del futbol.

= Relaciona, mediante lineas el sujeto propuesto con los recuadros adecuados para formar
oraciones. después identifica en verbo.

juega con ella en el parque.

estd entrenado para guiarla.

pastor alemdn

4 3
El perro de mi vecina es pequefio, alegre e inteligente
\ v
4 N
es muy carinoso con todos
\ 7
4 3
y el gatito de mi prima
\ 7

= Subraya los verbos en el fragmento

“Esteban bajo la vista y vio el billete anaranjado junto a sus pies. Habia descendido desde
el cerro hasta la carretera y a los pocos pasos divisd aquello cerca del sendero que corria
paralelamente a la posta. Vacilante, incrédulo, se agachd y lo tomé entre sus manos.

Diez, diez, diez, era un billete de diez soles, un billete que contenia muchisimas pesetas,
innumerables reales.

éCuantos reales, cuantos medios exclamativos? Los conocimientos de Esteban no
abarcaban tales complejidades, pero le bastaba saber que se trataba de un papel
anaranjado que decia diez por ambos lados”.

(El nifio junto al cielo)
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ANEXO: Sesion 07. Juego

NOMBRE DEL JUEGO: TIPOTEAR
Numero de alumnos: Todo el grupo
Material: Ninguno
Tipo de juego: Pasivo
Espacio: Cerrado
Objetivo: saber dirigirse al grupo por medio del compromiso de una respuesta orientadora.
Procedimiento:

Todos los nifios estan en el salén y se le pide a uno que voluntariamente salga de él. En voz
muy baja entre todos los nifios escogen un verbo que el nifio que estd afuera debe adivinar
por medio de preguntas a las cuales solo se puede responder si 0 no; ya escogido el verbo, el
nifio puede entrar para explicarle el juego.

Por medio de preguntas dirigidas directamente a cada compaiiero, el nifio va a adivinar que
verbo se escogid, los companeros, solo pueden responder con un si 0 un no. Siempre que se
hace la pregunta debe hacerse con la palabra tipoterar; por ejemplo, “étu tipoteas en la
manana?, ¢(tipoteas con los brazos?”, etc. Hay que recordar que las preguntas deben
formularse en forma tal que sélo se puede responder si o no.

Para esta actividad se da un tiempo determinado, de acuerdo con los nifios con los cuales se
estad jugando, hay que tener en cuenta la edad y el grado de escolaridad, buscando que no se
exceda de 4 minutos.

Las faltas son:

=  Preguntar sin la palabra tipotear.

= Pasarse del tiempo determinado para ello.

= Que otro companiero diga la respuesta.

= Hacer mas de tres preguntas que no determinen la respuesta de si no.
= Que el compafiero no responda si o no.

= Que un compaiiero se lo diga con mimica.

Garcia, C; Vadencia, A. (2005). Rondas juegos: alternativa de desarrollo social
para los nifios. México: trillas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

1. Institucién Educativa: Padre Champagnat

2. Docente de aula: Tantaléan Gonzalez Orbelina I\/Iagall

3.Asesor de tesis Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccién: 6to grado de primaria

5.Titulo de la sesi6n: La raiz y los afijos

6.Propésito Identificar la raiz y afijos de las palabras

7.Area curricular: Comunicacion

FECHA:

8.Tiempo:
9.Enfoques transversales:
10.Competencias transversales:

45 Minutos |
Interculturalidad
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

| 29/10/18

desarrolla el texto
de forma coherente
y cohesionada.

Antes del discurso

COMPETENCIA/ = DESEMPENO INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVALUACION
Se comunica | Desarrolla ideas en torno a un tema, | Desarrolla ideas en | - Escalade Likert
oralmente ampliando informacién de forma pertinente. | torno a un tema,
Adecua, organiza y | Organizay jerarquiza las ideas, estableciendo | ampliando

relaciones légicas entre ellas (en especial de
causa — contraste y consecuencia) a través de
conectores y algunos referentes, e
incorporando un vocabulario pertinente que
incluye sinénimos y términos propios de los
campos del saber.

informacidn de forma
pertinente, teniendo
en cuenta la raiz y los
afijos a partir del
juego “pensar en la
familia de palabras”.
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LAS PALABRAS

\ 4
Pueden estar formadas por

/\

Raices Afiios

IEs I

sin
Son letras que se afiaden
a la raiz para precisar el

El conjunto de letras que
expresan el significado

basico de una palabra

, significado.
Por ello pueden ser
No varian
| Prefijos Sufijos
1
Ejemplo 1
Pre —en /em, i/in, Dad, oso (a), able
im
Frut—a
Frut —ero
Frut —eria

INICIO
Motivacién inicial/problematizacion
= Leeenvoz alta el siguiente texto:

A mi hermano Alex le encanta jugar futbol, pero la verdad es que no era muy
bueno, o al menos eso creia por qué nunca participaba en las olimpiadas del
colegio “Nuestra Sra de Lourdes”.

Un dia, se le ocurrid una gran idea: inventar una maquina para marcar goles y
afiadirla a sus zapatillas. Y se puso manos a la obra. En pocos dias logré idear un
sistema inigualable, y credé un disefio espectacular de =zapatillas. Nadie
sospecharia jamds que esas zapatillas tan alucinantes escondian la Unica

maquina de marcar goles del mundo. Cuando termind la maquina y empezd a
usarla, Alex se convirtié en el maximo goleador de toda la liga escolar.

Eva Maria Rodriguez, la mdaquina de marcar goles. (Adaptacion)

= Extrae las palaras subrayadas

Activacién de los saberes previos
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= Haz jugado “pensar en la familia de palabras”

= ¢Cuéando?

= ;Donde?
Conflicto cognitivo

= (A partir de las palabras subrayadas podemos formar otras palabras?
DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento

Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)
= Lee el texto.
= Resalta las palabras subrayadas.
= Descubre si esas palabras pueden generar nuevas.

Transferencia
= Formalizacién del conocimiento de la raiz y el sufijo a partir del juego “pensar en familia de palabras”.

CIERRE

Evaluacion
= Escala de Likert
Extension
= Juega en casa con tus familiares el juego “pensar en familia de palabras” y haz una lista re raices y
sufijos.
Reflexidn en torno alo aprendido (Metacognicién)
= ¢ Qué aprendimos hoy?
= ;Como lo aprendimos?

PRODUCTO : Identifica familia de palabras a partir del juego “pensar en la familia de palabras”.

- Papelote

- Pizarra

- Plumones
- Hojas bond
- colores

| VL REFERENCIASYANEXOS ]
- Curriculo Nacional.

- Razonamiento verbal 6to grado de primaria. Guia docente. Construye.

- Razonamiento verbal 6to grado de primaria libro de actividades. Construye
- https://lengua.laguia2000.com/general/la-raiz-de-las-palabras



https://lengua.laguia2000.com/general/la-raiz-de-las-palabras
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Anexo: Sesion 08

LA RAIZ Y AFIJOS

Nombre:

1. Lee las siguientes palabras. Luego, identifica sus raices y escribelas.
a. Grand

b. libr

c.camp

2. Reconoce y subraya las palabras que contienen afijos. Después, escribe al costado
los afijos usados.

a. Elnifio se acostumbré a la etapa preescolar.

b. Ese sefior es intolerante y a veces dice incoherencias.

c. Tu papa es un ejemplo de humildad.

d. Aunque parecia imposible lograron el triunfo.

3. Completa el parrafo con las palabras del recuadro.

Raiz, derivacion, familias, adjetivos, afijos

Una raiz mas un (prefijo y sufijo) pueden formar sustantivos,

, verbos y adverbios. Las palabras que tienen

esa comun se llaman afines y forman de palabras. Este

sistema de formacidn de palabras se llama
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ANEXO: Sesién 08. Juego

JUEGO

PENSAR EN FAMILIA DE PALABRAS

Objetivo: fomentar la relacién légica
Material: papel y |apiz

Edad: 11 afios en adelante.
Participantes: 10 a 30 jugadores.
Procedimiento:

= Los jugadores deberan escribir 1 a mas alternativas para cada una de las palabras de
la siguiente lista.

Pan Pesca Nino Mesa
Arana Claro
Mesa

= Luego releerdn sus respuestas y analizaran que los resultados pueden abarcar

muchas cosas. En el grupo de cinco participantes, intercambiardn sus respuestas y
comentario.

Como alternativa de “pan”, mucha gente pone “panadero”, de claro, podemos encontrar

turbio, transparente, luz, radiante. Para “nifio” podriamos tener “niferia”, en el caso de

“flor”, tendriamos “floreria” como alternativas de transporte. Respecto a “mesa” podemos

encontrar “mesita” o piedra, como elemento para clavar clavo, etc. En este tema no existe

una respuesta correcta “ni equivocada”. Todo es cuestién como se considera.

Fuente:

Adaptacion

Florian, S. (2001). Juegos ingeniosos para adolescentes (1°ed).Colombia: Cooperativa Editorial
Magisterio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.DATOS GENERALES

1.Institucién Educativa: Padre Champagnat

2.Docente de aula: Tantalean Gonzalez Orbelina Magali
3.Asesor de tesis Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus
4.Grado y seccién: 6to grado de primaria

5.Titulo de la sesidn: La oracidn segun la actitud del hablante

. . Identifican las oraciones segun el modo de expresidn del
6. proposito

hablante.

6.Area curricular: Comunicacion
7.Tiempo: 45 minutos FECHA: | 02/11/18
8.Enfoques transversales: Interculturalidad, busqueda del bien comun
9.Competencias transversales: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
1l. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/ - = INSTRUMENTO

CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO DE EVALUACION

Se comunica oralmente Infiere informacién deduciendo | Infiere informacién | - Escala de Likert
Utiliza recursos no | caracteristicas 'y cualidades de | deduciendo con
verbales y paraverbales | personas, animales, objetos, hechos y | entonacién la oracion
de forma estratégica lugares, el significado de palabras en | segin la  actitud del

contexto y expresiones con sentido | hablante a partir del juego
figurado, asi como relaciones ldgicas | “el espejo mimico”
(semejanza — diferencia, causa —efecto,
problema - solucién) y jerarquicas
(ideas principales y complementarias) a
partir de informacidon explicita e
implicita del texto.

. ORGANIZACION DEL CONOCIMIENTO

CLASIFICACION DE LA ORACION SEGUN LA EJEMPLOS
ACTITUD DEL HABLANTE

Antes del discurso

Es la persona animal o

Sujeto cosa de quien se dice

algo

LA ORACION |

Es lo que se dice del

Predicado |=———

suieto
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Oracidn _enunciativa: el hablante dice, informa =  Mi Hijo siempre fue estudioso.
o declara. Estas oraciones pueden ser (Afirmacion)
afirmativas o negativas. =  No tenemos mucho dinero. (Negacidn)

Oracidén _interrogativa: El hablante pregunta, =  (tendrastiempo parair ajugar?
interroga. Posee una entonacién propia que se =  ¢Qué libros has leido?
representa con los signos de interrogacion

Oracidn exclamativa: también llamada = jCuanto siento lo ocurrido!

admirativas. Expresan la sorpresa o admiracién =  jQué barbaridad!
del hablante frente a un hecho

Oraciones desiderativas: El hablante expresa un = Quiera Dios que las cosas salgan bien.
deseo =  Ojald llegue temprano.
Oracion_dubitativa: El hablante expresa una = Quiza haya venido anoche.
duda, incertidumbre. =  Tal vez regrese mafnana.
Oracion_exhortativa: el hablante expresa una =  Presta atencion (orden)
orden, un ruego, o un consejo. También se les = No te vayas, por favor. (ruego)
llama oraciones imperativas. =  Trata de mejorar siempre (consejo)
V. SECUENCIA DIDACTICA PEDAGOGICAS
INICIO

Motivacién inicial/problematizacién
= Salimos al patio
= Juguemos en el bosque
Mientras el lobo no est4,
Juguemos en el bosque
Mientras el lobo no esta
¢Lobo estas?
Activacién de los saberes previos
=  ¢Qué nos ensefia el juego?
= ¢ Para qué me servira el juego?
Conflicto cognitivo
= ¢;serd importante la entonacién cuando hablamos?

DESARROLLO:

Gestidon y acompafamiento

Procesamiento de la informacidn (procesos cognitivos)
=  Formar circulos y agruparse de dos en parejas.
= Lee lo que dice la paleta dando la entonacién adecuada.
=  Un punto para el que lo expresa adecuadamente.
Transferencia
= Formalizamos el conocimiento de los tipos de oracion segun la actitud del hablante.
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CIERRE

Evaluacion
= Escala de Likert
Extension
= Practica el juego con tus amigos dando la entonacién adecuada

Reflexidn en torno alo aprendido (Metacognicién)

= ¢Qué aprendimos hoy?
= ¢Cbmo lo hemos aprendido?
= ¢ Para qué me servird lo que he aprendido?
PRODUCTO : Expresa oraciones segun la actitud del hablante

- Pizarra

Papelografo
- Plumones

- Colores

- Curriculo Nacional.
- Comunicacion 6to grado de primaria tomo lll. Saco Oliveros.
- Comunicacion 5to grado de primaria tomo lll. Saco Oliveros.

- https://asuncionperez.wordpress.com/2009/05/10/clases-de-oraciones-segun-la-actitud-del-hablante/



https://asuncionperez.wordpress.com/2009/05/10/clases-de-oraciones-segun-la-actitud-del-hablante/
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Anexo: Sesion 09. Juego

EL ESPEJO MIMICO

*Sin material
EN EL AULA
Objetivos:

- Observacion directa a partir del tacto y la vista.
- Aplicacion de la memoria visual en la representacion de formas observadas.
- Representaciéon de formas como medio de comunicacién.
- Captacidén intuitiva del mensaje que nos dan las imagenes.
- Esfuerzo en adopcidn de posturas correctas durante la actividad.
Procedimiento:
1. Losjugadores se agrupan por parejas.
2. Los miembros de cada pareja se situan uno frente al otro.
3. Uno de los componentes comienza a moverse libremente, pero sin desplazarse del lugar.
4

Su companero expresa lo que lee en la paleta de la chilindrina

Adaptacion
Batllori, J. (2001). Educar jugando: de expresion artistica (2°ed). Parramén
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
P de Educacién Primai
Tesio - 2018

F

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

1. Institucién Educativa: Padre Champagnat

2. Docente de aula: Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali
3.Asesor de tesis Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus
4.Grado y seccidn: 6to grado de primaria

5.Titulo de la sesidn: Los pronombres personales

, . Expresa oralmente los pronombres personales
6.Propdsito P P P

7.Area curricular: Comunicacion
8.Tiempo: 45 Minutos | FECHA: | 06/11/18
9.Enfoques transversales: Interculturalidad y busqueda de la excelencia
10.Competencias transversales: Gestiona su autonomia
COMPETENCIA/ - DESEMPENO INSTRUMENTOS
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO DE EVALUACION
Se comunica oralmente | Expresa oralmente ideas y emociones, | Expresa oralmente | - Escala de Likert
Obtiene informacion | adecuando su texto oral a sus interlocutores | ideas y emociones,
del texto oral. y contexto de acuerdo al propdsito | adecuando su texto
comunicativo, distinguiendo el registro | oral a sus
formal e informal, asi como algunas | interlocutores y

caracteristicas del género discursivo, y | contexto de acuerdo al
utilizando  recursos no  verbales y | propdsito
paraverbales para enfatizar la informacién, | comunicativo,

mantener el interés del publico, o producir | distinguiendo el
efectos como el suspenso o el | registro  formal e
entretenimiento. informal los

pronombres personales
a partir del juego “la
pelota que quema”

Antes del discurso

LOS PRONOMBRES PERSONALES

¥

Son

Palabras que reemplazan a los sustantivos

Tipos
R ' e ——————
Pronombres personales Pronombres posesivos Pronombres

demostrativos

Irl1dican

Nombran a la persona que Indican posesion y

L1 habla, a la que escucha a la pertenencia.

persona de que se dice algo.

Senalan la distancia

con respecto ala

persona aue habla.
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PRONOMBRES PERSONALES
PERSONA SINGULAR PLURAL
PRIMERA Yo, me, mi, conmigo Nosotros
SEGUNDA Ta, te, ti, contigo, usted Ustedes, vosotros
TERCERA El, ella, ello, lo, la, Le, se, Ellos, vosotros, Les
si, contigo

INICIO
Motivacién inicial/problematizacién
= Lee el siguiente texto

/Carlos: Buenos dias profesor. ¢ Usted puede prestarnos a mis compafieros y a mi, Ia\
cancha para jugar futbol y ensefiarnos nuevas técnicas?

Profesor: Claro  Carlos. Mientras ustedesla cuiden y mantengan el
orden, los apoyo.

Manuel: Gracias profe, ya ellos estan preparados, con la mejor disposicién y con

sus tacos.

\Profesor: ok. Vamos a organizar las posiciones. Manuel, tu vas a ser el "Defensorj

Activacién de los saberes previos
= Hacen un listado de las palabras resaltadas.
=  Segun la clase anterior ¢a qué se referia?
Conflicto cognitivo

= ;Saben como se clasifican los pronombres personales?
DESARROLLO:

Gestién y acompafiamiento
Procesamiento de lainformacién (procesos cognitivos)
=  Formar circulos.
= Jugamos la “pelota que quema”.
= Cada estudiante debe expresar un pronombre.
= Pierde el que no dice nada.
Transferencia
= Formalizamos el conocimiento de los pronombres personales a partir del juego “la pelota que
quema”.

CIERRE

Evaluacion

= Escala de Likert
Extension

= Jugamos entre compafieros y obtenemos una lista de pronombres.
Reflexidn en torno alo aprendido (Metacognicidn)

=  ;/Qué hacemos hoy?
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= ¢Cbmo lo aprendemos?
= ¢;Para qué nos servira?

PRODUCTO : Identificamos los pronombres personales a partir del juego “la pelota que quema”.

= Papelografo
=  Plumones

= Colores
< Juego

= Pelota

= Patio

- Curriculo Nacional.
- Comunicacion 6to grado de primaria tomo lll. Saco Oliveros.
- Comunicacion 6to de primaria. Guia docente. Santillana.

- http://roble.pntic.mec.es/acid0002/index_archivos/Gramatica/pronombres_personales.htm



http://roble.pntic.mec.es/acid0002/index_archivos/Gramatica/pronombres_personales.htm
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ANEXO: Sesidn 10. Juego

LA PELOTA QUE QUEMA

Material: una pelota
Objetivos:

= Utilizacidn correcta de la propia lateralidad y de su proyeccion en los demas y en los

objetos.
= |nterpretacidn de las nociones de orientacion de habilidades motrices basicas.

= Coordinacion con objetos.
Procedimiento:

1. Losjugadores se colocan formando un circulo y mirando hacia el interior.
Se sortea qué jugador serd el primero en tener la pelota.
Este la pasard rapidamente al compafiero que quiere y todos hacen lo mismo como si fuera
un objeto que quemara al tiempo que dice un pronombre

4. A quién se le caiga la pelota y no diga nada queda eliminado.

Fuente:

Batllori, J. (2001). Educar jugando: juegos de educacion fisica. (2°ed). Parramon.
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
Pwegrama de Educaciin Primaria
TFesis - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1. Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2. Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

3.Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccion:

6to grado de primaria

5.Titulo de la sesion:

La descripcion

6.Propadsito

Descripcidn de personas

7.Area curricular:

Comunicacion

8.Tiempo:

45 Minutos |

FECHA:

| 16/11/18

9.Enfoques transversales:

Interculturalidad

10.Competencias transversales:

Gestion de la autonomia y uso de las tics

informal, asi como algunas
caracteristicas del género discursivo, y
utilizando recursos no verbales y
paraverbales para  enfatizar la
informacién, mantener el interés del
publico, o producir efectos como el
suspenso o el entretenimiento.

Antes del discurso

comunicativo, utilizando
recursos verbales y no
verbales para enfatizar la
informacion la descripcion
a partir del juego ¢Quién
es?

La descripcion

Es
1

Nombrar

caracteristicas,
cualidades de una persona.

Rasgos fisicos generales ¢Como es? ¢Como va vestido?

ejemplo

¢COomo es su caracter?

COMPETENCIA/ o o INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO EVALUACION
Se comunica Expresa oralmente ideas y emociones, | Expresa oralmente ideasy | - Escala de Likert
oralmente. adecuando su texto oral a sus | emociones, adecuando su
Obtiene informacion interlocutores y contexto de acuerdo | texto oral a sus
del texto oral al propdsito comunicativo, | interlocutores y contexto
distinguiendo el registro formal e | de acuerdo al propdsito

éQué le gusta hacer?
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INICIO

Motivacioén inicial/problematizacidn
=  Observa laimagen de un personaje histérico
= Seinvita a jugar a los estudiantes “; quién es?”
=  Observar el personaje que esta en el cuadro.

Activacién de los saberes previos

= ¢ Qué personaje historico es?

= ;Cudles son sus caracteristicas?

= (;Cudles son sus obras mas representativas?
Conflicto cognitivo

= ¢ Crees que todos los literatos, historiadores, etc. son iguales? ¢Por qué?

DESARROLLO:

Gestién y acompafiamiento
Procesamiento de lainformacién (procesos cognitivos)
= Juega “;Quién es?
= Comenta a tus compafieros del personaje.
= Expresa sus sentimientos hacia el personaje
=  Expone la descripcién de su personaje favorito.
= Extrae informacién relevante

Transferencia

=  Formalizacién del conocimiento exponen la biografia de un personaje reconocido.

CIERRE

Evaluacion

= Escala de Likert
Extension

= Juega en casa “;Quién es?” y haz la descripcién de un personaje que mas te
Reflexidn en torno a lo aprendido (Metacognicién)

= ¢/ Qué hemos aprendido el dia de hoy?

= ¢Cbmo lo hemos aprendido?

= ¢Para qué te servird?

PRODUCTO : Cada estudiante describe a su personaje favorito.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR:

- Curriculo Nacional
- Laminas de personajes historicos
- Un marco de madera

VI. REFERENCIAS Y ANEXOS

- Curriculo Nacional
- http://blog.tsedi.com/descripcion-de-personas/
- http://ejemplosde.co/descripcion-personas/



http://blog.tsedi.com/descripcion-de-personas/
http://ejemplosde.co/descripcion-personas/
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Anexo: Sesion 11. Juego

¢ QUIEN ES?
Objetivo:
- Incentivar la creatividad y la memoria.
Edad: 12 a mas edad.
Procedimiento:

Todos los jugadores se sientan formando un circulo, menos uno que se retira a suficiente
distancia para no oirlos. Los de la ronda eligen un personaje conocido por el jugador que salié.
Los de la ronda eligen un personaje conocido por el jugador que salié. Puede ser un personaje
histdrico, artistico, deportivo, etc.

Debe adivinar por medio de preguntas ingeniosas. Los del grupo podran responder solamente
con un “si” o un “no”. Harad las preguntas en forma ordenad, siguiendo la rueda. Podran dar una
o dos vueltas de preguntas segun sea el niUmero de participantes. Gana si lo adivina antes de

completar las vueltas establecidas de antemano.

Fuente:
Floridn, S. (2001). Juegos ingeniosos para adolescentes. Colombia: Cooperativa Editorial
Magisterio.
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Prog de &d in Puimai
TFesis - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

1. Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2. Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

3.Asesor de tesis

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccion:

6to de primaria

5.Titulo de la sesion:

El ecosistema

6.Propadsito

Identificar las clases de ecosistemas

7.Area curricular:

Ciencia y ambiente

8.Tiempo:

45 Minutos | FECHA:

| 22/11/18

9.Enfoques transversales:

Interculturalidad

10.Competencias transversales:

COMPETENCIA/ CAPACIDAD

DESEMPENO DESENGENS

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

INSTRUMENTO DE

PRECISADO EVALUACION
Explica el mundo natural y | Explica, en base a fuentes con | Explica, que la | - Escala de Likert
artificial  basandose en | respaldo  cientifico, que la | diversidad de especies
conocimientos sobre seres | diversidad de  especies da | da estabilidad a los
vivos, materia y energia, | estabilidad a los ecosistemas y | ecosistemas terrestre y
biodiversidad, tierra y | aplica estos conocimientos a | acudtica a partir del
universo. situaciones cotidianas. Por | juego: tierra, mary aire.
Comprende y usa | ejemplo: el nifio explica que cuanto
conocimientos  sobre los | mas biodiverso es un ecosistema
seres vivos, materia vy | resiste mejor  los  cambios
energia, biodiversidad, tierra | ambientales.

y universo.
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¢QUE ES UN ECOSISTEMA?

Es
]

El conjunto formado por los seres vivos de un lugar, el

medio fisico en el que habitan y las relaciones que se
establecen entre los elementos.

Esta formgdo por

Componentes bidticos

Componentes abidticos

Recibe el nombre de se conoce como biotopo
Biocenosis Biotopo

Tipos de ecosistemas

Ecosistemas terrestres Ecosistemas acuaticos

Se encuentran en se desarrolla
Los continentes En el agua

En ambos casos pueden ser artificiales o naturales,
segln el hombre haya o no intervenido en su

formacion.
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INICIO

Motivacion inicial/problematizacidn
=  Observa laimagen

Activacioén de los saberes previos

= ¢Qué observan en la lamina?

= ;Dobnde vemos estas imagenes
Conflicto cognitivo

= ;Todos los elementos con vida y sin vida son importantes? Si o no ¢ Por qué?
DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento
Procesamiento de la informacidn (procesos cognitivos)

= Nos ponemos en circulo.

= Uno de los estudiantes se pone al centro.

» Pasa la pelota mencionando un ecosistema.

] El estudiante que coge la pelota dice una caracteristica del ecosistema mencionado y asi

sucesivamente hasta describir los componentes de un ecosistema acuatico o terrestre.

Transferencia

= Formalizamos el conocimiento a partir de lo construido con el juego “tierra, mary aire”.

CIERRE

Evaluacion
= Escala de Likert
Extension
= Observa el paisaje de tu comunidad y comenta que ecosistema haz encontrado.

Reflexiéon en torno alo aprendido (Metacognicién)

= ¢/ Qué hemos aprendido el dia de hoy?
= ;Cbmo lo hemos aprendido?

PRODUCTO : Construir una maqueta de un ecosistema.

- Cartulina diplex
- Plumones

- Papelote

- Colores

- Pizarra

- Curriculo Nacional / ciencia y ambiente 6to de primaria. Editorial: Santillana
- Ciencia tecnologia y ambiente 1ro de secundaria. Natura.
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Anexo: Sesion 12. Juego

JUEGO: TIERRA, MAR Y AIRE

Material: una pelota.
Objetivos:

= Descripcion oral y escrita de seres vivos hechos y fendmenos observados.
= Elementos mas relevantes que se obtienen del medio fisico.

Procedimiento:

1. Sejuega en grupos de diez a doce miembros, de modo independiente un equipo de otro.
Los jugadores se sientan en circulo, y uno de ellos se coloca en el centro, de pie.
Al jugador que esta dentro del circulo, se le entrega la pelota.

” "

El que la tiene la ha de pasar a algin companfero a la vez que dice “tierra”, “mar” o

> W N

“aire”.

5. El que recibe la pelota ha de responder diciendo el nombre de algin animal que viva en
ese medio y devolverla al centro.

6. Quién no sepa que decir, repita un animal o se equivoque sustituye al que estd dentro
del circulo.

7. Eljugador del centro vuelve a pasar la pelota y sigue jugando.
Fuente:

Batllori, J. (2001). Educar jugando: Juegos de ciencias naturales y sociales (2°ed).
Parramon
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
Prog de Educacidn Primei
Gesio - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 13

1. Institucién Educativa: Padre Champagnat

2. Docente de aula: Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

4.Grado y seccion: 6to grado de primaria

5.Titulo de la sesidn: Las preposiciones

6.Propésito redacta oraciones escribiendo preposiciones

7.Area curricular: Comunicacion

45 Minutos | FECHA: | 30/11/18
Interculturalidad, busqueda de la excelencia
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

8.Tiempo:
9.Enfoques transversales:
10.Competencias transversales:

género discursivo, y utilizando recursos no
verbales y paraverbales para enfatizar la
informacién, mantener el interés del publico, o
producir efectos como el suspenso o el
entretenimiento.

Antes de la lectura

COMPETENCIA/ - DESEMPENO INSTRUMENTOS
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO DE EVALUACION

Se comunica | Expresa oralmente ideas y emociones, | Expresa oralmente | - Escala de Likert

oralmente adecuando su texto oral a sus interlocutores y | ideas y emociones de

Obtiene contexto de acuerdo de acuerdo al propdsito | acuerdo al propdsito

informacién  del | comunicativo, distinguiendo el registro formal e | comunicativo,

texto oral. informal, asi como algunas caracteristicas del | distinguiendo el

registro formal redacta
oraciones a partir del
juego “precision”

Ejemplos

complementan(n) o especifican.

- Acuarela de colores
- Tallado de madera

un nivel sintactico inferior.

La preposicidn: Es un término que se relaciona una palabra con otra (u otros) que la

Es una palabra invariable, es decir, no posee accidentes gramaticales; por ello, no cambia.
Ademas, es un nexo subordinante. Indica lo que viene después de ella es dependiente de

Las preposiciones de uso actual son las siguientes: a, ante, bajo, con, contra, de, desde,
durante, en, entre, hacia, hasta, mediante, para, por, segun, sin sobre, tras.
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INICIO

Motivacion inicial/problematizacién

Observa la imagen

Activacion de los saberes previos

Describe lo que observa en la imagen.
Lee las palabras de cada imagen.

Conflicto cognitivo

¢la redaccion de una oracién sera importante la posicién de las palabras para que tenga sentido
completo?

DESARROLLO:

Gestién y acompafiamiento

Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)

A partir del juego “precision” donde cada vez que encesta sacas un cartel y escribe oraciones.
Leen en voz alta las oraciones estructuradas.
Revisan lo escrito y corrigen utilizando las preposiciones donde sea necesario.

Transferencia

Formaliza el conocimiento de las preposiciones a partir del juego.

CIERRE

Evaluacién

Escala de Likert

Extensién

Juega en equipos y extrae una lista de preposiciones

Reflexiéon en torno a lo aprendido (Metacognicién)

¢ Qué has aprendido hoy?
¢ Coémo lo aprendiste?
¢Para gué me sirve?

PRODUCTO : Redaccion de oraciones utilizando preposiciones

< Juego
= Cajas de cartén
=  Pelotas

Curriculo Nacional.
Comunicacién 6to grado de primaria tomo Ill. Saco Oliveros.
http://www.auladiez.com/ejercicios/16_preposiciones.php



http://www.auladiez.com/ejercicios/16_preposiciones.php

ANEXO: Sesion 13

NOMBRE Y APELLIDO:
= Completa con preposiciones.
a. Voy__ casa.
b. Soy Chile.
c. aqui se te ve muy bien.
d. El gato se esconde la mesa.
e. Viaje___ 6mnibus.
f. Bebida gas.
g. Pastillas mareos.
h. Libro____ mareos.
i. Avioncito papel.
j- Horario atencion.
k. Jugarén quinto sexto.

209

PRACTICANDO LAS PREPOSICIONES

*= Subraya las siguientes preposiciones.

g s~ 0D PR

Para esa época Malaquias habia envejecido con una rapidez asombrosa.

Desde los tiempos de la fundacion, José Arcadio Buen Dia construyo trampas y jaulas.

Ellos trazaron el mapa segun se lo habia indicado el gitano.

Entre ta y él no existen diferencias reales.

Los aviones se dirigen hacia la zona del desastre.

= Copialas oraciones con la preposicion correcta.

El medico la recet6 unas gotas contra/para la alergia.

El arquitecto quedo en/de visitar la obra fines de mes.

Por favor, envié a/hacia la empresa la informacién solicitada.

Completa el texto con las preposiciones que faltan.

ﬂjoven fotografica organizo su exhibicién

o

habia sonado,
exoticas del Perd. Por ello, ese dia significa una meta alcanzada no solo para ella sino
también

muy pequefia, en realizar una muestra

sus padres. Quienes animaron su vocacion y la acompafiaron en sus
numerosos viajes por la costa, sierra y selva del Peru.

semanas de anticipacion. Ella

flores

/
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ANEXO: Sesidn 13. Juego

JUEGO: PRESICION
Material: Dos cajas de cartén grandes y varias pelotas pequefias.
Objetivos:

= Coordinacion
= Manipulacidn de instrumentos y recursos de cada técnica.
= Coordinaciones especificas con los objetos.

Procedimiento:

1. Se elige a dos jugadores que se encarguen de transportar la caja encima de la cabeza por
todo el terreo disponible, sin acercarse a menos de tres metros de los demas
participantes.

2. Los demas se situan en un extremo del aula, de donde no se pueden mover. Cada uno
de estos jugadores tiene una pelota pequefia, que debe lanzar intentando meter en la
cajay se repite el juego.

3. Hay que intentar entre todo el mayor nimero de encestos.

Fuente:
Batllori, J. (2001). Educar jugando: Juegos de expresion artistica (2°ed). Parramén
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Facultad de Ciencias de ba Educaciin y Humanidad
UCSS Pragrame de Educaciin i
"‘.f.,\,/ Fesis - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 14

1. Institucién Educativa: Padre Champagnat
2. Docente de aula: Tantaléan GOnZéIeZ Orbelina I\/Iagall
3.Asesor de tesis Mg ROjaS Gutiérrez Wl"lam Jesﬂs
4.Grado y seccién: 6to grado de primaria
5.Titulo de la sesion: La familia
- Reconocer las funciones de la familia dentro de la
6.Propdésito .
sociedad
7.Area curricular: Personal Social
8.Tiempo: 45Minutos | FECHA: | 04/12/18
9.Enfoques transversales: Interculturalidad, busqueda de la excelencia
10.Competencias transversales: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
COMPETENCIA/ = = INSTRUMENTO
CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO DE EVALUACION
Construye su identidad. Se relaciona con sus | Se relaciona con sus | - Escala de Likert
Reflexiona y argumenta | compafieros y compafieras con | compafieros y compafieras,
éticamente. igualdad, reflexiona sobre | reflexionando sobre las

situaciones en las que es | funciones de la familia a partir
necesario  sobreponerse a | del juego ¢Qué estamos
pérdidas o cambios en las | haciendo?

relaciones

Vivencia de experiencias

LAS FUNCIONES DE LA FAMILIA

Los padres tienen hijos e incrementan la familia, asi que garantizan la
Reproductora continuidad de la especie humana.

Dentro de la familia se aprende a vivir con los deméas. En ella se

Socializadora | adquieren valores, costumbres y creencias.

La familia brinda los cuidados necesarios para el desarrollo integral de
Protectora todos los miembros.

Para fortalecer las relaciones, los miembros que conforman una familia

Recreativa deben pasar de sano esparcimiento.

La familia debe satisfacer las necesidades basicas que permitan el

Econdmica desarrollo de sus miembros, para los cuales es necesaria una

planificacion de la economia familiar.

El proceso de socializacién
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Los seres humanos somos seres sociales por naturaleza. Por ello, necesitamos de la

compafiia y la proteccién de otros miembros de la sociedad para vivir e interactuar.

La familia es la primera institucion de la sociedad que se encarga de los procesos de
socializacién del nifio y la nifia, y de velar por su cuidado y desarrollo. A través de la familia

la sociedad transmite sus creencias, actitudes, valores. Para ello, la familia debe brindar.

- Las satisfacciones de necesidades basicas que permitan a cada uno de sus
miembros desarrollar sus potencialidades.

- La satisfacciébn de necesidades (alimentacién, salud, cuidado) y todas sus
capacidades afectivas (ternura, confianza, apoyo).

- Los controles externos necesarios para lograr la autodisciplina y el respeto a las
normas sociales.

- Un ambiente de libertad para construir la autonomia, independencia e iniciativa

INICIO
Dialoga a partir de la experiencia
Motivacién inicial/problematizacion
= A partir de la lectura realiza una dramatizacion

Anita llega todos los dias a su casa y solo la empleada del hogar estd para
recibirla. A veces almuerza, otras no. Se pone a ver televisidn hasta las 8. 00p.m,
cuando llegan sus padres de trabajar. En ese momento. Su mama le ayuda un
poco a hacer las tareas. Su papa, mientras tanto, estd en la computadora
haciendo trabajos extra.

Activaciéon de los saberes previos
= ¢ Qué observaste en la representacion gestual de tus compareros?
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= ¢ De quién crees que se trataba esta conversacion?
Conflicto cognitivo

= ¢La presencia de las familias es importante en nuestras vidas? ¢por qué?
DESARROLLO:

Gestién y acompafiamiento

Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)
= Forman grupos y a partir de una lectura realizan una dramatizacion gestual.
= El pdblico adivina de qué trata.
= Los tres grupos escenifican la familia y sus funciones.

Transferencia
= Formalizacién del conocimiento la familia y sus funciones a partir del juego “;Qué estamos
haciendo?”.

CIERRE

Evaluacién
= Escala de Likert
Extension
= Enla hora de recreo salimos a jugar “; Qué estamos haciendo?”

Reflexiéon en torno alo aprendido (Metacognicién)

= ¢ Qué has aprendido hoy?
= ;Como lo aprendiste?
= ;Para qué me sirve?
PRODUCTO : Describe a su familia y las funciones que cumple.

- Hojas bond.
- Colores

- Plumones

- Pizarra

< Juedo
- Cartel
- Voz

- Personal social 6to de primaria. Construye: libro de actividades
- Personal social 6to de primaria. Editorial Santillana




ANEXO: Sesion 14

LA FAMILIA Y LA FORMACION DE VALORES

Nombre:

A. Explica: qué es una familia y cual es el papel en la sociedad.
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B. Completa las oraciones con las siguientes palabras que consideres adecuadas, sobre las
familias segtin los miembros que las constituyen.

reconstruida nuclear uniparental | padre, madre extensa
e hijo

- La familia esta integrado por

- Una pareja de viudos o divorciados que conviven junto con sus hijos conforman la

familia

- La familia es aquella formada por padres e hijos, ademas de abuelos, primos,
tios, etc.

- La familia formada por uno de los progenitores y los hijos se llaman

C. Escribe dos ejemplos de como tu familia te ha brindado lo siguiente:

*Amor protector:

*Disciplina:




215

ANEXO: Sesion 14. Juego

¢QUE ESTAMOS HACIENDO?
Sin material
Objetivo:

= Realizacidn de la escenificacion a partir de pautas.
= Elemento no linglistico de la comunicacion: gesto y mirada.

= Esforzarse por hacerse entender.

Procedimiento:

1. Se forman tres equipos de igual nimero de jugadores.

2. Cada uno se coloca en un extremo opuesto del aula. Se sortea el orden de participantes
de los equipos.

3. Los integrantes de los equipos de ponen de acuerdo en escenificar entre todos algo que
alga con mimica

4. Ponen en escena lo que han acordado, y los jugadores de los otros equipos han de
adivinar de que se trata.

5. Después actua el segundo grupo y luego el tercero.

6. Gana el equipo que tarda menos tiempo en acertar escenas representadas.

Fuente:
Batllori, J. (2001). Educar jugando: de expresion artistica (2°ed). Parramén
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Facultad de Ciencias de la Educaciin y Fumanidades
Pwegrama de Educaciin Primaria
Tesio - 2018

SESION DE APRENDIZAJE N° 15

1.Institucion Educativa:

Padre Champagnat

2.Docente de aula:

Tantaléan Gonzalez Orbelina Magali

3.Asesor de tesis:

Mg. Rojas Gutiérrez William Jesus

4.Grado y seccion:

6to grado de primaria

5.Titulo de la sesion:

Las vitaminas

6.Propadsito

Identifica un plato nutritivo con sus tres componentes

6.Area curricular:

Ciencia y ambiente

7.Tiempo:

45min

| FECHA: | 14/12/18

8.Enfoques transversales:

Interculturalidad y busqueda del bien comudn

9.Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera autonomia

COMPETENCIA/ CAPACIDAD

DESEMPENO

DESEMPENO PRECISADO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
conocimientos.

Analiza datos e informacién

Formula preguntas acerca de
las caracteristicas o causas de
un hecho, fendmeno u objeto
natural o tecnolégico que
observa, identifica las variables
dependiente e independiente
involucradas en la relacién
causa — efecto para formular su
hipotesis.

Formula preguntas acerca de
las caracteristicas o causas de
un hecho o fendémeno,
elaborando un listado variados
de menus nutritivos a partir del
juego “el mesero”

- Escala de Likert
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LOS ALIMENTOS

Segun su funcion

Los alimentos
energéticos

Los alimentos
constructores

Los alimentos
reguladores

proporcionan

Desarrollan y reparan

Energia para utilizar en
forma inmediata o
para ser almacenada
en el organismo.

las  estructuras de

nuestro cuerpo.

Contienen mucha agua y
son fuentes de fibra,
vitaminas y minerales.

ejemplo

ejemplo

Grupo |. cereales y sus
derivados, tubérculos y
legumbres. Contienen
muchos carbohidratos en
su constitucién. Pueden
ser fuentes de proteinas,
vitaminas, minerales vy
fibra, por  ejemplo,
panes, fideos, papas vy
menestras.

Grupo lll. Son productos
de origen lacteo.
Mantienen y desarrollan
los huesos. Aportan
proteinas, calcio vy
vitaminas. Por ejemplo,
leche queso y yogurt.

Grupo ll: Alimentos ricos en
grasas. Tienen una
composicion predominante
en lipidos. Por ejemplo,
mantequilla, aceites vy
grasas.

Grupo IV: Alimentos
ricos en proteinas.
Ademas, aportan
cantidades variables
de grasas minerales y

vitaminas. Por
ejemplo, carnes,
huevos, pescado,

legumbres y frutos
Secos.

ejemplo

Grupo V: Hortalizas

y verduras.
Contienen pocos
azucares. Por
ejemplo, tomate,
rabanito %
betarraga.

Grupo VI: Fruta.
Contienen gran
cantidad de
azucares, por lo que
tienen sabor dulce.

Por ejemplo,
manzana, naranja y
durazno.
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INICIO
Motivacion inicial/problematizacidn
=  Salimos al patio a jugar “el mesero”
Activacién de los saberes previos
= ;Dodnde atiende un mesero?
= ¢;qué hay en un restaurante?
Conflicto cognitivo
= ¢ Sera importante elegir un menu en el restaurante?
DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento
Procesamiento de la informacién (procesos cognitivos)
= Observa en el juego los platos de comida y realiza su pedido
= Analiza ¢ Qué alimentos contiene su plato?
= Responde preguntas sobre la funcion que cumplen los alimentos.
=  Concluye que un plato nutritivo debe contener los tres componentes.
= Vuelve a elegir un nuevo plato nutritivo.
Transferencia
=  Formalizamos el conocimiento a partir del juego “el mesero” y la eleccién de los platos nutritivos.
CIERRE

Evaluacion

=  Escala de Likert
Extensidn

= Dialoga con su mama y elabora un menu nutritivo para la semana.
Reflexidon en torno a lo aprendido (Metacognicién)

=  ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

= ¢Cbmo lo aprendimos?

= ¢Para qué me sirve?

PRODUCTO : Elabora un listado de platos nutritivos.

- Papelografo
- Colores

- Plumones

- Pizarra

< Juedo

- Mesas.

- Platos

- Tenedores
- Cuchillos

Comida preparada (variedad de platos

- Ciencia y ambiente 6to de primaria: Editorial Santillana.

- Ciencia y ambiente 6to de primaria, proyecto pilares, manual para el docente, texto escolar.

- https://www.google.com/search?q=los+alimentos+nutritivos&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUK
EwiB6sbnte7iAhWQsIkkHYmtDKsQ AUIECgB&cshid=1560702485568439&biw=1366&bih=657#imgrc=
Qq3v2H80Tqgls-_M:



https://www.google.com/search?q=los+alimentos+nutritivos&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiB6sbnte7iAhWQslkKHYmtDKsQ_AUIECgB&cshid=1560702485568439&biw=1366&bih=657#imgrc=q3v2H8oTqIs-_M:
https://www.google.com/search?q=los+alimentos+nutritivos&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiB6sbnte7iAhWQslkKHYmtDKsQ_AUIECgB&cshid=1560702485568439&biw=1366&bih=657#imgrc=q3v2H8oTqIs-_M:
https://www.google.com/search?q=los+alimentos+nutritivos&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiB6sbnte7iAhWQslkKHYmtDKsQ_AUIECgB&cshid=1560702485568439&biw=1366&bih=657#imgrc=q3v2H8oTqIs-_M:
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ANEXO: Sesién 15. Juego.

EL MESERO
Objetivo: estimular la audicion y la memoria
Edad: 12 afios.
Participantes: 21 estudiantes.
Procedimiento:

Los jugadores se sientan en rueda. Uno queda de pie y hace de mesero en el restaurante. Cada
jugador debe pensar en una comida o bebida: te con tostadas, leche, helados, etc.

El mesero recorre la rueda preguntando a cada jugador que quiere servir y se aleja. Los jugadores
cambian rapidamente de sitio. Al volver el mesero debe dar a cada uno lo que le pidié. Si se
equivoca pierde. Se puede delimitar el nimero de comidas que puede pedir cada jugador.

Florian, S. (2001). Juegos ingeniosos para adolescentes (1°ed). Colombia: Cooperativa Editorial
Magisterio.




