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PRESENTACION

Mi nombre es Maria del Carmen Poma Torres, con DNI N.° 70027081, egresada de la carrera
de Educacion Primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la

Universidad Catdlica Sedes Sapientiae (UCSS).

Durante mi permanencia en la casa de estudios, me desempefié trabajando como
auxiliar de educacion inicial en la institucion educativa estatal “Mi Jardin de amor” desde el
2011 hasta el 2014. Los cuatro afios de experiencia me permitieron reafirmar mi vocacion de

ser docente.

Empecé a realizar mis practicas preprofesionales en el 2014, la practica I, I1 y Il la
realicé en la institucion educativa “San Vicente Ferrer”; la practica IV y V, en la institucion

educativa “HUMTEC Miravalles”.

Terminé mis practicas preprofesionales en el 2016, fueron afios en los que aprendi
mucho, experiencias inolvidables y amistades gratas. Destaco la gran labor docente, la
paciencia, comprension y empatia de parte de cada una de las maestras que participaron en

mi formacién profesional.

Desde el 2017 hasta la actualidad, me desempefio como tutora de tercer grado y
polidocente de cuarto grado, quinto grado y sexto grado en la institucion educativa “Divino
Nifio”, ubicado en distrito de San Juan de Miraflores—Lima. En dicha institucion, he estado
a cargo de aula presencial durante los afios 2017-2019 y de manera virtual durante los afios

2020y 2021.



Mi formacidén profesional como docente la realicé en la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades de la UCSS donde ahora sustento mi experiencia en el campo

laboral a través del presente trabajo.

Mi experiencia mas gratificante y enriquecedora, por los resultados excepcionales que
se lograron, es el haber aplicado un programa de juegos pedagdgicos o actividades ladicas
con nifios que encontré con deficiencias en su desempefio comunicacional y en los que

detecté, en algunos de ellos, algunas limitaciones preocupantes.

Esta situacion me llevo a estudiar y revisar la forma de mejorar su desempefio durante
el tiempo que estuvieron bajo mi directa responsabilidad, trabajando con ellos una propuesta
de mejora denominada “Desarrollo de habilidades comunicativas orales a través de
actividades ludicas en nifios de tercer grado del Colegio Divino Nifio, San Juan de Miraflores

— Lima 2021”.

Los resultados me llevaron al convencimiento de la importancia de las actividades
ludicas, ya que logran grandes resultados en la actividad pedagogica; si se aplican
adecuadamente, son monitoreados y con la suficiente persistencia, tenacidad y exigencia, es

posible producir cambios muy significativos en las capacidades de los estudiantes.

El desarrollo de la propuesta de habilidades comunicativas orales me ha permitido conocer
mucho mas las debilidades y fortalezas de los educandos, descubriendo en ellos su inagotable
afan por aprender y su maximo interés por ser guiados en tareas verdaderamente innovadoras

que les permitan producir grandes cambios en su rendimiento académico.



Informe de la experiencia y formacion profesional

Desde el afio 2017 hasta la actualidad, trabajo en la I.E.P. Divino Nifio — San Juan

de Miraflores. Todos estos afios me he desempefiado como tutora.
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CONSTANCIA DE TRABAJO

Conste por el presente documento que:

La Srta. MARIA DEL CARMEN POMA TORRES, identificada con DNI
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o Enelafio 2017, culminé los cursos de la carrera de educacion primaria de la

Universidad Catolica Sedes Sapientiae y obtuve mi grado de Bachiller en el afio

2018.
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I. Desempefio profesional

La Rubrica de observacion docente es un instrumento que permite evaluar el proceso de

ensefianza y aprendizaje en el aula. Consta de cinco desempefios en torno a la formacién

y desarrollo del docente.

La siguiente tabla resume el anélisis de los desempefios de una de las sesiones empleadas

durante mi proceso de ensefianza. En el anexo 3.8.1 se adjunta la “Ficha de

autoevaluacion de rabrica de observacion Docente” desarrollada y detallada que fue

material para realizar la siguiente tabla.

DESEMPENO

DESCRIPCION

Involucra activamente a los estudiantes en
el proceso de aprendizaje.

Se promovio el interés de los estudiantes a traves
de actividades propuestas durante la sesion, lo cual
llevo a la participacion de la mayoria.

Entre estas actividades se encuentran: observacion
de imagenes, didlogos, preguntas y repreguntas.
Los estudiantes comprendieron la importancia del
tema a lo largo de su vida.

Se logro recuperar el interés de un alumno que se
mostraba distraido durante la sesion de
aprendizaje.

Durante la sesion, el 95 % de los estudiantes se
involucraron en ella. Por consiguiente, se

alcanzaron las condiciones del nivel 1V.
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Promueve el razonamiento, la creatividad
y/o el pensamiento critico.

La actividad propuesta, que consistia en describir
una imagen y crear una historia sobre ella, fue un
gran estimulo para los estudiantes porque les
genero expectativas y esto llevo al desarrollo de su
creatividad. De esta forma, se fomentaron nuevos
conocimientos, encontrando respuestas a cada
pregunta y repregunta indicada en dicha sesion.

Por consiguiente, se alcanzaron las condiciones

del nivel I11.

Evalua el progreso de los aprendizajes para
retroalimentar a los estudiantes y
adecuar su ensefianza.

Se evidencid un monitoreo activo en el transcurso
del proceso de aprendizaje de los nifios,
recorriendo los grupos y revisando sus trabajos
durante un 25 % del tiempo de la sesion.

En la sesion, se observd que un estudiante tuvo
dificultad al realizar el trabajo; por ello, se realizé
la retroalimentacion por reflexiobn mediante
preguntas, asi se logrd guiarlo y orientarlo para
que, por si mismo, analice y encuentre las
respuestas correctas.

Por consiguiente, se alcanzaron las condiciones
del nivel 11I.
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Propicia un ambiente de respeto y
proximidad.

Se demostro una actitud de respeto y cordialidad,
con un clima tranquilo y de confianza,
motivandolos a una participacion activa.

Se intervino en el problema suscitado durante la
clase por la falta de respeto hacia un compafiero,
la docente fue empaética ante la necesidad afectiva
del estudiante, logrando que estos reflexionen
sobre su actuar y reconozcan su equivocacion,
proporcionando asi un ambiente afectivo y seguro.

Por consiguiente, se alcanz6 las condiciones del
nivel I1I.

Regula positivamente el comportamiento
de los estudiantes.

Antes de empezar la sesion se record6 junto con
los estudiantes las normas de convivencia, que nos
permitieron realizar la actividad de forma correcta
sin ningun tipo de condicionamiento.

Se utilizaron mecénicos formativos promoviendo
la autorregulacion del comportamiento, estos
fueron: felicitar pablicamente a un estudiante por
respetar la participacion de los demas, antes de
iniciar la sesion se establecio las normas,

demostrar con tu ejemplo un buen modelo de
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comportamiento. Todo ello de forma continua
durante la sesion.

Por consiguiente, se alcanzé las condiciones del
nivel 1.

1. Propuesta de trabajo educativo

2.1. Introduccidn

La educacién basica permite a las personas adquirir habilidades y competencias para
convertirse en ciudadanos empoderados capaces de participar en su cultura, sociedad y
economia. Ademas, los afios que transcurren en el colegio constituyen un espacio que les
permite generar interacciones positivas con grupos sociales y culturales diversos. Durante
dichos afios, se construyen y transmiten valores y actitudes compartidas indispensables para

la vida en sociedad.

Al respecto, Jomtien (1990), citado por la Unesco (2010), sefiala que las necesidades
béasicas de aprendizaje abarcan tanto las herramientas esenciales para el aprendizaje (como
la lectura y la escritura, la expresion oral, el calculo, la soluciéon de problemas) como los
contenidos basicos del aprendizaje (conocimientos tedricos y practicos, valores y actitudes)
necesarios para que los seres humanos puedan sobrevivir, desarrollar plenamente sus
capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar plenamente en el desarrollo, mejorar la

calidad de su vida, tomar decisiones fundamentadas y continuar aprendiendo.

Una de estas herramientas esenciales que debemos desarrollar es la expresion oral,
que es una de las habilidades comunicativas méas importantes, ya que determina nuestra

facilidad para comunicarnos plenamente. La escuela recoge la importancia de esta destreza,
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a través del area de comunicacién. Segun el Minedu (2016), esta area apunta al desarrollo de
competencias comunicativas mediante el uso del lenguaje, para interactuar con otros,

comprender y construir la realidad y representar al mundo de forma real o imaginaria.

En el area de comunicacion se busca desarrollar la competencia “Se comunica
oralmente en su lengua materna”, donde el estudiante establece el acto de comunicarse con
una 0 mas personas, teniendo como medio de transmision el habla, lo cual le permite
expresarse, comprender, intercambiar ideas y emociones, cumpliendo un papel de hablante
u oyente. En este sentido, la comunicacién oral es una herramienta fundamental para el

estudiante, pues permite su desarrollo en sociedad.

Por su parte, Lafontaine y Vasquez (2018) manifiestan que la comunicacion involucra
diversos aspectos, méas alla de los verbales, pues también son representativos los gestos,
posturas, entre otros, que sirven para la expresion de los nifios y que a medida que crezcan
serdn mas notorios. Lo comunicacional en ellos se vuelve mas complejo a medida que deben
interactuar con otros nifios y deben plantear o hasta defender sus ideas, lo que hace de estas
experiencias momentos transcendentales para los infantes, ya que les permite descubrir y

representar el contexto en el que se desenvuelven.

En la actualidad la habilidad comunicativa oral no estd siendo desarrollada
adecuadamente, segun lo observado en diversas practicas educativas. Esto se debe a que
algunos docentes no comprenden la importancia del desarrollo de la oralidad, por ello no
suelen trabajar esta competencia, prescindiendo de la expresion oral en las aulas, en
consecuencia, los alumnos no aprenden a escuchar, a hablar, ni a conversar, acrecentando sus

limitaciones emocionales, reflejando temores o caracteristicas como la timidez, un
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vocabulario escaso, falta de fluidez verbal y falta del lenguaje no verbal, que suele retraer o

dificultar las comunicaciones humanas.

Ahora bien, para el desarrollo de las habilidades comunicativas orales deben ponerse
en practica varias estrategias; para efectos del presente plan de mejora, se toman las
actividades ladicas, considerando que las mismas permiten el reconocimiento de los seres
humanos, tal lo expresa Piedra (2018), quien recalca que no se usa cualquiera, los juegos
deben permitir al nifio ser y reconocerse en la convivencia con el otro, donde lo afectivo lleve

a la esencia de lo humano y, por ende, a lo social.

De alli que Tumbaco et al. (2018) explican que las actividades ludicas ofrecen a los
estudiantes la oportunidad de desarrollar la inteligencia creativa, debido a las conexiones,
representaciones y razonamientos que deben poner en practica, lo que las convierte a las
actividades ludicas en elementos de importancia en el proceso educativo, principalmente en

las habilidades que le caracterizaran en el futuro.

Ante lo expuesto, el presente plan de mejora busca el desarrollo de habilidades
comunicativas orales a través de actividades ludicas en nifios de tercer grado del colegio
Divino Nifio, ubicado en el distrito de San Juan de Miraflores. La propuesta consiste en
emplear técnicas de desarrollo de la oralidad basada en juegos ladicos como “La lectura
compartida”, “El binomio fantastico” y “Somos mimos”. Estos juegos tienen como objetivo
desarrollar la expresién oral de los nifios; requieren, ademads, la combinacién de sus
respectivas capacidades, de esta forma, dichos juegos ayudan a combatir las limitaciones que

presentan los infantes y a mejorar su nivel comunicacional.
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3.2 Justificacion

Mediante la observacion en el aula de los estudiantes del tercer grado del colegio Divino
Nifio de San Juan de Miraflores, se pudo identificar que muchos nifios y nifias presentan
dificultades para comunicarse en el plano oral, identificando el uso de un reducido
vocabulario, inadecuado uso del lenguaje no verbal y falta de fluidez en la expresion. Todo
esto probablemente sea el resultado de no haber trabajado adecuadamente en las aulas el
desarrollo de la competencia de “Comunicacion Oral” o de técnicas que mejorarian el
desempefio de los alumnos en los grados iniciales. Es por eso que se propone superar esta
necesidad en los estudiantes a través del desarrollo de un plan de mejora de sus habilidades

comunicativas orales.

Es asi que se vio la necesidad de investigar técnicas que contribuyan al desarrollo de
habilidades comunicativas orales, entre ellas el juego ladico, ya que posee gran importancia
al ser una actividad innata en el nifio que permite su desarrollo y aprendizaje. Es por eso, que
se proponen sesiones donde se aplicaran actividades ludicas con el objetivo de mejorar la

expresion oral en los nifios.

Cabe resaltar que es de vital importancia desarrollar el lenguaje oral, puesto que a
través de este los nifios pueden expresar sus ideas, sentimientos, inquietudes y necesidades,
lo que es una capacidad propia de las personas. En este sentido, necesita de una especial
atencion por ser el proceso que sentara las bases de los aprendizajes en las diversas areas del
curriculo, asi como también permitira su desarrollo integral: es en la escuela donde esta
capacidad se afianza a través del enfoque comunicativo que sustenta el desarrollo de dicha

capacidad.
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Respecto al tema, Mejia y Principe (2018) consideran “que las habilidades
comunicativas implican un ciclo permanente para el desarrollo de los nifios, por lo que
requieren de forma permanente y continua de los aprendizajes y del manejo del aspecto

comunicacional durante su proceso educativo”.

Ademas, Barrio y Barrio (2018) explican que comunicar correctamente lo que se
siente o lo que se sabe es de gran relevancia en cualquier &mbito en el que se desenvuelvan
las personas, lo que se traduce en una mejora para la misma sociedad; de alli la necesidad de
abordar ampliamente el desarrollo de las habilidades comunicativas en los distintos niveles
educativos, lo que se traducira en resultados a largo plazo para la misma sociedad, puesto

que permitira a los adultos desenvolverse en un mejor clima social.

Lafontaine y Vasquez (2018), mencionan que desde el nivel inicial, se establecen las
bases para los aprendizajes de toda la vida, ya que es donde los nifios logran adquirir sus
habilidades y destrezas para su desarrollo en todas las areas. No obstante, los autores antes
mencionados refieren que gran cantidad de escolares no disponen de suficiente desarrollo en
el area de comunicacion, por lo que uno de los aspectos a mejorar deben ser las estrategias
didacticas que emplean los docentes, quienes, al contrario de desarrollar la oralidad, podrian
ocasionar dificultades en el aspecto comunicativo de los estudiantes. De alli la necesidad de
que los docentes asuman el protagonismo durante las etapas educativas para fortalecer estas
habilidades, considerando en todo momento que cada nifio posee un desarrollo distinto de
acuerdo al contexto de donde proviene y de sus propias necesidades, por lo que debera poner

en préactica las estrategias adecuadas para lograr los objetivos trazados para ellos.
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Ahora bien, ante las debilidades observadas en lo que respecta a las habilidades
comunicativas orales en los nifios, se ponen en practica estrategias ludicas que se ajustan a la
necesidad de desarrollar un manejo mas fluido, sistematico y racional del lenguaje oral y
escrito, con lo que se persigue el rescate de la capacidad comunicativa de los nifios desde
temprana edad, valiéndose de la conexion con las experiencias que estos viven en sus

respectivos hogares.

Adicionalmente, los autores citados afirman que, por medio de los juegos, los nifios
desarrollan sus habilidades comunicativas orales, logrando superar la timidez y
desenvolviéndose por si solos a través del lenguaje. También, con la practica ladica se les
facilita el desarrollo de la expresion oral, lo que lleva a una mejor comprension y por ende a
un mayor vocabulario. A esto debe agregarse que los materiales empleados estan
directamente relacionados con el contexto directo en el que los nifios se desenvuelven, para
que asi puedan desarrollar progresivamente una comunicacion mas fluida y organizada con

los demas.

En ese sentido, se plantea que las actividades ludicas permiten que los nifios puedan
configurar el sentido al lenguaje y a la lengua, lo que va més alla de la relacion unidireccional
que establecen con los adultos cuando apenas comienza a hablar, escuchar, leer o escribir.
De alli que los adultos no solo deben estimular las capacidades linguisticas de los nifios, sino
también interactuar con ellos manteniendo su participacion activa. Esto es lo que llevara al
desarrollo de sus capacidades combinatorias, mientras juegan con su pensamiento y el

lenguaje.
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Debe entenderse el juego de cada participante, en el que individualmente existen
maultiples clasificaciones, por lo que, en sentido educativo, se debe fomentar que los
estudiantes participen y que se vinculen con el mundo que los rodea, para que asi puedan
identificarlos con una palabra, a la que daran su respectivo significado (Garton, 1994;

Chaverra, 2020).

Dentro de este marco, Gomez (2020) indica que, asi como la nutricidn es necesaria
para el crecimiento, el juego es de gran importancia para el desarrollo de los nifios, ya que le
posibilita poner en practica su creatividad, asi como también acciones que debera afrontar en
su dia a dia, como la resolucién de conflictos y el establecimiento de relaciones. De alli que
el precitado autor considera que durante la fase de crianza debe propiciarse en los nifios las
maneras para que resuelvan problemas y asuman su propia vida, adquiriendo los
aprestamientos necesarios que les permitiran disfrutar en el contexto en el que se
desenvuelven. Agrega que el juego ejercita la concentracion, la atencion y la memoria de los
nifios, lo que luego les servira al transferir conocimientos a situaciones que no son ludicas,

lo que lo prepara indudablemente para lo académico, lo laboral y su vida en el futuro.

Desde la perspectiva mas general, psicélogos como Piaget, Vygotsky y Bruner
especialistas en el desarrollo humano sefialan que la actividad del hombre esté orientada entre
el juego y el trabajo, ellos se enfocaron en el juego como una forma de repercusion cognitiva
y terapéutica en lo que respecta al aprendizaje en los nifios. Estos teoricos afiaden que el
trabajo de todo nifio es jugar, por lo que el juego esta completamente conectado al desarrollo
y al aprendizaje, lo que resalta de todo esto es que tanto investigadores y educadores
convergen en la importancia del juego, bien sea individual o grupal para construir su

identidad y su propia cultura. (Burghardt, 2011; Jover et al., 2018).
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En cuanto a las actividades ludicas, Noy y Jaimes (2019), ademas de recalcar que son
primordiales para los seres humanos, indican que son una forma para vivir lo cotidiano.
Agregan que la ludica, sea esta fisica 0 mental, propicia el sentido de humor, asi como,
también mejora las relaciones con los demas. Por esta razdn, en la actualidad se tiende a la
practica de actividades ludicas por todo tipo de poblacién; en cuanto a los estudiantes y su
desarrollo, también se vienen incrementando programas que contemplan acciones ladico-

pedagdgicas que sirven como herramienta para su formacion integral.

La Unicef (2018) indica que los docentes deben aprovechar las potencialidades de los
nifios basandose en el juego, para que asi obtengan sus competencias y conocimientos
basicos. A través del juego, ademas de captar la atencion de los estudiantes, se incentiva su
capacidad de accion, la toma de decisiones, donde ellos adquieran un papel activo de su
experiencia, donde podran reconocer de lo que son capaces Y tener confianza en si mismos.
Es asi que, tras los razonamientos que se han expuesto, se puede constatar la relevancia de
las actividades ludicas que permitiran fortalecer las habilidades comunicativas de los

estudiantes del tercer grado del Colegio Divino Nifio, San Juan de Miraflores.

El trabajo de suficiencia profesional esti orientado al desarrollo de habilidades
comunicativas orales a través de actividades ludicas y, para ello, las siguientes técnicas

contribuiran al desarrollo de la oralidad:

- “Lalectura compartida” consiste en leer un cuento con el nifio y no para el nifio,
se busca la participacién activa del mismo. Es el docente el que realiza una serie
de estrategias durante y después de la lectura para que el nifio responda a

diferentes preguntas, explicaciones, etc. Uno de los efectos mas importantes de
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esta técnica es que permite mejorar el vocabulario, ya que el cuento propone
palabras nuevas que son definidas junto con los estudiantes.

- “El binomio fantastico” consiste en unir dos palabras o ideas que no tengan
relacion entre ellas y asociarlas a través del ejercicio de la imaginacién, creando
asi un texto narrativo. Esta técnica permite desarrollar la fluidez, porque los nifios
aumentan el flujo de palabras haciendo la historia cada vez méas compleja y clara.

- “Somos mimos” se basa en utilizar la comunicacion no verbal, es decir,
comunicarse por medio de gestos, movimientos, expresiones faciales con el
propdsito de transmitir emociones, sentimientos que suelen aparecer en
determinadas situaciones de la vida cotidiana. Es de gran utilidad aplicar esta
técnica porque les permite poner en practica el uso del lenguaje no verbal

mejorando la interaccion con los demas.

Por lo que, a través de la presente propuesta, se pretende la contribucién a la mejora
de las habilidades comunicativas orales del grupo en estudio, a través de actividades ludicas
con las cuales se faciliten los aprendizajes de los estudiantes y al mismo tiempo coadyuve en

el mejoramiento de la practica docente en la referida institucion.
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3.3.0bjetivos

3.3.1. Objetivo general:

Mejorar las habilidades comunicativas orales a través de actividades ludicas
pedagogicas en los nifios de tercer grado del Colegio Divino Nifio, San Juan de

Miraflores — Lima 2021.

3.3.2. Objetivos especificos:
e Ampliar el uso adecuado de vocabulario, empleando técnicas ludicas para
el desarrollo de la oralidad.
e Aplicar lenguaje no verbal en sus conversaciones utilizando técnicas ludicas
para el desarrollo de la oralidad.
e Exponer con fluidez verbal sus creaciones utilizando técnicas ludicas para
el desarrollo de la oralidad.
3.4.Plan de trabajo
3.4.1. Marco tedrico

3.4.1.1. Antecedentes

La tesis de Herrera, Alvarez y Cuervo (2015), titulada Fortalecer las
habilidades comunicativas de los nifios y nifias de quinto de primaria a través
de la ludica colegio José Marti, tuvo como objetivo el desarrollo de las
habilidades comunicativas a través de las expresiones lGdicas. Esta
investigacion esta enmarcada en una metodologia de investigacion descriptiva
cualitativa, materializada en un proyecto de intervencion. La muestra estuvo
conformada por 25 alumnos: 7 nifias y 18 nifios. En este proyecto de

intervencion, primero se realizd un diagnostico desde la aplicacion de
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encuesta a padres, educadores y una prueba de lenguaje a los estudiantes. El
proyecto finalizo con el disefio e implementacion de una propuesta ludico
pedagdgica que buscO desarrollar las habilidades comunicativas en la
poblacién objeto. Del trabajo se concluy6 que la implementacién de la ludica
aportd6 y mejor6 la metodologia del aula, los aprendizajes y el

comportamiento.

Velasco (2018), en su tesis titulada Estrategia para favorecer el desarrollo de
las habilidades comunicativas en el grado primero de basica primaria, tuvo
como objetivo fortalecer las habilidades comunicativas a través de diferentes
estrategias pedagogicas, en las cuales se logr6 promover pautas de
comunicacion e incentivar la comprension y la expresion oral y escrita,
propiciando un aprendizaje significativo. El autor realiz6 un trabajo
cualitativo y un disefio metodolégico basado en investigacion accion. La
muestra estuvo conformada por estudiantes entre los 6, 7 y 10 afios. Para
realizar esta intervencion se realizé un diagndstico, en donde se identifico la
problemaética y, de acuerdo a esto, se propuso y ejecutd una intervencién que
beneficio a los educandos. La intervencion se enfocd en un proyecto de aula
definido como un proceso de construccion colectiva y permanente de
conocimientos y habilidades, en el cual el nifio participo activamente a través
de actividades de su interés. Del trabajo se concluyd que la intervencion
pedagdgica favorecio el desarrollo de las habilidades comunicativas y

sociales; ademas, enriquecio las practicas de aula, a través de diferentes
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estrategias pedagogicas que aportaron en el aprendizaje y despertaron el

interés de los estudiantes para involucrarse en el proyecto.

Reategui (2019), en su tesis titulada Efecto de los juegos ludicos en el
desarrollo de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afos,
tuvo como objetivo determinar el efecto de los juegos ludicos en el desarrollo
de habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios. Asimismo,
empled la metodologia cuantitativa de tipo experimental, de disefio
preexperimental. La poblacién y muestra estuvo conformada por 27 nifios de
5 afios a quienes se aplicd un programa de juegos lddicos y un instrumento
para medir las habilidades comunicativas antes y después del programa. Del
trabajo se concluyd que el 49 % de los estudiantes se encontraban en un nivel
de proceso; sin embargo, aplicando las sesiones, se logro el nivel esperado al
76%. Por lo tanto, se concluy6é que el nivel de desarrollo de habilidades
comunicativas orales, después de la aplicacion de los juegos ludicos en nifios
y nifias de 5 afos, es eficiente: los juegos ludicos tienen efecto positivo sobre

las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios.

3.4.1.2. Bases tedricas

3.4.1.2.1. Habilidades comunicativas

Segun Cassany (2008), las habilidades o competencias
comunicativas son un conjunto de procesos linguisticos que tienen
como finalidad diversos objetivos que requieren de un buen
aprendizaje para usarlos correctamente (p. 84). Asimismo, indica que

hablar, escuchar, leer y escribir son las cuatro habilidades
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comunicativas que deben ser dominadas para comunicarse con

eficiencia.

Romed (2009) define como procesos linglisticos, destrezas o
capacidades que desarrollan las personas para comunicarse, como
hablar, escuchar, leer y escribir, que progresivamente van adquiriendo
los estudiantes en la interaccion con su entorno mediante el uso del
lenguaje. La habilidad comunicativa debe basarse en el desarrollo de
tres enfoques: cognitivo, comunicativo y sociocultural, y se orienta a

desarrollar estas competencias en los estudiantes.

Monsalve (2009) define a las habilidades comunicativas como
destrezas que nos permiten expresar ideas, sentimientos, inquietudes y
necesidades mediante el lenguaje tanto oral como escrito, supone el

desarrollo de capacidades para entender la transmision de mensajes.

Goodman (1997), citado por Del Aguila (2020), aclara que al
hablar de habilidades comunicativas se tiene que tomar en cuenta el
lenguaje y la comunicacion, el lenguaje como un medio de
comunicacion permite comunicarse con sus semejantes y consigo

mismo, a través de este interpretamos el mundo y la cultura.

Para Grimson (2004) la comunicacion es una capacidad
importante para forjar la capacidad eficiente de interaccion de las
personas, ya que su desarrollo y formacion remodela algunas

actividades cognitivas fundamentales poniendo en juego el lenguaje en
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sus diferentes formas de expresion, incrementa la sensibilidad de las
relaciones humanas, facilita el conocimiento expansivo y promueve la
imaginacion inventiva, con lo que se torna en un facilitador del proceso

de integracion a su entorno.

Las habilidades comunicativas nos permiten expresarnos
mediante el uso del lenguaje, lo que es una capacidad propia de las
personas, pero necesitan ser aprendidas y practicadas para
desenvolvernos en la sociedad y a través de su desarrollo volvernos
mas competentes comunicativamente. Tal como lo explica Lopez
(2020), requieren de una especial atencion, por ser el proceso que
sentara las bases para los aprendizajes del futuro, asi como también
permitird su desarrollo integral del nifio; todo ello ligado al contexto
en el que se desenvuelven, por lo que se adaptan a la forma

comunicativa que aprecian de los adultos que los rodean.

3.4.1.2.2. Oralidad
El Minedu (2016), en el CNEB, define la oralidad como una

interaccion entre el hablante y el oyente de forma alterna donde
expresan y comprenden los mensajes transmitidos. Los estudiantes, al
interactuar, hacen uso del lenguaje oral de forma creativa y
responsable de lo que expresan y escuchan, siendo la comunicacion

oral una herramienta fundamental para el desarrollo personal.

Para Pérez (2013), la expresion oral es el principal vinculo para

interactuar con los demas, los seres humanos somos los unicos que
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podemos utilizarlas y desarrollarlas, para ello se necesita de un entorno
verbal. Su desarrollo va a depender del contexto social en el que se

encuentre el individuo.

Al respecto, Baralo (2000), citado por Pando (2017), considera
que la expresion oral constituye una destreza o habilidad de
comunicacion que no tiene sentido sin la comprension, sin el
procesamiento y la interpretacion de lo escuchado. La expresién oral
implica la interaccion y la direccionalidad, en un contexto compartido,
y en una situacion en la que se deben negociar los significados. La
comunicacion es un proceso, una accion, basada en unas destrezas
expresivas e interpretativas, por lo que la expresién oral debe
entenderse como tal, junto a la comprension oral, la lectura y la

escritura (p. 26)

Cassany (2015) considera que las cuatro habilidades
comunicativas son funciones sociales diferentes y, a la vez,
complementarias; por eso, en el aprendizaje del lenguaje, deberian
planificarse y aplicarse independientemente y adaptandose a las
necesidades de los estudiantes, pues el comportamiento del nifio que

habla, escribe, lee y escucha tienen codigos muy diferentes.

Chepe, Tocto, Palacios y Ladines (2015), mencionan que la
expresion oral acelera el desarrollo integral del nifio, facilitando su

adquisicion en los diferentes campos del aprendizaje; es por ello que
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debe ocupar el centro del interés de toda accidn directriz docente,
brindando frecuentes y sucesivas oportunidades para que el nifio

ejercite su expresion oral (p. 117).

Con respecto a lo anterior, el texto Rutas del Aprendizaje
(2015) resalta que hoy es necesario mirar nuestras practicas de aula,
para reflexionar sobre ellas y empezar a modificarlas, explicitando
situaciones y procedimientos apropiados para lograr que nifios y nifias
desarrollen su comunicacién oral y sepan comunicarse no solo en el

plano familiar sino en la vida publica y social (p. 12).

3.4.1.2.3. Uso de vocabulario

El vocabulario es una necesidad dentro de los procesos de
aprendizaje de los nifios, por ende, es indispensable contribuir con su
pleno proceso de elaboracion, ya que, este instrumento les servira en
el futuro para construir relaciones.

Autores como Garcia y Cervera (2004), han demostrado que el
vocabulario es sumamente importante en los primeros afios para
alcanzar la competencia comunicativa tanto a nivel expresivo como
comprensivo. Por lo tanto, es necesario que los docentes, durante sus
sesiones de aprendizaje, apliquen técnicas lidicas que ayuden a
adquirir nuevas palabras, ya que son esenciales para una
comunicacion efectiva, pero es importante que estén en un contexto

para que tenga sentido para los nifios.
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Coelho (2017) define al vocabulario como un conjunto de
palabras que conforman un idioma. En este sentido, un vocabulario
es sinonimo de Iéxico en la medida en que este es el conjunto de
unidades léxicas que integran una lengua. También detalla que el
vocabulario puede hacer referencia al conjunto de palabras que una
persona usa cotidianamente o conoce.

Tapia (2018) afirma que si no conocemos el significado de una
palabra, no podremos darle sentido a lo que leemos, el conocimiento
de las palabras esta fuertemente relacionado con el éxito académico.
Aquellos alumnos que tienen un vocabulario extenso pueden
entender nuevas ideas y conceptos mas rapidamente que los
estudiantes con un vocabulario limitado.

En el documento de trabajo del Gobierno de Canarias,
Enriquecer el vocabulario es una inversion de futuro (2020), se
resalta que tener un amplio vocabulario nos ayuda a mejorar nuestra
competencia linguistica, la cual es clave en la comunicacion oral y
escrita, en la interpretacién y comprension de la realidad, en la
construccién y comunicacion del conocimiento y en la organizacion

y autorregulacién del pensamiento, las emociones y la conducta.

Uribe (2021) concluye que el desarrollo del vocabulario debe
considerarse un derecho de la infancia, pues las oportunidades de
conocer y ampliar el Iéxico inciden en el desempefio escolar de las

personas. Las nifias y nifios deben contar con docentes e instituciones
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escolares conscientes de la gran responsabilidad y compromiso que
tienen al estar a cargo de los primeros afios de vida. La planeacion
escolar debe contemplar situaciones para ensefiar vocabulario
exprofeso. Leer, comentar, jugar con el lenguaje, reflexionar sobre la
morfologia, comparar, contrastar y escribir para conocer palabras
nuevas son actividades fundamentales en la escuela que impulsan el

desarrollo linglistico y académico de todas y todos.

3.4.1.2.4. Lenguaje no verbal

Cuando nos referimos al lenguaje no verbal, incluimos a
todos los mensajes que emitimos sin hacer uso de las palabras. En esta
instancia nos referimos a gestos, movimientos del cuerpo, posturas,
proximidad con el interlocutor. Todos estos recursos expresivos

ayudan a afianzar nuestra oralidad.

Cabana (2008) define al lenguaje no verbal como “Una forma
de interaccion silenciosa, espontanea, sincera y sin rodeos. llustra la
verdad de las palabras pronunciadas al ser todos nuestros gestos un
reflejo instintivo de nuestras reacciones que componen nuestra actitud
mediante el envio de mensajes corporales continuos. De esta manera,
nuestra envoltura carnal desvela con transparencia nuestras verdaderas
pulsiones, emociones y sentimientos. Resulta que varios de nuestros

gestos constituyen una forma de declaracién silenciosa que tiene por
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objeto dar a conocer nuestras verdaderas intenciones a través de
nuestras actitudes”.

Kuhnke (2017) explica que, al observar las expresiones y los
movimientos del cuerpo, es posible detectar e interpretar
pensamientos, sentimientos e intenciones que no llegan a verbalizarse,
pero que dicen mucho de los demas; mas incluso de lo que la gente
esta dispuesta a contar. El lenguaje corporal lleva aqui desde siempre.
Es capaz, sin la ayuda de las palabras, de persuadir e influenciar a los
demés transmitiendo sentimientos, ideas e intenciones. Asimismo,
resalta que en una conversacion el contenido se transmite en un 55%
mediante el lenguaje no verbal.

Aguado y Navares (2023) confirman que utilizamos
principalmente el lenguaje no verbal para expresar sentimientos,
emociones, estados de animo. En efecto, nuestro vocabulario expresa
ideas, contenidos, pero es la forma de decirlo, nuestros gestos, nuestro
cuerpo en conjunto, lo que enfatiza o niega lo expresado. Por el
contrario, podemos observar como la falta de gestos o expresiones se
asocia con alguien sin emociones, sin sentimientos.

Diversas investigaciones se han realizado sobre si los gestos,
posturas, comportamientos que poseemos son innatos o creados por el
hombre, concluyendo que una gran parte de nuestro comportamiento
es aprendida. Asi como lo afirma Fast (1984), nuestro lenguaje no

verbal, es en parte instintivo, en parte ensefiado y en parte imitativo.
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3.4.1.25. Fluidez verbal

Segun la Fundacidn Lescer (2014), en linguistica, fluidez es la
capacidad de un hablante de expresarse correctamente con cierta
facilidad y espontaneidad, tanto en su idioma materno como en
una segunda lengua; esto permite que el hablante se desenvuelva de
una manera correcta.

Castillero (2017) define la fluidez como la capacidad de
establecer un diadlogo de manera clara y espontanea, estableciendo
conexiones entre frases e ideas de manera natural y no forzadas, de
manera que el discurso aparece como continuado y prolongado en
el tiempo. Un discurso fluido va a permitir transmitir de forma
entendible ideas e informacidn al receptor, con un ritmo adecuado
y evitando pausas innecesarias y rupturas de ritmo y tono que
podrian alterar la comprension.

Mato (2019), la fluidez verbal no se refiere a hablar mucho,
sino a la capacidad para evocar rapidamente conceptos que se
necesitan para una tarea en particular: es la capacidad para iniciar y
producir una respuesta ante una tarea novedosa. Depende del
procesamiento linguistico (memoria seméantica y fonoldgica), como
del procesamiento no linguistico (iniciativa, busqueda, velocidad y
flexibilidad mental).

La fluidez verbal es una habilidad entrenable que se puede

estimular a través de diversas actividades, lo fundamental es
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desarrollarla, ya que serd beneficioso para ellos, pues amplia su
vocabulario, le da seguridad a la hora de exponer y, de igual manera,

los ayudara cuando necesiten comunicarse en diferentes ambitos.

3.4.1.2.6. Actividades ltdicas

La Real Academia Espariola define lo ladico como relativo al
juego. Proviene etimoldgicamente del latino ludus, que era el término
con que en la antigua Roma se nombraba a la escuela elemental y
primaria, también se le atribuye otros significados tales como

diversion, juego o entrenamiento.

Para Segura (2011), la ludica estd conectada a las emociones
humanas, es decir, unida a todas las acciones, bioldgicas, psicologicas,
conductuales y factores sociales; por ende, el ser humano esta
predispuesto a reaccionar de cierta manera ante un estimulo externo,
donde expresa, siente, comunica y produce, con los demas dentro de

Su entorno.

Las emociones se dan de forma inconsciente, generando una
respuesta casi inmediata como reir, gritar y llorar ante diferentes
actividades como la distraccion, el divertimiento, el juego. En ese
sentido, todo lo ludico genera interés, motivacion e incorporacion en
distintas situaciones, originando un ambiente de participacion y

favoreciendo el aprendizaje del nifio.
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La Unicef (2018), menciona que el desarrollo y el aprendizaje
son de naturaleza compleja y holistica; sin embargo, a través del juego
pueden incentivarse todos los ambitos del desarrollo, incluidas las
competencias motoras, cognitivas, sociales y emocionales. De hecho,
en las experiencias ludicas, los nifios utilizan a la vez toda una serie de

competencias (p. 10).

Bernabeu y Goldstein (2009) afirman que el juego promueve y
facilita cualquier aprendizaje, tanto fisico (desarrollo sensorial, motriz,
muscular, coordinaciéon y psicomotriz, etc.) como mental. En este
sentido, como han sefialado Piaget y Brunner, entre otros, el juego
constituye un medio fundamental para la estructuracion del lenguaje y

el pensamiento (p. 52).

La Organizacion de las Naciones Unidas (1959), en la Declaracién de
los Derechos del Nifio, reconoce el derecho al juego en el articulo 7,

que a la letra dice:

El nifio debe disfrutar plenamente de juegos y recreaciones, los
cuales deben estar orientados hacia los fines perseguidos por la
educacion; la sociedad y las autoridades publicas. Estas

esforzaran por promover el goce de este derecho. (p.3)

Miladinovié (2016), citado por Higueras (2019), explica que el
juego ofrece el estimulo y el ambiente propicio que favorece el

desarrollo espontaneo y creativo del estudiante y permite al profesor
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ampliar su conocimiento de técnicas activas de ensefianza, desarrollar
capacidades personales y profesionales para estimular en los
estudiantes la capacidad de comunicacion y expresion, mostrandoles
una nueva manera, ladica, placentera y participativa de relacionarse
con el contenido escolar, llevando una mejor apropiacion de los

conocimientos involucrados (p. 43).

De acuerdo con lo anterior, es importante que los docentes
reflexionemos sobre la ensefianza impartida a los estudiantes, y
busquemos recursos educativos, como el juego, para emplearlos y
adaptarlos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, considerando las

necesidades e intereses del estudiante.

3.4.1.2.4. Técnicas del desarrollo de la oralidad

La Real Academia Espafiola [RAE] define la técnica como un
conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve una ciencia, un
arte, un oficio u otra actividad para alcanzar un objetivo determinado,
ademas la considera una habilidad y destreza de una persona para usar

una técnica.

Para Molina (1998), citado por Rodriguez (2021), la técnica es
“un conjunto de reglas, normas, acciones practicas y se aprende con el
ejercicio”, es decir, una técnica se adquiere por medio de la practica

constante y tiene como fin obtener un resultado deseado y efectivo.
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Asimismo, puede aplicarse a través de una serie de procedimientos en

diferentes ambitos.

Gutiérrez (2002), citado por Choque y Zanga (2011), define a
la técnica como “la habilidad para hacer uso de procedimientos y
recursos. Significa como hacer algo. Es el procedimiento que adoptan
el docente y los alumnos durante el proceso de ensefianza y

aprendizaje”.

Las técnicas, son de gran importancia, ya que permiten a los
estudiantes obtener buenos resultados en su desarrollo educacional
partiendo de sus diversas habilidades o aptitudes. Por ello, es
fundamental ensefiar diferentes técnicas a los estudiantes desde los
primeros grados de educacién primaria para que puedan desenvolverse
y afrontar con éxito su vida estudiantil.

3.4.1.25 Lectura compartida

Berrios et al. (2010), citados por Arzapalo (2019), definen a la
lectura compartida como una estrategia metodoldgica, basada en la
interaccion docente-estudiante, que ofrece a los estudiantes la
posibilidad de experimentar una actividad gratificante de lectura en
voz alta, a la vez que procesa informacion y construye significados de
los textos escritos. Consiste en trabajar con los estudiantes un mismo
texto durante varios dias, en forma sistematica, realizando una lectura

conjunta entre la docente y el grupo de nifios. Una caracteristica de
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esta estrategia es el uso de un texto corto, escrito en formato grande,

de modo que pueda ser visto por todo el grupo (p. 6).

Por su parte, Solis, Susuki y Baeza (2011), la definen como un
componente que utilizan los buenos lectores y brinda a la docencia una
estrategia donde tanto docentes como estudiantes comparten la tarea
de leer y aprender. Los estudiantes, al observar las imagenes del
cuento, interpretan, explican, comentan, interactian entre ellos y con

la docente, de esta forma se crea un ambiente participativo.

Asimismo, Swartz (2010) manifiesta que la lectura compartida
consiste en que el maestro lea con el estudiante y no para él; la lectura
se debe dar de forma fluida y expresiva, enfatizando el aprendizaje del
vocabulario para aquellos lectores més avanzados. En esa misma linea,
explica Lizarraga (2020), esta técnica es iddnea para ampliar el
vocabulario y ensefiar palabras nuevas, este nuevo vocabulario
siempre tiene gque estar en un contexto para que tenga sentido para los

estudiantes.

Goikoetxea et al. (2015) resaltan que la lectura compartida
presenta varios beneficios para el estudiante, facilita el desarrollo del
vocabulario, el conocimiento sintéctico y las habilidades narrativas de
los nifios; por ello, es importante adaptar esta estrategia en las sesiones
de aprendizaje segln el propdsito deseado, ya que es una herramienta

esencial en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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El papel del maestro en la lectura compartida, segun Swartz (2010)

involucra lo siguiente:

Escoger el material apropiado.

Serialar el texto palabra por palabra mientras se lee.
Leer con los estudiantes.

Hacerlo de manera fluida y expresiva.

Seleccionar las habilidades explicitas para la
instruccion directa.

Observar a los estudiantes en sus respuestas Yy

conductas.

Por otro lado, para Stahl y Nagy (2006), citado por Lizarraga

(2020), se puede ampliar el vocabulario durante las sesiones de lectura

compartida partiendo de tres principios:

o

De forma explicita, haciendo uso del contexto para
construir una definicion facil de entender. Por
ejemplo, “Veo que Clementina esta contemplando la
calle por la ventana. Contemplar debe ser mirar algo
por un tiempo mas largo.”

De forma generativa, involucrando a los estudiantes
en el aprendizaje del vocabulario. Dando
oportunidades para que, entre la docente y el

estudiante, se pueda inferir el significado de una
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palabra, usando ilustraciones, eventos en el cuento o
saberes previos de los alumnos.

o Con profundidad, facilitando oportunidades durante
otros momentos para interactuar con el vocabulario
nuevo, usandolo en diferentes situaciones y contextos
de una oracion. Por ejemplo: en el sector de
construccion:  “jJessica estda contemplando mi
construccion!”, 0 la profesora dice “Estoy
contemplando si podemaos salir al recreo con toda esta

[luvia”.

3.4.1.26 Binomio fantastico

El Binomio fantastico es una técnica creada por Gianni Rodari,
maestro italiano, que dedicé toda su vida a fomentar la creatividad en
la escuela primaria, él decia que los nifios tienen un nivel natural de
creatividad; sin embargo, creia que en la escuela esta creatividad
disminuia porque planteaban un sistema de pensamiento asociativo
contrario a lo que él buscaba desarrollar, este fue el motivo por el cual
disefid la técnica del “Binomio fantastico” que lo encontramos en su

libro Gramatica de la Fantasia.

Rodari (2008) indica que para crear historias se necesitan de
dos palabras, a partir de alli, el nifio se desenvuelve y descubre la

capacidad de crear nuevos significados, asocia dichas palabras dejando
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fluir su imaginacion, dando como resultado un texto narrativo. Para
que la historia se vuelva fantastica, es imprescindible que las palabras
sean totalmente diferentes, que no tengan relacion entre ellas, de esta
manera se eleva su complejidad, por ende se requerird de mucha
creatividad para lograr encontrar un vinculo entre las palabras y
construir una narracion. Rodari sefiala que esta técnica es facil de
aplicar; ademas, provoca alegria en los nifios creando un ambiente de

confianza y diversién

El método mas sencillo para unir las palabras es por medio de
una preposicion, también se pueden usar adverbios, entre otros. Las

palabras que usa Rodari como ejemplo (p. 20) son “perro” y “armario”.

o El perro con el armario.
o Elarmario del perro.
o El perro sobre el armario.

o El perro en el armario .

Para Enrique P&ez (2010), un binomio fantéstico es capaz de
hacer nacer una historia, estd formado por dos palabras que son muy
diferentes; dos palabras que, normalmente, no encontramos juntas,
porque pertenecen a categorias, campo o0 universos distintos. Tendra
que ser la imaginacion la que establezca entre ellas un parentesco, la
que invente un mundo fantastico, un relato, en el que esas dos palabras

extrafas puedan convivir (p. 27).
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Lobo et. al (2015) explican que el binomio fantastico es una
técnica narrativa, un ejercicio que desarrolla el poder de la creatividad,
de como a partir de ese esfuerzo de unir dos palabras distintas la una
de la otra, se es capaz de relatar historias fantasticas, haciendo uso de
la imaginacion y creatividad, cuentos que realmente quisiéramos
contar y dar a conocer a los demas. Asimismo, hacen énfasis en que
esta técnica es un recurso pedagogico para los docentes, ya que se
puede utilizar en las sesiones, talleres, capacitaciones, cursos, para
desarrollar en los estudiantes la produccion de textos y la expresion

oral.

3.41.2.7 Somos mimos

Segun Ivern (2004), hacer mimo significa expresar y
comunicar emociones, ideas, situaciones reales o ficticias, por medio de
acciones, actitudes y gestos. Las acciones tienen un motivo que les da
origen, desarrollan un conflicto y tienen por lo general un desenlace, es
decir, que relatan una historia o drama. A la vez, constituyen un cédigo,

un lenguaje, y poseen una estructura espacial y temporal (p. 20).

Para Feliz Cafal y Cristina Cafial (2001), el mimo es una
actividad ludica, social, un medio de conocimiento, de identificacion y
explicacion de la realidad fisica y metafisica. Ademas, comentan que

hacer mimo es imitar, siguiendo la tendencia arraigada en el fondo
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bioldgico del ser humano. En el termino entran, asi, mimica, imitacion,

identificacion, pantomima, mimodrama, mimo corporal, etc. (p. 36).

Para Pérez, Haro y Fuentes (2011), el mimo renuncia al uso del
lenguaje hablado en sus actuaciones, simula con sus gestos, sonidos,
cosas 0 personas que no existen realmente, sube escaleras sin haberlas,
se choca con un cristal invisible, hincha un globo imaginario y utiliza su
expresividad, para reproducir situaciones reales, pero que no estan

sucediendo realmente (p. 29).

Por su parte, Regodon (2010) detalla que el mimo es la méas
antigua forma de comunicacion y no consiste solo en hacer gestos, sino
que estos son reflejos de emociones humanas. Es una forma de
comunicacion, utilizada habitualmente junto con el lenguaje verbal. El
objetivo de esta técnica es que los estudiantes desarrollen su capacidad
de expresién y su creatividad, a través del gesto y el movimiento del
cuerpo, y que sean capaces de representar diferentes situaciones y contar

pequefias historias (p. 14).

Segin Rojas (2017), hoy en dia podemos hablar de dos
tendencias en el mimo moderno: el “mimo subjetivo” y el “mimo
objetivo”. En el primero, el actor expresa de manera corporal y
esencialmente los diversos estados de animo. En el segundo, muestra
objetos imaginarios, con los que realiza sus escenas, al publico; estos

objetos son “realizados” con la ayuda de su cuerpo mediante la accion
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motriz y muscular del mimo o actor, dandoles una sensacion real,

aunque imaginaria (p. 40).

3.4.2. Matriz de consistencia del plan de mejora:

En la tabla N.° 01 presentamos un cuadro de necesidades que resume el
diagnostico realizado a los estudiantes del tercer grado de la IE Divino Nifio. En ella
se consideran los problemas identificados, las causas, consecuencias y las soluciones
propuestas. Esta informacion ha sido fundamental para la elaboracion del presente

plan de mejora.



Tabla N.° 01

Cuadro de necesidades

PROBLEMA CAUSAS

CONSECUENCIAS

NECESIDADES DE
APRENDIZAJE/
SOLUCION

- Tienen poca exposicion a sindnimos.

- No trabajan vocabulario clave antes de

. leer los textos.
Manejan un escaso

Dificultad para relacionar
palabras nuevas

Falta de comprensién en la
lectura

Técnica “Lectura compartida”

vocabulario - No les ensefian a los nifios a ayudarse
del contexto para captar el significado Falta de comprension completa
de las palabras. del mensaje

Poco uso del - Influencia del entorno o ambiente Problemas al transmitir

lenguaje no verbal
- Inapropiada estimulacion

mensajes.
Temor de expresarse en publico

Técnica “Somos mimos”

Falta de fluidezen | -  Ausencia de practica en el uso del
la expresion. lenguaje
- No se estimula la creatividad a través
de actividades ludicas.

Dificultad al mantener una
conversacion o exposicion.
Dificultades de aprendizaje en
la comunicacién con los demas

Técnica “Binomio fantastico”
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En la tabla 2 presentamos la matriz de consistencia del plan de mejora que es
un instrumento metodol6gico que permite sistematizar y analizar los procedimientos
y avances propuestos.

En ella, se han considerado tres acciones a realizar para alcanzar los objetivos
propuestos que corresponden a las estrategias seleccionadas. Cada accion esta
relacionada con un resultado esperado, el que nos permitird ir adecuando las acciones
segun los resultados que deberian alcanzarse. Para cada accion, también se consideran
los recursos materiales y humanos que serdn necesarios para la aplicacion de la
estrategia. Y por Gltimo, se ha incluido un cronograma en donde se proponen las

fechas de aplicacion por estrategia.



Tabla N.° 02

Matriz de consistencia del plan de mejora - acciones
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CRONOGRAMA
. INDICADOR DE INSTRUMENTO DE
TECNICA RECURSOS ) M | Ju | Ju
MEJORA EVALUACION M| A
ar | br (& | N
. Aplicacion de actividad | 1.1. Los  estudiantes - Cuento Lista de cotejo
ludica “Lectura incrementan su - Iméagenes Rubrica N
compartida”  para el vocabulario - Carteles
desarrollo del vocabulario
mediante el uso de un
cuento  (contexto, ~ por 1.2. Los estudiantes
sentido figurado, raiz de la utilizan el lenguaje
palabra) no verbal (los Paneles ] ]
gestos, expresion | p Lista de cotejo
. . facial,  lenguaje - IMmagenes Rubrica X
. Aplicacion de la actividad corporal, postura - Video
lidica “Somos mimos” contacto visual) de
para emplear el lenguaje forma adecuada
no verbal
1.3.  Los estudiantes - Imagenes
expresan sus ideas - Carteles Lista de cotejo X
y narraciones de RUbrica
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Aplicacion de la actividad
ludica “Binomio
fantastico” para fortalecer
la fluidez oral

forma espontanea
y creativa.




3.4.3.
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Instrumentos de evaluacion

Para el desarrollo del presente plan de mejora se ha visto por conveniente la
necesidad de contar con instrumentos que aporten en la evaluacion de las
acciones planificadas. Para ello, se han considerado dos instrumentos: la lista
de cotejo y las rabricas de evaluacion.

3.4.3.1. Lista de cotejo

Se han considerado tres listas de cotejo, una por cada accién (estrategia)
contemplada en la matriz de consistencia del plan de mejora.

Cada lista de cotejo es un cuadro de doble entrada que permite relacionar los
criterios de evaluacion (por estrategia) que a su vez estan precisados, con los
nombres de los estudiantes. De esta manera, se podran registrar los avances y
dificultades que se observen en la intervencion con la finalidad de
retroalimentar oportunamente a los estudiantes.

Debe mencionarse que hay una correlacion directa entre las listas de cotejo y
las rubricas de evaluacién, como se explicara mas adelante.

3.4.3.2. Rubricas de evaluacién

Se han considerado tres rubricas de evaluacion que estan relacionadas
directamente con las listas de cotejo.

Cada rabrica de evaluacién esta constituida por filas y columnas. En las filas
se encuentran los indicadores, en las columnas los niveles de logro. Las
rubricas nos permiten evaluar los aprendizajes de los estudiantes tanto su nivel
de desempefio como su rendimiento académico, de acuerdo a los objetivos

trazados por los docentes.



TablaN.°6

Rubrica 1 para evaluar El Incremento de Vocabulario
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ASPECTO

LOGRO

PROCESO

INICIO

Usa sindnimos para evitar
reiteraciones.

Relata una historia sin
repetir las  mismas
palabras para referirse a
los mismos conceptos o
experiencias, empleando
en su lugar sinbnimos.

Relata una historia
repitiendo en una o mas
oportunidades las mismas
palabras para referirse a los
mismos  conceptos 0
experiencias; aunque,
empleando sinénimos en
algunas ocasiones.

Relata una historia
repitiendo todo o casi
todo el tiempo las
mismas palabras para
referirse a los mismos

conceptos 0
experiencias. No se
observa el wuso de
sindbnimos.

Expone sus ideas
utilizando las 5 palabras

Expone sus ideas
utilizando por lo menos 3

Expone sus ideas, pero
utiliza 2 o menos

Maneja el vocabulario | propuestas en la sesion, | palabras propuestas en la | palabras propuestas en
propuesto. de forma reiterada en [ sesion en distintos | la sesion en distintos
distintos contextos. contextos. contextos.
TablaN.°7
Rubrica 2 para evaluar el uso del lenguaje no verbal
ASPECTO LOGRO PROCESO INICIO
Emplea gestos acertados | Emplea gestos que | Emplea gestos que no

Utilizan gestos para
comunicar emociones

acordes a todas las
expresiones que desea
transmitir al momento de
escenificar 0 de
representar una historia.

concuerdan con algunas de
las expresiones que desea
transmitir al momento de
escenificar o representar
una historia.

concuerdan con lo que
se quiere transmitir al
momento de escenificar
0 de representar una
historia.

Conoce y practica
diferentes movimientos,

Conoce y practica
diferentes  movimientos,

Conoce y  practica
diferentes movimientos,
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Emplean lenguaje
corporal

relacionandolos siempre
con estados de animo,
propuestas de personajes
y situaciones.

relacionandolos en
algunas ocasiones con
estados de animo,
propuestas de personajes y
situaciones.

pero no los relaciona
con estados de &nimo,
propuestas de personajes
y situaciones.

TablaN.°8
Rubrica 2 para evaluar la fluidez verbal
ASPECTO LOGRO PROCESO INICIO
Manifiestan su Expresa con | Expresa con espontaneidad | No expresa con
creatividad espontaneidad sus ideas y [ en algunas ocasiones al | espontaneidad sus ideas
lo hace de manera | participar en la creacion de |y no participa en la

continua al participar en
la creacién de oraciones e
historias.

oraciones e historias.

creaciéon de oraciones e
historias.

Se expresan
espontaneamente

Comenta
voluntariamente lo que
observa, piensa 0 siente
de aquellas imagenes
(personas, personajes,
hechos o situaciones) a
partir de su experiencia y
del contexto en que se
desenvuelve.

Comenta a solicitud de la
docente lo que observa,
piensa o siente de aquellas
iméagenes (personas,
personajes, hechos o
situaciones) a partir de su
experiencia y del contexto
en que se desenvuelve.

Comenta con apoyo de
la docente (preguntas o
guia) lo que observa,

piensa 0 siente de
aquellas iméagenes
(personas,  personajes,

hechos o situaciones) a
partir de su experienciay
del contexto en que se
desenvuelve.




3.5 Matriz de intervencion pedagdgica
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En el presente plan de mejora se ha tomado en cuenta la matriz de intervencion pedagdgica. Este es un cuadro que nos permite

organizar las estrategias, capacidades, actividades, criterios de evaluacion y medios a utilizar en el trabajo para solucionar el

problema que presentan los estudiantes.

TITULO DEL PLAN DE MEJORA: Desarrollo de habilidades comunicativas orales a través de actividades ludicas

PROBLEMATICA QUE SE ESPERA SUPERAR: los nifios presentan dificultad en la comunicacion oral, no logran manifestar sus
ideas correctamente al momento de expresarse y durante las exposiciones, manejan un escaso vocabulario, presentan un inadecuado

uso del lenguaje no verbal y evidencian falta de fluidez en la expresion.

AREA: Comunicacion

COMPETENCIA: Se comunica oralmente en su lengua materna

CRITERIOS DE
CAPACIDAD(ES) h MEDIOS Y
ESTRATEGIAS ACTIVIDADES EVALUACION MATERIALES
e Obtiene informacion | ACTIVIDADES PREVIAS DESEMPENO
Estrategia N.° 1 del texto oral. e La maestra revisa el texto e e | e id _
strategia . identifica el  vocabulario| —P e ora me:e 'deas y| e Cuento: El
esencial para la comprension | SMOCIONES €n formo a unj - bagrecito  de
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Incremento  de
vocabulario

TECNICA:
Lectura
compartida.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

Adecla, organiza_y
desarrolla las ideas de
forma__coherente vy
cohesionada,

Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica.
Interactla
estratégicamente
distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

con

del mismo. Escoge entre 3a 5
palabras que trabajara con las
estudiantes previas a la lectura.

e Se preparan imagenes de
apoyo para explicar el
significado segun el contexto
de uso.

e Se invita a los estudiantes a
inferir 'y a explicar el
significado del vocabulario
nuevo en sus propias palabras.

DURANTE LA LECTURA

e Se leera el cuento junto con los
nifos.

e Durante la lectura se haran
pausas para resaltar, definir y
explicar las palabras
escogidas.

DESPUES DE LA LECTURA

e Se invita a los estudiantes a
contar el cuento usando el
vocabulario nuevo.

tema y evita reiterar
informacién
innecesariamente.  Ordena

dichas ideas y las desarrolla
para ampliar la informacion.
Establece relaciones ldgicas
entre las ideas (en especial,
adicidn, secuencia y causa —
efecto), a través de algunos
referentes 'y  conectores.
Incorpora un vocabulario
gue incluye sinénimos y
algunos términos propios
de los campos del saber

CRITERIO
EVALUACION
Usa nuevas palabras al contar
el cuento.

DE

Francisco
Izquierdo Rios.
Imagenes  del
cuento

Carteles de

palabras nuevas
Lista de cotejo 1
Rubrica 1

Estrategia N.° 2

Obtiene informacion
del texto oral.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

e Los nifos observan una
imagen, video 0 escena acerca
de situaciones de
comunicacion no verbal.

DESEMPENO
Emplea gestos y
movimientos  corporales

que enfatizan lo que dice.

Iméagenes de
comunicacion
no verbal.
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Uso del lenguaje
no verbal.

TECNICA:
Somos mimaos

Adecla, organiza y
desarrolla las ideas de
forma coherente 'y
cohesionada,

Utiliza _recursos _no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
Interactlia
estratégicamente
distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y el
contexto del texto oral.

con

Se dialoga acerca de lo
observado.

Se proponen ejercicios
corporales de movimiento e
independizacion de cada parte
del cuerpo.

Se proponen ejercicios de
expresion gestual: emociones,
sentimientos (enfado, alegria,
bostezo, asombro, etc.).
Escenifican, mediante la
mimica, diversas profesiones,
seres, objetos o situaciones.
Presentan pantomimas
basadas en hechos de la vida
cotidiana.

Mantiene contacto visual con
sus interlocutores. Se apoya
en el volumen de su voz para
transmitir emociones,
caracterizar personajes o dar
claridad a lo que dice.

CRITERIO
EVALUACION

DE

Utiliza recursos no verbales
como gestos y movimientos
corporales para expresar un
mensaje 0 para enriquecer el
lenguaje verbal.

Lista de cotejo 2
Rdbrica 2

ESTRATEGIA
N.°3

Expresan sus
ideas y

narraciones de
forma creativa.

Obtiene  informacion
del texto oral.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

Adecua, organiza_y
desarrolla las ideas de
forma__coherente vy
cohesionada.

Se les presenta dos palabras o
imagenes  (por  ejemplo,
Caperucita — helicéptero) que
no tengan relacién entre ellas.
Se realiza una lluvia de
preguntas con relacion a las
palabras, “;Qué observan?”,
“¢Que tienen en comun estas
palabras?”, “;Qué podriamos
crear con ellas?”.

DESEMPENO

Adecla su texto oral a la
situacion comunicativa de
acuerdo al  proposito
comunicativo, asi como a
las caracteristicas mas
comunes del género
discursivo.  Distingue el
registro formal del informal
recurriendo a su experiencia

Iméagenes de
Caperucita y un

helicoptero
Carteles con los
nombres:
Caperucita y
helicoptero

Lista de cotejo 3
Rubrica 3
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TECNICA:
Binomio
fantastico.

Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica.
Interactda
estratégicamente  con
distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
oral.

Se les invita a participar
creando frases u oraciones
con dichas palabras y la
profesora escribe en la
pizarra.

Se les informa que con las
palabras Caperucita  —
helicoptero, vamos a crear
una historia todos juntos.

La profesora los guia y ayuda
a organizar sus ideas con las
siguientes preguntas: ¢Cémo
va a empezar la historia?
¢ Qué pasara despues? ,Cémo
terminard la historia?, junto
con ellos van formando la
historia, escribiendo en la
pizarra.

Después, cada nifio escoge un
binomio y crea su propio
cuento, utilizando su
creatividad y respetando la
estructura de un cuento
(inicio, nudo y desenlace).

Al final, comparten sus
narraciones de forma oral.

y a algunas fuentes de
informacion
complementaria.

CRITERIO DE
EVALUACION

Se expresa con creatividad y
espontaneidad al manifestar
sus ideas y narraciones.
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Facultad de Ciencias de ba Educacién y Fumanidades

3.5.1 Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N.° 1 - Unidad 1

Institucion Educativa:

“Divino Nino”

Docente de aula:

Maria del Carmen Poma Torres

Docente investigadora:

Maria del Carmen Poma Torres

Grado y seccidn:

3.0 “A’a

Titulo de la sesion:

Leemos un cuento para ampliar nuestro vocabulario

Area curricular:

Comunicacion

Tiempo:

90 min FECHA: | 03/04/22

Enfoques transversales:

Busqueda de la excelencia, el valor de superacion personal

Competencias transversales:

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma.

Los estudiantes del tercer grado de primaria presentan dificultad
en la comunicacion oral, es decir, manejan un escaso
vocabulario; por ello, es necesario que se apliquen estrategias

10. Situacion significativa:

para superar el problema observado.

Para lograr superar esta situacion, se busca incrementar el
vocabulario a través de la técnica “Lectura compartida”.

COMPETENCIA/ . . EVIDENCIA/INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO ,
CAPACIDAD EVALUACION
Se comunica Adecua, organiza 'y Incorpora un | Evidencia:
oralmente en su desarrolla las ideas de vocabulario que incluye £ L
lengua materna. forma coherente y sinénimos y algunos Xposicion
cohesionada. terminos propios de 10S | |nstrumentos:

campos del saber.

Lista de cotejo
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Rubrica

— —
BAGRECICO [ %

__ Franciscolzquierdo Rios, o

{ RIACHUELO}

PROEZA

‘AMAZONAS’

CAUDALOSO

INICIO

La docente saluda a los estudiantes y, junto con ellos, recuerda las normas del aula, por ejemplo:
- Prestar atencion a las clases.
- Levantar la mano para participar.
- Respetar a los profesores y comparieros.
Motivacion inicial/problematizacién
Observan un video de peces: en el mar, en rios y lagos. Luego, observan el mapa fluvial del Pert (Anexo
1)
Activacion de los saberes previos
Referente a la actividad anterior la docente hace las siguientes preguntas:
¢De ddnde viene el agua de los rios? ;A donde va el agua de los rios? ; Dénde desemboca el agua de
los rios?
Conversan acerca de todo lo que saben de los peces. nombres, alimentacion, locomocion, reproduccion
(peces de rio y de mar).
Conflicto cognitivo
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Nifios, ¢un pez de un rio puede llegar hasta el mar? ;cémo? ;Puede nadar tanto?

Propdsito

Hoy vamos a leer el cuento “El bagrecico” y aprenderemos nuevas palabras para ampliar nuestro
vocabulario y poder usarlas en diferentes contextos.

DESARROLLO:

Gestion y acompafiamiento
e Procesos didacticos de cada area
(Antes de la lectura)

Se les presenta una imagen de la portada del libro “El bagrecico”, acompafiado de cinco palabras

relacionadas con el contexto del cuento (bagre, riachuelo, proeza, Amazonas, caudaloso), se les dice

que observen la imagen y mencionen lo que ven, luego se lee el titulo del cuento y se realiza las
siguientes preguntas: ¢ Qué serd, bagrecico o un bagre? ;Dénde vivira el bagre? ;Saben como se le

Ilama al rio pequefio? ¢Qué es Amazonas? ;Ese rio es grande o pequefio? ;Como se le dice al rio

que lleva gran cantidad de agua? ¢;De qué creen que tratara el texto? ¢Quieren saber qué proeza

realizé el bagre? ;Qué es una proeza?
(Durante la lectura)
- “Vamos a leer el cuento, escucharlo, mirarlo detenidamente y haremos pausas para comentar y
explicar las palabras mencionadas anteriormente”.

Mientras leemos se va dando tiempo para que asocien el texto con la imagen y nos detenemos cuando

mencionemos las palabras que vamos a definir, por ejemplo, paramos en la pagina 4 y antes de

terminar el parrafo dice:” Yo tenia tu edad cuando realicé la gran proeza”, les preguntamos, se
acuerdan ¢Qué era una proeza? Proeza es una accion de gran esfuerzo y valor.
(Después de la lectura)

- Primero, vamos a agruparlos en 3 grupos de 6 nifios, cada nifio mencionara una letra del
abecedario, las 6 primeras letras formaran el primer grupo, las siguientes 6 el segundo grupo,
asi sucesivamente, hoy contaran el cuento con sus propias palabras los nifios que forman parte
del primer grupo, empezaran segin el orden del abecedario. Ahora contaremos el cuento
utilizando las palabras que hemos aprendido.

Contrastan sus hipo6tesis con la lectura.
Transferencia
Lee en casa otro cuento y busca las palabras nuevas.

CIERRE

Evaluacion

Se empleara la Rubrica 1 y se registrara la informacion en la Lista de cotejo 1

Extension

Averiguar informacion sobre un animal migratorio (aves, ballenas, tortugas, etc.). Deben elegir 1 0 2
palabras nuevas que utilizaran en sus exposiciones.

Reflexién en torno a lo aprendido (metacognicion)
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¢Qué aprendi?

¢Coémo lo aprendi?

¢ Qué dificultades tuve?

¢ Qué me ayudo a aprender?

PRODUCTO: Exponer utilizando palabras nuevas.

- Imé&genes de normas de convivencia
- Imégenes del cuento

- Cuento: El bagrecito

- Carteles de palabras nuevas

Referencias

Ministerio de Educacién (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica: area de comunicacion.
Per(: Ministerio de Educacion

ANEXos:

(Anexo 1) https://www.youtube.com/watch?v=-liwmhvEOqU
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 2 - Unidad 1

“Divino Nino”

1. Institucion Educativa:

Maria del Carmen Poma Torres
2. Docente de aula:

. . Maria del Carmen Poma Torres
3. Docente investigadora:

3.0 “A’a

4. Grado y seccion:

’ . Leemos un cuento para ampliar nuestro vocabulario
5. Titulo de la sesion:

. . Comunicacion
6. Area curricular:

90 min FECHA: 24/04/22

7. Tiempo:

. Busqueda de la excelencia, el valor de superacion personal
8. Enfoques transversales:

9. Competencias transversales: Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.

Los estudiantes del tercer grado de primaria presentan dificultad
en la comunicacion oral, es decir, manejan un escaso
vocabulario; por ello, es necesario que se apliquen estrategias
10. Situacion significativa: para superar el prOblema observado.

Para lograr superar esta situacion, se busca incrementar el
vocabulario a través de la técnica “Lectura compartida”.

COMPETENCIA/ _ _ EVIDENCIA/INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO <
CAPACIDAD EVALUACION
Se comunica Adecua, organiza y Incorpora un | Evidencia:
oralmente en su desarrolla las ideas de | vocabulario que incluye £ oL
lengua materna. forma coherente y sinénimos y algunos Xposicion
cohesionada. terminos propios de 10S | |strumentos:

campos del saber.
Lista de cotejo

Rubrica
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Carlota Carnvalloide 'Nuiiez

T v
CRD UV ENDE

y.OTRAS HISTORIAS L CHOZA J

REBANO

{ CORDILLERA }

INICIO

La docente saluda a los estudiantes y, junto con ellos, recuerda las normas del aula, por ejemplo:

- Prestar atencion a las clases.

- Levantar la mano para participar.

- Respetar a los profesores y compafieros.
Motivacion inicial/problematizacién
Observan un cortometraje sobre la “Obediencia” (Anexo 1).
Activacion de los saberes previos
Referente a la actividad anterior la docente hace las siguientes preguntas:
¢De qué trato el video? ¢Que estaba haciendo Caleb? ¢(Qué le dijo su mama? ;Qué le dijo su papa?
¢ Caleb aprendio la leccion? ¢ Ustedes obedecen a sus padres? ¢Por qué deberiamos obedecer a nuestros
padres?
Conflicto cognitivo
Nifios, ;qué pasaria si las personas no practicaran el valor de la obediencia? ¢ COmo seria nuestras vidas?
Propdsito
Hoy vamos a leer un cuento que nos ensefia la importancia de este valor “Oshta y el duende” ademas,
aprenderemos nuevas palabras para ampliar nuestro vocabulario y poder usarlas en diferentes contextos.

DESARROLLO:
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Procesamiento de la informacion
(Antes de la lectura)
Se les presenta una imagen de la portada del libro Oshta y el duende, acompafado de cinco palabras
relacionadas con el contexto del cuento (“cordillera”, “tempestades”, “rebafio”, “duende”, “choza”). Se
les dice que observen la imagen y mencionen lo que ven, luego se lee el titulo del cuento y se realiza
las siguientes preguntas “¢En queé region del pais se desarrollara la historia?”, <;Por qué?”, <; Ustedes
han oido hablar de los duendes?”, “; Qué saben de los duendes?”, “;Saben como se le llama al conjunto
de montafias?”, “¢Saben como se llama al conjunto de ovejas?”, “;Qué son las tempestades?”, “;Qué
es una choza?”, “¢Qué caracteristicas presenta una choza?”, “;De qué creen que tratara el cuento?”,
“cQuieren saber qué le paso al nifio?”, “;Qué hizo el duende?” (Anexo 2).
(Durante la lectura)

- Vamos a leer el cuento, escucharlo, mirarlo detenidamente y haremos pausas para comentar y

explicar las palabras mencionadas anteriormente.

Mientras leemos se va dando tiempo para que asocien el texto con la imagen y nos detenemos cuando
mencionemos las palabras que vamos a definir, por ejemplo, paramos en la pagina 55 y al iniciar el
parrafo dice:” Era una mafiana fria. Los altos picachos de la cordillera se hallaban cubiertos de nieve.”,
les preguntamos, ““;se acuerdan qué era una cordillera?”, “Cordillera es un conjunto de montafias”.
(Después de la lectura)
Primero, vamos a agruparlos en 3 grupos, 2 de 6 nifios y 1 de 5 nifios, cada uno mencionara una letra
del abecedario, las 6 primeras letras formaran el primer grupo, las siguientes 6 el segundo grupo, asi
sucesivamente, hoy contaran el cuento los nifios que forman parte del primer grupo, empezaran segun
el orden del abecedario.
Ahora contaremos el cuento utilizando las palabras que hemos aprendido.
Contrastan sus hipo6tesis con la lectura.
Transferencia
Lee en casa otro cuento y busca las palabras nuevas

CIERRE

Evaluacion

Se empleara la Rabrica 1 y se registrara la informacion en la Lista de cotejo 1

Extension

Deben averiguar sobre una leyenda o mito peruano. Luego, elegiran 1 o 2 palabras nuevas que utilizaran
en sus exposiciones.

Reflexién en torno a lo aprendido (metacognicion)

¢ Qué aprendi?

¢Como lo aprendi?

¢ Queé dificultades tuve?

¢ Qué me ayudo a aprender?

PRODUCTO: Exponer utilizando palabras nuevas.
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- Iméagenes de normas de convivencia
- Imégenes del cuento

- Cuento: Oshta y el duente
- Carteles de palabras nuevas

Referencias

Ministerio de Educacién (2016) Curriculo Nacional de Educacion Bésica: area de comunicacion. Perd:
Ministerio de Educacién

ANEXos:

(Anexo 1) https://www.youtube.com/watch?v=sgepekcepes




Facultad de Ciencias de la Educacidn y Feumanidades
Pwograma de Educacién Primaria

SESION DE APRENDIZAJE N.° 3 - Unidad 1

“Divino Nifio”

1. Institucion Educativa:

Maria del Carmen Poma Torres
2. Docente de aula:

) . Maria del Carmen Poma Torres
3. Docente investigadora:

3.0 “A”

4. Grado y seccion:

. . jJugamos a hablar sin hablar!
5. Titulo de la sesidn:

. . Comunicacion
6. Area curricular:

90 min FECHA: 15/05/22

7. Tiempo:

. Busqueda de la excelencia, el valor de superacion personal
8. Enfoques transversales:

. Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
9. Competencias transversales:

Los estudiantes del tercer grado de primaria presentan dificultad
en la comunicacion oral, es decir, evidencian un inadecuado uso
del lenguaje no verbal. Por ello, es necesario que se apliquen
estrategias para superar el problema observado.

10. Situaciodn significativa: . ., .
Para lograr superar esta situacion se busca que los estudiantes

utilicen recursos no verbales como gestos y movimientos
corporales para expresar un mensaje o para enriquecer el
lenguaje verbal a través de la técnica “Somos mimos”.

COMPETENCIA/ . . EVIDENCIA/INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO 2
CAPACIDAD EVALUACION

Se comunica Utiliza recursos no Emplea  gestos vy | Evidencia:
oralmente en su verbales y paraverbales | movimientos corporales

- Pantomima
lengua materna. de forma estratégica.




que enfatizan lo que | Instrumentos:

dice. ) )
Lista de cotejo

Rubrica

Es una forma de comunicaciéon que consiste en reflejar las emociones
humanas a través de gestos, el mimo transmite por medio del cuerpo, en
el silencio, sentimientos y modos de ser, que las palabras nunca podrian
describir.

Sirve para apoyar los mensajes verbales

y darle mayor fuerza. El gestualizar esta Los sentidos recogen los estimulos
directamente unido al habla, asi que externos y los transmiten al cerebro, de
hacerlo, al expresarte, mejora tu alli, el nervio facial reacciona enviando

capacidad verbal. impulsos a unos  determinados

musculos de la cara.

INICIO

La docente saluda a los estudiantes y, junto con ellos, recuerda las normas del aula, por ejemplo:
- Prestar atencion a las clases.
- Levantar la mano para participar.
- Respetar a los profesores y compafieros.
Motivacién inicial/problematizacion
Observan el cortometraje Alma de comunicacion no verbal (Anexo 1).
Activacidn de los saberes previos
Después de haber visto el video, comentamos ““;Quién era el personaje principal de la historia?”, “;Qué
hizo la nifia?”, “;Qué mensaje le transmitié el mufieco que estaba en la bicicleta?”, “;Qué mensaje le
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transmitian los mufiecos que estaban en las repisas?”, “;Como puedo saber los mensajes que
transmitieron los personajes si en el video no hablaron?”.

Conflicto cognitivo

Nifios, ¢las personas nos podemos comunicar sin hablar? ;Coémo? ;Conocen a alguien que utiliza la
mimica para realizar acciones o representar historias? ¢Qué son los mimos? ;Qué hacen los mimos?
¢Nosotros podemos ser mimos?

Proposito

“Hoy vamos a utilizar recursos no verbales como gestos y movimientos para escenificar pantomimas
basadas en hechos de la vida cotidiana.”

DESARROLLO:

Procesamiento de la informacién

Antes del discurso

- Escucharemos una cancion, mientras tanto iremos moviendo cada una de las partes de nuestro
cuerpo. Empezaremos por la cabeza, arriba - abajo, izquierda - derecha, delante - atras, lado a lado,
realizaremos circulos.

- Seguimos con los hombros. Delante -atras, arriba - abajo, luego, extenderemos los brazos, arriba -
abajo, lado a lado, deja caer el antebrazo, despues, ejercitaremos las manos, cerrar — abrir,
moveremos cada uno de los dedos, arriba - abajo, de lado a lado, en circulos. Posteriormente,
moveremos la cintura y cadera en forma circular para la derecha y para la izquierda.

- Finalmente, las piernas: abajo, abierto, cerrado, camine, salte, corra, puntas de pies.

Durante el discurso

Realizaremos la actividad “El espejo”.
Vamos a poner caritas, debemos representar emociones, sentimientos (enfado, alegria, asombro,
etc.) y que el resto de nuestros compafieros lo adivinen.
Trabajaremos por grupos, un nifio se coloca delante de sus comparfieros, representa la
emocion(alegria) y quien la acierta es el siguiente en salir.
(Después del discurso)
Ahora realizaremos la actividad ¢Quién soy? Vamos a escenificar diversas profesiones, seres, objetos
y situaciones. Esta actividad trabajaremos por grupos, cada nifio va a coger un papelito donde indica
lo que tiene que imitar mediante la mimica, se les recuerda que no se les puede escapar ninguna
palabra, tampoco se puede usar ningun tipo de objeto, solo mimo, el nifio que ya participd sefialara al
siguiente participante.
Transferencia
Para realizar la siguiente actividad deberan tener los objetos que se les solicito.
Se tomaran unos minutos para leer la situacion y ensayarla, finalmente presentarla a sus compafieros.
Los nifios deberan escenificar una pantomima de la vida cotidiana (el obrero, arriba las manos,
paseando al perro, el comildn) en grupos de 2, 4 y dos de 6. (Anexo 2)

CIERRE

Evaluacion
Se empleara la Rabrica 2 y se registrara la informacion en la Lista de cotejo 2
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Extension

Crearan una pantomima donde reflejen una situacién de la vida cotidiana.
Reflexidn en torno a lo aprendido (metacognicién)

¢Qué aprendi?

¢Como lo aprendi?

¢ Qué dificultades tuve?

¢ Qué me ayudd a aprender?

PRODUCTO: Pantomima

- Imé&genes de normas de convivencia
- Fichas de pantomimas

Referencias

Ministerio de Educacién (2016) Curriculo Nacional de Educacion Basica: area de comunicacion. Peru:
Ministerio de Educacion

ANexos:

(Anexo 1) https://www.youtube.com/watch?v=86eU_70Qw2VI

Anexo 2

Pantomimas



https://www.youtube.com/watch?v=86eU_7Qw2VI
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3 PERSONAS

ERASE UNA VEZ

Dos chicas pasan por
la calle, hablan

animadamente, una de
ellas sefala a la atra

EL OBRERO

un westide que s
exhibe en una tienda,
se acerca a este y
observan, hacen
signes de que les
quedaria muy bien,
pero se dan cuenta de
que 2l precio es muy

caro.

Contindan caminande,
pasan per delante de
una obra, y una de

de laz chicas ==
tropieza con  una
piedra ¥ cae,
inmediatamente uno
de los obreros se
acerca ¥y le ayuda a
levantarse, mientras
que los demas
observan,
trata de limpiarle la

ropa, ambas e

su amiga

quedan mirande al
ebrere y .. (inventar
el final).

ARRIBA LAS MANOS

s
-

=

oI

[

—

-
_—
6 PERSONAS
ERASE UNA VEZ

En un parque, dos
amigos se encuentran,
se miran y se abrazan,
pasean por <l mismo,
luege observan un
banco ¥ deciden
sentarse.

De pronto aparecen dos
ladrones, uno entra por
la parte izquierda ¥
otro por la derecha. Se
acercan a la parcja de
amigos por detrds, muy
lentamente,
estdn a un metro de

cuando

elles, sacan pistolas de
los bolsillos, los
apuntan ¥ los
amenazan, les amiges
asustades se ponen de
pie y levantan las
manes, primere sacan
de sus bolsilles tode el
dinere que llevan,

después se quitan sus
relojes, tode s2 lo van
dando a los
delincuentes, que
introducen loz objetos
en una bolza.

Pero, cuando estaban
éstos sonrientes,
dispuestes a
marcharse, aparece la
policia, los detiene ¥y
devuelven todo lo
robado.
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PASEANDO AL PERRO

2 PERSONAS
ERASE UNA VEZ,

Aparece una chica
paseando a su perro.
De pronte, el perro
corre y la chica se wve
obligada a soltar la
correa. El animal =2
detiene a hacer sus

necesidades, la chica
saca del bolsille una

bolsa y recoge el
excremento, el perro
aprovecha para
escaparse, la chica

corre tras él,
alrededor de un banco,
después de  varios
intentos, por fin
consigue cogerle de la

correa.

be nueva, pasea
tranguilamente, cuando
aparece un chico con su
perra, al cruzarse los

dos animales empiezan

A pelearse, el chico y
la chica =e ven obligade
a separarlos, cada uno
jala la
finalmente
hacerle y siguen =u

correa,

lagran

caming .

e
] -
f -
ﬁ. :. -l-"'?.r.-
- *—T_r—_‘ -

M
=

EL COMILON

6 PERSOMNAS

ERASE UMA VEZ

Un grupe de personas
van a un restaurante,
tocan a la puerta y les
abre un anfitridn, &l les
invita a pasar y leos
dirige a una mesa, una
vez sentados, £
acerca 2| mozo, les
entrega la  carta.
Frimero le sefalan la
bebida que quieren, el
mazo toma mota en una
libreta y se acerca a
pedirle al bartender,
este le properciona las
bebidasz

en una bandeja, a
continuacién, los
comensales eligen los

plates, 2l mozo entrega
loz pedidez a sus

compafieros que  Se
encusntran an la
cocina.

Mientras la comida se
prepara, el mozo limpia
laz me=az y coloca les
cubiertos en cllas, los
comensales conversan
animadamante .

Al cabe de unos
segundes, el mozo sirve
el primer plate, que es
una sopa, todes los
comensales comen
despacio, excepto umo
que lo  hace con
rapidez, mientraz toma
la sopa, abre la boca y
z¢ limpia con la manga
de la casaca, en un
momentao deja la

cuchara en la mesa.
Coge el plate con las
manes y bebe la sopa
directamente del
misme.

&z sirve el segundo
plate, que ez tallarin
rojo, sigue
co dndose de la
misma manera, aungue
comienza comiende el
pelle  con  cuchille ¥y
tenedor, a los pocos
segundes lo coge con la
maneo, pide al mozo que
lo observa asombrado,
que le sirva mas pollo,
mientras espera,
manifiesta signes de
gran satizfaccion.

Al acabar el pestre, se
lleva la mana al
estdmagoe, mostrando
sintomas de malestar
(inventar el final).




Facultad de Ciencias de ba Educacién y Fumanidades
Pwograma de Educaciin Primaria

SESION DE APRENDIZAJE N.° 4 - Unidad 1

“Divino Nifio”

11. Institucion Educativa:

Maria del Carmen Poma Torres
12. Docente de aula:

) . Maria del Carmen Poma Torres
13. Docente investigadora:

3.0 “A”

14. Grado y seccion:

. . Nos expresamos de forma creativa
15. Titulo de la sesion:

. . Comunicacion
16. Area curricular:

17. T . 90 min FECHA: 05/06/22
. Tiempo:

. Busqueda de la excelencia, el valor de superacion personal
18. Enfoques transversales:

. Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
19. Competencias transversales:

Los estudiantes del tercer grado de primaria presentan dificultad
en la comunicacion oral, es decir, evidencian falta de fluidez en
la expresion, por ello es necesario que se apliquen estrategias
para superar el problema observado.

Para lograr superar esta situacion se busca que expresen con
creatividad y espontaneidad sus ideas y narraciones a través
de la técnica “Binomio fantastico”.

20. Situacion significativa:

COMPETENCIA/ _ _ EVIDENCIA/INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO a
CAPACIDAD EVALUACION
Se comunica Adecla, organiza Yy | Adecula su textooralala | Evidencia:

oralmente en su desarrolla las ideas de | situacion comunicativa
lengua materna. forma  coherente y | de acuerdo al propésito
cohesionada. comunicativo, asi Como | | ista de cotejo
a las caracteristicas mas

Instrumentos:
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comunes del género | Rubrica

discursivo.

{ CAPERUCITA } HELICOPTERO

Ejemplos de oracién:

La caperucita y su abuelita se escapan del lobo huyendo en el
helicoptero.

p
El lobo intenta alcanzar a caperucitay se cuelga del
helicoptero.

.

-
La caperucita se compré un helicéptero para viajar con su

familia.

.

INICIO

La docente saluda a los estudiantes y, junto con ellos, recuerda las normas del aula, por ejemplo:
- Prestar atencion a las clases.
- Levantar la mano para participar.
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- Respetar a los profesores y compafieros.
Motivacion inicial/problematizacion
Se presentan dos imagenes (Caperucita — helicdptero) (Anexo 1)
Activacion de los saberes previos
Referente a la actividad anterior la docente hace las siguientes preguntas:
¢Qué observan? ¢ Al ver la imagen de la Caperucita qué les recuerda? ¢ Al ver la imagen del
helicdptero que les recuerda? ¢ Estas palabras tendran algo en comin? ;Qué podriamos crear con
ellas?
Conflicto cognitivo
Nifios, ¢podriamos crear frases u oraciones con las dos palabras? ¢Seré posible crear una historia con
las dos palabras?
Propdsito
Hoy crearemos una historia a partir de dos palabras generadoras (Caperucita — helicoptero), el primero
es un personaje y el segundo un objeto. Deberan hacer uso de su creatividad para enlazar dichas palabras
que al parecer no tienen nada en comun; luego, lo compartiremos de forma oral con nuestros
comparfieros.

DESARROLLO:

Procesamiento de la informacion

(Antes del discurso)

La docente les indica que formaran oraciones con las palabras “Caperucita” y “helicéptero”, los nifios
escriben en tiras de papelote sus oraciones y van pegando en la pizarra (Anexo 2).

Posteriormente, creardn una historia con las oraciones que estan en la pizarra, la docente les sefiala que
pueden agregar mas hechos, de ser necesario. Asimismo, los guia y ayuda a organizar sus ideas con las
siguientes preguntas: ;Como va a empezar la historia? ;Qué pasara después? ;Como terminara la
historia? Después de cada pregunta eligen una oracion para empezar a crear el inicio, nudo y desenlace,
teniendo en cuenta las demas oraciones y agregando otros hechos, asi van formando la historia.
(Durante el discurso)

Al finalizar la actividad, la docente revisard y corregira de ser necesario; luego, los nifios compartiran
sus narraciones de forma oral, se expresaran con sus propias palabras y con fluidez. Antes de exponer
sus trabajos, la docente preguntara si hay algin voluntario, de lo contrario se elegira la participacion al
azar.

(Después del discurso)

Los nifios elegiran algunas de las historias de sus comparieros, dialogaran e intercambiaran opiniones.
Se formularan algunas preguntas: “;Qué les pareci6 las narraciones de sus comparieros?”, “;Cuél les
gustod mas?, ¢Por qué?”

Transferencia

La docente pasara por el lugar de cada nifio con una variedad de sobres de colores, dentro se encontrara
un binomio fantastico (ladrillo — cancion, luz — zapatos. Perro — movil, etc.), ellos deberan coger un
sobre y crear su propio cuento con el binomio que les haya tocado, utilizaran su creatividad y respetaran
la estructura del cuento (inicio, nudo y desenlace), Posteriormente compartiran sus narraciones con sus
compafieros.
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CIERRE

Evaluacion

Se empleara la Rabrica 3 y se registrara la informacion en la Lista de cotejo 3

Extension

Averigua un binomio fantastico y crea una historia con esas palabras, en la proxima clase lo compartiran
oralmente con sus compafieros.

Reflexion en torno a lo aprendido (metacognicion)

¢Qué aprendi?

¢Como lo aprendi?

¢ Qué dificultades tuve?

¢Qué me ayudo a aprender?

PRODUCTO: La narracién

- Iméagenes de normas de convivencia
- Imagenes de Caperucita roja y helicoptero

Referencias

Ministerio de Educacién (2016) Curriculo Nacional de Educacion Bésica: area de comunicacion. Peru:
Ministerio de Educacién
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3.6 Conclusiones y recomendaciones
3.6.1 Conclusiones

a.

El presente plan de mejora se propuso para desarrollar habilidades
comunicativas orales a traves de actividades ludicas en los nifios de tercer
grado de primaria de la IE Divino Nifio — San Juan de Miraflores, ya que a lo
largo de la practica pedagdgica se observo que los estudiantes no estaban
desarrollando oportunamente la oralidad. Esta situacion tenia como
consecuencia una deficiencia comunicacional al expresarse y durante las
exposiciones, presentando escaso vocabulario, inadecuado uso del lenguaje
no verbal y falta de fluidez en la expresion. En cambio, con el empleo de las
actividades ludicas “Lectura Compartida” “Binomio Fantistico” y “Somos
Mimos”, se evidencié mejorias en el desarrollo de la oralidad. Es estas, cada
nifilo demostré su interés por dichas técnicas, siendo ellos mismos
participantes activos, logrando asi ampliar su vocabulario, emplear el lenguaje
no verbal y fortaleciendo su fluidez verbal.

La aplicacion de la técnica “Lectura compartida” permitié que los estudiantes
amplien su vocabulario, aprendiendo nuevas palabras que estaban
relacionadas con el contexto del cuento, teniendo asi sentido para los nifios,
estas palabras han sido expuestas reiteradas veces durante la lectura, por eso
es mas probable que las interioricen. Por ello, podran producir y comprender
textos utilizando el nuevo vocabulario en diferentes &mbitos.

El “Binomio fantastico” fortalecio la fluidez verbal, puesto que los nifios

manifestaron sus ideas u oraciones con las palabras o imagenes dadas,



73

logrando expresarse con creatividad y espontaneidad, facilitando su uso del
lenguaje y evitando repeticiones.

d. Elempleo del lenguaje no verbal es relevante para el desarrollo de la oralidad;
en ese sentido, la técnica “Somos mimos” favorecié a los estudiantes porque
les permitio utilizar gestos y movimientos corporales para expresar un
mensaje o para enriquecer su lenguaje verbal.

e. El uso de las técnicas empleadas en el presente trabajo ha desarrollado la
competencia de la oralidad y nos han permitido reflexionar sobre nuestra
practica pedagogica. Los docentes estamos llamados continuamente a
investigar sobre diversas técnicas, estrategias, actividades, etc., que
incentiven a los estudiantes a aprender de una forma ludica y atractiva,
dejando atras metodologias tradicionales.

3.6.2 Recomendaciones

a. Si queremos lograr que los nifios y nifias desarrollen la competencia oral, es
necesario que trabajen la expresion y compresion oral desde el nivel inicial y
continuar con los siguientes niveles, estimularlos a través de actividades
variadas y dindmicas, donde ellos se conviertan en sujetos activos y principales
protagonistas de su propio aprendizaje. Esto es clave para el desarrollo del
estudiante, ya que contribuira a que sepa hablar en publico, exponer ideas de
forma ordenada o defender una idea o proyecto.

b. Los maestros deben planificar sus sesiones de aprendizaje considerando a las
actividades ludicas propuestas en este trabajo de investigacion como una
herramienta fundamental para lograr un aprendizaje significativo. De esta

forma, los estudiantes lograran desarrollar capacidades y competencias del area
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de comunicacion que les servira a lo largo de su vida y en cualquier tipo de
circunstancias.

Se deben evaluar constantemente los niveles de expresion oral en los
estudiantes e intensificar la practica educativa basada en actividades, técnicas y

estrategias para lograr mejorar los resultados estudiantiles.
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Ficha de autoevaluacion de Rubrica de observacién Docente

I. DATOS INFORMATIVOS
1. Curso:
2. Nombre de la sesion:
3. Competencia:
4. Capacidades:

Comunicacion — 3.°
La narracion
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

e Adecua el texto a la situacion comunicativa.
e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

¢ Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

5. Desempenio:

Escribe un texto narrativo de forma coherente y cohesionada. Ordena las ideas
entorno a un tema y las desarrolla para ampliar la informacion, sin
contradicciones, reiteraciones innecesarias o digresiones. Establece relaciones
ente ideas, como causa-efecto y secuencia, a través de algunos referentes y

conectores.

6. Propdsito: Escribimos un texto narrativo tomando en cuenta todos los elementos

gue componen su estructura.

ACCIONES REALIZADAS

DESEMPENOS

ANALISIS

Se establecen, junto a los estudiantes, las
normas de convivencia que se requiere para
esta sesion.

¢ Qué normas nos permiten trabajar
adecuadamente?

Levantar la mano para participar.

Trabajar en silencio.

Prestar atencion a la clase.

Se propone a los estudiantes observar unas
iméagenes con detenimiento para luego
responder a unas preguntas.

(El objetivo es que juntos formemos una historia que
contenga un inicio, nudo y desenlace. Todo de manera
oral). Participaron 14/17 estudiantes

REGULA
POSITIVAMENTE EL
COMPORTAMIENTO
DE LOS
ESTUDIANTES
Mecanismos formativos

INVOLUCRAMIENTO

Acciones del docente

— Actividades
retadoras

Antes de iniciar la
actividad, se
recuerdan
oportunamente las
normas de
convivencia, que
permitiran su buen
desarrollo.

— La actividad es
atractiva y
desafiante, porque
los nifios, a partir de
la imagen que
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- Se mostré a los estudiantes 3 imégenes, una
por una.

g

|
||
I
I
‘l
I
|

- Seiinicio6 un didlogo con los estudiantes:

“:Qué observan?”

- Un sefior sentado en la orilla.

- Una ballena

- Un tiburon

- Lluvia

- Las nubes

- Elmar

“¢Queé creen que estara pasando en la imagen

1?”

- Hay un sefior descansando a orillas del mar.

“¢ Por qué creen que estd descansando?”

- Casi se ahoga, por eso esta en ese lugar.

“¢Por qué casi se ahoga? ¢ Qué crees que le

haya pasado?”

- Estaba en un barco al fondo del mar.

“:Qué hacia en un barco al fondo del mar?”

- Estaba pescando.

“; Qué creen que estara pasando en la imagen

2?”

- Empezé a llover y salié del agua.

“¢.Por que sali6 del agua?”

- Lalluvia era tan fuerte que el barco se hundi6
y decidié nadar hasta la orilla.

“:;Qué habra sentido él cuando estaba

nadando?”

- Sentia que se ahogaba y que iba a morir.

“¢Queé creen que estara pasando en la imagen

3?”

- Al salir del barco nad6 apresuradamente
porque un tiburon casi se lo come y lo siguio
hasta la orilla

Luego, la maestra les pregunto:

“A ver, estudiantes, con todo lo que hemos
hecho, ¢de qué tema creen que hablaremos
hoy?”

Proporcion de
estudiantes
involucrados

PROMUEVE
RAZONAMIENTO,

CREATIVIDAD Y/O

PENSAMIENTO
CRITICO

— Actividades
— Interacciones

INVOLUCRAMIENTO

Acciones del docente
— Actividades

observan,  tienen
que crear, imaginar
e inferir lo que
probablemente esté
sucediendo.

Los estudiantes se
involucraron en el
tema, la mayoria
participé (14 de
17), infirieron sobre
el cuento,
relacionaron
sucesos, expresaron
su opinion; ademas,
dieron soluciones.

La actividad
propuesta fue
estimulante porque
generaba

expectativa de crear
la historia que

explicaba cada
imagen. Les daba la
oportunidad de

crear cosas nuevas.
Se evidencid la
interaccién  entre
docente y
estudiantes porque
hubo preguntas vy
repreguntas  para
estimular la
creatividad.
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- Lanarracién

La maestra les manifestd: “hoy escribiremos un texto
narrativo tomando en cuenta todos los elementos que
componen su estructura”.

Asimismo, se les indico que es importante aprender la
estructura de un texto narrativo para poder contar
historias correctamente. Ademas, se recalcé que esto
les servird a lo largo de su vida, por ejemplo, en los
grados posteriores, cuando estén en una reunion,
cuando deban contarle a alguien lo que ha ocurrido,
etc.

Posteriormente, se mostro carteles con preguntas y se
generd el didlogo y recojo de saberes previos.

“:Qué es la narracion?”

- Contar hechos
- Hechos ficticios o reales

“; Qué hechos podemos contar?”

- Vivencias
- Historias
- Anécdotas

(La profesora se dio cuenta de que Pedrito estaba
distraido y le hizo una pregunta directamente)
“:Qué caracteriza una narracion, Pedrito?”

- Siempre hay protagonistas
“.Y todos los protagonistas son iguales?”

- No. Hay unos principales y otros secundarios.

“:.Y por qué habra unos principales y otros
secundarios? ¢Qué los diferencia?”

- Los principales son a los que les sucedio la
historia.
“:Y los secundarios?”

- Son los que apoyan en la historia.
- Ayudan.
- Un lugar donde ocurre todo

INVOLUCRAMIENTO
Comprension del
sentido, importancia y/o
utilidad

INVOLUCRAMIENTO
Acciones del docente
— Actividades

INVOLUCRAMIENTO
Acciones del docente
— Actividades

La docente
mencionod la
utilidad e
importancia  del
aprendizaje de

manera explicita.

El usar carteles con
preguntas ayuda a
mantener el interés
de los estudiantes,
ya gque no conocen
qué pregunta se les
hara ni a quién, por
lo que se mantienen
atentos.

La maestra se
muestra activa al
recuperar el interés
del estudiante,
puesto que se trata
de que todos
participen 'y se
mantengan
involucrados.

Esta actividad es
preparatoria para el
desarrollo de la
creacion del texto.
Se recuperan los
saberes previos de
los estudiantes
relacionados a la
estructura del texto.




83

- Un tiempo en que ocurre
- Hay alguien que cuenta.
- Hay dialogos.

“¢Cual sera su estructura? ;Cémo empieza una
narracion?”

- Habia una vez
- Erase unavez
- Se presentan a los personajes

“¢,Qué pasa luego?”

- Se desarrolla la historia
- Un problema

“;Coémo termina?”

- Seresuelve el problema
- Puede terminar feliz o triste

“¢Cudntas partes tendra?... 15/17”

- Tres partes
- Inicio, nudo y desenlace

Felicito a Fabricio por haber respetado los turnos de
sus comparieros.

Completamos las partes a través de un mapa
conceptual a partir de sus respuestas.

Se retoma el propdsito de la sesion: “hoy vamos a
escribir un cuento para compartirlo con sus
comparieros, juntos proponemos y escogemaos un
tema”.

¢ Qué ¢Quiénes | ;Para qué ¢Qué
Vamos a nos van a vamos a | necesitamos?
escribir? leer? escribir?

INVOLUCRAMIENTO
Proporcion de
estudiantes
involucrados.

REGULA
POSITIVAMENTE

INVOLUCRAMIENTO
Acciones del docente
— Actividades

— Los estudiantes se
involucraron en el
tema, la mayoria
participé (15 de

17), infirieron
acerca de la
estructura del

cuento, a partir de
sus saberes previos,
y se logré completar
el esquema con las
respuestas.

-Se planifico la
escritura del cuento a
través de un
organizador con el
objetivo de esclarecer
las ideas y transmitir un
propdsito. La mayoria
de estudiantes participd
y eligio el titulo del
cuento que
posteriormente

desarrollaron.
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Un texto Nuestros Para Un
narrativo. | comparfieros, | compartir | organizador
la profesora | nuestro que nos de
y nuestros texto idea sobre lo
familiares. | narrativo. | que podemos
escribir.

Se propicia un didlogo con ellos a partir de la

siguiente pregunta: “¢De queé tratara el cuento qué

vamos a escribir?”

[Mi regreso a la escuela]

Entre todos elegimos “Mi regreso a la escuela”

Se formulan las siguientes preguntas: “; Como
organizaremos nuestro texto?”

- En tres partes, inicio, nudo y desenlace.

“ ¢Con qué palabras iniciaran el texto?”

- El conflicto (algunos nifios se rieron de la
respuesta)

“¢Por que se rien chicos?”

- Porque se equivoco

“¢Estara bien que me burle de mi compafiero
porqgue se equivoca?”

- No esta bien.

“¢ Alguna vez ustedes no se han equivocado?”

RESPETO Y
PROXIMIDAD

- La docente intervino
demostrando
comprension y
empatia ante la
necesidad afectiva del
estudiante cuando
observd  que  sus
compafieros se reian
de aquel nifio que se
habia equivocado al
dar la respuesta:

o Se dio la
oportunidad para
que los estudiantes
reflexionen acerca
de una actitud de
maltrato al
compariero a través
de preguntas. Se
logré que se dieran
cuenta de  su
equivocacion.
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- Varias veces, porque estamos aprendiendo.

"¢ Te hubiera gustado que se rian de ti? ¢Por
qué?”

- No me gustaria que se rian de mi, porque me
hubiera sentido triste.

“¢La accion que tuvieron es correcta? ¢Por que?”

- No, es incorrecta, porgue al burlarnos hicimos
sentir mal a mi compariero y no nos pusimos
en su lugar, por eso no lo volveremos a hacer.

"Entonces, cuando un compafiero se equivoca, no
debemos reirnos, lo que debemos de hacer es ser
empatico, es decir, ponernos en su lugar, de esa
forma lo estaremos respetando y practicando este
valor que es muy importante. ”

“Muy bien, seguimos con el tema, nos quedamos en la
pregunta ¢ Con qué palabras iniciaran el texto?
(escribimos en el organizador). ”

“ ¢ Qué palabras usaran para contar lo sucedido
después?, ¢como finalizaran? (escribimos en el
organizador).”

¢Como ¢ Qué pasara ¢Como
empieza la después? termina la
historia? historia?
Habia una Un dia Y, al final
vez
Luego Finalmente
Cierto dia
De pronto Asi fue como
Hace tiempo

Estas palabras las usamos en nuestra vida cotidiana al
narrar algun hecho.

La docente se acercoé al nifio que se habia equivocado
al dar la respuesta, ya que estaba callado y ya no
participaba, le pregunto qué le pasaba y este le dijo

RESPETO Y
PROXIMIDAD

REGULA
POSITIVAMENTE

EVALUA EL
PROGRESO DE LOS
APRENDIZAJES
PARA

La docente se mostro
empatica con el
estudiante, en todo
momento mantuvo la
escucha activa, lo
comprendi6 'y lo
animé a  seguir
participando.

Se recorri6  los

grupos 'y se fue
revisando los
trabajos, asimismo
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que se sentia avergonzado por lo que habia sucedido.
La docente lo comprendio y tocandole el hombro le dio
palabras de animo.

A continuacion, a cada nifio se le entregd una hoja
para que inicien su narracion.

La docente empieza a hablar con un tono bajo,
Ilamando y dando ejemplo a todos de como trabajar en
silencio.

Me acerque a cada uno y lei lo que estan escribiendo,
observé que un nifio no escribia nada y le pregunté:
¢, Cual es el titulo del cuento?

- Miregreso a la escuela.

Para empezar tu texto puedes usar las expresiones del
organizador anterior. ;Cudl elegirias?

- Hace tiempo.

Se brindé el tiempo adecuado para que todos terminen
de escribir, luego se les indicé que una vez culminado
guarden sus trabajos gque seran revisados la proxima
clase.

Se les hizo las preguntas de metacognicion
(autoevaluacion) 14 /17
- ¢Qué hicimos?
Escribimos un texto narrativo.
- ¢Como lo escribieron?, ;Qué los ayud6?
Los organizadores
- ¢Qué dificultades has tenido?
No sabia como iniciar mi texto.
- ¢Para qué te ha servido?
Para contar una narracion y algun hecho en mi
vida diaria.

Se les recuerda que su primer borrador sera revisado
la siguiente clase y mejorado para compartirlo con sus
comparieros y familiares.

RETROALIMENTAR
A LOS
ESTUDIANTES Y
ADECUAR SU
ENSENANZA
Monitoreo

observé que un nifio
estaba distraido vy
que no sabia por
donde empezar, por
eso se  realizo
preguntas para
guiarlo y que él
pueda avanzar por si
mismo.
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