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RESUMEN

El principal objetivo de este trabajo es definir el desarrollo e implementacion de la
Aplicacion Movil el cual permite la optimizacién del servicio de delivery e inscripcion de nuevos
agentes en la empresa Teoma Global SAC en la ciudad de Lima, Peru. Por ello, este se centra
dentro de una investigacion cuasi experimental, longitudinal, teniendo asi un promedio de
43.82% de reduccion en tiempos de demora, y un 79.2% mads de ordenes solicitadas por el
aplicativo dejando asi el uso de manera manual. El desarrollo en la parte metodolédgica se realizé
bajo el enfoque Agil (SCRUM) debido a que tiene concordancia con los fundamentos del
proyecto, el mismo que viene tomando la empresa. Por consiguiente: los resultados obtenidos
bajo las pruebas y despliegue del proyecto son las siguientes: se redujo el tiempo en la entrega de
los pedidos, en la inscripcidn de los agentes y un aumento de érdenes mediante el aplicativo
movil. Finalmente, la puesta en marcha del proyecto, permitié obtener cifras satisfactorias en la
generacion y en la gestion de pedidos por delivery. Por tanto, se afirma que, las mejoras son

relevantes al término de la implementacion de la aplicaciéon mévil Teoma.

Palabras clave: Capacidad de respuesta, Beneficio, Mejora de tiempos, Proceso de

despacho, Ayuda a la seleccion.



ABSTRACT

The main objective of this work is to define the development and implementation of the
Mobile Application which allows the optimization of the delivery service and registration of new
agents in the company Teoma Global SAC in the city of Lima, Peru. For this reason, it is focused
on a quasi-experimental, longitudinal investigation, thus having an average of 43.82% reduction
in delay times, and 79.2% more orders requested by the application, thus leaving the use
manually. The development in the methodological part was carried out under the Agile approach
(SCRUM) because it is consistent with the fundamentals of the project, the same one that the
company has been taking. Therefore: the results obtained under the tests and deployment of the
project are the following: the time in the delivery of orders was reduced, in the registration of
agents and an increase in orders through the mobile application. We completed the
implementation of our project, when reviewing the results, we were able to obtain satisfactory
figures in the generation and management of delivery orders. Therefore, we can affirm that the

improvements are relevant at the end of the implementation of the Teoma mobile application.

Keywords: Response capacity, Benefit, Improvement of times, Dispatch process, Selection

aid.
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1. INTRODUCCION

Vivimos en una época de rdpido y constante cambio en la cual el uso de la tecnologia ha
cambiado la forma en la que se realizan las actividades cotidianas. Un ejemplo en el cual se hace
notorio el avance de la misma, es como los dispositivos modviles tales como los teléfonos
inteligentes o smartphones y tablets, se les pueda instalar un sistema operativo como Android o
IOS. Lo que permite hacer actividades y tareas diarias de manera mds rdpida e incluso desde un
lugar a otro de manera remota. El instrumento principal de los smartphones son las aplicaciones
moviles lo cual hace que estos dispositivos puedan tener muchas funcionalidades, desde responder
a correos electronicos, consultar las citas agendadas, y actualizar nuestra lista de pendientes, es asi
como existe una aplicaciéon moévil para casi cualquier actividad imaginable, ya sea para trabajo,
diversion, estudio, geolocalizacién o salud. Empresas cémo la que veremos mds adelante,
dedicadas al comercio, es decir, que venden productos, no son la excepcion de tener su propio
aplicativo en el cual puedan mostrarse a mayor cantidad de clientes y obtener mayores ventas por

este medio.

En la actualidad existen 8485 millones de dispositivos méviles conectados a internet en el
mundo aproximadamente y que estos cuentan con un promedio de 60 a 100 aplicaciones moviles
incluyendo las que vienen ya con el sistema operativo sea Android o 10S, estas aplicaciones pueden

ser de juegos, GPS, estudios, salud, entretenimiento, etc.

El presente trabajo de suficiencia profesional presenta el desarrollo e implementacion de

un aplicativo movil para la mejora del proceso de deliverys, asi como, la inscripcion de agentes
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para la empresa Teoma Global SAC, dicha empresa requiere a la brevedad una nueva forma de
realizar las inscripciones de sus agentes y asi optimizar el proceso de envio de sus productos por
delivery. No debiendo estar ajena a estos nuevos avances puesto que las grandes empresas de red
de mercadeo tal como Miale, Herbalife o Fuxion, han desarrollado aplicaciones para realizar

operaciones que hasta hace algunos afios se realizaban de manera presencial y manual.

El servicio de delivery es parte de los procesos del mercado de envios de productos esto
hace parte de una ventaja competitiva dentro del mercado de ventas; por eso, las empresas ofrecen
este tipo de servicios para exponer su valor y asi acercarse mds a sus clientes y mejorar interaccion
entre cliente y empresa. Este proceso asumido como estrategia de ventas mds rdpida se lleva
aplicando por afios las empresas que comercializan productos y que son parte de una red de
mercadeo, generando asi una experiencia diferente con sus clientes, adicionando un catdlogo y

descripcion a cada cliente sobre los productos que esta consumiendo y sobre los que atin no.

Al inicio del presente trabajo, TEOMA contaba con un proceso de delivery manual y nada
automatizado; este llevaba ya 4 afios haciendo uso de papel y Excel lo que generaba demora en la
entrega de los pedidos, ademas, de la bisqueda de un proveedor de envios de productos el cual
generaba costos altos. Esta debilidad hallada fue la ocasién de empezar con este proyecto y asi
lograr automatizar el proceso de delivery y la inscripcion de los agentes quienes son los que

acercaran los productos a los clientes a un bajo costo de delivery.

Con esta implementacion no solo se mejorard el proceso de delivery y las inscripciones de
los agentes. Ademads, se reducirdn los tiempos de evaluacién para aprobar a los agentes quienes

mediante la aplicacién podrdn adjuntar documentos solicitados para poder ser un agente. También



13

habrd una reduccién significativa en los tiempos de atencidn por cliente al momento de hacer las
entregas de los productos directos a su domicilio y se espera que de igual manera haya un

incremento en las ventas por este canal.
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2. TRAYECTORIA DEL AUTOR

2.1. Descripcion de la Empresa / Institucion

Teoma Global S.A.C es una empresa peruana que empezd y se constituyo en el afio 2012
cuyo fin y modelo empresarial consiste en la construccién y desarrollo de las redes de mercadeo
exponiendo sus productos a la venta con categorias de productos alimenticios, cuidado personal,
alimentos para perros y gatos, filtros de agua, servicio de cursos online (Niufleex), servicio de
gimnasio online (Moorefit), servicio de inversion online (Belnfinitus) y productos farmacéuticos

que contienen Marihuana que son denominados productos con CBD.

Actualmente Teoma, cuenta con 3 laboratorios en Peri donde trabajan cientificos,
investigadores, nutricionistas y bidlogos para asegurar la alta calidad de cada uno de los productos
y cumplir asi con el estdndar que sus clientes necesitan, estos laboratorios se encuentran en zonas
céntricas para la produccién de todos los productos y categorias para su consumo o venta al publico

en general.

- David Novoa - CEO FUNDADOR

Se caracteriza por promover siempre nuestra filosofia de trabajo en equipo, dispuesto a

colaborar y empoderar a todas las personas. Tiene el camino claro para llegar a su objetivo, lo cual

nos favorece como corporacion.

- Felipe Novoa - PRESIDENTE FUNDADOR
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Le apasiona ensefiar con el ejemplo cuando se trata de demostrar que el trabajo se hace con
perseverancia y en equipo. Es feliz apoyando a todos a lograr sus objetivos y ver como crecen dia

a dia.

Teoma global tiene una organizacién con estructura muy jerdrquica teniendo en un primer
nivel a los duefios como CEO Fundador y Presidente Fundador seguido de la Gerencia General
continuando con los niveles con las Gerencias de Tecnologia, Administracion y Finanzas, Recursos
Humanos, Operaciones, Seguridad y Salud en el Trabajo, Atencion al cliente lo cual se representa
en la figura 1. La estructura de esta organizacion es aplicada e implementada en cada una de las
sucursales de los 8 paises donde tienen presencia: Perd, Chile, Argentina, Bolivia, Ecuador,
México, Costa Rica, Colombia y Estados Unidos. En cada uno de estos paises se venden los
productos procurando hacer la red de mercadeo de cada cliente para que este pueda comisionar y

asi ganar dinero y otros premios que Teoma ofrece a sus consumidores.

- Misién
Para compartir nuestros productos y servicios con personas de todo el mundo que se
preocupan por la salud.
- Visién
Visualizamos un mundo mejor donde las personas gocen de una vida sana y plena. Que

contemplan los valores de: Salud, Lealtad, Integridad y Respeto



2.2. Organigrama de la Empresa

Figura 1

Organigrama organizacional de Teoma Global S.A.C.
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2.3.

Areas y funciones desempenadas

Identificacién del cargo

— Titulo del Cargo: Coordinador de Desarrollo
— Titulo del Jefe Inmediato: Jefe de Tecnologia
— Reporta Directo a: Jefe de Tecnologia

— Gerencia: Gerencia de Tecnologia

Proposito General

— Garantizar el 6ptimo funcionamiento de las soluciones a nivel de software en la
empresa.

— Implementaciones de nuevas herramientas para el uso interno y/o externo de la
empresa.

— Liderar con nuevas tendencias tecnoldgicas al equipo de desarrollo para su buen
funcionamiento.

— Asegurar el desarrollo, implantacion, gestion y funcionamiento de las
aplicaciones de Teoma a todos los niveles, para el mdximo rendimiento en el

uso de procesos y datos en todas las direcciones de la organizacion.

Funciones Principales
— Implementar y/o proponer nuevas herramientas para el uso externo e interno de

la empresa Coordinar nuevos desarrollos con su equipo de desarrollo.
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Coordinar con usuarios mejoras en aplicaciones de la empresa. Mejorar la forma
de trabajo en el equipo de desarrollo bajo nuevos estindares de programacion.
Velar por el funcionamiento de las aplicaciones de la empresa.

Coordinar con programadores y técnicos de aplicaciones los desarrollos ah
implementarse.

Planificar el desarrollo e integracion de aplicaciones de gestion organizacional
de Teoma, en base al anélisis y toma de requisitos de las distintas necesidades
organizativas a nivel nacional e internacional: gestién de proyectos, recogida y
extraccion de datos, relaciéon y comunicaciones externas, control financiero.
Supervisar la implantacion, pruebas, migracion, puesta en marcha y desarrollos
de las nuevas aplicaciones.

Administrar, gestionar y optimizar las diferentes aplicaciones de la organizacion
en su uso diario.

Capacitar y dar soporte a los usuarios en materia de uso de los sistemas y
aplicaciones.

Coordinar la relaciéon con los proveedores implicados, otros miembros del
equipo, asi como con usuarios, en materia de aplicaciones.

Coordinar y distribuir el trabajo del personal, con el propédsito de lograr el
cumplimiento de los objetivos del érea.

Revisar, validar, observar y aceptar los nuevos sistemas desarrollados por los

analistas programadores, con el fin de que estos sean implementados.
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— Dirigir y supervisar la formulacién y evaluaciéon del plan operativo de los
desarrolladores de sistemas de informacién, con la finalidad de coordinar y
establecer las prioridades para su ejecucion.

— Aceptar y validar los sistemas de informacion desarrollados por terceros, con el
fin de ponerlo en uso en la unidad que lo requiere.

— Evaluar solicitudes de proyectos nuevos de sistemas de informacion, con el fin
de determinar su uso u operatividad.

— Supervisar la administracién de las bases de datos, disponiendo medidas
pertinentes, con el objetivo de la estandarizacién, seguridad, respaldo y
recuperacion de las bases de datos.

— Supervisar el desarrollo, mejora, implantacion y correcto funcionamiento de los
sistemas de informacidn.

— Cumplir oportuna y eficazmente con los desarrollos de los sistemas de
informacion.

— Realizar otras funciones afines que sean asignadas por la jefatura.

24. Experiencia profesional realizada en la organizacion

Se presenta 1 afio con 9 meses laborando en la empresa Teoma Global. Tiempo en el cual
se ha logrado obtener nuevos conocimientos como lenguajes de programacién, servidores,
implementaciones de nuevas tecnologias, nuevas metodologias de aplicacion para los proyectos
que se llevan a cabo dentro de la empresa. Asimismo, con la Jefatura brindaron la confianza
necesaria para poder liderar el grupo del drea de desarrollo y aplicaciones donde las funciones son

de organizar, asignar y delegar las tareas y actividades diarias al equipo de desarrollo y aplicaciones



20

que estd conformado por 2 programadores y 1 analista de QA. Lo cual, el equipo es quien se
encarga de poder velar por el funcionamiento y buen control de las aplicaciones de los distintos

sistemas que existen dentro de Teoma.

Desde el primer dia se desarrollaron nuevos conocimientos profesionales, el mismo que se
logr6 adquirir dentro de las empresas para contratar debido a las capacidades. Los cursos llevados
en la vida universitaria como, las metodologias dgiles, reestructurando sistemas y haciéndolos mas
dindmicos y optimizando recursos, haciéndolos mds factibles y disponibles con los nuevos
lenguajes de programacion con sus respectivos frameworks, lo cual fue dindose de manera pausada

bajo la capacitacion de estas nuevas tecnologias que Teoma necesitaba y debia implementar.

Se considera que, como un primer logro desde la llegada a Teoma Global. La
reorganizacion de todos los sistemas inhouse con el cual contaban y que se comunicaba entre si
con un sistema de red de mercadeo llamado Exigo. Esta reorganizacién y disefio de la arquitectura,
se disené como se deberia de estructurar las comunicaciones entre cada sistema dentro de la
empresa y también fuera. También, los niveles de seguridad ya que no contaban con un nivel de
seguridad para cada usuario y/o cliente quienes tenian acceso a los sistemas de ventas, contabilidad,

logistica e inventario de productos sin un orden.

Asi mismo, el implementar este trabajo de investigacion desde cero haciendo uso de las
herramientas necesarias tanto de documentacion como de tecnologia (equipos mdviles, nuevas
computadoras, tablets), se presentd este proyecto a la jefatura directa el Gerente de Tecnologia
haciendo un disefo de la arquitectura. También, el disefio de infraestructura y finalizando con una

presentacion de prototipos del resultado de la aplicaciéon para después proceder a desarrollar e
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implementar el mismo dejando que los usuarios de Teoma y sus clientes puedan hacer uso del
nuevo aplicativo. Por otro lado, se realizé el andlisis de los costos y beneficios de este proyecto el
cual generaba un ahorro en dinero, papel, y tiempo siendo aprobado por la Gerencia General y del
mismo modo se procedié con el desarrollo de este aplicativo, en la actualidad se viene haciendo

uso de este sin problemas de tiempo y demoras en los procesos de envio y despacho de productos.

Los clientes Agentes y los clientes Empresarios ahora mismo se encuentran optimizando
su tiempo y dinero en los registros y solicitudes de sus deliverys. También realizando dichos
procesos desde la comodidad del lugar donde se encuentren, de esta manera se vuelven nuestros
aliados para que las incrementar el nivel de ventas y estos continden comisionando haciendo uso
del aplicativo el cual en un principio solo se implement6 en Lima, para luego continuar con las

demads provincias a nivel nacional.
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3. PROBLEMATICA

3.1 Planteamiento del Problema

Teoma Global S.A.C. empresa de red de mercadeo, que tiene su matriz principal en Lima,
ofrece productos a la venta de las categorias de alimentos, estética, suplementos alimenticios; los
cuales son solicitados por medio de llamadas, pagina web o WhatsApp los cuales el 80% de estos

son para delivery a domicilio o a un agente “Teoma”.

Se encontraron dos problematicas, la primera en parte del proceso de delivery al domicilio
de los agentes y/o cliente final. Pues al ser pedidos por llamadas telefénicas, via web o WhatsApp
los cuales se reciben por el drea de central de pedidos quienes conjuntamente con la sub drea de
despacho reciben impreso una hoja con el detalle de la orden de venta para proceder con la
preparacion de esta y pueda ser despachado. Una vez terminado el sub proceso de embalado y
preparacion de la orden de venta el despachador informa al drea de central de pedidos para que
soliciten el courier a las empresas que prestan el servicio indicando que se tiene un pedido para
llevar. En diversas ocasiones el courier, quien va a continuar con el proceso de delivery, envia a
Teoma un tipo de courier que no es el adecuado para el despacho de la orden de venta. Esto se debe
a que el drea de central de pedidos solo hace la solicitud de un courier sin contar con el tamafio de
la caja con los productos, el peso de la caja con los productos o la cantidad de 6rdenes que el courier
va a llevar en un solo viaje. Estos aspectos provocan la pérdida de tiempo en el envio al cliente ya
que se hace un retrabajo al llamar al courier e indicar qué tipo y con qué caracteristicas se necesita

sus servicios. Al producirse este retraso en el tiempo de despacho a domicilio o a un agente
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“Teoma” ocasiona el descontento y malestar de los clientes ya que no saben en qué momento o que

dia les llegara su orden de venta para su recojo o recepcion.

El segundo problema que se encontré y el cual se va a abordar en el presente trabajo es la
demora en la inscripcioén de un agente “Teoma”. Un agente “Teoma” puede ser cualquier negocio
(tienda, bodega, estética, internet, etc.) que un empresario (cliente de Teoma) tiene y previa
inscripcion puede recepcionar una o varias Ordenes para guardarlas y entregarlas a los clientes
correspondientes cuando vaya a recoger su orden. El problema hallado se encuentra en el proceso
de inscripcion y envio de informacion del agente a Teoma Global, en este se tiene un alto indice
de demora debido a que las personas se tienen que acercar a la empresa previa cita, llevando una
cantidad de documentos que serdn entregados para su validacion y verificacion con las entidades
pertinentes como SUNAT y Registros piblicos. En ocasiones los documentos se han archivado o
perdido entre anteriores solicitudes que se presentan para ser un agente; el otro problema es el
tiempo que le toma a atencion al cliente para poder recepcionar y validar los documentos para
posteriormente informar al cliente que su negocio se encuentra dentro de nuestra lista de agentes,
esto genera incomodidad en los clientes que solicitan sus activaciones de agentes los cuales pueden
tardar dias, semanas y hasta se les solicita nuevamente lleve la documentacién. De igual forma al
finalizar el dia el enviar un Excel al drea de central de pedidos indicando que érdenes de venta han
sido entregadas y que 6rdenes no han sido entregadas o falta de informacion de a quien se le tiene

que entregar, lo cual conlleva a confusiones reiteradas con los pedidos a entregar a los clientes.

3.2  Determinacion del problema

3.2.1 Problema principal
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(Cudl es el efecto de la aplicacién mévil para optimizar el servicio de delivery e inscripcion

de agentes en la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 20227

3.2.2 Problemas secundarios

(Cudl es el efecto de la aplicacién mdvil para mejorar el tiempo en la entrega de productos

en la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 20227

(Cudl es el efecto de la aplicacion mdvil para ayudar en la seleccién de los agentes de

acuerdo con la ubicacién del usuario para la asignacion del delivery en la empresa Teoma Global

S.A.C., Lima 20227

(Cudl es el efecto de la aplicaciéon movil para agilizar el registro de agentes en la empresa

Teoma Global S.A.C., Lima, 2022?

3.3  Objetivo General

Definir el desarrollo e implementacion de la aplicaciéon movil para optimizar los servicios

de delivery e inscripcion de agentes en la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 2022.

3.4  Objetivos especificos

Definir el desarrollo e implementacion de la aplicacion mévil el cual mejorard los tiempos

de entrega de los productos en la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 2022.
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Definir el desarrollo e implementacién de la aplicacion moévil el cual ayudard en la seleccion
de los puntos TEOMA de acuerdo con la ubicacién del usuario para la asignacion del delivery en

la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 2022.

Definir el desarrollo e implementacién de la aplicacién mévil el cual agilizara el registro

de los puntos TEOMA en la empresa Teoma Global S.A.C., Lima, 2022.

3.5 Justificacion

El beneficio que produce el incremento de las aplicaciones moéviles de delivery que aportan
a las empresas del rubro de redes de mercadeo a tener un mejor control de los procesos inmersos,
acrecentando sus utilidades tanto en ventas como en el manejo de despacho de productos
directamente al domicilio de cliente. Este tipo de aplicaciones mejora la visibilidad del negocio
hacia los consumidores ya que casi todas las personas manejan un smartphone. Este aplicativo
ofrece una gran variedad de opciones y promociones en el &mbito de la compra de los productos,
sin necesidad de salir de casa, dando una experiencia de seguimiento en tiempo real hasta que el

repartidor llegue al domicilio o al agente que escogié el cliente.

Teoma Global S.A.C. tom6 como una oportunidad la optimizacién de su servicio de
delivery implementando una aplicacién moévil con el fin de poder reducir los tiempos de demora
en entrega de sus productos en los domicilios de sus empresarios y haciendo uso de los agentes el

acercamiento de los productos comprados con un bajo costo de delivery ya que los clientes pueden
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recogerlo en tiendas, farmacias, minimarkets, o cualquier lugar que se encuentre cerca a su

domicilio.

Asimismo, Franz Charpienter, Gerente de Tecnologia de Teoma, cree y sostiene que con
esta implementacion mejorard todos los procesos de despacho a domicilio de los productos, el
despacho a los agentes y el registro de los agentes, el cual serd mds rapido. También, Teoma
generard una ventaja competitiva frente a otras empresas del mismo rubro que tienen ventas en su

red de mercadeo, y que ya cuentan con un servicio de delivery.

Otro beneficio que se adjudica a la implementacién de esta aplicacién es el control
adecuado de los agentes y de su inventario cuando tengan los productos en sus instalaciones, los
que fueron entregados, los que faltan entregar, chequear si cuentan con espacio, validar los horarios
de atencion, y los horarios de despacho. Todos estos beneficios hacen que el aplicativo sea de ayuda
para poder controlar todos los aspectos de la entrega de los productos a los clientes y estos vean la

calidad y tiempo de entrega es menor en comparacién al proceso anterior.

Cabe mencionar que Teoma tendrd todos los derechos del aplicativo mévil ya que se
desarroll6 inhouse (Equipo de desarrollo que cuenta la empresa) creado a medida, con la finalidad
de poder brindar mantenimiento al aplicativo, cambios y futuros nuevos requerimientos que el
usuario o cliente necesite mejorar en el aplicativo ya que con una constante retroalimentacion de
parte de los involucrados Teoma Global ird mejorando el mismo con el fin de que sea el mas
amigable, 6ptimo y répido para que el cliente pueda interactuar con €l y sea més répido el proceso

de su pedido.
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Por lo tanto, este trabajo nos permitird el desarrollo e implementacion de la aplicaciéon mévil

Teoma APP para la mejora y optimizacion del servicio de delivery e inscripcién de agentes.

3.6  Alcances y limitaciones

— Alcance
El presente trabajo de titulacion es el desarrollo e implementacion de una aplicacion mévil
Teoma APP para la mejora en el delivery e inscripcion de agentes para la empresa Teoma Global
SAC. La misma que permitird a los clientes crear una cuenta de usuario, por medio de la cual, el
cliente podrd acceder a su pedido y verificar cual es estado del delivery, También, a los agentes
que Teoma disponga para el recojo de sus productos el cual se encuentre mds cerca a su domicilio

y el costo de envio sea mas econdmico.

El aplicativo mévil Teoma APP para el servicio de delivery e inscripcion de agentes, otorga
la facilidad al cliente para escoger al agente mds cercano a su domicilio, también gestiona los
inventarios, la recepcion y entrega de los productos en cada agente, desde la fase de inicializacion
hasta la puesta en produccion el propdsito cumple con todos los requerimientos y requisitos que la

empresa y los usuarios indican.

Chavez (2021) cita que, la metodologia de estudio de esta investigacion es de tipo aplicada
de disefio experimental en su variante pre experimental debido a que se considera una muestra y se
evalia un antes y después de la implementacion, de enfoque cuantitativo y de nivel explicativo,

esta ultima debido a que, como ya lo habia dicho, se comparan 2 variables las cuales son el
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aplicativo y el incremento de utilidades, se evalda el efecto que tiene la implementacion del

aplicativo movil en el ingreso de utilidades.

El tipo de la presente investigacién dada su naturaleza de medir desarrollo del aplicativo

movil para mejorar el servicio de deliverys e inscripcién de agentes es interviniente; ademads es

longitudinal porque se realiz6 un seguimiento a los clientes obteniendo resultados positivos.

— Limitaciones

La aplicacién solo contemplara los médulos de registro de agentes con los datos minimos

para poder registrarte.

La aplicacion funcionard con dispositivos moviles con Android 4.0 en adelante.

Para poder ingresar a la aplicacion para la gestion de inventarios, entrega y recepcion de

los productos se tendra un usuario y contrasefia.

La aplicacion movil necesitard internet para poder enviar y recibir informacion de los

procesos a realizar.

La aplicacion asignard a el repartidor y hard seguimiento durante todo su trayecto haciendo

uso de su ubicacion.

La aplicacién no permitird modificar datos de agente una vez ya inscritos y validados.
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4 MARCO TEORICO

4.1  Antecedentes bibliograficos

Gargate (2019) realiz6 la implementaciéon de una aplicaciéon mévil para la empresa
GOURMEDI EIRL como mejora para la gestién de su servicio y control de los pedidos a domicilio.
Actualmente, las empresas optan por tener un servicio de delivery que facilite el proceso de
despacho y las entregas de sus pedidos, esto logra una fidelizacion entre empresa-cliente y afianza
esta relacion, el cual se ve reflejado en la cantidad de pedidos que va incrementando con la
aplicacion moévil. Por esta razén, se realizd una investigacion descriptiva y con un enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental y de corte transversal. La toma de datos se realizé a través
de las encuestas personales, mediante el instrumento de cuestionarios fisicos con multiples
alternativas, el cual estaba conformado por 20 preguntas. Entonces el instrumento es confiable para
el presente estudio donde la muestra fue de 120 personas encuestadas. Por lo tanto, los resultados
fueron: el 60% no estaba de satisfecho con la gestién de los pedidos a domicilio, el 90% estd de
acuerdo y a favor de que se implemente una aplicacién mévil. En conclusién, con los resultados
obtenidos se dedujo que existe un gran nivel de aceptacion para la realizacién de la aplicacion
movil para la empresa GOURMEDI EIRL, mejorando asi su gestién y control de los servicios de
pedidos a domicilio. Asimismo, la investigacion indica que la digitalizacion de los procesos es muy

importante para minimizar los costos y tiempos en el servicio de entrega de los pedidos a domicilio.

Grande (2014) realiz6 un estudio sobre la “Implementacion de un sistema web con
aplicacion movil para la reserva y pedidos en linea de restaurantes”, el objetivo fue desarrollar un

aplicativo mévil y web que podia permitir el seguimiento y registro de pedidos realizados por el
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cliente para poder ofrecer un servicio en el cual el cliente sienta que puede confiar que su producto
llegara al lugar de destino; ademads, este aplicativo puede almacenar la informacién para poder dar
promocion a los clientes que mds pedidos tienen. Se utilizaron herramientas tecnoldgicas tanto para
la construccidn, pruebas unitarias e integracion del producto desarrollado. También se realizaron
criticas y diferentes discusiones por parte del equipo tecnoldgico y personas externas para las
pruebas reales en campo del aplicativo e integrar, corregir y mejorar el producto. El producto final
tanto aplicativo como web le permitird al usuario realizar todos los procesos que ofrece de manera
manual convirtiéndolos en mds eficientes y rapados, algunos de los procesos son registro y reservas
que usen el celular y correo electrénico; ademds de poder configurar el stock de productos actuales
por dia. Por otro lado, el aplicativo podré realizar el registro del cliente y de las reservas de pedidos
programados; es decir, el cliente podrd escoger la hora de la entrega de su pedido, las cuales podran

ser observados y darle seguimiento por un encargado de reservas del restaurante.

Casaverde (2005) realiz6 un estudio sobre la “Solucion moévil de pagos en linea para un
sistema de ventas por delivery usando smartphones y java”. El propdsito final de esta tesis fue
proponer un aplicativo el cual ofrezca el servicio de pago con diferentes tarjetas de crédito o débito
para la entrega de productos a domicilio o como hoy en dia se le conoce como delivery. Lo que
propone también es poder difundir estas tecnologias en las empresas peruanas como una alternativa
que les pueda generar una gran cantidad de ingresos. Para poder desarrollar este aplicativo se usé
el proceso de desarrollo RUP el cual estd orientado a objetos, la cual es la principal metodologia
del proyecto. Se us6 el lenguaje de programacion Java para la construccion de esta app ya que es
un lenguaje robusto y seguro para este tipo de proyectos, al igual que Llamafood (actualmente
también construido en Kotlin). Casaverde tenia el objetivo de construir una aplicativo moderno que

se pueda adaptar a la realidad tecnologia que en ese entonces estaba comenzando con fuerza en el
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Pert. Las redes sociales estaban invadiendo a nivel mundial y los teléfonos inteligentes eran cada
vez mds usados por los peruanos, entonces el creador de esta tesis queria reducir los procesos para

el drea de la gastronomia usando la tecnologia haciendo més rentable el negocio de los restaurantes.

Morales y Inga (2018) realizaron un estudio sobre “Plan de Negocio para la Intermediacion
Entre Restaurantes y Personas que Desean Realizar Reservas de Mesa, Seleccion de Platos y
Bebidas y Pago de Cuenta Mediante una Aplicacion Movil” La idea de negocio que se ha planteado
en el presente trabajo es el de un orquestador de redes, que establecerd una intermediacion entre
restaurantes y comensales, en la que los comensales podran realizar reservas en especial para
grupos grandes, seleccionar los platos de su pedido, dividir la cuenta si se trata de un evento
especial como un cumpleafios y finalmente pagarla desde su teléfono inteligente, para lo cual esta
plataforma digital, accederd a los sistemas de los restaurantes, para ingresar la reserva, leer los
platos del menu y registrar el pago en dichos sistemas. Se realizaron entrevistas virtuales a las
personas que tenian como publico objetivo y asi poder ver las necedades que estas personas tienen
y poder implementarlas en el aplicativo basdndose en el criterio de todas estas. Luego de basarse
en la opinidn de las personas procedieron a la construccién del aplicativo y testeo de la misma con
diferentes restaurantes de la ciudad. Los resultados fueron buenos luego de la implementacion del
aplicativo en algunos restaurantes, para ello usaron un modelo de negocio muy conocido a nivel
mundial el cual es el orquestador de redes. Se dice que esta metodologia asegura el éxito a este tipo
de negocios ya que tiene un mayor alcance en las personas actualmente. Hoy en dia el aplicativo
sigue funcionando en algunos restaurantes de la ciudad reduciendo as{ el proceso de estas. Uno de
los objetivos principales de este producto desarrollado fue que las personas se sientan seguras
cuando hagan un pedido por el aplicativo y sientas que el servicio prestado puede llegar a ser casi

el mismo o mejor que cuando van a consumir al mismo restaurante.
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Rios (2018) realizé un estudio sobre la “Efectividad de una aplicacién movil en el proceso
de delivery de productos en una PYME que comercializa productos naturales”. En esta tesis se
habla sobre la construccién de un aplicativo mévil el cual puede verificar los efectos positivos o
negativos que un aplicativo produce a una PYME, ya que se dieron cuenta que hoy en dia aplicar
la tecnologia (en este caso una app) puede ser muy beneficiosa y una herramienta poderosa para
las empresas del sector gastrondmico y buscan mejorar sus procesos y servicios haciendo uso de la
tecnologia. Lo cual les ayudard a cumplir y ahorrar eficazmente el trabajo de manejo de datos. Esta
investigacion es experimental ya que el autor va a manipular algunas variables y correlacional
porque analizard la variable independiente la cual es el aplicativo mévil con la variable dependiente
la cual es el proceso de delivery. Este proyecto se asemeja mucho a la presente tesis, casi con el
mismo objetivo el cual es comprobar que las apps pueden ayudar mucho en el proceso y
crecimiento de este tipo de negocio. El aplicativo mévil desarrollado puesto en marcha para
delivery de las pymes trajo consigo excelentes resultados, reduciendo considerablemente el tiempo
de entrega de pedidos (14mins aproximadamente), representando una mejora e incremento de
productividad al restaurante. De igual manera el tiempo de respuesta que el usuario recibe por parte
del restaurante cuando aceptan su pedido y esto hace que se sienta bien ya que eso demuestra el

interés del restaurante y le da una buena experiencia ante el uso del aplicativo.

Cecilia (2014) realiz6 un estudio sobre la “Implementacién de una aplicacidon movil para
pedidos de comidas répidas a domicilio en Italian Gourmet”. Este proyecto tuvo como objetivo
desarrollar un aplicativo moévil el cual pueda promocionar los productos que el restaurante pueda
ofrecer y también permitirles a los clientes que puedan hacer sus pedidos a través de la app haciendo

mads rdpido el proceso de la orden y poder llevar los pedidos al domicilio del cliente mejorando el
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proceso en la entrega del producto y dar una mejor experiencia al cliente para recibir su pedido. Se
realizaron entrevistas y encuestas para el desarrollo de la, antes de desarrollar esta app hicieron un
estudio en el cual comprobaron que utilizar tecnologia (en este caso un aplicativo) ayuda de manera
exponencial el incremento de productividad e ingresos para el restaurante. Se usé el método
deductivo como principal tema para poder ver los casos individuales y asi poder aplicarlo en el
campo comprobando y demostrando que el aplicativo mévil puede ser de gran ayuda para el
restaurante mejorando todo tipo de procesos, no solo en la cocina si no también el proceso de
llevarle el producto al cliente. Una vez implementado el aplicativo los resultados fueron increibles
ya que se pudo reducir el tiempo de entrega de los pedidos a domicilio, lo que normalmente antes
les tomaba 15minutos, ahora con el aplicativo solo les tomaba 2 minutos aproximadamente,
generando una mejora en los procesos de transaccion de pedidos a domicilio y contribuyendo con
el desarrollo del negocio no solo agilizando los procesos, sino también en el incremento de sus
utilidades ya que generaban un mayor alcance para el piblico que usa este tipo de tecnologia, lo

que normalmente hoy en dia son una gran cantidad de personas.

Vidal y Oyarzin (2011) realizaron un estudio sobre el “Sistema para la implementacion
masiva de delivery online de comida”. Este proyecto le 'permite a cualquier restaurante
implementar su delivery de reparto a domicilio online haciendo que no solo tengan entrada por el
medio fisico sino también por el medio digital, con el propdsito de que los negocios puedan tener
una incremente de su productividad e ingresos monetarios. Es una implementacién de tipo web
para que asi los clientes puedan realizar sus pedidos de manera online. Lo que hoy en dia podemos
comprar como los restaurantes de comida rdpida en Perd; la mayoria de ellos han optado por
implementar un sistema web para sus restaurantes. Usaron pruebas del tipo “unit testing”, em las

cuales consistian en efectuar cada médulo una vez concluida su elaboracion, esto con el fin de
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poder minimizar los errores a la hora de hacer las pruebas en produccidn; lo interesante de esto es
que también pueden detectar los errores antes de que estas sean programadas a la aplicacion
presentada al usuario final. Estas pruebas actualmente ayudan mucho a los desarrolladores ya que
les permite cometer menos errores puesta en produccion. Los resultados fueron positivos ya que
lograron una mejora en la productividad de la entrega de sus productos ofrecidos. El aplicativo
también generaban reportes de crecimiento el cual podia ser examinado por el administrador del
restaurante y poder hacer mejoras para tener mejores ingresos y hacer crecer el nimero de clientes.
El autor logré construir aplicaciones tanto para el lado del cliente como la del administrador el cual

tenian interfaces amigables.

Agudelo y Acosta (2015) realizaron un estudio sobre los “Pasos para implementar un
servicio a domicilio para las pequefias empresas en el sector de comidas rapidas” El presente
trabajo tiene como principal objetivo brindar a aquellas empresas que estdn en el rubro de comida
rdpida y que quieran utilizar este canal de ventas usando la tecnologia que les pueda brindar un
mejor desempeiio. En el 2015 se podria decir que ya estaba en auge el tema de los aplicativos
moviles lo cual inspiré al desarrollo de esta tesis. El presente trabajo tiene un método inductivo y
deductivo, porque se tiene que partir de pequefias empresas y asi poder llevar a una teorizacion
correcta o valida para cualquier organizaciéon comercial que implemente el servicio a domicilio. Se
usaron lenguajes de programacion como Java y POO para poder realizar un aplicativo robusto. Los
resultados fueron positivos ya que las ventas tuvieron un gran incremento en varios restaurantes y
poder ofrecer sus productos a lugares que en teoria era dificil. Muchos de estos restaurantes tenian
su local demasiado lejos como para que las personas puedan en fisico, pero gracias a la tecnologia

se puede saber que puede ser un gran aliado, es por esto, que cuando se implementa este tipo de
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canal de ventas para atender zonas distantes al lugar donde esté ubicado el negocio, es poder llegar

mds alld del entorno cercano al negocio.

4.2 Bases Teoricas

Con respecto a las bases tedricas, se realiz6 una busqueda de los conceptos de diferentes
autores que permite fundamentar la variable Aplicaciéon mévil y Servicio de delivery e inscripcién con

sus respectivas dimensiones.

Rios (2018) define la aplicaciéon como “APP” en el idioma castellano o espafiol, pues es
una abreviatura de la palabra en ingles application, y que su uso cada vez es mds frecuente en
dispositivos mdviles que permite al usuario poder realizar varios trabajos, el objetivo de una app
es brindar la mayor facilidad al usuario en la realizacion de las tareas cotidianas especificas ya sean
profesionales, de ocio, de estudio y de entretenimiento. Ademds, Borbor (2014) indica que las
aplicaciones mdviles son programas desarrollados para ser utilizados en teléfonos inteligentes que
tengan un sistema operativo como Android o IOS, el cual estos sistemas operativos les permiten a
las aplicaciones poder ser ejecutadas dentro de estos, que existen diversas categorias y que en su

mayoria son gratuitas para el uso de los usuarios.

Carrasco y Guerrero (2022) indican que, una aplicaciéon movil es un tipo de software o
herramienta que tiene como base de cddigo de programacion se es soportado por los dispositivos
moviles Android y/o IOS los cuales son los que ejecutan las lineas de codigo y las interfases para
los usuarios, la arquitectura de estas aplicaciones estd basada practicamente en dispositivos méviles

conectados a internet la cual sigue con la arquitectura de siempre de cliente — servidor.
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Romero (2020) menciona que, el aplicativo mévil es un programa de software el cual bajo
lineas de codigo agrega funcionalidad a un dispositivo moévil, obtiene datos, enviar la informacién
necesaria y se comunica mediante el internet a través de Datos telefénicos o redes Wifi

dependiendo a donde se encuentre conectado.

Gargate (2019) define como aplicativo mévil que, es un tipo de programa informético que
se encuentra disefiado como una herramienta que permite al usuario final poder realizar uno o mas
tipos de trabajos o funciones dentro de este, como indica es una solucion informdtica que
automatiza las tareas complicadas dentro de las distintas dreas de una empresa que estd diseiada
para poder ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tablets y otros dispositivos méviles, por lo

general se encuentran disponibles en las distintas plataformas de distribucion.

Rios (2018) define, el procesamiento de datos, generalmente es "la acumulacién y
manipulacién de elementos de datos para producir informacién significativa." Se debe considerar
como equipos de procesamiento de datos a las impresoras, escaneres, arreglo de disco, unidades de
cinta, switchs, escritorio, monitores e incluso las grabadoras de CD-ROM, pues son bienes que no
funcionan independientemente, sino que forman parte de un conjunto o equipo de coémputo,
careciendo aisladamente de utilidad, por lo que de acuerdo con su clasificacion arancelaria, son
equipos de procesamiento de datos. Ademds, Borbor (2014) indica que el procesamiento de datos
es la accidon de acumular y manipular elementos y datos para asi elaborar informacién importante.
Desde hace milenios existen actividades que emulan al procesamiento de datos. Ya sea en la

contabilidad, por su cantidad de informacién disponible o en la elaboracion de listas.
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No obstante, fue en el afio de 1850 donde la primera sefial oficial del término
“procesamiento de datos” saldria a la luz. Esto porque un censo se hizo presente en los Estados
Unidos, donde se recolectaba informacién de cada individuo. Consiste basicamente en la

recoleccidn de diversos datos, para luego transformarlos en informacién que sea funcional.

Carrasco y Guerrero (2022), por su parte, definen el procesamiento de datos como, la
diferencia de la conversion de datos, cuando el proceso es simplemente para convertir datos a otro
formato, y no implica ninguna manipulacién o procesamiento de datos. Los datos pueden ser
cualquier nimero o carédcter que puede representar los valores de las mediciones o los fendmenos
observables. Un solo dato es una medicion de un fendmeno observable. La informacién medida es
deducida algoritmicamente derivada y/o 16gica y/o calculada estadisticamente a partir de multiples
datos (pruebas). La informacién es una respuesta a una pregunta o un significativo estimulo que

puede dar lugar a nuevas preguntas.

Romero (2020) hace mencién en que, el procesamiento de datos se produce cuando se
recaban datos y se traducen a informacion utilizable. Suelen ocuparse los cientificos de datos; solos
0 en equipo, y es importante que el procesamiento se realice correctamente para no afectar
negativamente al producto final o los resultados obtenidos a partir de los datos. El procesamiento
de datos trata de un subconjunto del ‘procesamiento de la informacion’, el cambio (procesamiento)
de la informacidn de cualquier manera detectable por un observador. El procesamiento empieza
con datos en su forma en bruto y los convierte a un formato mas legible (graficos, documentos,
etc.); ddndoles la forma y el contexto necesarios para que los ordenadores los interpreten y los

empleados los utilicen en toda una organizacion.
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Gargate (2019) define que, el data processing o el procesamiento de datos es la practica en
la que recolectar y transformar un conjunto de datos (que puede ser un grupo pequefio o mucho
mads extenso de data). El objetivo del procesamiento de datos es sacarle el mayor provecho a lo
extraido de los datos, para aportarle al desarrollo de un programa y al cumplimiento de los
objetivos. Los datos originales, antes de ser procesados, no pueden decirle mucho al usuario, ni
tampoco son de libre acceso, ya que son muy dificil de decodificar. Por lo tanto, necesitan un agente
que los haga accesibles y claros. El procesamiento de datos se encarga de recolectar, filtrar, sortear,
analizar y hasta almacenar todos los conjuntos de datos, para que puedan ser utilizados por los
departamentos de marketing, ventas o los administrativos de una compaiiia. Después del
procesamiento de datos y para cumplir con el mismo objetivo, los analistas de datos se encargan
de registrar los hallazgos en forma de gréaficos, cuadros y otros documentos que puedan servir para

cumplir lo presupuestado.

Rios (2018) menciona que, la capacidad de respuesta al cliente indica qué tan rdapido y
eficientemente tu empresa responde a ellos. Desde la perspectiva de la atencion al cliente, es el
tiempo que tardan los agentes en responder a sus clientes. Es importante tener en cuenta que la
capacidad de respuesta al cliente es mads que una respuesta rapida. También, implica la frecuencia
y coherencia en la comunicacion hasta la resolucion final. Por ejemplo, seria estupendo si pudieras
responder a tus clientes inmediatamente después de que se comunican con tu empresa; pero todo
se desvanecera si no reciben una solucién rapida a sus consultas. Encontrar el equilibrio perfecto

entre velocidad y calidad es un gran desafio para todos los equipos de atencion al cliente.

Borbor (2014) cita que, la capacidad de respuesta es la suma de la prontitud y la disposicion

que ponen los prestadores de servicio en satisfacer una demanda. Pero la capacidad de respuesta
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no se mide exclusivamente en situaciones de urgencia, sino dia a dia en la atencién diaria. Desde
que el cliente ingresa a su negocio o llama por teléfono, aun inconscientemente evalda si puede

confiar o no en usted.

Carrasco y Guerrero (2022) indican que, todo cliente en cualquier empresa, desea ser
atendido con prontitud. Por esta razén, la capacidad de respuesta en el servicio al cliente es casi
una exigencia vital. Las pymes que responden rdpido y, ademds, dan soluciones efectivas a las
solicitudes de sus clientes y prospectos, ganan la lealtad y la confianza de su mercado objetivo. Sin

duda, que esto es una ventaja competitiva.

Romero (2020) define que, la capacidad de respuesta al entorno tiene que ver con la accién
tomada en base al conocimiento adquirido y a las habilidades desarrolladas que potencian a la
organizacidén para comprender y actuar efectivamente; se relaciona con el desempeifio, la velocidad
y la coordinacién con que las acciones son implementadas y periddicamente revisadas. De esta
forma las empresas con rdpida respuesta tienden a ser competidores superiores reconocidos por su

agilidad, ingenio y por su capacidad de aprender de sus errores.

Gargate (2019) menciona que, la capacidad de respuesta se refiere a la actitud que se
muestra para ayudar a los clientes y para suministrar el servicio rdpido; también hacen parte de este
punto el cumplimiento a tiempo de los compromisos contraidos, asi como lo accesible que resulte
la organizacion para el cliente, es decir, las posibilidades de entrar en contacto con ella y la

factibilidad de lograrlo
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Rios (2018) define que, para el beneficio se refiere a un bien que es dado o que es recibido.
El beneficio siempre implica una accién o resultado positivo y que por consiguiente es buena y
puede favorecer a una o mds personas, asi como satisfacer alguna necesidad. El recibir o dar un
beneficio representa una buena accién que, con seguridad, genera bienestar y felicidad. Los
beneficios mds comunes se dan en el campo de lo econémico y lo social. Ademés, Borbor (2014)
define el beneficio como una gran fuente de datos que permiten obtener informacién de valor sobre
los distintos perfiles de usuarios que las utilizan, asi como de su comportamiento en el entorno de
la app. También son muy utilizadas por las empresas para obtener y procesar datos sobre sus
procesos de manera eficiente. En funcién de la empresa, algunos KPI o indicadores clave son:
Sexo, edad, localizacién, profesion, estado civil, nimero de Instalaciones, apertura de la aplicacion,
registro, tiempo de uso, compra / suscripcidon, objetivos conseguidos, nimero de pedidos
realizados/producidos en un tiempo determinado. Medir y analizar toda esta informacion es clave
para generar estrategias que permitan el aumento del tiempo de uso en la app, la mejora de las
recomendaciones de compra o procesos empresariales, el aumento de las ventas, de la adaptacién

de los productos/servicios al usuario o la visualizacién de anuncios, entre muchas otras.

Carrasco y Guerrero (2022) indican que, el beneficio de tener una app es que se encuentren
disponibles para su ejecucion en forma instantdnea: basta que el usuario toque su icono para que
ésta se inicie, sin necesidad de abrir un navegador, escribir direcciones web o usar buscadores. En

un mundo donde la inmediatez es primordial, la app esta ahi para ser usada sin mds demora.

Romero (2020) define que, como beneficio en las aplicaciones méviles que son plataformas
que aportan un canal de comunicacién adicional entre la empresa y su publico objetivo. Esto

permite que la marca adquiera una mayor visibilidad, al poder ser descargada por millones de
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usuarios desde las diferentes tiendas de aplicaciones disponibles. De este modo, tendremos la
capacidad de alcanzar a un mayor niimero de personas interesadas en nuestro producto o servicio.
Ademads, mejoramos la notoriedad de marca y prolongamos el recuerdo del negocio en la mente
del consumidor. Con todo ello, se mantendrd un mayor contacto con aquellos individuos que

pertenecen a nuestro target.

Gargate (2019) indica que, los beneficios de tener una aplicacién mévil son los siguientes:
reconocimiento y refuerzo de marca, obtencion de datos, personalizacion, comunicacion directa,
seguimiento de procesos y optimizacién, monetizacion. Una de las funcionalidades principales de
los smartphones se basa en la ejecucion de apps. Cada aplicacidn sigue un propésito diferente como
puede ser consultar algin tipo de informacién (tiempo, moda, etc.), publicar contenido o
comunicarnos entre nosotros. Las aplicaciones méviles para las empresas, en su mayoria, suelen
buscar un entorno de interaccion tnico con los usuarios. De igual modo, la monitorizacién y la
gestion de procesos son otros de los grandes usos que pretenden lograr a través de estas. El valor

afadido que aporta y que hace destacar a las empresas es sustancial.

Rios (2018) menciona que, el servicio de delivery de los restaurantes estd en constante
desarrollo. No hace mucho tiempo, los primeros establecimientos de comida para llevar nos
permitian pedir pizza por Internet. Hoy en dia se puede pedir a domicilio incluso una cena elegante
de varios platos simplemente pulsando un botdn. Los restaurantes saben que necesitan ofrecer
envios, pero muchos tienen problemas para utilizar servicios de delivery proporcionados por
terceros. No pueden controlar la interaccion con el cliente, las tarifas afectan sus ganancias y
dependen totalmente de estas plataformas, que quiza no cubran las zonas en las que quieren atender.

Ademais, Borbor (2014) menciona que, el servicio de delivery es el que ofrecen las empresas para
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hacer las entregas a domicilio de los productos que los clientes compran via online o por medios
telefénicos. A este tipo de entregas se les conoce como de ultima milla. En principio, llevar a cabo
el servicio de entrega a domicilio puede parecer facil, pero la verdad es que en el funcionamiento
del delivery intervienen varias etapas logisticas que deben ser sincronizadas de manera muy

precisa.

Carrasco y Guerrero (2022) definen que, el término delivery no forma parte del diccionario
elaborado por la Real Academia Espafiola (RAE), pero su uso es muy frecuente en nuestro idioma.
Se llama delivery al servicio de reparto que ofrece un comercio para entregar sus productos en el
domicilio del comprador. Por lo general los establecimientos dedicados a la elaboracion de comidas
cuentan con el servicio de delivery. El reparto suele ser realizado por empleados que se movilizan
en motocicleta o en bicicleta, aunque el delivery también puede desarrollarse en automovil o

incluso a pie.

Romero (2020) argumenta que, el delivery (reparto o entrega) es una actividad parte de la
funcion logistica que tiene por finalidad colocar bienes, servicios, fondos o informacién directo en
el lugar de consumo o uso (al cliente final) y en el caso particular, es comida, alimentos. Todo esta
claro que, el resultado de la gestion del reparto o delivery es la operacion de colocar en el tiempo
acordado, en las condiciones acordadas, y a la persona adecuada la cantidad precisa de un bien o

servicio adquirido.

El delivery ha sido y estd siendo un salvavidas para muchos establecimientos
gastronomicos. Cuando se decret6 el estado de alarma, restaurantes y bares fueron obligados a

cerrar, solo se autoriz6 a continuar funcionando las cocinas con entrega a domicilio. Frente a la
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crisis, muchos restaurantes empezaron a preguntarse qué es el servicio delivery. Mads que a la
definicion, la inquietud real se referia a como instalar esta modalidad en sus negocios. El sistema

se estd valorando como una solucién efectiva para mantener relativa actividad.

Pero no solo se dedicaron al delivery los negocios gastrondmicos ya existentes. Para
muchas personas fue una salida de emergencia frente al desempleo. Por mds cuarentena que
hubiera, la gente tenfa que seguir comiendo, y la comida a domicilio, se convirtié en un nicho de

trabajo interesante y redituable.

Gargate (2019) cita que, el delivery es el servicio de entrega de productos o alimentos a un
lugar determinado, generalmente a una direccion especifica o a un lugar de recogida conveniente
para el cliente. Este servicio puede ser proporcionado por una empresa o un individuo, y puede
incluir la entrega de comestibles, productos de consumo, productos de farmacia o cualquier otro
tipo de producto que se pueda enviar.

Si bien es un término que se ha puesto de moda, no quiere decir que apenas esté entrando
en el mercado, este servicio ha estado en el mundo por afios, y para ser muy literales y exactos en
la definicion de qué es delivery, en espaiiol quiere decir “entrega o reparto”. Aplica para casi todos
los negocios que vendan algin producto, desde envios de comida y productos, hasta el envio de
dinero, paquetes grandes o pequefios y practicamente cualquier cosa que se pueda cargar ficilmente

y enviar.

Rios (2018) define que, las técnicas y en particular el estudio de métodos y tiempos en una

empresa que se utilizan para examinar el trabajo humano en todos sus contextos, y que llevan
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sistemdticamente a investigar todos los factores que influyen en la eficiencia y economia de la

situacion estudiada a fin de efectuar mejoras.

El objetivo estd claro: mejorar la productividad a través de las mejoras de métodos y
tiempos de produccion, medir los resultados a través de los tiempos para reducirlos, y poner en

marcha un sistema de mejora.

El estudio del trabajo basado en Métodos y Tiempos en una empresa minimiza y reduce las
inversiones necesarias para obtener la productividad necesaria de un proceso de produccion.
Ademais, Borbor (2014) menciona que, comprende qué es la gestion del tiempo en el trabajo y
como gestionar mejor tus actividades y las de todo el equipo, centrandote en la productividad y la
calidad de vida. ;Has escuchado alguna vez que el tiempo es el activo mds valioso hoy en dia? Es
asi que realizar la gestion del tiempo en una empresa se convierte en algo crucial para darle valor
al negocio. Al fin y al cabo, todos ganan: los empleados estdn mas motivados, los equipos son més

eficientes y la empresa es mds productiva.

Carrasco y Guerrero (2022) mencionan que, la gestion del tiempo es uno de los principales
pilares de la productividad en los negocios. Es una habilidad directiva consistente en el adecuado
reparto de este recurso para desarrollar tareas y proyectos. Optimizar y utilizar bien tu tiempo es

fundamental porque el tiempo es limitado: 24 horas por dia y una vida con los dias contados.

No se puede comprar el tiempo, incluso si podemos subcontratar algunas actividades, nunca
tendremos tiempo de hacer todo. Al final, no hay nada mds importante para el autbnomo que

gestionar bien sus horas.
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Romero (2020) cita que, el estudio de tiempos es una técnica utilizada para obtener un
tiempo estandar permitido en el cual se llevara a cabo una actividad. Estableciendo estandares para
tareas u holguras para fatigas o por retrasos personales e inevitables y con esta manera se generaran
posibilidades de resolver problemas en aspectos de proceso o fabricacion. El estudio de tiempo es
utilizado en la actualidad en la mayoria de las empresas, puesto que permite determinar el tiempo
que requiere cada proceso y de esta manera evitar la presencia de un porcentaje alto de
improductividad que afecta la eficiencia del trabajo que se realiza, con la finalidad de aprovechar

todos los recursos disponibles.

Expresa que se entiende por estudio de tiempos y movimientos el estudio del trabajo,
genéricamente ciertas técnicas y en particular el estudio de métodos y la medicién del trabajo que
se utilizan para examinar el trabajo humano en todos sus contextos y que llevan sistematicamente
a investigar todos los factores que influyen en la eficiencia y economia de la situacién estudiada

con el fin de efectuar mejoras.

Gargate (2019) plantea que, un estudio de tiempos es una técnica de medicion del trabajo,
la cual se emplea para registrar los tiempos y ritmos de trabajo correspondientes a los elementos
(pasos a seguir) de una actividad definida, efectuada bajo condiciones determinadas. Los pasos
para seguir y los tiempos en que se realiza una actividad determinan el tiempo requerido para

efectuar esa tarea.

El estudio de movimientos consiste en analizar detalladamente los movimientos del cuerpo

de quien realiza una actividad, con el objetivo de eliminar los movimientos inefectivos, agilizar la
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actividad y realizarla con seguridad e higiene; posteriormente, se establece una secuencia o
sucesion de movimientos mds apropiados para lograr una eficiencia mdxima en tiempo, insSumos y

energia.

En la préctica, el estudio de tiempos incluye el andlisis de los métodos de registro de las
actividades y exdmenes criticos sistemdticos de las actividades mismas y las maneras de realizarlas.
Este andlisis tiene como objetivo efectuar mejoras en la eficiencia de trabajo y concienciar a
quienes realizan una labor en el laboratorio, en la industria, en las empresas e inclusive en el hogar.
Autores como Niebel usan andlisis de operaciones y simplificacion del trabajo para el estudio de

métodos de registro de actividades y de exdmenes criticos.

Rios (2018) plantea que, un despacho se identifica con aquel lugar o espacio en el que una
empresa o profesional desarrolla su actividad. Dentro de dicho ambiente, es posible llevar a cabo
la direccion de empresas y multiples tareas acordes a su funcionamiento cotidiano. Habitualmente
el empleo de estas instalaciones se relaciona mds con organizaciones volcadas en desempefios
administrativos y de encuentro entre profesionales. En ese sentido, se trata de un concepto a

menudo relacionado con el de oficina.

Desde el punto de vista de la contabilidad de la empresa, un despacho se encuentra valorado
dentro del inmovilizado de la misma. Ademas, Borbor (2014) menciona que, el despacho de
mercancias es una etapa de la logistica cuya finalidad es que el producto salga de almacén y sea

entregado a su destino final, a tiempo y en perfectas condiciones.
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Carrasco y Guerrero (2022) mencionan que, “En el momento de despacho, donde el sistema
edita una orden de despacho, donde el jefe de bodega se contacta con un transporte disponible que
se presente en una hora y fecha y sitio donde serd llevada la carga; se despacha la carga de los
productos que estén en buen estado y si se da de productos defectuosos se dard el procesos de
seleccion y recuperacion de los mismos, las estibas en los vehiculos de transporte deben realizarse

cumpliendo con las estipulaciones de manipulacién y patrén de estiba correspondiente

Romero (2020) define que, el despacho es uno de los temas mds sensibles en lo que tiene
que ver con costos operativos de la empresa, ya que por lo general el transporte de mercancias es
uno de los rubros con mayor inversion en temas logisticos, debido a su importancia como dltimo

eslabon en los esfuerzos comerciales y operativos de la empresa.

Gargate (2019) menciona que, como objetivo principal del despacho, la logistica de
distribucién dentro de una empresa busca satisfacer la demanda con las mejores condiciones de
servicios, calidad y costo; es decir garantizar, la calidad del producto y/o servicio, lo que aportara
una ventaja competitiva y la reduccién de costos, lo cual permitird aumentar el beneficio de la

empresa.

Por este motivo, la logistica se encarga de gestionar los medios necesarios (locales e

internos de la empresa, medios de transporte, programas o software, entre otros) y movilizar los

recursos humanos y financieros mas adecuados.

4.3 Definicion de términos basicos
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Aplicativo mévil: Es una aplicacién moévil, también llamada app mévil, es un tipo de
aplicacidn disefiada para ejecutarse en un dispositivo movil, que puede ser un teléfono
inteligente o una tableta. Incluso si las aplicaciones suelen ser pequeias unidades de
software con funciones limitadas, se las arreglan para proporcionar a los usuarios

servicios y experiencias de calidad.

Procesamiento de datos: El concepto de procesamiento de datos se entiende como la
técnica consistente en la recoleccion de los datos de entrada, que son valorados y
organizados, para conseguir informacion ttil y, ademads, luego son analizados por el
usuario que lo requiera, para poder tomar decisiones o llevar a cabo acciones

convenientes en base a dichos datos.

Capacidad de respuesta: La capacidad de respuesta de una empresa tiene que ser agil
porque los clientes estdn esperando una respuesta y es importante valorar su tiempo;
y precisa porque los clientes quieren lo que necesitan, lo han transmitido con

anterioridad y hay que darles justo eso.

Servicio de Delivery e inscripcion (reparto o entrega): Es una actividad parte de la
funcién logistica que tiene por finalidad colocar bienes, servicios e informacion
directo en el lugar de consumo (Al cliente final). En el &mbito empresarial, la gestion
del delivery se preocupa del disefio, planificacién, implementacién y mejoramiento
de los flujos asociados a la entrega, generalmente sujeta a restricciones de tiempos y

costos.
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Mejora de tiempos: El tiempo es un recurso muy escaso e irremplazable, incluso
podriamos decir que indefinible. Es intangible, no podemos variarlo, retrocederlo o
adelantarlo. La gestién del tiempo requiere de la enunciacién de lo verdaderamente
importante en cada uno de los roles en los que nos desempefiamos vy,
consecuentemente con ello, la definicién de los objetivos que deseamos alcanzar,
dejando de tener comportamientos reactivos frente a las cosas que van llegando por
lo que asumimos las tareas como vienen, cuando lo correcto es realizarlas de acuerdo
con su nivel de importancia. La buena noticia es que con un poco de esfuerzo y
algunas précticas sencillas, se puede lograr un manejo mds productivo. Teniendo
conciencia de lo anterior, deberiamos administrarlo correctamente; hacerlo es
prioritario, es tal vez la principal de las tareas y muy complicada, por cierto. Ojala
comprendiéramos que como la vida no es mds que tiempo, estamos urgidos de

alcanzar su correcta administracion.

Proceso de despacho: El proceso de entrega de pedidos alcanza todos los esfuerzos
logisticos realizados por la empresa una vez que el cliente hace la compra del
producto o servicio y solicita que le sea enviado al domicilio o a un punto de recogida.
El momento de entrega de la mercancia supone toda una serie de etapas previas y
necesarias, referidas tanto a lograr que el producto llegue a destino como para prestar
al cliente final un servicio de entrega de calidad. El objetivo es ofrecer una

experiencia de compra lo mds satisfactoria posible.



5. PROPUESTA DE SOLUCION

5.1 Metodologia de la solucién

Schwaber (1995) menciona que, Scrum es una metodologia de desarrollo 4gil, en el cual se
necesita un arduo trabajo, ya que no cuenta con un plan estructurado, sino en la adecuacién continua
a las situaciones del desarrollo del proyecto, utiliza el modo de desarrollo incremental con base en

las iteraciones y revisiones. En la figura 2 observamos todo el desarrollo de la metodologia 4gil

Scrum.

Figura 2
Metodologia Agil Scrum

Agile Methodology - Scrum Process
@g’:
Business Team ’ éo ‘
Users, Business process
Customer Stakeholders
Architect Teams
=
833 =y 4

Scrum Master

Nota. Extraido de https://www.nimblework.com/es/agile/que-es-scrum/
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SCRUMstudy (2017) menciona que, los principios estructurales del desarrollo 4gil,
comienza en la definicién o conocimiento del requerimiento del cliente, armando el producto de
manera incremental de acuerdo con interacciones breves que cuentan con periodos de reflexion-
inspeccién y comprobacidn, dichas interacciones (nombradas Sprints en Scrum) se rehacen de

manera constante hasta que el cliente brinda la aprobacién del producto entregado.

Schwaber y Sutherland (2017) inician el objetivo general del producto, enumerando y
detallando las necesidades primordiales o los procesos con mayor jerarquia en el negocio. Ademas,
es necesaria que su desarrollo se realice en una fase breve de tiempo (de acuerdo con la prioridad

se pueden tomar tiempos desde siete dias calendarios y no més de 8 semanas.

Schwaber y Sutherland (2017) mencionan que esas etapas de desarrollo son un Sprint que
concluye otorgando el avance utilizable del producto final (incremento). Argumentan los mismos
autores que, las personas que interactdan en el proyecto se encuentran en el equipo Scrum. En la
Tabla 1, podemos apreciar el equipo de trabajo que realizard la implementacion de la aplicacion

movil.

- Roles

Schwaber y Sutherland (2017) sefialan que, las personas que interactian en el proyecto se

encuentran en el equipo Scrum.

En la Tabla 1, se puede apreciar que, el equipo de trabajo que realizard la implementacion

de la aplicacién movil.



52

Tabla 1
Equipo de trabajo Teoma Global Teoma Movil
AREA ROL PERSONA

Andlisis y planificacion PRODUCT OWNER Yaddith Chavarria
Andlisis y planificacién SCRUM MASTER Alexis Sanchez
Desarrollo app mévil DESARROLLADOR Evelyn Vera
Desarrollo app mdvil DESARROLLADOR Wilmer Torres
Desarrollo app mdvil QA Ronald Quispe

En la tabla 2 se muestra todos los implicados en el proyecto con el rol indicado por la

metodologia Scrum que pues vienen siendo el equipo Scrum.

Tabla 2

Implicados del proyecto

ROL IMPLICADOS
Product Owner Yaddith Chavarria
Scrum Master Equipo de Desarrollo
Miembros del Equipo

- Planteamiento del producto

Menzinsky, et al. (2016) las historias de usuario son usadas en la metodologia Scrum para
poder detallar los requisitos, son definidas resumiendo una funcionalidad software y como capta
dicha funcionalidad. Las historias de usuario se utilizan de manera adecuada en las metodologias
agiles, convirtiéndose estd, en un instrumento ttil en Scrum. Detallando lo que el usuario necesita

y se escribe una o dos frases sencillas de entender.
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En las figuras 3 hasta la 8, se visualizan las historias de usuario que se realizaron con el
equipo scrum y que previamente fue validado por el usuario final para poder aprobar las
caracteristicas y condiciones que deben tener cada historia y que cumpla con lo solicitado al inicio

del proyecto.

Estas historias de usuario tienen un formato que como area de sistemas y scrum marster se
definié como plantilla para usarla en los proyectos dgiles y poder realizar nuestro dashboard con

los estados que cada historia de usuario pasaria.

- Historia de Usuario

Figura 3

Historia de usuario 1

HISTORIA DE USUARIO
Nombre de la historia : Login
Nuero de historia : HUAM-0001
Usuario : Empresario, Agente
Prioridad : Alta
Descripcion : El aplicativo movil Teoma Movil permite iniciar
sesion de los agentes "Teoma" y de los clientes empresarios

realizando las validaciones de usuano y contrasefia contra nuestra
base de datos para permitir el ingreso al aplicativo.

Validacion:

- Ingresar a Teoma Movil con el Perfil de Agente.

- Ingresar a Teoma Movil con el Perfil de Empresano.

- Mostrar mensaje de Ingreso satisfactonio.

- Mostrar el ment v pantalla principal.




Figura 4

Historia de usuario 2

: HISTORIA DE USUARIO
Nombre de la historia : Memn

Nuero de historia : HUAM-0002

Usuario : Empresario. Agente

Prioridad : Media

Descripcion : El aplicativo movil Teoma Movil permite con un

Slice mostrar las opciones adicionales para el empresario v para el |

agente dependiendo de con que tipo de perfil se ingrese.

Validacion:

- Ingresar a Teoma Mowil con el Perfil Agente.

- Ingresar a Teoma Mowvil con el Perfil Empresario.

- Al tocar las 3 barras horizontales en la pantalla de  Teoma
Movil mostrar el menu con las opciones adicionales de cada

perfil.
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Figura 5

Historia de usuario 3

HISTORIA DE USUARIO
Nombre de la historia : Busqueda de Pedido
Nuero de historia : HUAM-0003
Usuario : Empresario
Prioridad : Alta
Descripeion : El aplicativo movil Teoma Movil mostrara una lista
de todo los pedldoa 1eailzados p01 el empresario bajo su folio,

Plcpcuduuu EllLd]ddU Ebpt:l’d dt: LIEbdehU Transito Dehve:ly,
En Agente "Teoma", Entregado. Bajo los parametros ingresados
como : Fecha desde, Fecha hasta, Nro. Pedido, estado.
Validacion:

- Ingresar a Teoma movwil con perfil Empresario.

- Al Ingresar al menu busqueda de pedido, se ingresara los filtros

necesarios para hacer la busqueda. de lo contrario mostrara todo
el historial.

- Teoma movil, nos muestra toda la informacion necesana del
pedido con su respectivo estado.

Figura 6

Historia de usuario 4

HISTORIA DE USUARIO

Nombre de la historia : Registro de Agente "Teoma"

Nuero de historia : HUAM-0004

Usuario : Agente

Prioridad : Media

Descripcion : El aplicative movil Teoma Mowil mostrara a los
nuevos agentes un formularno en cual llenaran sus datos y
adjuntaran sus documentos a solicitar para que posteriormente
puedan pasar por una evaluacion ¥ su aprobacion para ingresar a
nuesira lista de agentes de despacho a empresarios.

Validacion:

- No se necesitara loguearse para poder hacer la inscripeion.

- El aplicativo Teoma Movil mostrara los datos a llenar v
documentos a ingresar por foto,

- Mostrara mensajes de error al faltar datos obligatorios.

- Mostrara mensaje de Solicitud enviada al terminar de realizar su
regsiro.
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Figura 7

Historia de usuario 5

Figura 8

HISTORIA DE USUARIO

Nombre de la historia : Busqueda de Pedidos a Entregar

Nuero de historia : HUAM-0005
l'suario :Agente

Prioridad : Alia

Descripcion : El Aplicativo movil Teoma Movil. mostrara una
lista con los pedidos pendientes ah entregar con los datos del
pedido. datos del empresano y los datos de la persona quien
recoge los productos.

Validacion:

- Ingresar a Teoma Mowil con perfil de agente.

- Mostrar Datos de los pedidos pendientes a entregar.

- Realizar busqueda por nro. De pedido.

- Aplicativo Teoma Movil mostrara en la pantalla los pedidos
pendientes o el pedido pendiente a buscar, de lo contrario de no
encontrar mnguno mostrara mensaje no se encuentran pedidos
para despachar.

Historia de usuario 6

HISTORIA DE USUARIO

Nombre de la historia : Entrega Pedodo

Nuero de historia : HUAM-0006

I'suario : Agente

Prioridad : Media

Descripcion : El aplicativo movil Teoma Movil, mostrara la
pantalle del detalle de pedido con sus desaripeiones. y solicitando
foto de documentos, del producto a entregar. Para registrarlo
como entregado al empresario.

Validacion:

- Validar Login con perfil de Agente.

- Seleccionar el Pedido a entregar.

- Tomar foto y subirla al aplicativo.

- Mostrar mensaje de pedido entregado satisfactonamente.

56



Tabla 3
Historias de usuario
Historia
Numero de Descripcion Dias Prioridad
Usuario
El aplicativo mévil Teoma mévil permite iniciar
sesion de los agentes y de los clientes
HUAM_ . . . . .
0001 Login empresarios realizando las validaciones de 5 Alta
usuario y contrasefia contra nuestra base de
datos para permitir el ingreso al aplicativo.
El aplicativo mévil Teoma movil permite con un
HUAM- Slice mostrar las opciones adicionales para el
Menu . . 4 Media
0002 cliente y para el agente dependiendo de con qué
tipo de perfil se ingrese.
El aplicativo mévil Teoma movil mostrara una
lista de todos los pedidos realizados por el
cliente bajo su folio, estos pedidos mostraran el
HUAM- Bisqueda estado en el que se encuentren: Preparacion, . Al
ta
0003 de Pedido Encajado, Espera de despacho, Transito
Delivery, En Agente "Teoma", Entregado. Bajo
los pardmetros ingresados como: Fecha desde,
Fecha hasta, Nro. Pedido, estado.
El aplicativo mévil Teoma mévil mostrara a los
' nuevos agentes un formulario en cual llenaran
Registro . . .
HUAM- sus datos y adjuntaran sus documentos a solicitar .
de Agente ‘ 5 Media
0004 para que posteriormente puedan pasar por una
"Teoma"
evaluaciéon y su aprobacién para ingresar a
nuestra lista de agentes de despacho a clientes.
) El Aplicativo mévil Teoma mévil, mostrara una
HUAM- busqueda
lista con los pedidos pendientes ah entregar con 7 Alta
0005 de
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Pedidos a los datos del pedido, datos del cliente y los datos

Entregar  de la persona quien recoge los productos.

El aplicativo mévil Teoma mévil, mostrara la

pantalla del detalle de pedido con sus
HUAM-  Entrega

descripciones, y solicitando foto de documentos, 5 Media
0006 Pedido

del producto a entregar. Para registrarlo como

entregado al cliente.

Nota. Se aprecia las historias de usuario a desarrollar con ello la prioridad de estas y la estimacién de dias

para poder realizar estas actividades.

- Product Backlog

SCRUMstudy, (2017) hacen referencia a que, el producto Backlog es desarrollado por el
Product Owner muestra un listado en el cual se muestra de manera ordenada los requerimientos.

En esta parte se realiz6 la estimacion de dias a utilizar por cada historia de usuario, de
acuerdo con ello, se hace las calificaciones para la estimacion de la importancia de las historias de
usuario asi mismo de los SPRINTS correspondientes a nuestro proyecto. En la Tabla 4, se observa
la puntuacién que le dardn importancia a las historias las cuales serdn puntuadas por el equipo de

desarrollo y el product owner.
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Tabla 4

Importancia

0 25 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500

Nota. Representa la cantidad maxima y minima de puntaje que se le podrd poner a cada historia de usuario

con su respectiva importancia con sus rangos expuestos por puntaje.

En la Tabla 5, se muestra la estimaciéon del Product Backlog esta tabla se realiz6 en
coordinacién con el producto owner y el equipo de desarrollo teniendo cada involucrado un puntaje

que dar a las historias de usuario para asi definir su prioridad y tiempo de estimacion.

Tabla 5

Estimacion del Product Backlog

Historia Puntaje
Nuamero de Dias “prODUCT EQUIPO TOTAL VALOR
Usuario OWNER DESARROLLO
HUAM-
Login 5 200 250 450 ALTA
0001
HUAM-
Mend 4 150 150 300 MEDIA
0002
HUAM-  bisqueda
7 250 350 600 ALTA
0003 de Pedido
Registro
HUAM-
de Agente 5 100 200 300 MEDIA
0004
"Teoma"
bisqueda
HUAM- de
7 250 300 550 ALTA

0005 Pedidos a

Entregar




60

HUAM- Entrega
0006 Pedido

150 250 400 MEDIA

En la Tabla 6, se muestra de forma resumida las historias de usuario con un promedio de
dias correspondiente para su desarrollo, el tiempo total estimado es 33 dias teniendo en cuenta que
en la planificacién que se realiz6 la estimacién de 1 mes y 3 semanas, aproximadamente son 35

dias utiles. Por ello, las actividades cuentan con el siguiente cuadro estimado para su desarrollo.

Tabla 6
Product Backlog
Niimero Historia de Usuario Dias Sprint VALOR

HUAM-0001 Login 5 1 ALTA
HUAM-0002 Mend 4 1 MEDIA
HUAM-0003 busqueda de Pedido 7 2 ALTA
HUAM-0004 Registro de Agente "Teoma” 5 2 MEDIA
HUAM-0005 Dbusqueda de Pedidos a Entregar 7 3 ALTA
HUAM-0006 Entrega Pedido 5 3 MEDIA

- Sprint Backlog

Schwaber y Sutherland (2016) menciona que, el Sprint Backlog es la agrupacién de
componentes del Product Backlog escogidos para el Sprint, también se cuenta con la planificacion
correspondiente para probar los avances en el crecimiento del producto y lograr los resultados

esperados en el Sprint.
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El sprint Backlog es un prondstico realizado por el equipo de desarrollo donde se acuerda
cudl es la funcionalidad que se trabajara para el préximo crecimiento del producto y las actividades

para entregar esa funcionalidad en un crecimiento concluido.

- Definicién del Sprint

En la Tabla 7 se lobra observar los Sprint 1,2 y 3 ordenados con sus respectivos
requerimientos (historias de usuario) y el tiempo en dias estimados para el desarrollo de cada

Sprint. La estimacion la realiz6 el equipo de desarrollo juntamente con el Scrum Master.

Tabla 7
Definicion del Sprint
Sprint Requerimientos (HU)  Estimacion Total
. HUAM-0001; HUAM- 9
0002
5 HUAM-0003; HUAM- 12
0004
; HUAM-0005; HUAM- 12
0006

En la Tabla 8, tenemos ordenados los Sprints 1,2 y 3 con los requerimientos funcionales
(historias de usuario), la prioridad correspondiente y la estimacion en dias para realizar cada una

de las actividades correspondientes a €l Sprint.



Tabla 8

Requerimientos Funcionales

Historia de

Sprint Requisito funcional Prioridad Dias
Usuario
Login El aplicativo mévil permite el ALTA
inicio de sesién con los roles
de cliente y de agente.
1 Ment El aplicativo mévil debe MEDIA
contar con un menu para
ingresar a las distintas
opciones.
bisqueda de El aplicativo mévil permite la ALTA
Pedido bisqueda de los pedidos bajo
2 filtros especificos.

Registro de
Agente
busqueda de
Pedidos a
Entregar

Entrega Pedido

El aplicativo movil permite MEDIA

registrar nuevos agentes.

El aplicativo permite buscar ~ ALTA
al agente los pedidos que

tiene pendiente de entregar.

El aplicativo mévil permite al MEDIA
agente poder hacer entrega de

los productos al cliente.
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En las Tablas 10,11 y 12 podemos verificar la estructura de actividades para cada uno de

los Sprints del proyecto basado en la estimacion en dias y la prioridad que se le tiene que asignar a

las historias de usuario. Ademads, el encargado de realizar el desarrollo.
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Tabla 9
Requerimientos no funcionales
Tipo Requerimiento no funcional
. La interfaz del aplicativo mdvil debe de ser amigable e
Usabilidad o
Intuitivo.
o El aplicativo mévil debe asegurar la proteccion de los datos
Fiabilidad _
de accesos no autorizados.
o 3 segundos de respuesta para cualquier operacion en el rol de
Rendimiento
Agente.
. o El aplicativo movil deberd estar completamente disponible
Disponibilidad .
para los clientes y agentes.
El aplicativo moévil debe ser facil de andlisis y poder realizar
Soporte . .
modificaciones cuando existan fallas.
Los usuarios se encuentran clasificados en roles, con clave y
Seguridad

c6digo para su ingreso.

Nota. Muestra la lista de los requisitos no funcionales, los cuales se deben cumplir conforme se va

avanzando el proyecto y los Sprints.

- Construccion del Sprint

Tabla 10
Sprint 1
Actividad (HU) Estimacion Prioridad Encargado




Login 5 ALTA Evelyn
Menu 4 MEDIA Vera
Tabla 11
Sprint 2
Actividad (HU) Estimacion Prioridad Encargado
busqueda de Pedido 7 ALTA Wilder
‘ Torres
Registro de Agente 5 MEDIA
"Teoma"
Tabla 12
Sprint3
Actividad (HU) Estimacion Prioridad Encargado
bisqueda de Pedidos a Entregar 7 ALTA Evelyn
A%
Entrega Pedido 5 MEDIA era

5.2 Desarrollo de la solucion

- Sprint 1

e Planificacion del Sprint
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En la figura 9, verificamos el uso de la herramienta PLANNER DE MICROSOFT para la

planificacion del Sprint 1 mostrando toda la informaciéon del PRODUCT BACKLOG, lo cual

mediante el Dashboard se ira interactuando con el desarrollador los avances de cada historia de

usuario que va colocando para sus pruebas respectivas.



65

En la figura 9 también vemos que se ha dividido las historias de usuario como corresponde
el Sprint 1, en cada historia de usuario nombradas como login y mend, se tienen que realizar las

actividades correspondientes a cada una de ellas.

SPRINT 1 - Login:
e Ingresar a Teoma movil con el Perfil de Agente.
e Ingresar a Teoma movil con el Perfil de Empresario.
e Mostrar mensaje de Ingreso satisfactorio.

e Mostrar el menu y pantalla principal.

SPRINT 2 - Menu:
e Ingresar a Teoma movil con el Perfil Agente.
e Ingresar a Teoma mdvil con el Perfil Empresario.
e Al tocar las 3 barras horizontales en la pantalla de Teoma moévil mostrar el ment con

las opciones.



Figura 9

Interfaz de Planner muestra las actividades del sprint 1

J TEOMA Planner
= % Proyecto Aplicatio Teoma... Grid Board Charts Schedule o “
+

Initiating Planning Executing Monitoring and controlling Closing
+  Add task +  Addtask + Addtask + Add task +  Add task j
() Entrega Pedido Yeliow

(O SPRINT 1 - Menu

v () Busqueda de Pedidos 3 Entregar () Ingresar a Teoma Movii con & Perfil Agente.
() Ingresar a Teoma Movil con e} Perfil Empresa

() Registro de Agente “Teoma"

() Busquedz de Pedido °

(O) Altocarlas 3 baras horizontaies en & pantal

(O SPRINT 1- Login

(C) Ingresar  Teoma Movil con & Perfil de Agen

() Ingresar a Teorna Movil con ef Perfll de Empr
() Mostrar mensaje de Ingreso satisfactorio.

(0) Mostrar & menu y pantalia principal.

® 0o




Tabla 13

Planificacion sprint 1

Dia 1 Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia 5 Dia 6 Dia 7 Dia 8
Tarea

1/12/2021 2/12/2021 3/12/2021 6/12/2021 7/12/2021 8/12/2021 9/12/2021 10/12/2021 13/12/2021 14/12/2021

Disefiar X X - - - - - -
Pantalla
Login
Desarrollar - - X X X - - -
pantalla
Login
Disefiar - - - - - X X -
Ment/Inicio
Programar - - - - - - - X

Meni/Inicio

Nota. Se observa el plan para el Sprint 1 en dias utiles utilizados con ello el equipo de desarrollo tiene un mejor control en las actividades a realizar

y la distribucién de sus actividades



- Caso de Uso

Figura 10

Casos de uso Sprint 1

i

EMPRESARIO g -

f.
g
MENU

P Sl

AGENTE TEOMA

Nota. Se aprecian los casos de uso del primer Sprint también se visualiza la relacién con el cliente y el

agente con cada historia de usuario.



- Diagrama de Base de Datos

Figura 11

Diagrama base de datos fisico

o fecha_dess VARCHAR(30)
» diamem _desc VARCHAR(10)
» dhemem _id SMALLINT(6)

» dlames_id SMALLINT(E)

» asna_jd SMALLINT{E)

» sem _jd SMALLINTE)

» semana_jd VARCHAR{7)

> Mies_id SMALLINTIE)
mes_desc VARCHAR{10)
smesano_id VARCHAR(T)
St _jcd VARCHAR(Z)

& trimana, jd VARCHAR(T)
wami_d vARCHAR{Z}

o oot _icl VARCHAR (T}
» 300 _id SMALINT(5)

» fest_ind_id VARCHAR(L)
% find_ind_jd VARCHAR( 1)

* matedal_id INT(11)
o matertal_desc VARCHAR(45)
& Familia_di SMALLNT(S)

o familia_desc VARCHAR{S)
= denom jd vaRCHAR(45)

2 warit_jd WARCHAR(AS)

o form atn_sd ¥ SUCHARY15)
S um_id VARCHAR(10)

o litros_d CECIMAL (10,2)
»lmprod_jd SMALLINT{E)

s lmorod_desc VARDH SA[45)
o target_id VARCHAR] 45)

| ¥ fecha_id INT{L1)
+ maserial_id BNTELE)
'+ diente_ie INT{11)
¢ centro_d INT{11)
¢ promeccn_d INT(L1)

| rimporie_prom o FLOAT

[+ imporke_neto FLOAT 34—

et st FLOAT
| 2 coste, total FLOAT

¥ promocion_id INT{11)
 promacion_des: ¥ ARCHAR (45)
» ipoprom o_id VARCHAR(30)
 hipodesc_jd VARCHAR(20)

& tipopuih_bd W ARICHAR(30)

& Bpoaccon_jd VARCHAR(30)

& facha inkia_id DATE

& fachay_fin_id DATE

diente_d INT(L1)
& chente_desc VARCMAR(4S)
» agrupador_id T(11)
o agrupador_desc VARCHAR{45)
o comercid_id VARCHAR(45)

v canal_id SMALLINT(E)
2 canal_desc VARCHAR[45)
- tipod _id SMALLINTIE)

& tpod_desc ¥ ARCHAR(AS)
A b ¥ ARCHAR(AS)

s region_id VARCHAR{A5)

s oravineis_d VARCH MR (45)
& ostal_id VARCHAR(2S)

& poblacion_jd VARCHAR[4S)
o meisen_jd VARCHAR25)

¥ cermre_d INT{ 14}

O geniro_esc Y ARCHARY 5]

o poil_id VARCHAR(45)

S reganl_id VARCHAR] 28]
Sprovinoal jd ¥ARCHARIAS}

& cpostal_jd VARCHAR(2S)

» pablacion_id VARCHARL{45)
& capacklad_id VARCHAR45)
& shm scenes_id VARCHAR[45) |




Figura 12

Diagrama Base de datos Légico

Dim Cliente

Cliente (PK)

Desc Cliente
Agrupador

Desc Agrupador
Responsable Comercial
Canal

Desc Canal

Tipo Cliente

Desc Tipo Cliente
Pais

Region

Provincia
CodPostal
Poblacion

Codigo Nielsen

Dim Tiempo Hechos Transacciones Ventas
Facha Clave (PK) Fecha Clave (FK)
Fecha Material (FK)
Fecha en Texto Cliente (FK)
Dia de la Semana Centro (FK)
Numero Dia Semana Promocion (FK)
Dia del Mes Pedido (DD)
Dia del Afio Unidades
Semana Litros
Semana del Afio Precio
Mes Importe Bruto
Descripcion Mes Importe Dtos
Mes del Afio Importe Promos
Trimestre Importe Neto
Trimestre del Afio Coste Unitario
Semestre Coste Total
Semestre del Ao Margen Porc
Afio Margen Unit
Festivo Margen Total
Fin de Semana
Dim Producto
Material (PK)
Desc Material Dim Promocion
Famila
Detc Famila Promacion (PK)

Denomicacion Origen
Varietal

Formato Venta
Unidad Medida

Litros

Linea de Producto
Desc Linea Producto
Target

Desc Promocion
Tipo Promocion
Tipo Descuento
Tipo Publicidad
Tipo Accion
Fecha Inicio
Fecha Fin

Dim Logistica

Centro (PK)
Desc Centro
Pais

Region
Provincia
CodPostal
Poblacion
Capacidad
Almacenes
Tecnologia
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En las figuras 11 y 12 se muestran las tablas que serdn utilizadas durante todo el proyecto

de la aplicacion movil, los diagramas tanto fisico como légico, Asimismo, a las relaciones que

tienen cada una de ellas con la otra, estos son relevantes para proyectarse al desarrollo de cada

sprint.

Estos diagramas se realizaron junto con el equipo de desarrollo, los mismos que propusieron

las relaciones y los campos en cada tabla que serian necesarios para poder brindar un servicio de

calidad.

- Disefio y Desarrollo de interfaces

e Login (HUAM-0001)
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En la actividad LOGIN se realiza la creacién del Mockup con la herramienta Balsamiq en
la Figura 13, esto es validado por el Product Owner. Luego esta plantilla es importada en la
herramienta Android Studio, ver Figura 14 y la tarea de esta actividad del Sprint 1 es la generacién

de la codificacién en codigo fuente (ver anexos 11 y 12) el cual podemos observar en las Figuras

15y 16.

Figura 13

/

e

LOGO TEQOMA
BIENVENIDO

~

AN

\

Usuario

INICIAR SESION

Eegistrarse como ggente Teomg

Mockup Login (Balsamiq)



Figura 14

Interfaz Login (Android Studio)

Figura 15

Usuario

(m]=

Contrasefa @

Cédigo Android Studio Pantalla Login

T Resource W

T Comm W FToeT

T PO R

¥ o veeh

M. File fdit View Navigate Code Refactor Build Run Jools Git Window Help MabileApp 20160,
leApp 20160224 ' app sic  main  java pe cosmo ol @ loginAdiity A AddConfiguration..  NoDmies v B 1 E A G RN G v 20 9O |09
} e activity_begin_asyn.xrml

4 - LoginActivity java [app] 5

© LoginActivity java o activity_foginaml

Gradle project sync failed. Basic functionality (e.g. editing, debugging) will not work propery. Try Again  Open Build' View  Show Log

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

066 A 36 2o

//8lueShipClient . HOST = “192.

//lecturaConfig();
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_login);

//showAlertDiolog(getBaseContext(), “Servidor", BlueShipClient.WOST.toString(), trve, null);

//showAlertDiolog(getBaseContext(), rexion”, BlueShipClient.WEB_APP.toString(), true, null);

createActionBar();

mAuthenticationModel = AuthenticationModel.getInstance();
nLoginFormView = findViewByld(R.id.login_scrollview); //
wProgressView = findViewByld(R.id.login_progressbar);
nUsernameView = (EditText) findviewByld(R.id.login_username_edittext);
mPasswordView = (EditText) findViewByld(R.id.login_possword_edittext);
mProjectButton = (Button) findviewById(R.id.login_project_button);
mOperationTypeButton = (Button) finaViewByld(R.id.login_operation_type_button);

if (!collectionutils.isEmpty(mAuthenticationModel.getOperationTypes()) & !CollectionUtils.isEapty(mAuthenticationModel.getProj
mAuthenticationModel.setOperationTypes(null);
mAuthenticationModel.setProjects(null);
mAuthenticationModel.getLoginParametersFromServer(mGetLoginParaneter i , mErrorListener);
showProgress(false)
} else {
mAuthenticationModel.getLoginParametersFromServer (mGetLoginParanetersResponselistener, mErrorListener);

o £ = o = e a [
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Figura 16

Codigo Android Studio Pantalla Login — Diserio de Interfaz

File Edit Yiew MNavigate Code Refactor Build Run Jools Git Window Help MobileApp 20160224 - activity loginxmd [app!
MobileApp 20160224 app s main  res  layout g activity loginxml A, Add Configuration v 3] Gt v A2 0 9
g i activity_begin_asynaml £ LoginActivity java e ACtivity_loginaml build.gradle (-app)
E Gradle project sync failed. Basic functionality (e.g. editing, debugging) will not work properly. Try Again  Open '‘Build” View
'5' =1
E € <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
L] xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
o android:layout_width="match_parent”
E' android:layout_height="match_parent”
L] android:gravity="center_horizontal”
i android:urientatiun:“verti:al1
E android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
; android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
g android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin”
E tools:context=".LoginActivity">
i
I g1
P <ProgressBar
E android:id="@+id/login_progressbar"”
é style="?android:attr/progressBarStyleLarge"
L] android:layout_width="wrap_content”
= android:layout_height="wrap_content"
E android:layout_marginBottom="8dp"
g android:visibility="gone" />
a
x <&rral TV aw

e Menu (HUAM-0002)

En la actividad MENU se realiza la creacién del Mockup con la herramienta Balsamiq en
la Figura 17, esto es validado por el Product Owner. Luego esta plantilla es importada en la
herramienta Android Studio, ver Figura 18 y la tarea de esta actividad del Sprint 1 es la generacion
de la codificacién en codigo fuente (ver anexos 13 y 14) el cual podemos observar en las Figuras

19y 20.



Figura 17

Mockup Menii (Balsamiq)

i
T

Figura 18
Interfaz Menii (Android Studio)

o

‘I‘EDNLA
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Figura 19

Codigo Android Studio Pantalla Menii

ve xml

o ctivity_man_draewer aml

o rain.xml o e xml s Navigation xmi s Slice xml B activity_navigation_home java a activity mainoml

if (idHenuReconocimiento == 1) {
/ E- INICIO

menu.add( « @, i, Menu.NONE, menu_).setIcon(R.drawable.ic_home_block_24dp);

-

else if (idMenuReconocimiento == 2) {

' " int idMenuReconocimienta = arrayMenu.getJSONObject(i).getInt(“menu_1d")
wenysadd! Vs Meptuniafpp.app.main
} else if (id__ "
f/CONFIGURACT
menu.add( i @, 1, Menu.NONE, menu_).setIcon(R.drawable.ic_settings_block_24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 4) {

[THY: E i ONE, 24dp);

-

else if (idMenuReconocimiento == §) {

else if (idMenuReconocimiento == &) {

/menu. ¢ i, Manu E. m

-

else if (idMenuReconocimiento == 7) {
menu.add{ - @, i, Menu.NONE, menu_).setIcon(R.drawable.ic_check_box_block_24dp);

else if (idMenuReconocimiento == 8) {
try{Complementarios.setManuol (*1"); lcatch (Exception e){Log.w( t=a “Manual de Usuaris®, mewg *:
menu.add{ - 8, i, Henu.NONE, menu_).setIcon(R.drawable.ic_directions_bus_black_24dp);

else if (idMenuReconocimiento == 9) {
menu.add( - 8, 1, Menu.NONE, menu_).setIcon(R.drawable.ic_coll_made_block_24dp);

else if (idMenuReconocimiento == 18) {

-

-

-

menu.add( © @, i, Menu.NONE, menu_).setlcon(R.drawable.ic_perm_contoct_calendor_block_24dp);
else if (igMenuReconocimiento == 11) {

e

s v e
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Figura 20

Codigo Android Studio Pantalla Menii — Diserio de Interfaz

s activity_mainxml e layout_popup_clavexml es activity_main_drawerxml g Mainxml &0 Menu_2.xml

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:background="@android:color/white"
android:id="@+id/drawer_layout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:fitsSystemWindows="false"
tools:openDrawer="end">

<include
layout="@layout/app_bar_main"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />

<android.support.design.widget.NavigationView
android:id="@+id/nav_view"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_gravity="end"
android:fitsSystemWindows="true"
1 app:itemTextColor="@color/selector_text_"
android:background="@android:color/white"
. app:headerLayuut:"@layuut/nav_hhader_main“

- Sprint 2

e Planificacion del Sprint

En la figura 21 se verifica el uso de la herramienta PLANNER DE MICROSOFT para la
planificacion del Sprint 2 mostrando toda la informacién del PRODUCT BACKLOG lo cual
mediante el Dashboard se ird interactuando con el desarrollador los avances de cada historia de

usuario que va colocando para sus pruebas respectivas.
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En la figura 21, se ha dividido las historias de usuario como corresponde el Sprint 2, en
cada historia de usuario nombradas como login y mend, se tienen que realizar las actividades

correspondientes a cada una de ellas.

SPRINT 2 — Registro de Agente:
e No se necesitard loguearse para poder hacer la inscripcion.
e El aplicativo Teoma Movil mostrara los datos a llenar y documentos a ingresar por
foto.
e Mostrard mensajes de error al faltar datos obligatorios.

e Mostrard mensaje de Solicitud enviada al terminar de realizar su registro.

SPRINT 2 - Buisqueda de Pedido a entregar:
e Ingresar a Teoma movil con perfil Empresario.
e Al Ingresar al menu biisqueda de pedido, se ingresara los filtros necesarios para hacer
la busqueda.
e Teoma mdvil, nos muestra toda la informacién necesaria del pedido con su respectivo

estado.



Figura 21

Interfaz de Planner muestra las actividades del sprint 2

J TEOMA 5 Pamner

Proyecto Aplicatio Teoma... Grid Board Charts Schedule
Desamrotio Aplicaciones

Initiating Planning Executing Monitoring and controlling Closing

+  Add task + Add task + Addtask

Yellow Vel

Yelow

() SPRINT 3 - Entrega Pedido () SPRINT 2 Registro de Agente

(O SPRINT 1 - Menu
“Teoma” 5

) Velidar Login con parfs ge Agente.
Seleccionar i Pedido & entregar,

o 3 () El spiicativo Teoma Mévil mostrard t
() Tomar foto y subirla al aplicative. HONGEEN/G SRR MACH mcstrarkias ditos:

) Ingresar a Teoma Movil con &l Pecfil Agente.

) 3 | _
No s& necesitara loguearse para poder hacer Ingresar a Teoma Movil con & Perfi| Empress

Al tocar las 3 barras horizontales en la pantal

O Mosts I % "
() Mostrar mensaje de pedidc entregado satisf; Mostrara mensajes de error ai faitar datos ot

Mostrara mensaje de Soficitud enviada al ten

@0r4

Red

Due ‘

SPRINT 3 - Busqueda de Pedidos a

Entregar (O SPRINT 1- Login

() Ingresar a Teoma Mévil con perfil de agente. () Ingresar a Teoma Movii con & Perfil de Agen

= () SPRINT 3 - Bisqueda de Pedido _
() Mostrar Datos de los pegidos pencientes 3 € e () Ingresar a Teama Moyvil con e Perfil de Emor

() Ingresar a Teoma mévil con perfil Empresaric

() Realizar blsaueds por nro. De pedido. () Mostrar mensaje de Ingreso satisfactorio

~ () Allingresar al mend bdsqueda de pedido, se / N . h,
() Aptcativo Teoma Mévii mostrara en a panta 9 () Mostrar €l mend y pantaita principal,

Teoma movil, nos muestra toda fa Informaci¢

! @os4

Due




Tabla 14

Planificacion sprint 2

79

Dia 1 Dia 2

Dia3 Dia4 DiaS Dia6 Dia7 Dia8 Dia9 Dial0 Diall Dial2 Dial3

Tarea 15/12/2  16/12/2
021 021

17/12/  20/12/ 21/12/ 22/12 23/12/2 24/12/2 27/12/ 28/12/ 29/12/2 30/12/ 31/12/2
2021 2021 2021 /2021 021 021 2021 2021 021 2021 021

Disefiar X X
Pantalla
bisqueda
de Pedido
Desarroll - -
ar
pantalla
busqueda
de Pedido
Disefiar - -
pantalla
Registro
Agente
Programa - -
r pantalla
Registro
Agente

Nota. Se muestra el plan para el Sprint 2 en dias dtiles utilizados con ello el equipo de desarrollo tiene un mejor control en las actividades a realizar.



- Caso de Uso
Figura 22

Casos de uso Sprint 2

0

EMPRESARIO

S
/\ —

AGENTE TEOMA

BUSQUEDA DE
PEDIDO

REGISTRO DE AGENTE
"TEOMA"

Nota. Se aprecia los casos de uso del segundo Sprint también se visualiza que cada caso es de forma

separada por tipo de usuario: el cliente y el agente.

- Diagrama de Base de Datos




Figura 23

Diagrama base de datos fisico

+ fecha_jd INT(11]
fechad_id DATE

5 fechsa_desse VARLCH AR:(30)
o chipmern _tese VARCH AR(10)
o diamern_id SMALLINTIE)
»diames_yd SMALLINT(E)
chasng_jd SMALLINT(E]

& sem_jd SMALLBNT(E)

@ semana_id VARCHAR(7)

s mes_desc YARCHAR(10)
smesano_id VARCHAR{T)
stnm_jd VARCHAR(Z)
& wmano_d ¥ ARCHAR(T)
ami_id VARCHAR(Z}
o tano_id VARGHAR(T)
> an0_id SMALLINTIG)
& fest_nd_id VARCHAR(1)
_incl_jd ¥ ARCHARLT)

¢ matedal_ic INT(11)

@ materal_desc VARCHAR (48]
o Fom sl SMALLINTIE)

o Fam lin_phesc W ARCHAR(4S)
& denom jd ¥ARCHAR(4S)

s variet W ARCHARIAS)

facha_id INT{11)
 matental il INT(11)

¥ diente i INTY11)

¥ certtro_id INT{31)

¥ promocon_d INT(11)
$= | pedido_id INT{11)

> mes_id SMALLINT(E) ——

 uni dades FLOAT

# litros FLOAT

» preco PLOAT
»imparie_bnuto ALOAT
+ Ireporte_cios FLOAT
imparis_prom o5 FLOAT

J.
¢
;
a
g

¥ promocion_id BNT(11)

o form ato_id ¥ ARCHAR(15)
Sum_id VARCHAR(10)
litros_d DECIHAL (20,2)
slinprod_jd SMALLINT{S)
lnprod _desc VARCHAR[45)
r target_jd VARCHAR] 45)

—

¥ dhente_id INT{21}

& dente_dem: VARDHAR([45)
% agrupader_id TT(11)

o agrupacor_desc ¥ ARCHAR(45)
o comercial_id VARCHAR(45)
& canal_id SMALL INT(E)

@ canal_desc VARGH A48}
& tpod _id SHMALLINT(E)

@ tipod _desc WARCHAR(4S]

& pats_jd ¥ ARCHAR(AS]

@ region_id VARCHAR{45)

o erovinga_id YARCHAR(45)
“ cpostal_jd VARCHAR(2S)
 poblacion_id VARCHAR(45)

o mebsen_jd VARCHS 25)

¥ cerro_d INT{24}
 ceriro_desc VARCHAR]45)

& poblacon!_id VARCHAR{45)
» capacidad_id VAACHAR(45)
» almacenes_sd VARCHAR{4S) |
tecnofogia_id VARTHAREAS)




Figura 24

Diagrama Base de datos Légico

Dim Tiempo Hechos Transacciones Ventas Dim Cliente
Fecha Clave (PK) Fecha Clave (FK) Cliente (PK)
Fecha Material (FK) Desc Cliente
Fecha en Texto Cliente (FK) Agrupador
Dia de la Semana Centro (FK) Desc Agrupador
Numero Dia Semana Promocion (FK) Responsable Comercial
Dia del Mes Pedido (DD) Canal
Dia del Afio Unidades Desc Canal
Semana Litros. Tipo Cliente
Semana del Afio Precio Desc Tipo Cliente
Mes Importe Bruto Pais
Descripcion Mes Importe Dtos Region
Mes del Afio Importe Promos Provincia
Trimestre Importe Neto CodPostal
Trimestre del Afio Coste Unitario Poblacion
Semestre Coste Total Codigo Nielsen
Semestre del Ao Margen Porc
Afic Margen Unit
Festivo Margen Total
Fin de Semana

Dim Producto Dim Logistica
Matenial (PK) Centro (PK)
Desc Material Dim F Desc Centro
Famila Promacion (PK) Pais
Desc Familia Desc Promocion Region
Denomicacion Origen Tipo Promocion Provincia
Varietal Tipo Descuento CodPostal
leo Ver}la Tipo Publicidad Poblacion
Unidad Medida Tipo Accion Capacidad
Litros Fecha Inido Almacenes
Linea de Producto Fecha Fin Tecnologia
Desc Linea Producto
Target
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- Disefio y Desarrollo de interfaces

e Busqueda de Pedido (HUAM-0003)

En la actividad BUSQUEDA DE PEDIDO se realiza la creacién del Mockup con la
herramienta Balsamiq en la Figura 25, esto es validado por el Product Owner tomando como
referencia los requerimientos de los clientes para una mejor AYUDA EN LA SELECCION de los
Delivery’s. Luego esta plantilla es importada en la herramienta Android Studio, ver Figura 26 y la
ultima tarea de esta pantalla de esta Actividad del Sprint 2 es la generacion de la codificacion en

cddigo fuente (ver anexos 15 y 16) el cual podemos observar en las Figuras 27 y 28.



Figura 25

Mockup Biuisqueda Pedidos (Balsamiq)

-
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Figura 26

Interfaz Buisqueda Pedidos (Android Studio)

LPN: D00000000000000000:00
TBulte: CAJ Cant 5
Pheto: 18.5TN

LPH: D000D000000000000000

OO

THulte: CAJ Cam. 5
PNeto: 18.5TN

LPN: 00000000000000000000
TBulte: CAJ Cam: 5
PNeto, 18.5TN

LPN: DOO0DOO0000000000000
TBulte: CAJ Cant: 5
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LPN: D0000000000000000000
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LPN: D0000000000000000000
TBulto: CAJ Cam: 5
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LFh: 00000000000000000000
TEBulto: CAJ Cant 5
Pheto: 18.5TN

LFN: 00000000000000000000
TEBulte: CAJ Cant 5
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LPN: 00000000000000000000
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Figura 27

Codigo Android Studio Buisqueda Pedidos

1 actwity_ssgnar_conductor
sctaty_comunicados
actety_fotn

sty fom_carge
actnity_fomo_Sh
activty oo SA DESP
actvity_Fota SA_LPN
sty foa 54t
scthity, fita fotosA

actusty Jpn

sctnity murcigation, homs
sctariy regitzar,
actinity, pegitear umiall
activity, esueren_sal_almacen
activty_scaner g

actiaty Berming
Assignleadiheer

Deuil
DetuibutiWaseHouse

ga

TragenestFOTD
Lagin_tep
MapGes
OR_scanner
StmimanyAssgnDesees
Valakelncomeantrol
opter
snimation

XL (XXX IS ITITI Y

. @0 e Wity foRn 53 lpeam g oty detad outware houtesm o, fragrment_detail_iemoam

goverride

protected veid onCreate{Buncle savedInstanceStatel {
super.onCreats {savedInstanceitate);
recyclerVies, setiasFiveasize(troe);

Recyclervien, LayoutHanager Manager_ = mew LineariayeutMansger( coeet this);

myQRCreator = new MyQRCreator( + this);
init();
ingttontrol();
i (Build, VERSION. SON_INT < 21) {
recyclerVien. addltenlecorationinew vertical temlecon: ( VERTICAL_ITER_SPACE});

recyclervisw. setlayoutManager(1Ranager_);

private veld imitContrel() {

try i
tathr_.setText(String. voluedf(List.get(0).getoROEN())];
txtVolante_.setText(list.get{0).getvOLANTE());
string fechaVenceCadl = list.get(D).getfECEMI().substring(D, 10);
string fechaVenceCad? = 1ist.get(D).getfECEMI().substring( begindes 18);

_.setText( 3l + “\n" o 202, trin()l;

5tring fechabmisonCadl = ist.get(8), getfECENI().substring(s, 10);
string fechaEmisonCad2 = List.get(B).getfECENI().suostringl bepnidec 13);
txtFecEmisicon_. setText( + "0t 4 a2, trin(l);

txtBLh_. setText{list.get(9).getoll));

try {
DECOGE = String.voluelf(1ist.get(D).geToRDEN()) + *
List.get(D).getvOLANTE() + *
List get{D).getbl(). toString(). trinl)+ =|* +
fechavencecadl;
} catch (Exception e} {
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Figura 28

Codigo Android Studio Buisqueda Pedidos — Diseiio de Interfaz

Android = B I F 0 — & ity fobo s lpnam i Bctivity_detail_out_ware_housexm wms Fragment_detail_termxm wae tberms_cutt_ware_housexm| way items_orden,_retiro_detai
sin Fragment_recption_documents Jpnaml
e Fragmet_confiom,_dispatches.cmd <?xml version="1.0" encoding="utf-8"7s
<LinearLayout
xmlns:androld="nttp://schemas.android.con/apk/res/androld”
android:orientations"vertical®

o Fragret_out_con
4ks Fragmet_out_control_garitaxmi

i Prament_pl b, xrv

android:layout_width="natch_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:background="gandroid:color/uhite">
<LinearLayout

= 1terms_control_sabidexm| android:layout_width="m
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o ibeens_cdatalie_ceden_retire senl

android: layout_height
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was itemns_detalle_salida_simacenaxm|
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it iterns_fprismi
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sy iterns_out_ware_hausesml android:layout_height -
e ibems_recpeion_documentosxmi android:visibility="visible"s

oy iberns,_summary_driver i
ne_aml <RadioGroup

enesated_warehouse xi™ andraid: id="+1d/radio6raup”

 layout actitty,scanner_ge sl android:layout_widthe“match_parent®
il layut_shertaxmml android: layout_height="natch_parent®
android:gravity="center"
android:orientation="horizontal®
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e Registro de Agente "Teoma" (HUAM-0004)

En la actividad REGISTRAR AGENTE “TEOMA? se realiza la creacion del Mockup con
la herramienta Balsamiq en la Figura 29. Es validado por el Product Owner tomando como
referencia los requerimientos de los agentes para MEJORAR LOS TIEMPOS en la inscripcién de
estos puntos de recojo. Luego esta plantilla, es importada en la herramienta Android Studio, ver
Figuras 30 y 31 y la tarea de esta pantalla en la actividad del Sprint 2 es la generacién de la
codificacién en codigo fuente (ver anexos desde el 17 hasta el 20) el cual podemos observar en las

Figuras 32, 33, 34 y 35.
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Interfaz Registro Agente parte 1 (Android Studio)

¥ ¥

RUC

Razon Social

Direccion Fiscal

DNl

Nombres

Apellida Patermno Apellido Materno

Celular

Correo

He leido y autodizo el Tratamiento de Datos D

Personales

Figura 30

Interfaz Registro Agente parte 2 (Android Studio)
o

FOTO : DNI

FOTO : DODCUMENTOS




Figura 31

Codigo Android Studio Registro Agente parte 1
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Codigo Android Studio Registro Agente parte 1 — Diseiio de Interfaz
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- Sprint 3

¢ Planificacién del Sprint

En la figura 36, verificamos el uso de la herramienta PLANNER DE MICROSOFT para la
planificacién del Sprint 3 mostrando toda la informacién del PRODUCT BACKLOG, el mismo
que mediante el Dashboard se iréd interactuando con el desarrollador los avances de cada historia

de usuario que va colocando para sus pruebas respectivas.

En la figura 36, se observa también que, se ha dividido las historias de usuario como
corresponde el Sprint 3, en cada historia de usuario nombradas como login y ment, se tienen que

realizar las actividades correspondientes a cada una de ellas.

SPRINT 3 — Entrega pedido: Validar Login con perfil de Agente.
e Seleccionar el Pedido a entregar.
e Tomar foto y subirla al aplicativo.

e Mostrar mensaje de pedido entregado satisfactoriamente.

SPRINT 3 — Buisqueda de pedidos a entregar:
e Ingresar a Teoma Movil con perfil de agente.
e Mostrar Datos de los pedidos pendientes a entregar.
e Realizar biisqueda por nro. De pedido.
e Aplicativo Teoma Modvil mostrara en la pantalla los pedidos pendientes o el pedido

pendiente a buscar.



Figura 35

Interfaz de Planner muestra las actividades del sprint 3
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Tabla 15

Planificacion sprint 3

Dial Dia2 Dia3 Dia4 Dia5 Dia6é Dia7 Dia8 Dia9 Dia Dia Dia Dia

10 11 12 13
Tarea

3/01/ 4/01/ 5/01/ 6/01/ 7/01/ 10/0 11/01/ 12/01 13/01 14/01 17/01 18/01 19/01
2022 2022 2022 2022 2022 /2022 2022 /2022 /2022 /2022 /2022 /2022 /2022

Disefiar Pantalla busqueda de X X - - - - - - - - - - -
Entrega de Pedido

Desarrollar pantalla busqueda - - X X X X X X - - - - -
de Entrega de Pedido

Disefiar pantalla Entrega de - - - - - - - - X X - - -
Pedido

Programar pantalla Entrega de - - - - - - - - - - X X X
Pedido

Nota. Se observa que, el plan para el Sprint 3 en dias ttiles utilizados con ello el equipo de desarrollo tiene un mejor control en las actividades a

realizar.



Figura 36

Casos de uso Sprint 3
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Nota. Se observan los casos de uso del tercer Sprint, también se visualiza la relacién el agente y las

actividades que realizara.



- Diagrama de Base de Datos

Figura 37

Diagrama base de datos fisico
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Figura 38

Diagrama Base de datos Légico

5.3  Factibilidad técnica — operativa
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- Factibilidad Operativa
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En este trabajo se analizé la situaciéon de la empresa, asi como las ventajas que trae el

desarrollo del aplicativo movil para la optimizacién de los deliverys e inscripciones de agentes.

Se cumpli6 con el proceso de optimizacion de deliverys para la empresa Teoma Global,

cuenta con tiendas en distintas partes del Peru, también con una planta de despacho en Lurin desde

donde salen todos los pedidos para los deliverys, la misma que cuenta con 1 supervisor, 5 operarios

quienes son los que empaquetan y despachan los pedidos a los couriers.

- Factibilidad Técnica
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Se determiné la factibilidad técnica, y asi también se detallan los requerimientos de
hardware, software y recursos humanos que se necesitd para dar inicio con el desarrollo del

aplicativo movil.

- Requerimientos de hardware

A continuacion, se detallan los requerimientos de equipos necesarios para la

implementacién del Aplicativo mévil.

e Servidor

Se recomiendo adquirir un servidor robusto dedicado exclusivamente para la publicacion
de los servicios con los cuales se van a conectar el aplicativo mévil, de tal manera que se lo pueda
aprovechar de manera 6ptima, tomando en cuenta que la aplicacién mévil debe de estar disponible
7/24. Tomando en cuenta la infraestructura con la que Teoma Global cuenta, en su Data Center
ubicado en las instalaciones de Santa Cruz - Lima, se sugiere la adquisicion de un servidor Cloud

cuyas principales caracteristicas se detallan a continuacion:

Tabla 16
Descripcion de Servidor dedicado para Aplicativo movil.
Cantidad Descripcion
1 Servidor Azure Cloud

Procesador Intel® XEON ® E5-2673

* v4 (Broadwell) de 2.3 GHz
64 GiB de RAM

1 SSD 500 GB

1 Soporte de 7 x 24 1 afio

e Computadores de escritorio y equipo portatil
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Cada uno de los desarrolladores, y equipo Scrum de Teoma Global cuenta con

computadoras de escritorio usadas, las mismas que son renovadas conforme a su necesidad y

mantenidas por el Departamento de Sistemas.

Estas computadoras son usadas para el trabajo diario de los programadores y equipo Scrum,

en donde el software manejado con mayor frecuencia pertenece a herramientas de Android Studio,

Visual Studio e Internet.

e Equipos Moviles

Cada desarrollador tendra un equipo movil para las pruebas necesarias, los cuales seran de

ultima gama para verificar la funcionalidad del aplicativo movil.

Estos equipos moviles serdn usados a diario para que los programadores manejen los

disefios del aplicativo y su funcionalidad, lo que utilizaran con frecuencia sera internet.

- Requerimientos de software

A continuacion, se detallan los requerimientos de software necesarios para la implementacion

del aplicativo movil.

e Visual Studio
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Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) de Microsoft. Se utiliza para
desarrollar programas informdticos, incluidos sitios web, aplicaciones web, servicios web y
aplicaciones moviles. Visual Studio utilize Plataforma de Desarrollo de software de Microsoft,
Como Windows API, Windows Forms, Windows Presentation Foundation, Windows Store y

Microsoft Silverlight. Puede producir tanto c6digo nativo como cddigo administrado.

e Android Studio

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el sistema operativo
Android de Google, basado en el software IntelliJ IDEA de JetBrains y disefiado especificamente
para el desarrollo de Android. Estd disponible para su descarga en los sistemas operativos basados
en Windows, macOS y Linux. Es un reemplazo de Eclipse Android Development Tools (E-ADT)

como el IDE principal para el desarrollo de aplicaciones nativas de Android.

e Sistema Operativo, servicios y navegadores

Teoma global cuenta con un plan corporativo de licencias de Windows Server 2019

Standard Edition, para el servidor de aplicaciones, o a su vez se puede hacer uso de un sistema

operativo Windows Server 2019, licenciado, para el buen uso y desempeiio del sistema.

Todas las computadoras de trabajo cuentan con licencias corporativas Windows 10

Professional, cuya version no afectara el correcto desarrollo del aplicativo mévil.
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En cuanto a los navegadores, segin la experiencia con las herramientas desarrolladas en
Android Studio y SQL, del software desarrollado In house, se conoce que es compatible con los
navegadores mds conocidos: Firefox, Internet Explorer, Safari, y Chrome, que los usuarios de la

empresa utilizan ya sea desde sus PC’s, portatiles, tablets e incluso Smartphones.

e Sistema Operativo movil

Android es un sistema operativo movil basado en el nucleo Linux y otros softwares de
codigo abierto. Fue disefiado para dispositivos mdviles con pantalla tactil, como teléfonos
inteligentes, tabletas, relojes inteligentes Wear OS, automdviles con otros sistemas a través de
Android Auto, al igual los automoviles con el sistema Android Automotive y televisores Android

TV.

Todos los equipos mdviles cuentan con sistema operativo Android Pie en adelante, para

que el aplicativo mévil funcione correctamente.

5.4 Cuadro de inversion

En la tabla 17, se puede visualizar los costos aproximados de recursos utilizados en el

proyecto. Para el desarrollo del proyecto, la empresa no escatimé en brindar el dinero que se

propuso en la inversion ya que este garantiza que el negocio serd sostenible en el tiempo.
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Tabla 17

Cuadro de Costos de Recursos

Costos de Recursos para el desarrollo de la aplicacion mévil

Cantidad Precio Precio Total
Capital Humano
Unitario
S/ S/
Analista Programador 2
3,500.00 7,000.00
S/ S/
Programador 1
2,800.00 2,800.00
S/ S/
Arquitecto de software 1
4,000.00 4,000.00
S/ S/
Lider de proyecto 1
6,000.00 6,000.00
S/ S/
Analista de Calidad QA 1
2,500.00 2,500.00
Hardware
1 S/ S/
Server Azure Cloud
3,200.00 3,200.00
3 S/ S/
Desktop Intel core i7
1,800.00 5,400.00
1 S/ S/
Computador Mac book
4,500.00 4,500.00
2 S/ S/
Celular Samsung
800.00 1,600.00
2 S/ S/
Laptop Lenovo corei7
3,500.00 7,000.00
Software
6 S/ S/
Windows 10

380.00 2,280.00
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Play Store
Otros

Luz

Agua

Internet

Hosting

Dominio

S/
100.00

S/
80.00
S/
60.00
S/
180.00
S/
150.00
S/
120.00

S/
100.00

S/
80.00
S/
60.00
S/
180.00
S/
150.00
S/
120.00

En la tabla 18, se puede observar la inversion mensual aproximada para el desarrollo e

implementacion del aplicativo mévil, que nos da un total aproximado de inversion por el proyecto

de S/ 113,450.00.



Tabla 18

Cuadro de inversion del Aplicativo movil

2021 2022
Recurso
Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero

Analista Programador S/ 7,000.00 S/ 7,000.00 S/ 7,000.00 S/ 3,500.00 S/ -
Programador S/ - S/ 2,800.00 S/ 2,800.00 S/ 2,800.00 S/ 2,800.00
Arquitecto de software S/ 4,000.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Lider de proyecto S/ 6,000.00 S/ 6,000.00 S/ 6,000.00 S/ 6,000.00 S/ 6,000.00
Analista de Calidad QA S/ - S/ - S/ 2,500.00 S/ 2,500.00 S/ -
Server Azure Cloud S/ 3,200.00 S/ 3,200.00 S/ 3,200.00 S/ 3,200.00 S/ 3,200.00
Desktop Intel core i7 S/ 5,400.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Computador Mac book S/ 4,500.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Celular Samsung S/ 1,600.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Laptop Lenovo corei7 S/ 7,000.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Windows 10 S/ 2,280.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
Play Store S/ 100.00 S/ - S/ - S/ - S/ -

S/ S/ 80.00 S/ 80.00 S/ 80.00 S/ 80.00
Luz

80.00

S/ S/ 60.00 S/ 60.00 S/ 60.00 S/ 60.00

Agua
60.00

Internet S/ 180.00 S/ 180.00 S/ 180.00 S/ 180.00 S/ 180.00
Hosting S/ 150.00 S/ - S/ - S/ - S/ -
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Dominio S/ 120.00 S/ - S/ - S/ - S/ -

Inversion Mensual S/ 41,670.00 S/ 19,320.00 S/ 21,820.00 S/ 18,320.00 S/ 12,320.00




6. ANALISIS DE RESULTADOS

- Antes de la implementacién de la aplicacién mévil

Para la generaciéon de un pedido habia distintas formas de solicitarlos, por llamada
telefénica, correo, WhatsApp o la plataforma digital de Teoma, aprobado el pedido el cliente
adopta las siguientes formas de tener el producto, recojo en tienda o delivery (domicilio o agente
Teoma), para posteriormente generar la orden del pedido. Estos se registraban en un formato Excel
para verificar las formas de envio al cliente y programar su despacho. Para las consultas o
actualizaciones de los pedidos necesariamente se realizaba desde un ordenador ya que al realizarlo

desde un dispositivo movil era complicado.



Figura 39

C D

Pedido Tipo Orden

4898949 Shopping Carnt
4898955 Shopping Cart
4900681 Shopping Cart
4902769 Shopping Cart

Registro de citas

Folic Empresaric

5446 DAVID ARGQGUE HUAYAS

ILDA HUANACHIN HUAYASCACH

ANELA ALARCON DIAZ

G H

Tipo Empresario DNI

Telefono Persona Recojo

J

FechaPago

K

Puntos

Direccién

Distrito

N

P

Departamento

Lima

Cajamarca

Lima

Nota. El documento Excel con los Registros de los pedidos antes de la puesta en marcha de la aplicacion mdévil en los dos dltimos meses del afo

2021. Tomado de Teoma Global.

Figura 40

Registro Ordenes finalizadas

»

ord ern Fechapaﬂ cuslomen empresario

n Direccion

n Distrito

n Departamento

Estado TipoDespacho
d - TR nllf,uarinm-sparhn

n =
2 | 4281027 13/12/2021 553460 Samir Hugo Blanco Fernandez Av. Materiales 2915 cercado de lima REF: a dos cuadras de la Av. Universit|Procesado  Total Paola Erika Chavez Escalante
3| 4283631 14/12/2021 394404 Claudia Lucia Mufioz Romero Andromeda 855 dpto 2084 chorrillos {altura de la cuadra Charrillos Procesado  Total Paola Erika Chavez Escalante
4| 4284553 14/12/2021 106907 INACTIVOESMERALDA CUSI SANDOVAL ZAVALA Armando zamudio 170 -SAN ROQUE Santiago de Surco Procesado  Total Paola Erika Chavez Escalante

- 4296282 15/12/2021 501422 ARIAM ENRRI QUISPE HUAMAN AV, PROLONGACION PASEQ LA REPUBLICA 6341 DTO 405 Santiago de Surco Procesado  Total Alexis Panaifo Cespedes

61 4304439 23/12/2021 245635 Ana Maria Savan lcochea de Sara Calle monte carmelo 563 DPTO. 201 Chacarilla Sureo Procasado  Total Alexis Panaifo Cespedes

Nota. El documento Excel con los Registros de Ordenes finalizadas antes de la puesta en marcha de la aplicacion movil en los dos tltimos meses del

afio 2021.Tomado

de Teoma Global.



Figura 41

Registro de estados de delivery de los pedidos.
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A B C D E E G
1 Pedido Tipo Orden Folio Empresario Tipo Empresario DNI Teléfono
Customer Service 14416 _UCIO PONGO MAMA| Jistributo 769902 1111111111
2 4905082 Ct stome vice 144164 LUCIO POMNC TAMANI Distnbutor 976990 1111 1
3 4904316 Customer Service 525345 Josue Jaime Rucana Anticona Distnbutor 72555044 933
4 4903589 Customer Service 346345 Sherly Geerhild Ventocilla Distributor 42502643
= Martinez

Celular

983851182

a3

943-556-460

Estado

Pendientes por despachar

Pendientes por despachar

Embalado

Departamento
Lima
Lima
Lima

Nota. El documento Excel con los pedidos y los estados en los que se encuentra cada uno, este control se llevaba en Excel antes de la puesta en

marcha de la aplicacién mévil en los dos ltimos meses del afio 2021. Tomado de Teoma Global.




- Después de la implementacion de la aplicacién movil

La implementacion de la aplicacion movil “Teoma App” proporcioné una herramienta al
cliente que optimiza la generacion de deliverys. La interfaz permite ingresar a la aplicacion de una
forma sencilla y se podrdn encontrar las opciones principales de la plataforma web de la empresa
Teoma Global. El cual, permitird al cliente generar los pedidos de una manera mas répida, llevar
un mejor seguimiento de sus pedidos. Asimismo, puede actualizar de manera constante la
informacion sobre el despacho de sus productos para una mejor comunicacion entre el courier y el
cliente al momento de la entrega ya sea a domicilio o agente. La informacion presentada en las
tablas 18, 19, 20 y 21 fueron tomadas en noviembre y diciembre del 2021 antes de utilizar el
aplicativo movil y en enero, febrero y marzo del 2022 utilizando el aplicativo mévil.

En la tabla 19 se presenta el promedio de tiempo en minutos usados para la generacién de
un pedido (tomando las 24 horas del dia), en los meses de noviembre, diciembre de 2021 utilizando
las herramientas de teléfono, WhatsApp, correo y plataforma web y los meses de enero, febrero y
marzo de 2022 usando las herramientas de aplicacién mévil y plataforma web. De los datos de la
tabla 19 se puede determinar que estando en funcionamiento el aplicativo mévil, se ha logrado una

reduccién de tiempo en la generacién de los pedidos
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Tabla 19

Cantidad de registro de Ordenes (pedidos) por mes

Nov-21 Dic-21 Ene-22 Feb-22 Mar-22
1000 1250 1700 1964 2384

Nota. Se muestra la cantidad de ordenes (pedidos) generados en los meses de noviembre, diciembre de 2021

utilizando las herramientas de teléfono, WhatsApp, correo y plataforma web y en el mes de enero, febrero

y marzo de 2022 utilizando las herramientas de aplicacion mévil y plataforma web.

Tabla 20

Promedio tiempo de generacion de Ordenes Delivery

Nov-21 Dic-21 Ene-22 Feb-22 Mar-22
43.2 34.56 25.41 22 18.12
Tabla 21

Registro de Ordenes finalizadas Delivery por mes (Ordenes entregadas satisfactoriamente).

Nov-21 Dic-21 Ene-22 Feb-22 Mar-22
954 1039 1583 1734 2145

Nota. Se muestra la cantidad de ordenes que fueron entregadas satisfactoriamente bajo el proceso de delivery

a domicilio o agente sin importar el tipo de orden donde se realizé.

En la tabla 21 la informaciéon mostrada son datos recabados y separados por herramienta
que utiliza el cliente para poder generar una orden de pedido, estas herramientas son plataforma
web, correo, WhatsApp, teléfono y aplicativo mévil. En esta tabla se muestra que después de la
implementacion del aplicativo movil las herramientas de correo, WhatsApp y teléfono fueron
reemplazadas y se ve una disminucién en la cantidad de 6rdenes por pedido en la plataforma web,

que mes a mes ha ido bajando su cantidad.
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Tabla 22

Diferencia entre ordenes registradas contra ordenes registradas en aplicativo movil.

Pag. Web  Email + Wsp + Telf. App mévil  Total

Nov 600 400 0 1000

Dic 725 525 0 1250

Ene 850 0 850 1700

Feb 743 0 1221 1964

Mar 536 0 1848 2384
Tabla 23

Cantidad de Trabajadores de Teoma Global para la generacion y soporte de las ordenes.

Nov-22 Dic-22 Ene-23 Feb-23 Mar-23
6 5 2 1 1

Nota. Se muestra la informacién en cantidad de trabajadores que se dedican a brindar soporte y generacién

de las ordenes que se daban por correo, WhatsApp y llamada telef6nica.

Las actividades relacionadas al desarrollo e implementacion del aplicativo movil se
realizaron de acuerdo con los requerimientos de los usuarios y se comprobaron los resultados
correspondientes: al mes de enero del 2022 contra los resultados de los meses noviembre y
diciembre del 2021 donde se permitié realizar las tablas con las comparaciones correspondientes a
la solucién de los objetivos de planteados al inicio del proyecto donde se obtuvieron los siguientes

resultados:
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Figura 42

Comparacion cantidad de pedidos antes y después del uso del aplicativo movil.
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Nota. Se visualiza la implementacién del aplicativo movil para la empresa Teoma Global SAC, el registro
de ordenes se incrementé en un 79.20% respecto al mes de noviembre 2021 y marzo 2022, respetando los
pardmetros y requisitos mencionados por los usuarios. Esta figura hace referencia a la tabla 18 en donde se
tiene el promedio de ingresos de pedidos por mes, siendo enero mes de la implementacién del aplicativo

movil.
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Figura 43

Comparacion Tiempo de generacion de Delivery (minutos) antes y después del uso del aplicativo

movil.

Minutos promedio en atencion Delivery
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Nota. Se visualiza una disminucion del 43.82% del promedio de tiempo en minutos para la atencién de
deliverys después de la implementacion del aplicativo mévil para la empresa Teoma Global SAC ya que
un cliente se siente mds familiarizado con un dispositivo moévil y el uso de este. Esta figura hace referencia
a la tabla 19 en donde se puede ver el promedio de registro de érdenes en minutos por mes, siendo enero

mes de la implementacién del aplicativo mévil.
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Figura 44
Comparacion de registro de Ordenes Delivery finalizadas (con entrega finalizada

satisfactoriamente) antes y después del uso del aplicativo movil.
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Nota. Se observa que después de realizada la puesta en marcha de la aplicacién mévil, incrementaron un
58.85% las 6rdenes delivery finalizadas, esto quiero decir que gracias al uso del aplicativo mévil se puede
también visualizar los estados de los perdidos, realizar los cambios correspondientes en el pedido como
persona de recojo o entrega. Los datos fueron tomados de la tabla 20 en donde tenemos el promedio de

ordenes finalizadas, siendo enero mes de la implementacion del aplicativo mévil.
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Figura 45

Comparacion de entre la cantidad de ordenes realizadas con otras herramientas contra érdenes

del aplicativo movil.
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Nota. Se observa un aumento en la cantidad de 6rdenes registradas por aplicativo mévil después de su
implementacién siendo el reemplazo de las herramientas para generacién de 6rdenes como: teléfono,
WhatsApp y correo. De igual forma se muestra en la figura que, la cantidad de érdenes que se realizan por
la plataforma web va disminuyendo, esto nos indica que el aplicativo mévil cumple con el alcance del
proyecto y los requerimientos de los usuarios. Esto ayudé considerablemente en mejorar la distribucion de
horarios para los courier y también agregar mas cantidad de 6rdenes por delivery de acuerdo con la demanda
de los ordenes. Los datos fueron tomados de la tabla 21 en donde tenemos la diferencia de 6rdenes, siendo

enero mes de la implementacion del aplicativo mévil.
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Figura 46

Cantidad de trabajadores de Teoma Global antes y después del aplicativo.
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Nota. Se observa una disminucién en la cantidad de trabajadores, que se dedicaban a realizar las érdenes de
pedido y brindar soporte al cliente bajo las herramientas de correo, WhatsApp y llamadas telefénicas, luego
de la implementacién del aplicativo mévil. Los datos fueron tomados de la tabla 22 en donde tenemos la

informacién de trabajadores, siendo enero mes de la implementacién del aplicativo mévil.

Otro resultado que se ha percibido como beneficio en la implementacién de la aplicacion
movil, se disminuy6 la cantidad de errores al contratar a los couriers debido a que ya se obtiene
una mejor informacién a través del aplicativo para los envios de delivery, como direcciones
exactas, referencias, cantidad y peso exacto de la orden de pedido, estos resultados son cualitativos
ya que la informacién no se pudo obtener al no estar registrado en ningin sistema ni hojas de

calculo.

6.1 Analisis Costos — beneficio

- Flujos de caja
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En las figuras 47 y 48 se detallan los flujos de caja de los anos 2021 y 2022. Se puede observar
en el afio 2022 en comparacion con el afio 2021 debido al aplicativo mévil que se implementd en
enero del 2022 ha apoyado en el aumento de las utilidades de la empresa Teoma Global en

promedio de S/ 3,342,715.48 soles mensuales.



Figura 47

Flujo de Caja del 2021

2021

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Setiemb Octubre MNoviemb |Diciembre
g;‘:i‘;:s“m“““"’“ S/ 1002000 |$/  10507.43 |S/ 1009624 'S/ 1203543 [/ 1120343 |§/ 1021450 |$/ 1540332 |S/ 1304253 S/ 1204343 | S/ 1034234 |S/ 1120321 &/ 15.023.43
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G"':j;"“‘;:"‘: . S/ 15360000 |§/ 15360000 |§/ 15360000 S/ 15360000 [§/ 15360000 | &/  153.600.00 | S/ 15360000 |§/ 15360000 S/ 15360000 | S/ 15360000 | §/ 153.600.00 | S/  153,600.00
sﬂ er ‘naas
Gastos de importacion | S/ 15432576 |8/ 164.356.54 | S/ 16035343 |8/ 16334532 [/ 163.746.34 | S/ 16845654 | S/ 17622334 | S/  163.54642 | S/ 13646542 [S/ 15643532 |8/ 16434523 |8/ 165.435.42
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GASTOS | ; )
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OPERACIONALES |8 STHET3S2[S/ 610859375/ 618 0794.3 632,865.95 | S/ 64314174 | S/ 63589412 |8/ 94367098 [§/ 637.819.1 .‘; 63406627 | S/ 63579095 |/ 63446445 |8/ 943317.89
Ventas S/ 14.466,522.83 | §/15.797.316.32 | S/ 17.214.251.79 | 8/ 14.693.552.63 | &/ 13.997.204.51 | §/ 13.104,228.72 | §/ 12.413.819.75 | §/ 14.064.621.27 | §/ 12.801,564.11 | 8/ 11.348.455.97 | §/ 13.091,528.62 | §/ 10,882.025.14
Fujo de Caja S/ 13.892.619.31 | §/ 15,186,456.95 | §/ 16.595,743.85 | &/ 11,060,686.68 | &/ 13.354,062.77 | &/ 12.468.334.60 | 8/ 11,470,148.77 | §/ 13.426.802.12 | &/ 12.167.497.84 | S/ 10,712,665.02 | §/ 12.457.064.17 | S/ 9.938.707.26
Figura 48
Flujo de Caja del 202
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Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Jullo Agosto k Octubre [N k DI k
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- Tasa de Descuento

La tasa de descuento del presente proyecto se basa en la tasa de descuento elaborada por el
Ministerio de Economia y Finanzas (MEF), el cual indica que los proyectos de inversién con un
horizonte de evaluacién de largo plazo y que trascienden a mds de una generacion, son evaluados

con una tasa de descuento constante del 8% en este tipo de empresas.

- Andlisis de VAN y TIR

El VAN (Valor actual Neto) considera todos los ingresos y egresos de los afios 2021 y 2022
que se muestran en las figuras 47 y 48. En base a esta informacion el valor del VAN es de S/
140,755,918.61 considerando que la inversién inicial del desarrollo e implementacion del
Aplicativo Mévil es de S/ 113,450.00 este monto se calcula de la tabla 18. Esto demuestra que el
proyecto aport6 en el aumento de la rentabilidad y se demostré que el proyecto genera un beneficio

importante.

Asimismo, la TIR (tasa interna de retorno) demuestra que el valor del rendimiento de la inversion
en la aplicaciéon mévil ha aportado a que la tasa de retorno sea positiva (datos utilizados de los
flujos de caja 2021 y 2022, figuras 47 y 48) y por ende la recuperacion de la inversion se dio en 1

mes después que se implemento.

En la tabla 24, se muestra que el TIR es mayor que la tasa de descuento con lo cual se demuestra

que el proyecto es rentable y viable.



Tabla 24

Tasa de descuento, VAN y TIR

Tasa de descuento 8%

VAN S/ 140,755,918.61

TIR 45%
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7. APORTES MAS DESTACABLES A LA EMPRESA

En el desarrollo e implementacion del aplicativo mévil Teoma App que optimizd el servicio
de delivery y agiliz6 la inscripcion de los agentes de la empresa Teoma Global SAC, Lima 2022,

los aportes destacables a la empresa son los siguientes:

Para el drea de Aplicaciones:

e Desarrollar los diagramas de casos de uso en su primera version para visualizar la
funcionalidad del aplicativo.

e Verificar las interfaces del aplicativo con los proveedores de delivery (courieres).

e Participar en la definicion de las historias de usuario del aplicativo mévil.

e Disefiar los mockups del aplicativo moévil haciendo que este sea interactivo en
funcionalidad.

e Diseiiar, desarrollar y realizar pruebas y documentacién de la funcionalidad del aplicativo
movil.

e Realizar manuales de usuario para el uso y manejo de la aplicacion movil en los celulares
y tablets.

e Dar soporte en la instalacion del aplicativo tanto en PlayStore y IIS.

e Participar en los disefios de arquitectura de base de datos con el equipo ensefidndoles a usar
herramientas de modelado.

e Participar y disefar la arquitectura del aplicativo mévil a nivel de conexiones de red y
estructura de implementacion.

e Dar soporte al pase y post-pase a produccion del aplicativo mévil Teoma App.

e Participar en las reuniones diarias delay con el equipo de desarrollo y el Product Owner.
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En general:
e Disminucién en el uso de papel.
e Aumento de utilidades.
e Disminuir el alquiler de 12 tiendas a nivel nacional.

e (Capacitacion al personal para la utilizacion de tecnologia de vanguardia.



121

8. CONCLUSIONES

La implementacion del aplicativo mévil Teoma permite la optimizacion de la generacion
de 6rdenes de deliverys. Este es de gran apoyo para los clientes considerando que en la mayoria de

los casos un dispositivo movil esta al alcance mas que un ordenador.

El aplicativo mévil Teoma ayuda en disminuir el tiempo en la generacion de 6rdenes de
delivery, esto debido a que al realizar una orden en un dispositivo mévil es mds répido y sencillo
para los clientes, quienes verifican rdpidamente los pasos para validar la disponibilidad de un

agente.

El aplicativo moévil permite que los clientes puedan contar con la informacion
correspondiente de las 6rdenes de delivery en cualquier momento, también se puede visualizar las

ordenes de su red asociados a su cuenta.

El aplicativo mévil ayuda a que el cliente pueda seleccionar con criterios mas especificos
un agente disponible y cercano a la direccidn de envio, se agregd nuevas caracteristicas a la orden
o ser mds especificos con las agencias buscadas por los clientes, seleccionar a los agentes

correspondientes a cada ubicacion nueva asignada o direccion imputada.
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9. RECOMENDACIONES

Adicionar la funcionalidad al aplicativo Teoma app la generacion de reportes de las 6rdenes

de delivery para poder descargar en archivos Excel de una manera sencilla.

Adicionar la aplicaciéon moévil para tener una opcién para busqueda especializada de los

agentes.

Seguir trabajando con la metodologia SCRUM para continuar obteniendo resultados

positivos en los productos de software.

Realizar el desarrollo de una version de Teoma App para dispositivos méviles de marca

Apple (sistema operativo 10S).

Realizar el desarrollo de una versién de Teoma App que se adapte a los distintos tamafios de

pantallas de los dispositivos méviles (tablets, Ipads).
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ANEXOS

Anexo 1. Diagrama de Arquitectura Infraestructura
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Anexo 3. Framework Android Studio — Electric Eel 2022

androidstudio

Electric Eel // 2022.1.1

Powered by the Intelliy® Platform

Anexo 4. Cuestionario App primera pregunta: ;La aplicaciéon mévil Teoma APP ayud6 a mejorar

la generacion de Ordenes por Delivery?

150 respuestas

Pregunta 1

I -

59
5
2
1
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mmm Totalmente Mucho I Regular

s Poco B Nada =0 ceeeesees Lineal (Totalmente)
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Anexo 5. Cuestionario App Segunda pregunta: ;La aplicacion mévil Teoma App agiliz6 la

generacion de su orden por Delivery?

190 respuestas Pregunta 2
67
70
0 10 20 30 40 50 60 70 80
s Totalmente e Mucho s Regular
s Poco B Nada =000 ceeseeees Lineal (Totalmente)

Anexo 6. Cuestionario App Tercera pregunta: ;Cree usted que tener la alternativa de Teoma App

ayudo a tener un mejor seguimiento de sus 6rdenes por delivery?

150 respuestas

Pregunta 3

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

s Totalmente e Mucho s Regular

s Poco . Nada =000 ceeeeeees Lineal (Totalmente)
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Anexo 7. Cuestionario App Cuarta pregunta: ;Cree usted que al contar con la aplicacién mdvil

Teoma App ayudé a tener mejores Agentes disponibles cerca de su zona?

150 respuestas

Pregunta 4

0 20 40 60 80 100

s Totalmente s Mucho I Regular

s Poco B Nada @ 0 ceeeeeens Lineal (Mucho)




Anexo 8. Conformidad uso de informacién de la empresa Teoma Global SAC.

J TEOMA

“"ANO DEL IMPACTO MUNDIAL TEOMA"

Lis=a, 3 de febcero ded 2022

CARTA DE AUTORIZACION DE EMPRESA TEOMA GLOBAL: APLICATIVO TEOMA
APP

El que suscribe, el gerente del drea de Tecnologia.
Por medio del presente documento autorizo:

Al Sr.(z) Alexis Raymond Sanchez Lopez con DNI: 70156963, que ha realizado la
elaboracion de este proyecto “IMPLEMENTACION DE UN APLICATIVO MOVIL PARA
OPTIMIZAR EL SERVICIO DE DELIVERY E INSCRIPCION DE AGENTES
“TEOMA”DE LA EMPRESA TEOMA GLOBAL SAC,LIMA, 2022", bachiller de la carrera
de Ingenieria Informatica de la Universidad Catélica Sedes Sapientiae, utilizar |z informacidn
estrictamente con los fines académicos que este trabajo necesite. Por dltimo, hay que manifestar
que depositamos toda nuestra y absolutz confianza en el desarrollo del trabajo de suficiencia
profesional del aplicativo antes mencionado

Se expide del prezente documento a solicitud del mterezado.

Lima, 01 de febrero 2023

Franz Charpienter Molina
Gerente de Tecnologia

Lima - Pert

2

o

12
»

TLomn NID® T o
" el Anggehs st = > RN NIUFLEEX e
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Anexo 9. Entrega del aplicativo mdvil a la empresa Teoma Global SAC.

JTEOMA

“"ANO DEL IMPACTO MUNDIAL TEOMA"

Lisea, 1 de febeero ded 2022

CARTA DE ACEPTACION DE EMPRESA TEOMA GLOBAL: APLICATIVO TEOMA APP

Con Ia presente carta se deja constancia que el Sr.(a) Alexis Raymond Sanchez Lopez con
DNI: 70156963, bachiller de la UNIVERSIDAD CATOLICA SEDES SAPIENTIAE de ia
carrera profesional de INGIENERIA INFORMATICA, ha realizado lo siguiente:

“IMPLEMENTACION DE UN APLICATIVO MOVIL PARA OPTIMIZAR EL SERVICIO DE
DELIVERY E INSCRIPCION DE AGENTES “TEOMA" DE LA EMPRESA TEOMA GLOBAL
SAC, LIMA, 2022”

De esta manera se considera que la implementacidn de este aplicativo movil se
cumplid con los requerimiento y objetivos propuestos y planteados en el inicio del
proyecto, delimitada por los alcances preestablecidos y generando resultados positivos
para Teoma y sus empresarios.

La entrega del Proyecto fue el lunes 31 de enero del 2022 validado por el equipo de
Tecnologia liderados por Ing. Franz Charpienter, Gerente de Tecnologia, y Ing. Yaddith
Chavarria, Jefe de Sistemas.

Lima, 01 de febrero 2022

Franz Charpienter Molina

Gerente de Tecnologia
Lima - Peru
b5 L Atk . - HoRes MR NIURLEEX _—

Anexo 10. Matriz de operacionalizacion de variables
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Desarrollo de un Aplicativo Mévil para Optimizar El Servicio de Delivery e Inscripcion de Agentes

de La Empresa Teoma Global Sac, Lima, 2022

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Precision en la
Procesamiento de respuesta
Datos Calidad de
licati | informacion
aplicativo movi Capacidad de Rapidez
respuesta Disposicion
Beneficio Cortesia

Comunicacion

Cumplimiento

Mejora de tiempos

Tiempo
servicio de delivery e ., Seguridad
_ . Ayuda a la seleccion :
inscripcion Sugerencia
Proceso de Producto
despacho Beneficio

Anexo 11. Cédigo fuente Login - Légica

package pe.com.teoma.www.teomamobile.view.activitys;



import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

android.Manifest;
android.app.ProgressDialog;
android.content.Intent;
android.content.pm.PackageInfo;
android.content.pm.PackageManager;
android.net.Uri;

android.os.AsyncTask;

android.os.Build;

android.os.Bundle;
android.support.annotation.NonNull;
android.support.design.widget.BottomNavigationView;
android.support.véd.app.ActivityCompat;
android.support.v4d.content.ContextCompat;
android.text.Editable;
android.text.InputType;
android.text.TextWatcher;
android.text.method.PasswordTransformationMethod;
android.util.Log;

android.view.Menultem;

android.view.View;

android.widget.Button;
android.widget.CheckBox;
android.widget.CompoundButton;
android.widget.EditText;
android.widget.ImageView;
android.widget.TextView;
android.widget.Toast;

com.squareup.picasso.Picasso;
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import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

org.

org.

org.

org.

org

org

org

.apache

apache
apache
apache

apache

.http.
.http.
.http.
.http.

.http.

HttpResponse;
client.HttpClient;
client.methods.HttpGet;
impl.client.DefaultHttpClient;

util.EntityUtils;

.json.JSONException;

.json.JSONObject;

java.io.IOException;

java.util.List;

butterknife.BindView;

butterknife.OnClick;

pe.com.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

com.

com.

com.

com

com

com.

com.

com.

com.

com.

com.

com.

teoma.www.teomamobile.R;

teoma.

teoma.

teoma.

.teoma.

.teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

WWW .

WWW .

WWW .

WWW

WWwW

WWwW

WWW .

WWW .

WWW .

WWWwW

WWWwW

WWWwW

teomamobile.data.entity.Complementarios;
teomamobile.data.entity.RequestLogin;
teomamobile.data.entity.Save;
.teomamobile.domain.iface.utilsIface;
.teomamobile.view.baseView.BaseActivityOptional;
.teomamobile.view.config.Database;
teomamobile.view.config.Http;
teomamobile.view.font.MyTypeFace;
teomamobile.view.util.EmailUser;
.teomamobile.view.util.ModalDialog;
.teomamobile.view.util.ModalDialogAPK;

.teomamobile.view.util.Util ;

@SuppressWarnings ("all"™)

public class Login_ app extends BaseActivityOptional ({

@BindView (R.id.txt forgot password)
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TextView lblForgotPass;
@BindView (R.id.lblteoma)
TextView lblteoma ;

@BindView (R.id.lblteoma dess)
TextView lblteoma dess ;
@BindvView (R.id.edit dni)
EditText edit dni ;

@BindView (R.id.edit password)
EditText edit pass ;

@BindView (R.id.btnToEnter)
Button btnToEnter ;

@BindView (R.id.1lblcheck)
TextView lblcheck ;

@BindView (R.id.version)

TextView version;

@BindView (R.id.view pass)
CheckBox view pass;

@BindView (R.id.navigation)
BottomNavigationView navigation;
@BindView (R.id.checbox remenber)
CheckBox checbox remenber;
@BindView (R.id.imagen logo)
ImageView imagen logo ICON;
@BindView (R.id.imagen logo body)
ImageView imagen logo body;
@BindvView (R.id.fondoOK)

ImageView imagen_ logo BG;
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public static String DNI_JSON = "";
public static String CLAVE = "";
public static String CORREO C = "";
String resultado = "";

String logo img = "";

String correo json = "";

String password json = "";

String peso_json = "";

String logoBG img = "";

String logoICON img = "";

View vista;

public static ModalDialog modalTef;
public static ModalDialogAPK modalAPK;
private MyTypeFace myTypeFace;

private ProgressDialog dialog;

String url = "";

public static String dniUser;

String mensaje json = "";

String IMEI, SO, MARCA, MODELO, TOKEN;
int versionOld = 0;

int versionUpdate = 0;

private static final int ZXING_CAMERA PERMISSION

static final int PICK_CONTACT REQUEST = 1;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

super.onCreate (savedInstanceState);

myTypeFace = new MyTypeFace (this);

{
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init ();
[I717777 7777777777777 7777777777777777777777777/777/7/77/7// CONTACTANOS
navigation.setOnNavigationItemSelectedListener (
new BottomNavigationView.OnNavigationItemSelectedListener () {
@Override

public boolean onNavigationItemSelected (@NonNull Menultem

item) {
switch (item.getItemId()) {
case R.id.navigatio registrate:

startActivity (new Intent (Login_ app.this,

activity registrar user.class));
break;

case R.id.navigation dashboard:

try |
Intent intent = new
Intent (Intent.ACTION CALL);
intent.setData (Uri.parse("tel: (511)" +

6111160)) ;
startActivity (intent);
} catch (Exception e) {

Toast.makeText (Login app.this, "No se pudo

realizar llamada", Toast.LENGTH SHORT) .show();

Log.w("Error en contactanos evento

sataractivity", " ok ");

break;
case R.id.navigation notifications:

startActivity (new Intent (Login_app.this,

MapGps.class));

break;



return true;

@0OnClick (R.id.btnToEnter)

void send ()

{

RequestLogin login = new RequestLogin();

login.setUser (edit dni .getText () .toString());
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Complementarios.setUserPerfil ("" + edit dni .getText().toString());
Log.w ("DNI del DESPACHADOR", " :" + Complementarios.getUserPerfil ());
login.setPassword(edit pass .getText ().toString());

try {

Complementarios.setCodUSEr (edit dni .getText () .toString());

if

(checbox remenber.isChecked()) {

try f{
Save u = new Save();
u.setUser ("" + edit dni .getText () .toString());
u.setPass("" + edit pass_ .getText () .toString());

Database db = new Database (Login app.this);
db.addSave (u) ;

List<Save> usser = db.getAllSave();

for (Save us : usser) {

Log.w ("Recordar contraseria: ", us.getPass{());

db.close();
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} catch (Exception e) {
Log.w("Error en DATABASE", " Error");
}
} else {
Database dba = new Database(Login app.this);
try {
dba.deleteAll ("TEOMA") ;
dba.close();
} catch (Exception e) {
dba.close () ;
Log.w("Error en DATABASE DELETE ALL", " Error");
}
edit pass .setText("");
}
onResume () ;

utilsIface.CALLBACK REST.wsLogin (Login app.this, login); / /web

services
} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace();

private void init () {

L1107 r 7777777777 777777777707 777777777777 77777777777
PERMISO READ PHONE STATE

if (ContextCompat.checkSelfPermission(Login app.this,

Manifest.permission.READ PHONE STATE)

!= PackageManager.PERMISSION GRANTED) {
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ActivityCompat.requestPermissions (Login_app.this,

new String[] {Manifest.permission.READ PHONE STATE},

ZXING CAMERA PERMISSION) ;

}

L1717 00 7777700777777 7777777 77
lblteoma .setTypeface (myTypeFace.openHelveticaBold());
lblteoma .setText ("T" + " " + "E" + " " 4+ "O" 4+ " " 4+ "M" 4+ " " 4+ "A");
lblteoma dess .setTypeface (myTypeFace.openMyrianRegular());
1blForgotPass.setTypeface (myTypeFace.openRobotoLight ()) ;
edit dni .setTypeface (myTypeFace.openRobotoLight());
edit pass .setTypeface (myTypeFace.openRobotoLight ());
btnToEnter .setTypeface (myTypeFace.openRobotoLight ());

lblcheck .setTypeface (myTypeFace.openRobotoLight ());

try {

PackageInfo packagelInfo =
getApplicationContext () .getPackageManager () .getPackageInfo (getApplicationConte

xt () .getPackageName (), 0);
version.setText ("V: " + packageInfo.versionName + "");
} catch (Exception e) {
Log.w ("Error al obtener version", " ERROR");
versionOld = O0;

version.setText ("V: 1.0.0.0");

edit dni_ .addTextChangedListener (new TextWatcher() {

@Override
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public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int before,

int count) {
int dnii = edit dni .getText () .length();
if (dnii == 8) {

} else if (dnii <= 8) {

try {
Database dbb = new Database(Login app.this);
if (dbb.getCountSave() > 0) {

List<Save> usser = dbb.getAllSave();

for (Save us : usser) {
edit dni .setText("" + us.getUser());
edit pass .setText("" + us.getPass());

dbb.close () ;

checbox remenber.setChecked (true) ;
} else {

checbox remenber.setChecked (false);

if (dbb.getCountSave () == 0) {

dbb.close () ;

dbb.close () ;

} catch (Exception e) {

Log.w("Error en DATABASE", " Error");

checbox remenber.setChecked (false);
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try {
SO = Util .getAndroidVersion();

if (SO.toString () .equals(null) || SO.toString() .equals("null") ||

SO.toString() .equals("") || SO.toString().equals(" ")) {

} else {

Log.w("S.0", ":" + SO);

} catch (Exception e) {}

try {
MODELO = Build.MODEL;
if (MODELO.toString () .equals (null)

MODELO.toString () .equals ("null™) ||
MODELO.toString () .equals ("

MODELO.toString () .equals ("")

MODELO = "-";

} else {

Log.w ("MODELO", ":" + MODELO) ;

}
} catch (Exception e) {}
try {
MARCA = Build.MANUFACTURER;
if (MARCA.toString () .equals (null)

MARCA.toString () .equals ("null") ||
MARCA.toString () .equals ("

MARCA.toString () .equals("")

MARCA = "-";

} else {

Log.w ("MARCA ", ":" + MARCA.toUpperCase());
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} catch (Exception e) {}
try {

IMEI = Util .getIMEI (Login_ app.this);

if (IMEI.toString().equals(null) || IMEI.toString().equals ("null")
[
IMEI.toString () .equals("") || IMEI.toString() .equals("™ "))
{
IMEI = "-";
} else {
Log.w ("IMEI", ":" + IMEI);

} catch (Exception e) {

IMEI = "-";

Log.w ("IMEI", ":" + IMEI);
}
try {

TOKEN = Complementarios.getTokenNotification();

if (TOKEN.toString () .equals (null) |

TOKEN.toString () .equals ("null™) ||

TOKEN.toString () .equals ("") | TOKEN.toString () .equals ("
")) A
TOKEN = "-";
} else {
Log.w("Token push", ":" + TOKEN);

} catch (Exception e) {

TOKEN = "-";
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Log.w("Token push", ":" + TOKEN);

try {
Complementarios.setImeiDisp (IMETI) ;
Complementarios.setMarcaDisp (MARCA) ;
Complementarios.setModeloDisp (MODELO) ;
Complementarios.setSoDisp (SO);

} catch (Exception e) {

Complementarios.setImeiDisp("-");
Complementarios.setMarcaDisp ("-");
Complementarios.setModeloDisp ("-");
Complementarios.setSoDisp ("-");

}

L1117 7 7777777777777 777777777777 777777777777777777777777 VIEW

PASS

view pass.setOnCheckedChangelListener (new

CompoundButton.OnCheckedChangeListener () {
@Override

public void onCheckedChanged (CompoundButton compoundButton, boolean

checked) {
if (checked) {
view pass.setButtonDrawable (R.mipmap.ic visibility off);
edit pass .setInputType (InputType.TYPE CLASS TEXT);
edit pass .setSelection(edit pass .length());

} else {

edit pass_ .setTransformationMethod (PasswordTransformationMethod.getInstance())

’
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edit pass_ .setInputType (InputType.TYPE CLASS TEXT

InputType.TYPE TEXT VARIATION PASSWORD) ;

edit pass .setSelection(edit pass .length());

view pass.setButtonDrawable (R.mipmap.ic visibility click);

@Override
protected int getLayoutId() {

return R.layout.activity login;

NN,

EXE PERMISO
@Override

public void onRequestPermissionsResult (int

permissions[], int[] grantResults) {
switch (requestCode) {
case ZXING CAMERA PERMISSION:

if (grantResults.length > 0 &&

PackageManager.PERMISSION GRANTED) {
} else {

Toast.makeText (this, "APP TEOMA

realizar llamadas", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

return;

requestCode, String

grantResults[0] ==

necesita permiso para



public void ValidarUSER(String DNI) {
Http Url = new Http():
url = Url.ValidarDNI (DNI) ;
Log.w("url", " " + url);
try A
new AsyncUser () .execute();
} catch (Exception e) {

Log.w("Error", " " + e);

private class AsyncUser extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override

protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(Login app.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground(Void... arg0) {

HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient():;

HttpGet del = new HttpGet (url);

try {
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HttpResponse resp = httpClient.execute (del);

String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):
Log.w("respStr", "respStr user logeo " + respStr);
JSONObject reader = new JSONObject (respStr);

DNI JSON = reader.getString("message");

Log.w("Json user logeo datos ", "" + DNI JSON + " - ");

mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest Sin resultado insertar datos ", "Error!" +

ex);

mensaje_ json = "error";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
try f{
dialog.dismiss () ;
if (mensaje json.equals ("error")) {

Toast.makeText (Login app.this, "Error de envio",

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
} else {
mensaje_ json.equals ("OK") ;
if (DNI_JSON.toString().equals("")) {
Log.w("Usuario no resgitado ", " OK OK");

editarCuentaBasical();
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} catch (Exception e) {
Log.w("Error en el asyntask Foto Lista", "");

dialog.dismiss () ;

private void editarCuentaBasica() {

modalTef = new ModalDialog(Login app.this, "Datos del Conductor",
false);

modalTef.setResource (R.layout.layout popup clave);

modalTef.show () ;

vista = modalTef.getVistal();

final EditText clave = (EditText) vista.findViewById(R.id.editclave);

final EditText clave2 = (EditText) vista.findViewById(R.id.editclave?2);

modalTef.getBtnOK () .setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override

public void onClick (View v) {

if (clave.length() != 0) {
if (clave2.length() != 0) {
if

(clave.getText () .toString () .toUpperCase () .equals (clave2.getText () .toString() .t
oUpperCase ())) {

CLAVE = clave2.getText () .toString();

VAlidarClave (dniUser,
clave2.getText () .toString());

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (),
"Contrasefias deben ser iguales", Toast.LENGTH SHORT) .show();



}

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (),
Repetir Contrasena", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}
} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (),
Contrasefnia", Toast.LENGTH SHORT) .show() ;

public void VAlidarClave (String dni, String ruc) {
Http Url = new Http();
url = Url.InsertCalve(dni, ruc);
Log.w("url", " " + url);
try f{
new AsyncUserUpdate () .execute();
} catch (Exception e) {

Log.w("Error", " " + e);
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"Verificar

LI r i 7 i 77777777777 7777777 7777777777777 7777777777777 777

/11717777 //////  SEND CLAVE

private class AsyncUserUpdate extends AsyncTask<Void, Void, Void> {



+ ex);
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@Override

protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(Login app.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();
HttpGet del = new HttpGet (url);
try f{
HttpResponse resp = httpClient.execute(del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());
Log.w("respStr", "respStr insert datos " + respStr);
mensaje_ json = "OK";
} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest Sin resultado user pass update ", "Error!"

mensaje_json = "ERROR";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {

try {

dialog.dismiss () ;



if (mensaje Jjson.equals ("ERROR")) {

Toast.makeText (Login app.this, "Error

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
} else {
if (mensaje Jjson.equals ("OK")) {

String Mensaje = "Creacidédn de

aplicativo TEOMA APP \n" +

"\n" +

"\n" +

"Contrasefia: " + CLAVE;
EmailUser sms = new

Complementarios.getCorreoUserREgistrar (), "APP TEOMA ", Mensaje);

sms.execute () ;

contrasefia
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envio",

para el

EmailUser (Login app.this,

Log.w(" Correo Logjn ", " O!M™);
Toast.makeText (Login app.this, "Contrasefia
registrada", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}
}
try {
String Mensaje = "Creacidén de contrasefia para el aplicativo

TEOMA APP \n" +

"\n" +
"\n" +
"Contrasefia: " + CLAVE + "\n\n" +

"Esta direccidédn de correo electrdnico

automéatico, por favor no responder.";

EmailUser sms = new

Complementarios.getCorreoUserREgistrar (), "APP TEOMA ", Mensaje);

sms.execute () ;

es de envio

EmailUser (getApplicationContext (),



152

Log.w(" Correo Logjn ", " 1!M™);
} catch (Exception e) {}
} catch (Exception e) {
Log.w("Error en el asyntask Foto Lista", "");
dialog.dismiss () ;
}

modalTef.dismiss () ;

[177777777777777777777777/77777777777777777777777777777777777777777777777777777
// UPDATE APP PLAY STORE

private class AsyncUpdateAPK extends AsyncTask<Void, Void, Void> {
@Override
protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
}
@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();
Http Url = new Http();
HttpGet del = new HttpGet (Url.UpdateAPP);
try f{
HttpResponse resp = httpClient.execute(del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());
Log.w ("respStr", "respStr insert datos " + respStr);
JSONObject reader = new JSONObject (respStr);

resultado = reader.getString("versionCode");
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try {
logo _img = reader.getString ("imagenURL") ;

} catch (Exception e) {

logo _img = "error";
}
try {
correo_json = reader.getString("correo");

} catch (Exception e) {

wn o,
’

correo_json =

try {
password json = reader.getString("email");
} catch (Exception e) {

password json = "";

try {
peso_json= reader.getString ("peso");
} catch (Exception e) {

peso_json="30";

try {
logoBG_img= reader.getString("imagenBG") ;
} catch (Exception e) {

logoBG_img="error";

try {
1ogoICON _img= reader.getString("imagenICON");

} catch (Exception e) {
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1logoICON img="error";

mensaje_ json = "OK";
Log.1i ("LOG DB TEST", " + Util .LOGGSS (Login app.this,
Url.UpdateAPP, "" + resultado));

int statusCode = resp.getStatusLine().getStatusCode() ;

if (statusCode == 200) {// Server response

Log.w("Estado de envio Update APK", "" + statusCode);
} else {

Log.w("Estado de envio Update APK", "" + statusCode);

} catch (IOException e) {
mensaje_json = "ERROR";
password json = "";
peso_json="30";

Log.w("LOG DB TEST", "" + e);

} catch (Exception ex) {
mensaje_json = "ERROR";
password json = "";
peso _json="30";

Log.w ("LOG DB TEST", " + Util .LOGGSS (Login app.this,
Url.UpdateAPP, "" + ex));

}

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
try {

if (mensaje Jjson.equals ("OK")) {
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[1777777 777 777777777777777777777777777777777777777/77/7/7/7/7/7/7/7/7/7//7//// PLAY STORE

try {

PackageInfo packagelInfo =
getApplicationContext () .getPackageManager () .getPackageInfo (getApplicationConte
xt () .getPackageName (), 0);

versionOld = packageInfo.versionCode;

Log.w("Version", "OK: " + versionOld) ;
versionUpdate =
Integer.parselnt (resultado.trim());//version.setText ("V: " +

packageInfo.versionName+" PUBLICO");
version.setText ("V: " + packageInfo.versionName + "");
if (versionOld < versionUpdate) {
POPUP_APK() ;
} else {
Log.w ("Ok vension actual del APP TEOMA", " UPDATE");
}
} catch (Exception e) {
Log.w("Error al obtener version", " ERROR");
versionOld = 0;

version.setText ("V: 1.0.0.0™);

L1777 7007777777077 7 7777707777777 77777 77777777777777777777777777777 LOGO
DINAMICA

try {

Picasso.with (Login app.this)



.load(logo_ img)
.into(imagen logo body);

} catch (Exception e) {

imagen logo body.setImageResource (R.drawable.logo teomal);

}

LI 007777777777 7777777077777777777777777777777
BACKGROUP

try {
Picasso.with(Login app.this)
.load (logoBG_img)
.placeholder (R.drawable.image fond4)
.error (R.drawable.image fond4)
.into(imagen logo BG);

} catch (Exception e) {}

L1111 0077777777777 7777777777777 7777777777777
BACKGROUP

try f{
Picasso.with(Login_ app.this)
.load (1ogoICON_img)
.placeholder (R.drawable.logo teomal)
.error (R.drawable.logo teomal)
.into(imagen_ logo ICON);

} catch (Exception e) {}
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LTI r i i i i 7777 77777777077707070707707077077777777777777 CORRREO
DINAMICA

try {
Complementarios.setCorreoDinamico (correo_json);
Complementarios.setEmailDinamico (password json);
Complementarios.setPesoDinamico (peso_json) ;

} catch (Exception e) {
Complementarios.setCorreoDinamico ("") ;
Complementarios.setEmailDinamico ("");

Complementarios.setPesoDinamico ("30") ;

}

} catch (Exception e) {}

L1117 77 7077777770077 7777707777777 777777777 777777777777777777777777777777777777
/177777777777 // POPUP

private void POPUP APK() {
modalAPK = new ModalDialogAPK (Login app.this, "Mensaje", false);
modalAPK.setResource (R.layout.layout popup mensaje);
modalAPK.show () ;
vista = modalAPK.getVistal();

final TextView mensajeModel = (TextView)

vista.findViewById(R.id.mensaje) ;
mensajeModel.setText ("Actualizar la nueva versién de TEOMA APP");
modalAPK.getBtnOK () .setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
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public void onClick (View v) {

try {
modalAPK.dismiss () ;
Intent intent = new Intent (Intent.ACTION VIEW) ;

intent.addFlags (Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP);

intent.setData (Uri.parse ("market://details?id=pe.com.teoma.www.teomaapp&hl=es"

))

startActivity (intent);
try {
modalAPK.dismiss () ;

} catch (Exception e) {

} catch (Exception e) {

modalAPK.dismiss () ;

public void onResume () {
super.onResume () ;
Log.w("Login onResume", " onResume");

new AsyncUpdateAPK () .execute() ;

Anexo 12. Cédigo fuente Login - Interfaz

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"



android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:background="@drawable/image fond4"
android:gravity="center| top"

android:orientation="vertical">

<Relativelayout
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="match_ parent">

<ImageView
android:id="@+id/fondoOK"
android:layout width="match_parent"
android:scaleType="centerCrop"

android:layout_height="match parent"/>

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:gravity="center | top"

android:orientation="vertical">

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:background="#05ff££ff£"
android:gravity="center"
android:orientation="vertical"
android:paddingBottom="5dp"
android:paddingTop="15dp" >

<!--<ImageView
android:id="@+id/imageView2"
android:layout width="100dp"
android:layout height="80dp"
android:background="@mipmap/map logo TEOMA"

J>==>
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<LinearLayout

android:layout width="wrap content"

android:layout_height="48dp"

android:gravity="center |bottom"

android:orientation="horizontal">

<ImageView

android

android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

:id="@+id/imagen_logo"
layout width="80dp"
layout height="50dp"
padding="2dp"

src="@drawable/teoma_logo" />

id="@+id/1blTEOMA"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
gravity="center"
text="Q@string/TEOMA"
textColor="#032C5E"
textSize="22dp"
textStyle="bold"

visibility="visible" />

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginTop="7dp"

android:gravity="center |bottom"

android:orientation="horizontal">

<TextView
android
android
android

android

:id="@+id/version"
:layout_width="match_parent"
:layout_height="wrap content"

ctext="v: 1.0.0.0"
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android:textColor="#032C5E"

android:textSize="14dp" />

</LinearLayout>

<LinearLayout

android
android
android
android
android
android

android

:layout_width="match_parent"
:layout_height="wrap_ content"
:layout_marginLeft="30dp"
:layout _marginRight="30dp"
:layout marginTop="5dp"
:gravity="center"

:orientation="vertical">

<ImageView

android:id="@+id/imagen_logo_body"

android:layout width="70dp"

android:layout height="45dp"

android:visibility="invisible" />

</LinearLayout>

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/1blTEOMA dess"
layout width="match_ parent"
layout height="wrap content"
gravity="center"
text="@string/TEOMA msn"
textColor="#£20404"
textSize="18dp"
textStyle="bold"

visibility="gone" />

android:layout width="match_parent"

android:layout_height="0dp"

android:layout weight="1"
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android:gravity="center">

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

layout width="match parent"

layout height="wrap content"
layout marginLeft="30dp"

layout _marginRight="30dp"
background="@drawable/shape login"
gravity="center"
orientation="vertical"
paddingBottom="30dp"
paddingTop="30dp" >

<LinearLayout

android:layout width="200dp"

android:layout height="230dp"

android:orientation="vertical">

<EditText

android:id="@+id/edit_dni"
android:layout width="200dp"
android:layout height="45dp"
android:gravity="center"
android:hint="Usuario"
android:inputType="number"
android:maxLength="8"

android: textColorHint="Qcolor/colorHint" />

<LinearLayout

android:layout width="match parent”
android:layout height="30dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:gravity="right"

android:orientation="horizontal">

<CheckBox
android:id="@+id/checbox_remenber"

android:layout width="wrap content"



android:

android:

layout height="wrap content"

background="#00£f£f££f£"

android:button="@drawable/selector radio button" />

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<Relativelayout

id="@+id/1lblcheck"
layout width="wrap content"
layout height="wrap content"

text="Recordar"

textColor="QRandroid:color/black"

android:layout width="200dp"

android:layout height="40dp"

android:layout marginTop="10dp">

<EditText

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<CheckBox

android:
android:
android:

android:

android

android:

id="@+id/edit_password"

layout width="200dp"

layout height="wrap content"
layout_alignParentLeft="true"
layout_alignParentStart="true"
layout_alignParentTop="true"
gravity="center"
hint="Contrasefia"
inputType="textPassword"

maxLength="8"

textColorHint="Q@color/colorHint"

id="@+id/view_pass"
layout width="27dp"
layout height="30dp"

layout_alignParentEnd="true"

:layout_alignParentRight="true"

layout_alignParentTop="true"
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/>
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android:button="@mipmap/ic_visibility click"

</RelativeLayout>

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:

android:

layout width="match parent"
layout _height="30dp"

layout marginTop="10dp"
gravity="right"

orientation="horizontal">

<TextView

android:id="@+id/txt_ forgot password"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:clickable="true"

android:text="@string/recover passwowrd"

android:textColor="@color/colorBlue"

android:visibility="invisible" />

</LinearLayout>

<Button

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

id="@+id/btnToEnter"

layout width="200dp"

layout height="40dp"

layout marginTop="15dp"
background="@drawable/selector_button"
text="Ingresar"

textAllCaps="false"
textColor="@android:color/white"

textSize="18dp" />



<android.support.design.widget.BottomNavigationView

android:id="@+id/navigation"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="bottom"
android:background="#f£ffE£f"

app:menu="@menu/navigation" />

</LinearLayout>

</RelativeLayout>

</LinearLayout>

Anexo 13. Céodigo fuente Menii - l6gica

package pe.com

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

.teoma.www.teomamobile.view.activitys;
app.Activity;

content.Context;

os.Build;

os.Bundle;
support.design.widget.NavigationView;
support.véd.app.FragmentManager;
support.véd.app.FragmentTransaction;
support.v4d.content.ContextCompat;
support.véd.view.GravityCompat;
support.v4.widget.DrawerLayout;
util.Log;

view.Menu;

view.Menultem;

view.SubMenu;

view.View;

widget.BaseAdapter;
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import android.widget.HeaderViewListAdapter;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.ListView;

import android.widget.TextView;

import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONObject;

import butterknife.BindView;

import butterknife.OnClick;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.data.entity.Complementarios;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.domain.iface.Callback title toolbar;
import pe.com.teoma.www.teomamobile.domain.iface.utilsIface;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.view.animation.sliderTypes.BaseSliderView;
import pe.com.teoma.www.teomamobile.view.animation.tricks.ViewPagerEx;
import pe.com.teoma.www.teomamobile.view.fragments.UtilFragment;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.view.baseView.BaseActivity;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.R;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.view.fragments.fragmentHome;

@SuppressWarnings ("all"™)

public class activity navigation home extends BaseActivity implements

Callback title toolbar,

NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener,

BaseSliderView.OnSliderClickListener,

ViewPagerEx.OnPageChangelListener {

private static final int VERTICAL ITEM SPACE = -10;
@BindView (R.id.imgBack)

ImageView imgBack ;
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@BindView (R.id.imgMenuRigth)
ImageView imgMenuRigth ;

@BindView (R.id.drawer layout)
DrawerLayout drawerLayout;

@BindView (R.id.1lblTitleToobar)
TextView lbltitleToolbar ;

@BindView (R.id.nav_view)
NavigationView navigationView;
public static Activity ACTIVITY;
public static TextView txtNameEmpresa;
public static TextView txtNameUser ;

public static TextView txtCodUser ;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

initializeToolbar () ;

View header = navigationView.getHeaderView (0) ;

try {

txtNameEmpresa = (TextView)

header.findViewById(R.id.txtNameEmpresa) ;
txtNameUser = (TextView) header.findViewById(R.id.txtNameUser);
txtCodUser = (TextView) header.findViewById(R.id.txtCodUser);
} catch (Exception e) {

Log.w("Error oncreate", " oncreate");
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try{Complementarios.setManual ("0"); }catch (Exception ee) {}

IbltitleToolbar .setText("Inicio");
navigationView.setNavigationItemSelectedListener (this);
initCargaMenu () ;
ACTIVITY = this;
if (getIntent() != null) {

int ID = getlIntent () .getIntExtra ("idFragment", 0);

UtilFragment.setFragment (ID, activity navigation home.this);

LI 77777700777 r 770777777777 77 77070 70707077777777777777777777777777
/

if (drawerLayout.isDrawerOpen (GravityCompat.END)) {
try {
txtNameEmpresa.setText (Complementarios.getEmpresaPerfil ());

txtCodUser .setText (Complementarios.getOP());

txtNameUser .setText (Complementarios.getNombresPerfil() + " "

+ Complementarios.getApellidosPerfil());

} catch (Exception e) {

Log.w("Error menu", " drawerLayout open");
}
} else {
try {
txtNameEmpresa.setText (Complementarios.getEmpresaPerfil ());

//txtCodUser_.setText(Complementarios.getCodDespPerfil());

txtCodUser .setText (Complementarios.getOP());
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txtNameUser .setText (Complementarios.getNombresPerfil() + " "
+ Complementarios.getApellidosPerfil());

} catch (Exception e) {

Log.w("Error menu", " drawerLayout close");

@OnClick (R.id.imgBack)
void back () {

retro () ;

@OnClick (R.id.imgMenuRigth)
void sumit () {
JSONObject object = null;

JSONArray jsonArray mbl user;

try |
txtNameEmpresa.setText (Complementarios.getEmpresaPerfil ());
//txtCodUser .setText (Complementarios.getCodDespPerfil());
txtCodUser .setText (Complementarios.getOP());

txtNameUser .setText (Complementarios.getNombresPerfil() + " " +

Complementarios.getApellidosPerfil());
} catch (Exception e) {

Log.w ("Error menu", " Datos personal");

if (drawerLayout.isDrawerOpen (GravityCompat.END)) {
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drawerLayout.closeDrawer (GravityCompat.END) ;

try {

txtNameEmpresa.setText (Complementarios.getEmpresaPerfil());
//txtCodUser .setText (Complementarios.getCodDespPerfil());

txtCodUser .setText (Complementarios.getOP());

txtNameUser .setText (Complementarios.getNombresPerfil() + " "
+ Complementarios.getApellidosPerfil());
} catch (Exception e) {
Log.w("Error menu:", " drawerLayout button");
}
} else {
drawerLayout.openDrawer (GravityCompat.END) ;
try |
txtNameEmpresa.setText (Complementarios.getEmpresaPerfil ());
txtCodUser .setText (Complementarios.getOP());
I

txtNameUser .setText (Complementarios.getNombresPerfil ()

+ Complementarios.getApellidosPerfil());
} catch (Exception e) {

Log.w("Error menu:", " drawerLayout button");

@Override
protected int getLayoutId() {

return R.layout.activity main;



171

private void initializeToolbar () {
if (Build.VERSION.SDK_INT >= 21) {

getWindow () .setStatusBarColor (ContextCompat.getColor (this,

R.color.colorPrimaryDark)) ;

}

@SuppressWarnings ("StatementWithEmptyBody")
@Override
public boolean onNavigationItemSelected (Menultem item) {

int id = item.getItemId();

UtilFragment.setFragment (0, activity navigation home.this);

JSONObject object =
utilsIface.FICHERO GO.ReturnList (activity navigation home.this,
"dataUser.txt");

JSONObject objectData = null;
JSONArray arrayMenu = null;

JSONArray jsonSubMenu = null;

try {
objectData = new JSONObject (object.getString("data")):;
arrayMenu = new JSONArray (objectData.getString("mbl menu"));
jsonSubMenu = new JSONArray (objectData.getString("mbl submenu"));
Log.d("arrayMenu", arrayMenu.toString()):

Log.d("jsonSubMenu", jsonSubMenu.toString())

int sw = 0;

for (int 1 = 0; 1 < arrayMenu.length(); i++) {



172

if
(item.getTitle () .equals (arrayMenu.getJSONObject (i) .getString ("menu description
"))) A

UtilFragment.setFragment (arrayMenu.getJSONObject (i) .getInt ("menu id"),

activity navigation home.this);

Log.d("idMenuCick A",

String.valueOf (arrayMenu.getJSONObject (i) .getInt ("menu id")));
}
} else 1if (sw == 1) {
i = arrayMenu.length();
}
}
int swl = 0;

for (int 1 = 0; 1 < jsonSubMenu.length(); i++) {
if (swl == 0) {
if
(item.getTitle () .equals (jsonSubMenu.getJSONObject (i) .getString("menu descripti
on"))) |

swl = 1;

UtilFragment.setFragment (jsonSubMenu.getJSONObject (i) .getInt ("menu id"),

activity navigation home.this);

Log.d("idMenuCick B",

String.valueOf (jsonSubMenu.getJSONObject (1) .getInt ("menu_id")));
}
} else if (swl == 1) {

i = jsonSubMenu.length();
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} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace() ;

drawerLayout.closeDrawer (GravityCompat.END) ;

return true;

private void initCargaMenu () {

final Menu menu = navigationView.getMenu() ;

SubMenu subMenu null;
JSONObject object = null;
JSONArray arrayMenu = null;

JSONArray jsonSubMenu = null;

try {
if
(utilsIface.FICHERO GO.ReturnList (activity navigation home.this,
"dataUser.txt") != null)

object =
utilsIface.FICHERO GO.ReturnList (activity navigation home.this,

"dataUser.txt");
JSONObject objectData = new JSONObject (object.getString("data")):;
arrayMenu = new JSONArray (objectData.getString("mbl menu"));
jsonSubMenu = new JSONArray (objectData.getString("mbl submenu"));

} catch (Exception e) {}



for (int 1 = 0; 1 < arrayMenu.length(); i++) {
try {

String menu =

arrayMenu.getJSONObject (i) .getString ("menu description™);

int idMenuReconocimiento =

arrayMenu.getJSONObject (i) .getInt ("menu id");

if (idMenuReconocimiento == 1) {
//HOMBE- INICIO

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic_home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 2) {
//DESPACHOS

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic forward black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 3) {
//CONFIGURACIONES

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic settings black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 4) {

// menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic_home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 5) {

// menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 6) {

//menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic library books black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 7) {

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_ ) .setIcon(R.drawable.ic check box black 24dp);
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e) {Log.w("Manual de Usuario",": 1

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

menu_)

} else if

try{Complementarios.setManual ("1"); }catch

menu.add (0, i,

} else if

menu.add (0, i,

.setIcon (R.drawable.

} else if

menu.add (0, i,

.setIcon(R.drawable.

} else if

//

.setIcon (R.drawable.

} else if

//

.setIcon (R.drawable.

} else if

//

.setIcon (R.drawable.

} else if

//

.setIcon(R.drawable.

} else if

//

.setIcon(R.drawable.

} else if

menu.add (0, i,

} else if

(1idMenuReconocimiento == 8)

")}

Menu.NONE,

(1dMenuReconocimiento == 9)

Menu.NONE,

ic _call made black 24dp);
(idMenuReconocimiento == 10)

Menu.NONE,

{

{

.setIcon(R.drawable.ic_directions bus black 24dp);

(Exception

ic_perm contact calendar black 24dp);

(1dMenuReconocimiento == 11)

menu.add (0, i, Menu.NONE,

ic_home black 24dp);

(idMenuReconocimiento == 12)

menu.add (0, i, Menu.NONE,

ic_home black 24dp);
(idMenuReconocimiento == 13)

menu.add (0, i,

ic_home black 24dp);

Menu.NONE,

(idMenuReconocimiento == 14)

menu.add (0, i, Menu.NONE,

ic_home black 24dp);
(idMenuReconocimiento == 15)

menu.add (0, i,

ic_home black 24dp);

Menu.NONE,

(idMenuReconocimiento == 16)

Menu.NONE,

(idMenuReconocimiento == 17)

{

.setIcon(R.drawable.ic person black background 24dp);

{
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// menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_ ) .setIcon(R.drawable.ic home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 18) {
//CONTACTENOS
subMenu = menu.addSubMenu (menu_.toUpperCase()) ;
for (int a = 0; a < jsonSubMenu.length(); a++) {

if (jsonSubMenu.getJSONObject (a).getInt ("menu id") ==
19) {

subMenu.add (jsonSubMenu.getJSONObject (a) .getString ("menu description")) .setlco
n(R.drawable.ic _call black 24dp);

} else if
(jsonSubMenu.getJSONObject (a) .getInt ("menu id") == 20) {
subMenu.add (jsonSubMenu.getJSONObject (a) .getString ("menu description")) .setlco

n(R.drawable.ic _pin drop black 24dp);
}
}
} else if (idMenuReconocimiento == 19) {

// menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic_home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 20) {

// menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic_home black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 21) {

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic_exit to app black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 22) {

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu ) .setIcon(R.drawable.ic picture as pdf black 24dp);

} else if (idMenuReconocimiento == 23) {
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menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic library books black 24dp);
} else if (idMenuReconocimiento == 28) {

menu.add (0, i, Menu.NONE,

menu_) .setIcon(R.drawable.ic _salida_ 24dp);
}
} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace();

for (int i = 0, count = navigationView.getChildCount(); i < count;
i++) |

final View child = navigationView.getChildAt (i) ;

if (child !'= null && child instanceof ListView) {
final ListView menuView = (ListView) child;
final HeaderViewListAdapter adapter = (HeaderViewListAdapter)

menuView.getAdapter () ;

final BaseAdapter wrapped = (BaseAdapter)

adapter.getWrappedAdapter () ;

wrapped.notifyDataSetChanged() ;

@Override
protected void onStop () {

super.onStop () ;
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@Override
public void onSucces (Context context, String title) {
try {
IbltitleToolbar .setText (title);

} catch (Exception e) {

public void onResume () {

super.onResume () ;

public void onBackPressed() {

retro () ;

public void retro() {
FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager ()

FragmentTransaction fragmentTransaction =

fragmentManager.beginTransaction();
getSupportFragmentManager () ;
fragmentHome HomeFragm = new fragmentHome () ;
fragmentTransaction.replace (R.1d.fragment, HomeFragm) ;
fragmentTransaction.commit () ;
try {
lbltitleToolbar .setText ("Inicio");

} catch (Exception e) {

drawerLayout.closeDrawer (GravityCompat.END) ;
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H}

Anexo 14. Cédigo fuente Menu — Interfaz
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<android.support.v4 .widget.DrawerLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:background="@android:color/white"
android:id="@+id/drawer_ layout"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="match_parent"
android: fitsSystemWindows="false"

tools:openDrawer="end">

<include
layout="@layout/app bar main"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="match parent" />

<android.support.design.widget.NavigationView
android:id="@+id/nav_view"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="match parent"
android:layout gravity="end"
android: fitsSystemWindows="true"
app:itemTextColor="Qcolor/selector_ text "
android:background="@android:color/white"

app:headerLayout="@layout/nav_header main"

/>

</android.support.v4.widget.DrawerLayout>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout width="match_parent"

android:layout height="wrap content"



android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

background="Qandroid:color/white"
gravity="left|center"

orientation="vertical"

paddingLeft="20dp"
paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
paddingTop="10dp"

paddingBottom="10dp"

fitsSystemWindows="true"

theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark">

<LinearLayout

android:layout width="match_parent"

android:layout_height="90dp"

android:layout_marginBottom="10dp"

android:layout marginLeft="10dp"

android:layout marginTop="10dp"

android:gravity="center|left"

android:orientation="horizontal">

<ImageView

android:layout_width="72dp"
android:layout_height="90dp"

android:background="@drawable/teoma_ logo" />

<LinearLayout

android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:layout marginLeft="10dp"
android:gravity="center|left"

android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="@+id/txtNameEmpresa"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_weight="1"
android: text=""

android:ellipsize="end"
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android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

Anexo 15. Cédigo fuente Biisqueda de Pedido a entregar - 16gica

maxLines="1"
textColor="#000000"
textSize="18dp" />

id="@+id/txtNameUser"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout _marginTop="3dp"
layout weight="1"

text=""

ellipsize="end"

maxLines="2"

textColor="#000000" />

id="@+id/txtCodUser"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout marginTop="3dp"
layout weight="1"

text=""

ellipsize="end"

maxLines="1"

textColor="#000000" />
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package pe.com.

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

teoma.www.teomamobile.view.activitys;

Manifest;

app.Activity;

app.ProgressDialog;

content.Context;

content.Intent;

content.pm.PackageManager;

graphics.Bitmap;

graphics.Color;

graphics.drawable.ColorDrawable;

media.MediaScannerConnection;

net.Uri;

os.AsyncTask;

os.Build;

os.Bundle;

os.Environment;

support.design.widget.FloatingActionButton;

support.
support.
support.
support.
support.

support.

v4

v4

v

v'7

N

v

util.Log;

.app.ActivityCompat;
.content.ContextCompat;
.content.FileProvider;
.app.AlertDialog;
.widget.LinearLayoutManager;

.widget.RecyclerView;

view.KeyEvent;

view.View;

view.ViewGroup;

widget.Button;
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import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

andr

andr

andr

andr

com

com

com

com.

com.

org.

org.

org.

org.

org.

oid.widget.CheckBox;

oid.widget.ImageView;

oid.widget.TextView;

oid.widget.Toast;

.google
.google.
.google.
google.
google.
apache.
apache.
apache.

apache.

apache

.gson.Gson;

zxing.BarcodeFormat;
zxing.WriterException;
zxing.common.BitMatrix;
zxing.qgrcode.QRCodeWriter;
http.HttpResponse;
http.client.HttpClient;
http.client.methods.HttpGet;
http.impl.client.DefaultHttpClient;

.http.util.EntityUtils;

org.json.JSONException;

org.json.JSONObject;

java.
java.

java.

java.

java.

Jjava

Jjava

io.File;
io.FileNotFoundException;
io.FileOutputStream;
io.IOException;

io.Serializable;

.util.ArrayList;

.util.List;

butterknife.BindView;

butterknife.OnClick;

pe.com.teoma.www.teomamobile.BuildConfig;

pe.com.teoma.www.teomamobile.R;

pe.com.teoma.www.teomamobile.data.entity.Complementarios;
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import pe.
import pe.
import pe.
import pe.
import pe.

import

com.teoma.

com. teoma.

com. teoma.

com. teoma.

com.teoma.

WWw.teomamobile.

www.teomamobile.

www.teomamobile.

www.teomamobile.

WWw.teomamobile.

data.

data.

data.

data.

view.
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entity.DetalleOS;
entity.OrdenSalida;
local.apiAsyncTask;
local.ifaceReturnData;

adapter.SummaryAdapter;

pe.com.teoma.www.teomamobile.view.animation.animations.verticalSpaceItemDecora

tion;

import pe.
import pe.
import pe.
import pe.
import pe.

import sta

com. teoma.

com.teoma.

com.teoma.

com. teoma.

com. teoma.

www.teomamobile.

WWw.teomamobile.

WWw.teomamobile.

www.teomamobile.

view.

view.

view.

view.

baseView.BaseActivity;
config.Http;
util.Email;

util.Push.PDF SA;

www.teomamobile.view.util.Util ;

tic pe.com.teoma.www.teomamobile.data.local.UtilsApi.POST ;

@SuppressWarnings ("all")

public class SummaryAssignDriver extends BaseActivity {

public static List<OrdenSalida> LIST OR;

private List<DetalleOS> SUB LIST OR;

private List<DetalleOS> SUB LIST OR SUMMARY;

private List<DetalleOS> SUB LIST OR SUMMARY FALSE;

public
static
static
static
static

static

String DataFull = "";

Stringl[]
Stringl[]
Stringl[]
Stringl[]

Stringl[]

LpnPDEF;
TipoBulPDF;
CantidadPDF;
QOBultoPDF;

ImoPDF;

private static final int WRITE EXTERNAL PERMISSION = 1;
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private JSONObject jsonHeader;
public JSONObject JSON DRIVER;

public static String NAME ZONE;

String mensaje json = "";
String url = "";
String urlSMS = "";

private Uri fileUri;

private ProgressDialog dialog;

public static String SA SMS EMAIL = "";

public static String SA ENCRIP = "";

public static String AGENCIA EMAIL = "";
public static String TIPO TRANS="";

int PDFcount = 0;

int PDFcountP = O;

public static String QOR;

private static final int VERTICAL ITEM SPACE = -10;

@BindView (R.id.recycler)

RecyclerView recycler ;

@BindView (R.id.imgBack)

ImageView imgBack;

@BindView (R.id. fab)

FloatingActionButton fab ;

@BindView (R.id.txtCellphone)

TextView txtCellphone ;

@BindView (R.id.txtPlaca)

TextView txtPlaca ;

@BindView (R.id.txtNameDriver)

TextView txtNameDriver ;



@BindView (R.id.txtBrevete)
TextView txtBrevete ;

@BindView (R.id.txtDni)

TextView txtDni ;

@BindView (R.id.txtOr)

TextView txtOr ;

@BindView (R.id.txtFVence)

TextView txtFVence ;

@BindView (R.id.txtCapacidadMaxima)
TextView txtCapacidadMaxima ;
@BindView (R.id.checboxCondiciones)
CheckBox checboxCondiciones ;
@BindView (R.id.terminos)

TextView terminos;

String asd = "";

TextView txtCapacidadTotal ;

TextView txtPesoTotal ;

String mensajeSMS = "";

String filename = "";

public static String SAemail = "";
public static String MensajeCORREO = "";
@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState);
initDatal()
initRecycler () ;

init () ;
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private void init () {
try {
asd = JSON_DRIVER.getString("Placa").toString() .toUpperCase();

txtPlaca .setText (asd.substring(0, 3) + "-" + asd.substring(3,

} catch (JSONException ee) {

ee.printStackTrace () ;

L1107 0777777777077 r 7777 i 777777 77777707707077777777777777777777777777
PERMISO WRITE EXTERNAL STORAGE

if (ContextCompat.checkSelfPermission (SummaryAssignDriver.this,

Manifest.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE)
!= PackageManager.PERMISSION GRANTED) {
ActivityCompat.requestPermissions (SummaryAssignDriver.this,

new String[]{Manifest.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE},

WRITE EXTERNAL PERMISSION) ;

} else {}

try |

txtBrevete .setText (JSON DRIVER.getString ("Brevette").toString() .toUpperCase ()
)

txtCapacidadMaxima .setText (JSON_ DRIVER.getString("CargaMaxCamion") + "Kg");
txtCellphone .setText (JSON DRIVER.getString("Celular"));

txtDni .setText (JSON DRIVER.getString ("DNI"));
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txtNameDriver .setText (JSON DRIVER.getString ("NombreChofer") .toString() .toUppe

rCase () )
txtOr .setText (jsonHeader.getString("O RETIRO"));
} catch (JSONException e) ({

e.printStackTrace () ;

try A

jsonHeader = new

JSONObject (getIntent () .getStringExtra ("jsonHeader")) ;

txtFVence .setText (Util .ConvertFecha (jsonHeader.getString("F _VENCE")));
} catch (JSONException ee) {

ee.printStackTrace () ;

try {

txtCapacidadTotal = (TextView)
findvViewById(R.id.txtCapacidadTotal) ;

txtPesoTotal = (TextView) findViewById(R.id.txtPesoTotal);

SUB_LIST OR = (ArrayList<DetalleOS>)

getlIntent () .getSerializableExtra ("SUB _LIST OR");
int sumaBultos = 0;
double sumaPeso = 0;
for (int i = 0; i < SUB LIST OR.size(); i++) {
if (SUB_LIST OR.get (i) .isSeleccion()) {

sumaBultos = sumaBultos +

SUB_LIST OR.get (i) .getCantidad();
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sumaPeso = sumaPeso +

SUB_LIST OR.get (i) .getPesoNetoManifestado();
}

}

txtPesoTotal .setText (String.valueOf (sumaPeso) + "Kg");
txtCapacidadTotal .setText (String.valueOf (sumaBultos));
} catch (Exception ex) {

ex.printStackTrace () ;

for (int i = 0; i < LIST OR.get(0).getDetalleOS().size(); 1i++) {
if (LIST OR.get (0).getDetalleOS().get(i).isSeleccion() == true) {

PDFcount = PDFcount + 1;

LpnPDF = new String[PDFcount];
TipoBulPDF = new String[PDFcount];
CantidadPDF = new String[PDFcount];
QBultoPDF = new String[PDFcount];

ImoPDF = new String[PDFcount];

try {
for (int 1 = 0; i < LIST OR.get (0).getDetalleOS().size(); i++) {

if (LIST OR.get (0).getDetalleOS().get(i).isSeleccion() ==

true) {

PDFcountP = PDFcountP + 1;
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LpnPDF [PDFcountP - 1] =
LIST OR.get (0).getDetalleOS().get (i) .getLPN();

TipoBulPDF [PDFcountP - 1] =
LIST OR.get (0).getDetalleOS () .get (i) .getCodigoTipoBulto();

CantidadPDF[PDFcountP - 1] = "" +
LIST OR.get(0).getDetalleOS().get(i).getCantidad();

QBultoPDF [PDFcountP - 1] = "" +
LIST OR.get (0) .getDetalleOS () .get (i) .getPesoNetoManifestado () ;

ImoPDF [PDFcountP - 1] =
LIST OR.get (0) .getDetalleOS () .get (i) .getCodigoTipoIMO () ;

Log.w ("LpnPDF [PDFcountP-1]1", "" + LpnPDF[PDFcountP - 1]);

Log.w ("TipoBulPDF [PDFcountP-1]", "" + TipoBulPDF[PDFcountP
- 11);

Log.w("CantidadPDF [PDFcountP-1]", "" +

CantidadPDF [PDFcountP - 11);

Log.w ("QBultoPDF [PDFcountP-1]1", "" + QBultoPDF[PDFcountP -
11):
Log.w ("ImoPDF[PDFcountP-1]1", "" + ImoPDF[PDFcountP - 1]);
}
}
} catch (Exception e) {}
}
private wvoid initData () {
if (getIntent() != null) {
if (getIntent () .hasExtra("SUB_LIST OR") &&
getIntent () .hasExtra ("jsonHeader")) {

SUB _LIST OR = (ArrayList<Detalle0S>)
getIntent () .getSerializableExtra ("SUB LIST OR");
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LIST OR = (ArrayList<OrdenSalida>)
getIntent () .getSerializableExtra ("LIST OR");

NAME ZONE = getIntent().getStringExtra("NAME_ZONE");
SUB_LIST OR SUMMARY = new ArrayList<DetalleOS>();

SUB_LIST OR_SUMMARY FALSE = new ArrayList<DetalleOS>();

for (int 1 = 0; i < LIST OR.get(0).getDetalleOS().size(); i++)

DetalleOS row = null;

if (LIST _OR.get(0).getDetalleOS().get(i).isSeleccion() ==

true) {

Log.w("Verifcar el envia del Orden de Retiro ", "" +

LIST OR.get (0).getDetalleOS () .get (i) .isSeleccion());
row = LIST OR.get (0).getDetalleOS().get(i);
SUB_LIST OR SUMMARY.add (row) ;
} else {
row = LIST OR.get (0).getDetalleOS().get(i);

SUB LIST OR SUMMARY FALSE.add(row);

try {

JSON_DRIVER = new

JSONObject (getIntent () .getStringExtra ("JSON_DRIVER"));
Log.d("jsonDriverx", JSON DRIVER.toString());
} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace () ;

try {



192

jsonHeader = new

JSONObject (getIntent () .getStringExtra ("jsonHeader"));
} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace();

QR = getIntent () .getStringExtra ("QR") ;

@OnClick (R.id.imgBack)

void back () {
Intent intent = new Intent (this, AssignLoadDriver.class);
intent.putExtra ("QR", OR);
intent.putExtra ("jsonHeader", JjsonHeader.toString());
//intent.putExtra ("SUB_LIST OR", (Serializable) SUB_LIST OR);
intent.putExtra ("SUB LIST OR", (Serializable) SUB LIST OR SUMMARY) ;
intent.putExtra ("LIST OR", (Serializable) LIST OR);
intent.putExtra ("NAME_ZONE" ’ NAME_ZONE) ;
startActivity (intent);
overridePendingTransition(R.anim.fade in, R.anim.fade out);

finish () ;

@OnClick (R.id.terminos)
void terminos () {
Intent intent = new Intent(this, activity terminos.class);

startActivity (intent);
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@OonClick (R.1id. fab)
void floatingButton () {
if (checboxCondiciones .isChecked()) {
Gson gson = new Gson{();

String dataSend = null;

JSONObject jsonParams = null;
try A

Log.w("La Factura ", "Factura=" +

Complementarios.getFactura () .toString());

LIST OR.get (0).setDNI (JSON DRIVER.getString ("DNI"));

LIST OR.get (0).setPlaca (JSON DRIVER.getString("Placa") .toUpperCase () .toString
))

LIST OR.get (0).setBrevette (JSON DRIVER.getString("Brevette") .toUpperCase () .toS

tring());

LIST OR.get (0).setCargaMaxCamion (Double.parseDouble (JSON DRIVER.getString("Car

gaMaxCamion"))) ;

LIST OR.get (0).setNombreChofer (JSON DRIVER.getString ("NombreChofer") .toUpperCa

se().toString());

LIST OR.get (0) .setFactura (Complementarios.getFactura() .toString());

LIST OR.get (0) .setDetalleOS(SUB LIST OR SUMMARY) ;

dataSend = gson.toJson (LIST OR);
Log.w("Envio de datos ", "" + dataSend);

jsonParams = new JSONObject (dataSend.substring (1,
dataSend.length() - 1));
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} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace();

LTI 77777777 777777777777777777777777777777777777/7 VALIDAR
ITEM CANTIDAD

try A

Log.w("Determinar", " item=" +

Complementarios.getTotalCArgal());
} catch (Exception e) {

Log.w ("Determinar cantidad item ", " item Error");

L1777 7077777700777 7707777 777770777777777777777/77777777/7/7/7/777/// SEND DATA
TO SMS - CORREO

new apiAsyncTask(this, POST , "/RegistrarOrdenSalidaImpo", new

ifaceReturnData () {
@Override
public void onSucces (Context context, String data) {

DataFull = data;

final Activity activity = (Activity) context;
JSONObject jsonObject = null;

AlertDialog.Builder alerDialogoBilder = new

AlertDialog.Builder (activity):;
try {

jsonObject = new JSONObject (data);
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try {
SA SMS EMAIL = jsonObject.getString("nRO_SALIDA");

SA ENCRIP = jsonObject.getString("nRO SALIDA") +

"IM"™ + txtOr .getText().toString() + "|" + Complementarios.getZonaCArga () + "|"
+
txtDni .getText () .toString() + "[|" +
txtPlaca .getText ().toString() + "|" + txtCellphone .getText().toString();
Log.w ("DATO HA ENCRIPTAR", " " + SA ENCRIP);

Log.w("1PN varios", " LPN" + AGENCIA EMAIL);
String mensajess =

"TEOMA: Estimado, " +
JSON_ DRIVER.getString ("NombreChofer") .toString() .toUpperCase() +

", ingreso autorizado con Placa "

+ asd +

", para el despacho " +
jsonObject.getString ("nRO_SALIDA") +

", generado por " +
Complementarios.getNombresPerfil () +

A\ A\ +

Complementarios.getApellidosPerfil () ;

urlsSMS
="https://api.masiv.co/SmsHandlers/sendhandler.ashx?action=sendmessage&usernam
e=Api F1UTX&password=CLI91WKFVJQ&recipient=51"+txtCellphone .getText () .toString
() .trim () +"&messagedata="+ mensajess.replaceAll (" ",

"$20")+"&longMessage=false";

Log.w("url", "™ url ok SMS " + urlSMS);

LIST OR.get (0).setDetalleOS(SUB LIST OR_SUMMARY FALSE);

Complementarios.setJsonHeader DRIVER (jsonHeader.toString());

new AsyncActualizarSA() .execute();
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} catch (JSONException e) {
Log.w("url", " url ok SMS " + urlSMS);

Toast.makeText (SummaryAssignDriver.this, "No se

pudo generar Salida Almacen", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
} catch (Exception e) {
Log.w("Error", " sms " + e);

Toast.makeText (SummaryAssignDriver.this, "No se

pudo generar Salida Almacen", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} catch (Exception e) {
Log.w ("SummaryAssignDriver", " Error" + e);

Toast.makeText (SummaryAssignDriver.this, "No se pudo

generar Salida Almacen", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {

Toast.makeText (this, "Aceptar Condiciones",

Toast.LENGTH LONG) .show () ;

Log.w ("DEMO OK", "™ :::" +

Complementarios.getLpnEmal () .toString()) ;

}

private void initRecycler () {
recycler .setHasFixedSize (true);
RecyclerView.LayoutManager lManager = new LinearLayoutManager (this);
recycler .setLayoutManager (1Manager );
if (Build.VERSION.SDK INT < 21) {

recycler .addItemDecoration (new

verticalSpaceltemDecoration (VERTICAL ITEM SPACE)) ;



197

RecyclerView.Adapter adapter = new SummaryAdapter (SUB LIST OR SUMMARY,

this, JjsonHeader.toString()):

recycler .setAdapter (adapter);

@Override
protected int getLayoutId() {

return R.layout.activity summary driver;

@Override
public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE BACK && event.getRepeatCount() == 0) {

Intent intent = new Intent(this, AssignLoadDriver.class);
intent.putExtra ("jsonHeader", JjsonHeader.toString());
intent.putExtra ("QR", OR);
intent.putExtra ("SUB LIST OR", (Serializable) SUB LIST OR);
intent.putExtra ("LIST OR", (Serializable) LIST OR);
intent.putExtra ("NAME ZONE", NAME ZONE) ;
startActivity (intent);
overridePendingTransition(R.anim.fade in, R.anim.fade out);
finish () ;

return true;

return super.onKeyDown (keyCode, event);

public void alert (Context context, String mensaje) {
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final Activity activity = (Activity) context;
JSONObject jsonObject = null;

AlertDialog.Builder alerDialogoBilder = new

AlertDialog.Builder (activity);
try {
jsonObject = new JSONObject (mensaje);
} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace() ;

final View view =

activity.getLayoutInflater().inflate(R.layout.custom alert assign driver,
null);
TextView lblHeader = (TextView) view.findViewById(R.id.lblHeader);
TextView txtNumerSalAlmacen = (TextView)

view.findViewById(R.id.txtNumerSalAlmacen) ;

Button btnOk = (Button) view.findViewById(R.id.btnAceptar):;

ImageView imgCancel = (ImageView)

view.findViewById(R.id.imgCancelAlert) ;
String msn = getResources () .getString(R.string.1lbl3);
lblHeader .setText (msn);
alerDialogoBilder.setView (view) ;
final AlertDialog alertDialog;

alertDialog = alerDialogoBilder.create();

btnOk.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {

alertDialog.dismiss () ;
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imgCancel.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {

alertDialog.dismiss () ;

1) ;

alertDialog.getWindow () . setBackgroundDrawable (new

ColorDrawable (Color.TRANSPARENT) ) ;//alerDialogoBilder.setCancelable (false) ;

0.85);

0.50);

alertDialog.setCancelable (false);
alertDialog.show () ;

int width = (int) (getResources () .getDisplayMetrics().widthPixels *

int height = (int) (getResources () .getDisplayMetrics().heightPixels *

alertDialog.getWindow () .setLayout (width,

ViewGroup.LayoutParams.WRAP CONTENT) ;

}

1777777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
/////SEND MSM

private class AsyncSMS extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override
protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog (SummaryAssignDriver.this);

dialog.setMessage ("Cargando ...");
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dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient () ;
HttpGet del = new HttpGet (urlsSMS) ;
Log.w("URL ", "url SMS " + urlSMS);
try {
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):

Log.w("respStr", "respStr SMS " + respStr);

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + respStr));
mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest SMS", "Error!" + ex);

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + ex));
mensaje json = "error";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {

dialog.dismiss () ;

L1100 7070077007000 777777777777/7/7/7/7/7/7/777/7/ SEND CORREO
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Bitmap bmp = null;

QORCodeWriter writer = new QRCodeWriter ()

try {
Util .Encriptrar (SA ENCRIP);

Log.w ("DATO ENCRIPTADO", " " + Util .Encriptrar(SA ENCRIP));

BitMatrix bitMatrix =
writer.encode (String.valueOf (SA SMS EMAIL.trim()), BarcodeFormat.QR CODE, 150,

150);

int width = bitMatrix.getWidth();
int height = bitMatrix.getHeight () ;

bmp = Bitmap.createBitmap (width, height,

Bitmap.Config.RGB _565);

for (int x = 0; x < width; x++) {
for (int y = 0; y < height; y++) {

bmp.setPixel (x, y, bitMatrix.get(x, y) ? Color.BLACK

Color.WHITE) ;

String mensajeSMS =

"\n Salida de almacen: " + SA SMS EMAIL +
"\n Zona: " + Complementarios.getZonaCArga () +
"\n Placa: " + txtPlaca .getText().toString()
+
"\n Brevete: " +

txtBrevete .getText ().toString() +

"\n Total Bulto: " +

txtCapacidadTotal .getText().toString() +
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"\n Total Peso: " +

txtPesoTotal .getText().toString();

ShAemail = "" + SA SMS EMAIL;

MensajeCORREO =

"Estimado " + Complementarios.getNombresPerfil () + " "

+ Complementarios.getApellidosPerfil () + "<br>" +

"Agencia de Aduana: " +

Complementarios.getEmpresaPerfil () + "<br><br>" +

ll\n" +

"Se genero satisfactoriamente la Salida de
Almacén " + SAemail + "<br><br>" +

"Esta direccidén de correo electrdnico es de

envio automético, por favor no responder.";

fileUri = getOutputMediaFileUri (1) ;

File filepath =
Environment.getExternalStoragePublicDirectory (Environment.DIRECTORY PICTURES +

"/TEOMA") ;

Log.w("filepath ", "" + filepath);

File imageFile = new File(filepath, "SA.jpg"):;

try {
FileOutputStream out = new FileOutputStream(imageFile);
bmp.compress (Bitmap.CompressFormat.PNG, 100, out);
out.flush();

out.close();

MediaScannerConnection.scanFile (getApplicationContext (),
new String[]{imageFile.getAbsolutePath ()}, null, new

MediaScannerConnection.OnScanCompletedListener () {
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public void onScanCompleted(String path, Uri uri) {

Log.i("ExternalStorage", "Scanned " + path + ":");

}):

} catch (FileNotFoundException e) ({
e.printStackTrace () ;

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace () ;

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

GeneratePDF (SA SMS EMATL,

txtOr .getText () .toString(),
"OK",
Complementarios.getZonaCArga(),
txtFVence .getText().toString(),
txtNameDriver .getText().toString(),
txtDni .getText ().toString(),
txtPlaca .getText().toString(),
txtBrevete .getText().toString(),
txtCellphone .getText ().toString(),
txtCapacidadTotal .getText().toString(),
txtPesoTotal .getText().toString());

} catch (WriterException e) {

e.printStackTrace() ;
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try {
if (mensaje Jjson.equals ("OK")) {
Log.w("SMS", "OK ENVIADO!");
} else {
Log.w("SMS", "ERRO!");
}
} catch (Exception e) {

Log.w("SMS", "ERRO ERROR!");

[17777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
/////// SEND EMAIL

public void enviarEmail (String email, String asunto, String mensaje,

String imagen, String imgName, String smsSA) {

Email sms = new Email (SummaryAssignDriver.this,
email.toString().trim() .replaceAll (" ", ""), asunto, mensaje, imagen, imgName,

smsSA) ;

sms.execute () ;

public Uri getOutputMediaFileUri (int type) {

return FileProvider.getUriForFile (SummaryAssignDriver.this,
BuildConfig.APPLICATION ID + ".provider",
getOutputMediaFile (type));//Uri.fromFile (getOutputMediaFile (type)) ;

}

private static File getOutputMediaFile (int type) {
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File mediaStorageDir = new

File (Environment.getExternalStoragePublicDirectory (Environment.DIRECTORY PICTU

RES), "TEOMA") ;
if (!mediaStorageDir.exists()) {
if (!mediaStorageDir.mkdirs()) {
Log.w("TAG", "Oops! Fallo " + " directory");

return null;

}
String Nombre = "SA";
File mediaFile;
if (type == 1) {
mediaFile = new File (mediaStorageDir.getPath() + File.separator +

"" 4+ Nombre + ".jpg");
} else {

return null;

}

return mediaFile;

L1177 77 7077777777077 7777770777 7777777777777777777777777777777777777777777777777
/177777777777 /// FORMATO PDF

public void GeneratePDF (String SA, String OR, String Agencia, String Zona,

String Fecha, String Conductor,

String DNi, String placa, String Brevete, String

Celular, String TBulto, String TPeso/*, String[] LPN*/) {

filename = "/storage/emulated/0/Pictures/TEOMA/Salida de Almacen.pdf";

String filecontent =
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"\n Salida de almacen: " + SA + " Orden de retiro

n°®: " 4+ OR + "" +

//"™\n Agencia: " + Agencia + "\n" +

"\n Zona: " + Zona + "
Fecha Venc: " + Fecha +

"\n Conductor: " +4+ Conductor + " DNI: " +
DNi +

"\n Placa: " + placa + "
Brevete: " + Brevete +

"\n Celular: " + Celular + "\n" +

"\n Total Bulto: " + TBulto + " Total
Peso: " + TPeso + "\n" +

"\n LPN " o4

"T.BULTO CANTIDAD P. BULTO
IMO" +

"\n" + Complementarios.getLpnEmal () + "\n" +

"Cédigo QR de la S.A:" + SA + "\n\n";

PDF SA fop = new PDF SA();

if (fop.write(getApplicationContext (), filename,
Complementarios.getFechaPerfil (), Util .HoraUpdate(),

SA, OR, Zona, Fecha, Conductor, placa, DNi, Brevete,

Celular, TBulto, TPeso,

LpnPDF, TipoBulPDF, CantidadPDF, QBultoPDF, ImoPDF,

fileUri.getPath())) {
Log.w("PDF ", "™ OK CREADO");

enviarEmail (Complementarios.getEmailPerfil (), "APP TEOMA:

Generacidén de Salida de Almacén " + SAemail + "'", MensajeCORREO, filename,
"Salida de Almacén: " + SAemail, SAemail);
} else {

Log.w("PDEF ", " ERROR ");
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Ny
[177777777777777/7/7 PICKING

private class AsyncPrintPicking extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override

protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog (SummaryAssignDriver.this);
dialog.setMessage ("Imprimiendo ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground (Void... arg0) {
Http Url = new Http();
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();
try f{

url = Url.Imprimir (SA SMS EMAIL,

txtPlaca .getText ().toString() .replace("-", ""));
Log.w("url", " " + url);
HttpGet del = new HttpGet (url);
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):

Log.w ("respStr", "respStr " + respStr);



JSONObject reader = new JSONObject (respStr);
String resultado;

resultado = reader.getString("result");
Log.w("data ", "" 4+ resultado);

Log.i("LOG DB TEST", "" +

Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + resultado));

mensaje_json resultado;
mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + ex));
mensaje_ json = "error";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
dialog.dismiss () ;
try f{
new AsyncActualizarSA2 () .execute();
} catch (Exception e) {

new AsyncActualizarSA2 () .execute();

Log.w ("Error en el asyntask AsyncActualizarSA",

"");
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LI r 7777777777 77777777070707077777777777777777777777777
/1117 ////7/7/7/7/7//// ACTUALIZAR SA

private class AsyncActualizarSA extends AsyncTask<Void, Void, Void> {
@Override
protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog (SummaryAssignDriver.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground (Void... arg0) {
Http Url = new Http();
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient ()
try f{

url = Url.ActualizarSA("GENE", SA SMS EMAIL,

Complementarios.getCodUSEr () .toString(),Complementarios.getTipoTranspC()) ;
Log.w("url ActualizarSA", " " + url);
HttpGet del = new HttpGet (url);
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):
Log.w("respStr", "respStr " + respStr);
JSONObject reader = new JSONObject (respStr);
String resultado;
resultado = reader.getString("result");

Log.w("resultado", "" + resultado);
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mensaje_ json = resultado;

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + resultado));

mensaje_ json = "ok";

} catch (Exception ex) {

mensaje_ json = "error";
Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + ex));

}

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
dialog.dismiss () ;
try {

if (mensaje json.equals ("error")) ({

if (Complementarios.getPie () .equals("Sin Transporte")) {
new AsyncPrintPicking() .execute();
}
if (Complementarios.getPie () .equals("Con Transporte")) {
new AsyncSMS () .execute();
}
}
if (mensaje Jjson.equals ("ok")) {
if (Complementarios.getPie() .equals("Sin Transporte")) {

new AsyncPrintPicking () .execute ()

if (Complementarios.getPie () .equals("Con Transporte")) {

new AsyncSMS () .execute() ;



} catch (Exception e) {

Log.w("Error en el asyntask AsyncActualizarSA", "");

public void onRequestPermissionsResult (int requestCode, String

permissions[], int[] grantResults) {
switch (requestCode) {
case WRITE_EXTERNAL_PERMISSION:

if (grantResults.length > 0 && grantResults[0] ==
PackageManager.PERMISSION GRANTED) {

} else {

Toast.makeText (SummaryAssignDriver.this, "APP TEOMA
necesita permiso", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

return;

private class AsyncActualizarSA2 extends AsyncTask<Void, Void, Void>

@Override
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog (SummaryAssignDriver.this);

dialog.setMessage ("Cargando ...");
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dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground (Void... arg0) {
Http Url = new Http():;
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();
try A

url = Url.ActualizarSA("PEND", SA SMS EMAIL,

Complementarios.getCodUSEr () .toString(),Complementarios.getTipoTranspC());
Log.w("url ActualizarSA", " " + url);
HttpGet del = new HttpGet (url);
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());
Log.w("respStr", "respStr " + respStr);
JSONObject reader = new JSONObject (respStr);

String resultado;

resultado = reader.getString("result");
Log.w("resultado", "" + resultado);
Log.i("LOG DB TEST", "" +

Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + resultado));
mensaje_ json = resultado;
mensaje_json = "ok";

} catch (Exception ex) {

Log.i("LOG DB TEST", "" +

Util .LOGGSS (SummaryAssignDriver.this, url, "" + ex));

mensaje_json = "error";
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return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
dialog.dismiss () ;
try {
new AsyncSMS () .execute();
} catch (Exception e) {
new AsyncSMS () .execute()

Log.w("Error en el asyntask AsyncActualizarSa", "");

public void validarChofer () {
Complementarios.setPlacaC("");
Complementarios.setCapMaxiC("") ;
Complementarios.setdNiC("");
Complementarios.setBrevetC("");
Complementarios.setCondutorC("");
Complementarios.setConductorLastC("");
Complementarios.setCelularC("");
Complementarios.setTipoTranspC("");

Complementarios.setOperadorC("");



Anexo 16. Cédigo fuente Busqueda de Pedido a entregar — Interfaz

<?xml version="1.0"

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

encoding="utf-8" 7>

android:orientation="vertical"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

android:layout width="match parent"

android:layout height="match_parent"

android:background="@android:color/white">

<Relativelayout

android:layout width="match parent"

android:layout_height="55dp"

android:background="@color/colorPrimary">

<ImageView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

id="Q@+id/imgBack"
layout width="35dp"
layout height="30dp"

src="@drawable/ic_arrow_back black 24dp"

layout centerVertical="true"
layout_alignParentLeft="true"
layout_alignParentStart="true"
layout marginLeft="22dp"
layout _marginStart="22dp" />

id="@+id/l1blHeader"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="RESUMEN SALIDA DE ALMACEN"
textColor="QRandroid:color/white"
layout centerVertical="true"

layout_centerHorizontal="true" />
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</RelativeLayout>

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:
android:

android:

layout width="match parent"

layout height="wrap content"

layout marginLeft="15dp"

layout marginRight="15dp"

layout marginTop="10dp"

orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/1blOR"

layout width="wrap content"
layout _height="wrap content"
text="0.RETIRO:"
textColor="@color/secondary_ text"

textSize="14dp" />

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
visibility="gone"
text="N°VOLANTE:"
textColor="@color/secondary_ text"

textSize="14dp" />
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android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="5dp"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/txtor"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
text="----—----- "
textColor="@color/primary text"

textSize="14dp" />

id="@+id/txtNumerVolante"
layout width="match parent"

layout _height="wrap content"

visibility="invisible"
textColor="@color/primary text"

textSize="14dp" />

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:gravity="right"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:gravity="right"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:

id="@+id/textView9"
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android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="VENCE:"
android:textColor="@color/secondary text"

android:textSize="14dp" />

<TextView
android:id="@+id/textView4d"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="ZONA:"
android:textColor="@color/secondary text"
android: textSize="14dp"
android:visibility="gone" />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="5dp"

android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="@+id/txtFVence"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="--------- "
android:textColor="Qcolor/primary text"

android:textSize="14dp" />

<TextView
android:id="@+id/txtZone"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="-"
android:textColor="@color/primary text"
android: textSize="14dp"

android:visibility="gone" />



</LinearLayout>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_marginLeft="15dp"
android:layout marginRight="15dp"
android:layout marginTop="5dp"
android:layout marginBottom="1dp">
<View
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="1dp"
android:background="#d2d2d2" />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout margin="15dp"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="@+id/1lblPlaca"
android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"
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android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

text="PLACA:"

textColor="Qcolor/secondary text" />

id="@+id/1blDni"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="DNI:"

textColor="Qcolor/secondary text" />

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="2dp"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/txtPlaca"
layout width="wrap content"
layout height="wrap content"

textColor="@color/primary text" />

id="@+id/txtDni"
layout width="wrap content"
layout height="wrap content"

textColor="@color/primary text" />

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="5dp"

android:layout_weight="1"

android:gravity="right"

android:orientation="vertical">

219



<LinearLayout
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android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="Q@+id/lblCapMaxima"
layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="CAP.MAXI:"

textColor="@color/secondary_ text" />

id="@+id/1lblBrevete"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="BREVETE:"

textColor="@color/secondary_ text" />

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:

id="Q@+id/txtCapacidadMaxima"
layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
layout marginLeft="5dp"
text="----- "

textColor="@color/primary_ text" />



<TextView

android

android

android

android

android:

android

</LinearLayout>
</LinearLayout>
</LinearLayout>

</LinearLayout>
<LinearLayout

:id="Q@+id/txtBrevete"
:layout_width="wrap content"
:layout_height="wrap content"

:layout marginLeft="5dp"

:textColor="@color/primary text" />

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="15dp"

android:layout marginRight="15dp"

android:orientation="horizontal">

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/lblNameDriver"

layout width="wrap content"

layout _height="match_parent"

textColor="@color/secondary_ text"

text="CONDUCTOR:" />

id="@+id/txtNameDriver"

layout width="wrap content"

layout height="match_parent"

paddingLeft="3dp"

paddingRight="3dp"

background="#dedede"

layout marginLeft="5dp"

textColor="@color/primary text"
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android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout_marginLeft="15dp"

android:layout_marginRight="15dp"

android:layout marginTop="3dp"

android:orientation="horizontal">

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="Q@+id/1lblCellphone"
layout width="90dp"

layout height="match parent"
text="CELULAR:"

textColor="@color/secondary_ text" />

id="@+id/txtCellphone"

layout width="wrap content"
layout _height="match_parent"
paddingLeft="3dp"
paddingRight="3dp"

layout marginLeft="5dp"
textColor="@color/primary text"

background="4#dedede"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="15dp"

android:layout marginRight="15dp"

android:layout marginTop="5dp"

android:layout marginBottom="10dp">

<View

android:
android:

android:

</LinearLayout>

layout width="match parent"
layout height="1dp"
background="#d2d2d42" />
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<LinearLayout
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android:layout width="match_ parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout_marginLeft="15dp"

android:layout marginRight="15dp"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout_width="150dp"

android:layout_height="wrap content">

<TextView

android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

layout width="wrap content"
layout _height="wrap content"
textColor="@color/secondary_ text"

text="T.BULTOS:" />

id="@+id/txtCapacidadTotal"
layout width="wrap content"
layout _height="wrap content"
layout marginLeft="10dp"
textColor="@color/primary text"

text="---"/>

android:layout width="match_ parent"

android:layout height="wrap content"

android:orientation="horizontal"

android:gravity="right|center">

<TextView

android

android:
android:

android:

<TextView

android:
android:

android:

android

android:

:layout_width="wrap content"
layout _height="wrap content"
textColor="@color/secondary_ text"

text="P.TOTAL:"/>

id="@+id/txtPesoTotal"
layout width="wrap content"
layout _height="wrap content"
:gravity="right"

layout marginLeft="10dp"
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android:textColor="Qcolor/primary text"
android: text="------- "/>
</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match_ parent"
android:layout_height="30dp"
android:layout_marginTop="15dp"
android:layout marginLeft="15dp"
android:layout marginRight="15dp"
android:orientation="horizontal">
<CheckBox
android:id="@+id/checboxCondiciones"
android:layout_width="30dp"
android:layout_height="25dp"
android:button="@drawable/selector radio button"

android:background="#00f£££f£f£" />

<TextView
android:id="@+id/terminos"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="5dp"
android:textColor="#0846ef"
android:text="@string/codiciones" />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="match_parent"
android:layout marginLeft="15dp"
android:layout marginRight="15dp"
android:layout marginTop="10dp"

android:orientation="vertical">

<LinearLayout

android:layout width="match parent"



android:layout _height="20dp"

android:background="@color/colorPrimary"

android:gravity="center|right"

android:orientation="horizontal"

android:paddingLeft="2dp">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:

android:

android

android:

id="@+id/txt_cod LPN"

layout width="match parent"
layout height="match parent"
layout weight="2"
paddingLeft="2dp"

text="LPN"

textColor="QRandroid:color/white"

id="@+id/txt_type bulto"
layout width="match parent"
layout _height="match_parent"
layout marginLeft="2dp"
layout weight="3"
text="T.Bul"

textColor="QRandroid:color/white"

id="@+id/txt_cantidad"
layout width="match parent"
layout height="match_parent"
layout marginLeft="2dp"
layout weight="3"
text="Cant"

textColor="QRandroid:color/white"

id="@+id/txt_peso_neto"
layout width="match parent"

:layout_height="match parent"

layout marginLeft="2dp"

/>

/>

/>
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android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<Relativelayout

layout weight="3"
text="P.Brut"

textColor="QRandroid:color/white" />

id="@+id/txt_IMO"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout marginLeft="2dp"
layout weight="3"

text="IMO"

textColor="QRandroid:color/white" />

android:layout width="match parent"

android:layout height="match_parent"

android:layout marginTop="5dp">

<android.support.v7.widget.RecyclerView

android

android

:id="@+id/recycler"
:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match parent"></android.support.v7.widget

<android.support.design.widget.FloatingActionButton

android

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

:id="Q@+id/fab"
:layout_width="wrap content"
layout height="wrap content"
layout_alignParentBottom="true"
layout_alignParentEnd="true"
layout_alignParentRight="true"
layout marginEnd="53dp"

layout marginRight="53dp"

clickable="true"

app:backgroundTint="#2d6bfl"

app:srcCompat="@mipmap/check" />

</RelativeLayout>
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</LinearLayout>

</LinearLayout>

Anexo 17. Cédigo fuente Registro agente parte 1 - 1dgica
package pe.com.teoma.www.teomamobile.view.activitys;
import android.app.ProgressDialog;

import android.content.Intent;

import android.content.pm.ActivityInfo;
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import android.os.AsyncTask;

import android.os.Bundle;

import android.support.design.widget.FloatingActionButton;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.text.Editable;

import android.text.Html;

import android.text.TextWatcher;

import android.util.Base64;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.CheckBox;

import android.widget.EditText;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.client.HttpClient;

import org.apache.http.client.methods.HttpGet;
import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient;
import org.apache.http.util.EntityUtils;

import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONObject;

import java.io.UnsupportedEncodingException;
import java.net.URLDecoder;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Arrays;

import java.util.StringTokenizer;

import pe.com.teoma.www.teomamobile.R;



import pe.
import pe.
import pe.
import pe.

import pe.

@SuppressWarnings ("all"™)

com.

com.

com.

com.

com.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

teoma

WWW .

WWW .

WWW .

WWW .

< WWW
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teomamobile.data.entity.Complementarios;
teomamobile.view.config.Http;
teomamobile.view.util.EmailRegUser;

teomamobile.view.util.ModalDialog;

.teomamobile.view.util.Util ;

public class activity registrar user extends AppCompatActivity {

EditText ruc;

EditText agencia;

static

static

static

static

public
public
public

public

EditText celular;

public
public
public

public

static

static

static

static

ImageView imgBack;

TextView terminos;

CheckBox check;

View vista;

EditText OP;
EditText nombre;
EditText apellidoM;

EditText apellidoP;

EditText dni;
EditText correo;
String Correo;

ModalDialog modalTef;

FloatingActionButton send;

private ProgressDialog dialog;

String url = "";



String mensaje json = "";
String[] columnaArray;

String columna;

String DNI CORREO = "";
String NOMBRE = "";

String AG = "";

public static String DNI_ JSON;
public static String DNI USER;
public static String DNI_CLAVE;
String nOMBRES="";

String aPELLIDOS="";

String dNI="";

String tELEFONO="";

String cORREO="";

String dOCUMENTO="";

ArrayList alist;

String MensjaeToken = "";

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setRequestedOrientation (ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION PORTRAIT) ;

setContentView (R.layout.activity registrar user);

inicializar();

public void inicializar() {

ruc = (EditText) findViewById(R.id.user RUC);
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agencia = (EditText) findViewById(R.id.user agencia);

OP = (EditText) findViewById(R.id.user OP);

nombre = (EditText) findViewById(R.id.user nombre);
apellidoM = (EditText) findViewById(R.id.user apellidoM);
apellidoP = (EditText) findViewById(R.id.user apellidoP);
celular = (EditText) findViewById(R.id.user celular);

dni = (EditText) findvViewById(R.id.user dni);

correo = (EditText) findViewById(R.id.user correo);
imgBack = (ImageView) findViewById(R.id.imgBack)
terminos = (TextView) findViewById(R.id.terminos);

check = (CheckBox) findViewById(R.id.checboxCondiciones);
send = (FloatingActionButton) findViewById(R.id.boton);

Complementarios.setTerminos ("TERMINOS: CLAUSULA DE CONFIDENCIALIDAD Y
USO DE DATOS PERSONALES TEOMA S.A. (en adelante “TEOMA”) " +

"informa a sus CLIENTES sobre la privacidad de sus servicios
on-line de acuerdo con las exigencias legales y comunica su politica de

proteccidén de" +

" datos de caradcter personal e intransferible, para que los
CLIENTES estimen si desean facilitar sus datos personales a través del

formulario para la " +

"suscripcién a los servicios ofrecidos por TEOMA en su Web

Site, debidamente protegidos y gestionados por su Area tecnoldgica.\n" +

" TEOMA garantiza la confidencialidad en el tratamiento de
los datos de caréacter personal facilitados por sus CLIENTES y su tratamiento

automatizado" +

" de acuerdo a la legislacidén peruana vigente sobre proteccidn
de datos de cardcter personal (LEY N° 29733, Decreto Supremo N° 3-2013-JUS).
TEOMA adoptara en" +
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" todo momento los niveles de seguridad de proteccidén de los
datos personales legalmente requeridos, instalando todos los medios y medidas

técnicas a su alcance" +

" para evitar la pérdida, mal uso, alteracién, acceso no

autorizado y robo de los datos personales de cada uno de sus CLIENTES.\n" +

" A continuaciédn deberd ingresar su informacidédn de
CLIENTE, de caracter obligatorio, para generar su cuenta de usuario , con el

que podré acceder a los " +

"servicios on-line ofrecidos por TEOMA. Debe considerar que se
le identificard como CLIENTE uUnicamente con su cuenta de usuario, por tanto,

TEOMA no podra " +

"saber si la cuenta de usuario estd siendo utilizada por usted
o por un tercero. Es de absoluta responsabilidad del CLIENTE mantener la

confidencialidad de " +

"su cuenta de usuario; ademds, es completamente responsable de
todas y cada una de las actividades que ocurran bajo su cuenta de usuario. E1

CLIENTE acepta " +

"notificar inmediatamente a TEOMA sobre cualquier uso no
autorizado de su cuenta de usuario u otra infraccién de seguridad. TEOMA no

serd responsable por" +

" ninguna pérdida en la que el CLIENTE pueda incurrir como
resultado del uso que otra persona haga de su cuenta de usuario, tanto con

consentimiento del" +

" CLIENTE como sin él; sin embargo, se podria responsabilizar
al CLIENTE por las pérdidas incurridas por TEOMA o por un tercero, si otra

persona ha utilizado"™ +

" la cuenta de usuario del CLIENTE. E1 CLIENTE no puede
utilizar en ningin momento la cuenta de usuario de otro CLIENTE sin el permiso

expreso del titular " +

"de la referida cuenta. Si desea obtener mds informacidén

relativa a la presente cléausula.\n" +

nw "),.

send.setOnClickListener (SendData) ;



imgBack.setOnClickListener (Back) ;

terminos.setOnClickListener (Terminos) ;

ruc.addTextChangedListener (new TextWatcher () {

@Override

public void onTextChanged (CharSequence s, int start, int before,

int count) {
int rucC = ruc.getText ().length();
if (rucC == 11) {
VAlidarRUCC (ruc.getText () .toString());
} else if (rucC <= 11) {

agencia.setText ("");

dni.addTextChangedListener (new TextWatcher () {

@Override

public void onTextChanged (CharSequence s, int start, int before,

int count) {

int DNII = dni.getText().length();
if (DNII == 8) {
if (ruc.getText () .length() == 11) {

VAlidarDNI (dni.getText () .toString (),
ruc.getText () .toString());

} else {

233



234

Toast.makeText (activity registrar user.this,

"Verificar RUC ", Toast.LENGTH SHORT) .show();

}

public View.OnClickListener SendData = new View.OnClickListener () {
public void onClick (View v) {

if (check.isChecked()) {

if (ruc.getText().length() != 0 || ruc.getText().length() ==
11) {
if (agencia.getText () .length() != 0) {
if (nombre.getText ().length() != 0) {
if (apellidoP.getText () .length() != 0) {
if (apellidoM.getText () .length() != 0) {
if (dni.getText().length() != 0 &&
dni.getText () .length() == 8) {
if (celular.getText().length() != 0 &&
celular.getText () .length() == 9) {
if (OP.getText () .length() != 0) {
if (correo.getText ().length ()
= 0 &&
Util .validarEmail (correo.getText () .toString()) == true) {

Correo =

correo.getText () .toString () .toUpperCase () ;

Complementarios.setCorreoUserREgistrar (Correo) ;
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DNI CORREO =

dni.getText () .toString() .toUpperCase() ;

NOMBRE =
nombre.getText () .toString () .toUpperCase() + " " +
apellidoP.getText () .toString() .toUpperCase() + " " +
apellidoM.getText () .toString () .toUpperCase () ;

AG =
agencia.getText () .toString () .toUpperCase () ;

POPUP () ;

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar Correo",

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar Cédigo de Despachador",

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar Celular",

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar DNI",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {
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Toast.makeText (getApplicationContext (),

"Verificar Apellido Materno", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}
} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (),

"Verificar Apellido Paterno", Toast.LENGTH SHORT) .show();

} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar

Nombres", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}
} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar

Agencia de Aduana", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}
} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Verificar RUC",

Toast. LENGTH_SHORT) .show () ;
}
} else {

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Aceptar Terminos",

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}

public View.OnClickListener Back = new View.OnClickListener () {
public void onClick (View v) {

onBackPressed () ;
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public View.OnClickListener Terminos = new View.OnClickListener() {
public void onClick (View v) {

startActivity (new Intent (getApplicationContext (),

activity terminos.class));

}

public void onBackPressed() {

super.onBackPressed() ;

public void VAlidarRUCC (String ruc) {
Http Url = new Http();

url = Url.ValidarRUC (ruc) ;

Log.w("url", " " + url);
try {
new AsyncRuc () .execute() ;

} catch (Exception e) {

Log.w("Error", " " + e);

public void VAlidarDNI (String DNI, String ruc) {
Http Url = new Http();
url = Url.ValidarDespachador (DNI, ruc);
Log.w("url", " " + url);

try f{
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new AsyncDNI () .execute() ;
} catch (Exception e) {

Log.w("Error", " " + e);

public void InsertDespachador (String NOMBRES, String APELLIDOP, String
APELLIDOM, String DNI, String RUC, String CODE,

String TELEFONO, String CORREO, String RZ) {
Http Url = new Http();

url = Url.InsertDespachador (NOMBRES, APELLIDOP, APELLIDOM, DNI, RUC,
CODE, TELEFONO, CORREO, RZ);

Log.w("url", " " + url);
try |

new AsyncInsertDatos () .execute(); //ORIGINAL

} catch (Exception e) {

LOg.W("EIIOI", nw nw + e);

1177777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
/////SEND MSM

private class AsyncSMS extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override
protected void onPreExecute () {

super.onPreExecute () ;
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dialog = new ProgressDialog(activity registrar user.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable(false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground (Void... arg0) {

HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient () ;
HttpGet del = new HttpGet (url);
Log.w("URL ", "url SMS " + url);
try A
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());

Log.w("respStr", "respStr SMS " + respStr);

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + respStr));
mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest SMS", "Error!" + ex);
Log.i ("LOG DB TEST", "" +

Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + ex));
mensaje_json = "error";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
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dialog.dismiss () ;

try {
if (mensaje Jjson.equals ("OK")) {
Log.w("SMS", "OK ENVIADO!");
} else {

Log.w("SMS", "ERRO!");
}
} catch (Exception e) {

Log.w("SMS", "ERRO ERROR!");

[17777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
////// VALIDAR USER

private class AsyncRuc extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(activity registrar user.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override

protected Void doInBackground (Void... arg0) {
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HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient ()

HttpGet del = new HttpGet (url);

try {
HttpResponse resp = httpClient.execute (del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):

Log.w("respStr", "respStr " + respStr);

JSONObject reader = new JSONObject (respStr);
String Array = reader.getString("data"):;

Log.w("Json RUC Array", "" + Array + " - ");

JSONArray respdSON = new JSONArray (Array) ;

Log.w("Json RUC RUC", "" 4+ respJdSON + " - ");

if ((Array.toString().trim() .equals("[]") &&

respdSON.toString () .trim() .equals ("[]1")) ||

Array.toString () .trim() .equals("[1") ||

respdSON.toString () .trim() .equals ("[1")) {
mensaje_ json = "error";
Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + Array));
} else {
mensaje_json = "ok";
Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + Array));

}

int n = respJdSON.length();
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columnaArray = new String[n];

for (int 1 = 0; i < respJSON.length(); i++) {
JSONObject obj = respJSON.getJSONObject (1)
columna = obj.getString("columnl");

columnaArrayl[i] = columna;

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest Sin resultado", "Error!" + ex);
Log.i("LOG DB TEST", "" +

Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + ex));
mensaje_ json = "error";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
try |
dialog.dismiss () ;
if (mensaje json.equals("error")) {

Toast.makeText (activity registrar user.this, "Sin datos

encontrados", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

if (MensjaeToken.equals ("null")) {

} else {
mensaje_ json.equals ("ok");

agencia.setText ("" + columna);

Log.w("columna columna"™, "::" + columna);

} catch (Exception e) {
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Log.w("Error en el asyntask Foto Lista", "");

dialog.dismiss{() ;

[17777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
////// VALIDAR DNI

private class AsyncDNI extends AsyncTask<Void, Void, Void> {
@Override
protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(activity registrar user.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient () ;

HttpGet del = new HttpGet (url);

try {
HttpResponse resp = httpClient.execute(del);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());

Log.w ("respStr", "respStr " + respStr);



JSONObject reader = new JSONObject (respStr);

String Array = reader.getString("data");

Log.w("Json RUC Array", "" + Array + " - ");

JSONArray respdSON = new JSONArray (Array) ;

Log.w("Json RUC RUC", "" 4+ respJdSON + " - ");

if ((Array.toString () .trim() .equals("[]1") &&

respJSON.toString () .trim() .equals("[]1")) ||

Array.toString () .trim() .equals("[]") ||

respdSON.toString () .trim() .equals ("[1")) {

mensaje_json = "ERROR";

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + Array));

} else {

mensaje_json = "ERROR";

Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + Array));

}
for (int i = 0; i1 < respJSON.length(); i++) {

JSONObject obj = respJSON.getJSONObject (i)

nOMBRES = obj.getString ("nOMBRES") ;
aPELLIDOS = obj.getString ("aPELLIDOS") ;
dNI = obj.getString ("dNI");

tELEFONO = obj.getString ("tELEFONO") ;
cORREO = obj.getString ("cORREO") ;

dOCUMENTO = obj.getString ("dOCUMENTO") ;
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Log.w ("nOMBRES ", "

Log.w ("aPELLIDOS ",

mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

nOMBRES!" + nOMBRES) ;

" aPELLIDOS!"™ 4+ aPELLIDOS) ;

Log.w("ServicioRest Sin resultado", "Error!" + ex);
Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + ex));

mensaje_json = "ERROR";

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {

try {

dialog.dismiss () ;

if (mensaje Jjson.equals ("ERROR")) {

OP.setText ("");

nombre.setText ("") ;

apellidoM.setText ("");

apellidoP.setText ("");

celular.setText ("");

correo.setText ("");

Toast.makeText (activity registrar user.this,

o RUC ", Toast.LENGTH SHORT) .show();

} else {

if (mensaje Jjson.equals ("OK")) {

String AP = "";

String AM = "";
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StringTokenizer fech;

fech = new StringTokenizer (aPELLIDOS,

try |

String str = aPELLIDOS;

alist = new ArraylList (Arrays.asList(str.split ("

" ll);

for (int i = 0; i < alist.size(); i++) {
Log.w("Split", "™ -->" + alist.get(i));
if (1 == 0) {
AP = "" + alist.get (i) .toString();

if (1 > 0) {
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AM = AM + " " + alist.get(i).toString();

} catch (Exception e) {
Log.w("Split Reg User", " error:
AP — ll_ll;

AM = n_n;

OP.setText (AOCUMENTO) ;
nombre.setText (nOMBRES) ;
apellidoM.setText (AM) ;
apellidoP.setText (AP);
celular.setText (tELEFONO) ;

correo.setText (cORREO) ;

"+ oe);
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}
} catch (Exception e) {
Log.w("Error en el asyntask Foto Lista", "");

dialog.dismiss () ;

[17777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
////// VALIDAR DNI

private class AsyncInsertDatos extends AsyncTask<Void, Void, Void> {
@Override
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(activity registrar user.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;

@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient():;

HttpGet del;

try |

del = new HttpGet (url);
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HttpResponse resp = httpClient.execute (del);

String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity()):

Log.w("respStr", "respStr insert datos " + respStr);
Log.i("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + respStr));

JSONObject reader = new JSONObject (respStr);
DNI JSON = reader.getString("message");

Log.w("Json message datos ", "" 4+ DNI JSON + " - ");

try {
DNI USER = reader.getString ("uSUARIO");
Log.w("Json uSUARIO datos ", "" + DNI USER + " - ");
} catch (Exception e) {}
try {
DNI CLAVE = reader.getString("cLAVE");
Log.w("Json DNI CLAVE datos ,o"m o+ DNI CLAVE + "—-"

} catch (Exception e) {

mensaje_ json = "OK";

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest Sin resultado insertar datos ", "Error!" +
ex);

Log.i ("LOG DB TEST", "" +
Util .LOGGSS (activity registrar user.this, url, "" + ex));

mensaje_ json = "ERROR";

return null;



249

protected void onPostExecute (Void result) {
try {
dialog.dismiss () ;

Log.w("Correo ", "Correo: " + Correo);

if (mensaje json.toString() .equals ("ERROR")) {

Toast.makeText (activity registrar user.this, "Error de

envio", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}

if (mensaje json.toString() .equals ("OK")) {
if (DNI_JSON.toString() .equals("Usuario ya Exite")) {

Toast.makeText (activity registrar user.this, DNI_ JSON,

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
modalTef.dismiss ()
} else {

if (DNI_JSON.toString() .equals("Registro

Satisfactoriamente”)) {
String password = "";
String PASS = "";
try |
password = URLDecoder.decode (DNI CLAVE, "UTF-
8") ; :
Log.w("password", " " + password);

byte[] data = Baseb64.decode (password,

Base64 .DEFAULT) ;
PASS = new String(data, "UTF-8");
Log.w("PASS", " " + PASS);

} catch (UnsupportedEncodingException e) {
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e.printStackTrace () ;
Log.w("PASS", " error");

} catch (Exception e) {

Log.w ("PASS", " error: " + e);
}
String contrsenia = PASS.trim();
String Mensaje = "Estimado " + NOMBRE + "\n" +

"Agencia de Aduana " + AG + "\n\n" +

"Bienvenido al Aplicativo TEOMA APP.\n" +

ll\n" +
ll\nll +
"Su usuario para ingresar es: " + DNI USER

+ "\n" +
"con la contrasefia: " +

Html.fromHtml (contrsenia) + "\n\n" +

"Esta direccidén de correo electrdnico es

de envio automatico, por favor no responder.";

Log.w("Mensaje ", "Mensaje! : " + Mensaje);
EmailRegUser sms = new
EmailRegUser (activity registrar user.this, Correo.trim().replaceAll (" ", ""),

"APP TEOMA: Creacidén de Usuario", Mensaje);

sms.execute () ;

Toast.makeText (activity registrar user.this,

DNI_ JSON, Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;

} else {
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Toast.makeText (activity registrar user.this,

DNI JSON, Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;

modalTef.dismiss () ;

}
} catch (Exception e) {
Log.w("Error en el asyntask Foto Lista", "");

dialog.dismiss () ;

Ny,
[17171777777777/7/ POPUP

private void POPUP () {

modalTef = new ModalDialog(activity registrar user.this, "Mensaje",

false);
modalTef.setResource (R.layout.layout popup mensaje);

modalTef.show () ;

vista = modalTef.getVistal();

final TextView mensajeModel = (TextView)

vista.findvViewById(R.id.mensaje);

mensajeModel.setText ("Ha verificado que sus datos son los

correctos.");

modalTef.getBtnOK () .setOnClickListener (new View.OnClickListener () {



252

@Override

public void onClick (View v) {

InsertDespachador (nombre.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ",
ll%20") ,
apellidoP.getText () .toString() .toUpperCase () .replaceAll (" ", "%20"),
apellidoM.getText () .toString () .toUpperCase () .replacerll (" ", "%20"),
dni.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ",
ll%20ll) ,
ruc.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ",
ll%20ll) ,
OP.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ",
"%20") ,
celular.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ", "%20"),

correo.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll ("

agencia.getText () .toString () .toUpperCase () .replaceAll (" ", "%20M));



Anexo 18. Cddigo fuente Registro agente parte 1- Interfaz

<?xml version="1.0"

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

encoding="utf-8"?>

android:layout width="match parent"

android:layout height="match_ parent"

android:background="@android:color/white"

android:orientation="vertical">

<Relativelayout

android:layout width="match parent"

android:layout_height="55dp"

android:background="@color/colorPrimary">

<ImageView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

id="@+id/imgBack"

layout width="35dp"

layout height="30dp"
layout_alignParentLeft="true"
layout_alignParentStart="true"
layout centerVertical="true"
layout marginLeft="22dp"
layout marginStart="22dp"

src="@drawable/ic_arrow_back black 24dp"

id="@+id/1blHeader"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
layout centerHorizontal="true"
layout centerVertical="true"
text="Registrar Agente TEOMA"
textColor="QRandroid:color/white"

textSize="16dp" />

</RelativeLayout>

/>
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<ScrollView
android:layout width="match_ parent"
android:layout_height="match_ parent">

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"

android:orientation="vertical">

<LinearLayout
android:layout width="match_parent"
android:layout height="match_parent"

android:orientation="vertical">

<LinearLayout
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:gravity="center|left"

android:orientation="vertical">

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputRUC"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="20dp"

android:layout marginRight="20dp"

android:layout marginTop="10dp"
android:paddingTop="5dp">

<EditText
android:id="@+id/user_ RUC"

android:layout width="match parent"

android:layout height="45dp"

android:layout marginRight="15dp"

android:gravity="center|left"
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android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

hint="RUC"

inputType="number"

maxLength="11"

paddingLeft="14dp"
singlelLine="true"
textColor="@color/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputAgencia"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="20dp"

android:layout marginRight="20dp"

android:layout marginTop="10dp"

android:paddingTop="5dp" >

<EditText

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

:id="Q@+id/user_agencia"
layout width="match parent"
layout height="45dp"

layout marginRight="15dp"
gravity="center|left"
hint="Razon Social"
inputType="text"
maxLength="50"
paddingLeft="14dp"
textColor="@Qcolor/colorPrimaryDark"
enabled="false"
textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputDNI"
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android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="20dp"
android:layout marginRight="20dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:layout weight="1"
android:paddingTop="5dp" >

<EditText
android:id="@+id/user_dni"
android:layout width="match parent"
android:layout height="45dp"
android:layout marginRight="15dp"
android:gravity="center|left"
android:hint="Direccién Fiscal"
android:inputType="number"
android:maxLength="8"
android:paddingLeft="14dp"
android:textColor="@color/colorPrimaryDark"

android:textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout
android:id="@+id/inputOP"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="20dp"
android:layout marginRight="20dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:layout weight="1"

android:paddingTop="5dp">

<EditText
android:id="@+id/user OP"
android:layout width="331dp"
android:layout_height="45dp"
android:layout marginRight="15dp"



android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

gravity="center|left"
hint="DNI"
inputType="text"

maxLength="11"

enabled="false"

paddingLeft="14dp"
textColor="@Qcolor/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android. support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputNombre"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="20dp"

android:layout marginRight="20dp"

android:layout marginTop="10dp"

android:paddingTop="5dp" >

<EditText

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

:id="@+id/user_ nombre"
layout width="match parent"
layout height="45dp"

layout marginRight="15dp"
gravity="center|left"
hint="Nombres"
inputType="text"
maxLength="40"
enabled="false"
paddingLeft="14dp"
textColor="(@color/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<LinearLayout
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android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"

android:orientation="horizontal">

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputApellidoP"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="20dp"
android:layout marginRight="2dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:layout weight="1"
android:paddingTop="5dp" >

<EditText
android:id="@+id/user_apellidoP"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="45dp"
android:gravity="center|left"
android:hint="Apellido Paterno"
android:inputType="text"
android:maxLength="40"
android:paddingLeft="14dp"
android:enabled="false"
android: textColor="Qcolor/colorPrimaryDark"

android:textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout
android:id="@+id/inputApellidoM"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="2dp"
android:layout marginRight="20dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:layout weight="1"



android:paddingTop="5dp">

<EditText

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

id="@+id/user_apellidoM"
layout width="match parent"
layout height="45dp"

layout marginRight="15dp"
gravity="center|left"
hint="Apellido Materno"
inputType="text"
maxLength="40"
enabled="false"
paddingLeft="14dp"
textColor="@Qcolor/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android. support.design.widget.TextInputLayout>

</LinearLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

:id="@+id/inputCelular"

<EditText

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout marginLeft="20dp"
layout marginRight="20dp"
layout marginTop="10dp"
layout weight="1"
paddingTop="5dp">

android:id="@+id/user celular"

android:layout width="match parent"

android:layout height="45dp"

android:layout marginRight="15dp"

android:gravity="center|left"
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android:
android:
android:
android:
android:

android:

hint="Celular"

inputType="number"

maxLength="9"

paddingLeft="14dp"
textColor="@color/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

<android.support.design.widget.TextInputLayout

android:id="@+id/inputCorreo"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="20dp"

android:layout marginRight="20dp"

android:layout marginTop="10dp"

android:paddingTop="5dp" >

<EditText
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

id="@+id/user_correo"

layout width="match parent"

layout height="45dp"

layout marginRight="15dp"
gravity="center|left"

hint="Correo"

inputType="text"

maxLength="100"

paddingLeft="14dp"
textColor="@Qcolor/colorPrimaryDark"

textSize="17dp" />

</android.support.design.widget.TextInputLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout

android:layout width="match parent"
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android:layout height="match_ parent"

android:gravity="center|left"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

android:layout width="match parent"

android:layout height="match_parent"

android:layout marginLeft="20dp"

android:layout marginRight="20dp"

android:gravity="center|left"

android:orientation="horizontal">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

de Datos Personales"

/>

android:

android:

<CheckBox

android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

id="@+id/terminos"

layout width="match parent"
layout height="match_parent"
layout marginLeft="5dp"
layout weight="1"
gravity="center|left"

paddingLeft="5dp"
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text="He leido y autorizo el Tratamiento

textColor="#0846ef"
textSize="15dp" />

id="@+id/checboxCondiciones"
layout width="30dp"

layout height="match parent"
layout marginRight="10dp"
background="#00£f£f££f£"

button="@drawable/selector_radio_button"
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</LinearLayout>

<Relativelayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:layout_marginBottom="10dp"
android:layout_marginTop="10dp">

<android.support.design.widget.FloatingActionButton
android:id="@+id/boton"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout alignParentEnd="true"
android:layout alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="10dp"
android:layout_marginEnd="53dp"
android:layout marginRight="53dp"
android:clickable="true"
app :backgroundTint="#2d6bfl"
app:srcCompat="(@mipmap/check" />

</RelativeLayout>
</LinearLayout>

</ScrollView>

</LinearLayout>

Anexo 19. Cédigo fuente Registro agente parte 2 - 1dgica

package pe.com.teoma.www.teoma.view.activitys;

import android.app.ProgressDialog;



import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

android.

android.os.AsyncTask;

android.os.Bundle;

android.os.Handler;

android.os.Vibrator;

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

android.

org.

org.

org

org

org

org

org

.apache
.apache

.apache

apache

apache

.http
.http
.http
.http

.http

util.Log;

.util

view.View;

.json.JSONArray;

.Jjson.JSONObject;

java.util.ArrayList;

widget.ImageView;
widget.LinearLayout;

widget.TextView;

content.pm.ActivityInfo;

support.véd.view.ViewPager;
support.v7.app.AppCompatActivity;

support.v7.widget.RecyclerView;

.HttpResponse;
.client.HttpClient;
.client.methods.HttpGet;
.impl.client.DefaultHttpClient;

.EntityUtils;

me.relex.circleindicator.CircleIndicator;

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

pe.

com.teoma.www.teoma.R;

com.

com.

com.

com.

com

teoma.

teoma.

teoma.

teoma.

.teoma.

WWWwW

WWW

WWW

WWW

WWW

.teoma.

.teoma.

.teoma.

.teoma.

.teoma.

view.

view.

view.

view

view

adapter.SliderSAAdapter;
animation.SliderLayout;

config.Http;

.util.MetrixPantall;

.util.Util ;
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@SuppressWarnings ("all"™)

public class activity foto SA extends AppCompatActivity {

TextView lblHeader;

SliderLayout mSlider;
MetrixPantall metrixPantall;
String url = "";

String[] fotoUrlArray;

String[] fotoNameArray;

String fotoUrl;

String fotoName;

ImageView back;

TextView largo, ancho, alto, volumen;
LinearLayout linearHeaDER;
RecyclerView recycler container;
LinearLayout body;

private ProgressDialog dialog;
Vibrator v;

private static final String TAG FOTO URL = "fOTOURL";

private static final String TAG_FOTO NOMBRE = "fOTONOMBRE";
private ArrayList<String> URLArray = new ArrayList<String>();

private ArrayList<String> NameArray = new ArrayList<String>();

private static ViewPager mPager;

private static int currentPage = 0;

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
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super.onCreate (savedInstanceState);
setRequestedOrientation (ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION PORTRAIT) ;
setContentView (R.layout.activity foto);

inicializar () ;

public void inicializar() {
1lblHeader = (TextView) findViewById(R.id.lblHeader);
largo = (TextView) findViewById(R.id.foto txt largocm);
ancho = (TextView) findViewById(R.id.foto txt anchocm);
alto = (TextView) findViewById(R.id.foto txt altocm);
volumen = (TextView) findViewById(R.id.foto txt volm3);
body = (LinearLayout) findViewById(R.id.body);

back (ImageView) findViewById(R.id.imgBack) ;
Bundle extras = getlIntent () .getExtras();
String cod = extras.getString("codigo");
1blHeader.setText (extras.getString ("1dn"));

Fotolista (extras.getString ("1ldn"));

if (extras.getString("codigo") .equals("1")) {
body.setVisibility (View.GONE) ;
}

back.setOnClickListener (Back) ;
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[17777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
////////// Set Adapter Imagen

private void setAdapterImagen (final String[] fotoUrlArrays) {

for (int i = 0; i < fotoUrlArrays.length; i++) {//
URLArray.add (fotoUrlArrays[i]);//
mPager = (ViewPager) findViewById(R.id.pager);

mPager.setAdapter (new SliderSAAdapter (activity foto SA.this,

URLArray)) ;

CircleIndicator indicator = (CircleIndicator)

findviewById (R.id.indicator);
indicator.setViewPager (mPager) ;
}
// Auto start of viewpager

final Handler handler = new Handler();

final Runnable Update = new Runnable () {
public void run() {
if (currentPage == fotoUrlArrays.length) {//
currentPage = 0;

}

mPager.setCurrentItem (currentPage++, true);

L1110 77 7777777777777 777777777777777777777/77777777777777777777777777777777
////////// Retun Back

public View.OnClickListener Back = new View.OnClickListener () {
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public void onClick (View v) {

onBackPressed() ;

[0 1707 0707077777777 7777777777777 7777777777777777777777777777777777777
////////// Asyntak Fotos URL

public void FotoLista (String SA) {
Http Url = new Http();
url = Url.ListarFotosSA(SA);
Log.w("url Fotos SA ", "url " + url);
try A
new AsyncFotosLista () .execute();
} catch (Exception e) {

Log.w("Error", " " + e);

private class AsyncFotosLista extends AsyncTask<Void, Void, Void> {

@Override

protected void onPreExecute () {
super.onPreExecute () ;
dialog = new ProgressDialog(activity foto SA.this);
dialog.setMessage ("Cargando ...");
dialog.setCancelable (false);

dialog.show () ;
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@Override
protected Void doInBackground (Void... arg0) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient () ;

HttpGet del = new HttpGet (url);

try |

HttpResponse resp = httpClient.execute (del);

String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());

Log.w("respStr", "respStr " + respStr);

JSONObject reader = new JSONObject (respStr);

JSONObject data = reader.getJSONObject ("data");

String fotoArray = data.getString("mbl fotosLPN");

Log.w("Json Fotos fotoArray", "" + fotoArray + " - ");

JSONArray respJSON = new JSONArray (fotoArray);

Log.w("Json Fotos fotosLPN", "" 4+ respJSON + " - ");
Log.1i("LOG DB TEST", "" + Util .LOGGSS (activity foto SA.this,
url, "" 4+ respJdSON)) ;

fotoUrlArray = new String[respJSON.length()];

fotoNameArray = new String[respJSON.length()];

for (int i = 0; i < respJSON.length(); i++) {
JSONObject obj = respJSON.getJSONObject (i)

fotoUrl = obj.getString (TAG_FOTO URL) .toString();



fotoName = obj.getString(TAG FOTO NOMBRE) .toString();

if (fotoUrl.toString().equals("") ||
fotoUrl.toString() .equals ("™ ")) {

fotoUrl = "-";

}

if (fotoName.toString().equals("") ||

fotoName.toString() .equals (" ")) {
fotoName = "-";
}
fotoUrlArray[i] = fotoUrl;
fotoNameArray[i] = fotoName;
Log.w("Json Fotos url", "" + fotoUrl + "\n");

}

} catch (Exception ex) {

Log.w("ServicioRest", "Error!" + ex);
Log.i("LOG DB TEST", "" + Util .LOGGSS (activity foto SA
url, "" + ex));

}

return null;

protected void onPostExecute (Void result) {
try f{
dialog.dismiss{() ;
setAdapterImagen (fotoUrlArray) ;
} catch (Exception e) {
")

Log.w ("Error en el asyntask Foto Lista",

dialog.dismiss () ;
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NN,

Conexion a la REd
public void onBackPressed() {

super.onBackPressed() ;

Anexo 20. Cédigo fuente Registro agente parte 2- Interfaz
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="match_parent"
android: fitsSystemWindows="true"
android:gravity="center"
android:background="@color/blanco"

android:orientation="vertical">



<Relativelayout
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android:layout width="match_ parent"

android:layout _height="55dp"

android:background="@color/colorPrimary">

<ImageView
android:id="@+id/imgBack"
android:layout_width="35dp"
android:layout_height="30dp"
android:layout alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_marginLeft="22dp"
android:layout_marginStart="22dp"
android:src="@drawable/ic_arrow back black 24dp"
android:layout_alignBottom="@+id/lblHeader" />
<TextView
android:id="@+id/lblHeader"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout centerVertical="true"
android:text="@null"
android:textColor="@android:color/white" />
</RelativeLayout>
<LinearLayout

android:layout width="match parent"

android:layout height="match_parent"

android:orientation="vertical">

<Relativelayout

android:
android:
android:
android:

android:

layout width="match parent"
layout _height="match_parent"
layout gravity="center"
layout weight="1"

layout marginBottom="20dp"
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android:layout marginLeft="20dp"
android:layout_marginRight="20dp"
android:layout_marginTop="20dp">

<android.support.v4d.view.ViewPager
android:id="@+id/pager"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="match_parent"

android:layout_alignParentTop="true" />

<me.relex.circleindicator.CircleIndicator
android:id="@+id/indicator"
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="35dp"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:background="#00000000" />

</RelativeLayout>

<LinearLayout
android:id="@+id/body"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:layout weight="1"

android:orientation="vertical">

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="center"
android:layout marginLeft="20dp"
android:layout marginRight="20dp"
android:gravity="center"

android:orientation="horizontal">

<LinearLayout
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap content"

android:layout weight="1"



android:orientation="vertical">

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

id="@+id/foto_txt largo"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout gravity="center"
background="@color/colorPrimaryDark"
paddingBottom="2dp"
paddingLeft="5dp"
paddingRight="2dp"
paddingTop="2dp"
text="Largo (cm) "
textColor="@android:color/white"
textSize="16dp"

textStyle="bold" />

id="@+id/foto_txt largocm"
layout width="match_parent"
layout height="wrap content"
paddingBottom="2dp"
paddingLeft="5dp"
paddingRight="2dp"
paddingTop="2dp"
text="100.00"
textColor="#000000"
textSize="16dp" />

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout_weight="1"

android:orientation="vertical">
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<TextView

android

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

<LinearLayout

:id="@+id/foto_txt ancho"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout gravity="center"
background="Qcolor/colorPrimaryDark"
paddingBottom="2dp"
paddingLeft="5dp"
paddingRight="2dp"
paddingTop="2dp"

text="Ancho (cm)"
textColor="@android:color/white"
textSize="16dp"

textStyle="bold" />

id="@+id/foto_txt_ anchocm"
layout width="match parent"
layout height="wrap content"
paddingBottom="2dp"
paddingLeft="5dp"
paddingRight="2dp"
paddingTop="2dp"
text="50.00"
textColor="#000000"
textSize="16dp" />

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout weight="1"

android:orientation="vertical">

<TextView

android

:id="Q@+id/foto_txt alto"
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android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="center"
android:background="@color/colorPrimaryDark"
android:paddingBottom="2dp"
android:paddingLeft="5dp"
android:paddingRight="2dp"
android:paddingTop="2dp"

android: text="Alto(cm)"
android:textColor="Q@android:color/white"
android: textSize="16dp"

android: textStyle="bold" />

<TextView
android:id="@+id/foto_txt altocm"
android:layout_width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:paddingBottom="2dp"
android:paddingLeft="5dp"
android:paddingRight="2dp"
android:paddingTop="2dp"
android:text="50.00"
android:textColor="#000000"
android:textSize="16dp" />

</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="20dp"
android:layout marginRight="20dp"

android:orientation="vertical">

<TextView

android:id="@+id/foto_txt vol"



android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

</LinearLayout>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

layout width="match parent"

layout height="wrap content"

layout gravity="center"
background="@color/colorPrimaryDark"
gravity="center"

padding="2dp"

text="Volumen (m3)"
textColor="QRandroid:color/white"
textSize="16dp"

textStyle="bold" />

id="@+id/foto_txt volm3"
layout width="match parent"
layout height="wrap content"
gravity="center"
padding="2dp"

text="2500.00"
textColor="#000000"
textSize="16dp" />
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