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Resumen

La presente investigacion tiene como proposito diagnosticar la efectividad de las estrategias
Iudicas en el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes de primer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajun. Para ello, en
el marco tedrico, se considerd la informacion relacionada a las estrategias Iudicas y el
desarrollo del lenguaje. En el marco metodoldgico, esta investigacién tuvo un enfoque
cuantitativo, aclaratorio y un plan cuasi-experimental. Se empled una poblacién de 38
estudiantes que cursaban el primer grado de instruccion primaria, recopilando como muestra a
18 elegidos de modo no probabilistico. Asi, con este grupo, perteneciente a la seccion “B”, se
ha realizado las practicas preprofesionales. Se procedié a utilizar un cuestionario como

instrumento que consistio en 40 items.

En referencia a los resultados se encontr6 que el puntaje promedio, después de desarrollar las
sesiones de clases y emplear las estrategias ludicas, se ha incrementado en las cuatro
dimensiones consideradas en la evaluacion del estudiantado. Se estima que precedentemente a
la intervencion el 27.8 % de estudiantes, se tenia un nivel muy bueno en lenguaje oral;
posteriormente, este aumento a 44.4%. Por otro lado, antes de las estrategias ludicas, el 22.2%
presentaba un nivel de lenguaje regular. Después de incorporar en las sesiones las estrategias
ludicas, este porcentaje disminuyo a 16.7%, aunque también se ha visto un incremento. De ese

modo, se ha llegado a la conclusion de que las estrategias ludicas son efectivas (p<0.05).

Palabras clave: Estrategias ludicas, lenguaje oral, lenguaje oral fonoldgico, lenguaje oral

sintactico, lenguaje oral semantico.



Abstract

The purpose of this research is to diagnose the effectiveness of playful strategies in the
development of oral language in first grade primary school students of the Bilingual
Educational Institution No. 00649 of the Awajun district. For this, in the theoretical framework,
information related to playful strategies and language development was considered. In the
methodological framework, this research had a quantitative, explanatory approach and a quasi-
experimental plan. A population of 38 students who were in the first grade of primary education
was used, collecting as a sample 18 chosen in a non-probabilistic way. Thus, with this group,
belonging to section "B", the pre-professional practices have been carried out. A questionnaire

was used as an instrument that consisted of 40 items.

In reference to the results, it was found that the average score, after developing the class
sessions and using the playful strategies, has increased in the four dimensions considered in
the evaluation of the student body. It is estimated that prior to the intervention, 27.8% of
students had a very good level in oral language; subsequently, this increased to 44.4%. On the
other hand, before the playful strategies, 22.2% had a regular language level. After
incorporating playful strategies into the sessions, this percentage decreased to 16.7%, although
an increase has also been seen. In this way, it has been concluded that ludic strategies are

effective (p<0.05).

Keywords: Play strategies, oral language, phonological oral language, syntactic oral language,

semantic oral language.
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Introduccion

La presente investigacion surge de la experiencia en las aulas de primer grado de
instruccion primaria de la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649, perteneciente al distrito
de Awajun. Se percibi6 que los estudiantes sostenian problemas de lenguaje oral. Habia nifios
que con frecuencia presentaban situaciones dificiles de socializacion, no establecian relaciones
interpersonales por falta de un lenguaje apropiado, algunos no participaban en horas de clase,
estaban dormidos, no prestaban atencion y no seguian las instrucciones de la docente. Por esta
razén, surgio la necesidad de aplicar estrategias ludicas para el progreso del lenguaje oral del
estudiantado. Asi, se espera mejorar el grado de socializacion entre compafieros y el
rendimiento académico. En ese sentido, se formul6 la siguiente pregunta: ¢Las estrategias
Iudicas son efectivas para el progreso del lenguaje oral en los estudiantes de primer grado de
educacién primaria de la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun,
2018? Por tanto, el proposito del estudio fue diagnosticar la efectividad de las estrategias
Iudicas para el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes pertenecientes a dicha institucion

educativa.

Para Diaz y Hernandez (2002), citado por Guerrero (2014), las estrategias ludicas se
destacan como instrumentos Utiles que potencian acciones de estudio y satisfaccion de
obstaculos. Estas facilitan la expresion oral. Ademas, son instrumentos planificados por la
plana docente para ser empleadas de manera activa con el fin de favorecer la colaboracion de

todo el estudiantado.

La tesis tuvo una orientacion cuantitativa, explicativa y un plan cuasi-experimental. Se
tomo una poblacion de 38 estudiantes que cursaban el primer grado de instruccion primaria,

recopilando como muestra a 18 para verificar la hipotesis planteada.
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Este trabajo de investigacion se distribuye en cinco capitulos. En el primer capitulo, se
define la problematica, se plantea y se formula de manera clara y concisa, se justifica el tema
y se expresan los objetivos visionarios de la investigacion. En el segundo capitulo, se muestran
los precedentes de la investigacion en los niveles internacional, nacional, regional y local;
ademas, se recopilan las teorias relacionadas al tema y se procede a definir los términos
esenciales de las variables estudiadas seguido de la realizacién de las hipotesis de la tesis. En
el tercer capitulo, se define el tratamiento del estudio o enfoque, el alcance y el plan de la
investigacion, se describe el ambito de la investigacion, precisando las variables, la temética,
el tiempo y el espacio del estudio, se plasman los obstaculos encontrados en la investigacion,
se puntualiza la poblacién y la muestra, describiendo la técnica, los instrumentos, la validez y
confiabilidad, el disefio de recopilacién y el proceso de los datos. En el cuarto capitulo, se
procede a plasmar resultados conseguidos de la investigacion. Finalmente, el quinto capitulo
muestra el contenido discutido de los resultados, se expresa la conclusion de la tesis y se

sugieren recomendaciones que surgen de los resultados.

El estudio realizado espera que se pueda impulsar a una investigacion con las mismas
problematicas. Por ello, resulta necesario desarrollar el lenguaje oral y mejorar el
procedimiento ensefianza-aprendizaje que influye en el rendimiento académico del
estudiantado. Al final del trabajo, se presenta la bibliografia y otros documentos necesarios en

el anexo.
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Capitulo I: El problema de investigacion

Planteamiento del problema

Toda persona debe manifestar habilidades de juicio y sensibilidad, y emplear un
instrumento adecuado para asumir conocimiento y determinar una educacion
academica placentera. Ademas, debe reconocer su potencial para incorporarse en la
sociedad. De acuerdo con Soprano (2011), citado por Bonilla (2016), entre una de las
habilidades se encuentra el lenguaje oral. Esta se presenta en cuatro dimensiones como
el nivel fonoldgico, el cual consiste en una organizacion de la lengua y sonidos
fonematicos; el nivel sintéctico, que parte de la gramatica, la morfologia y la sintaxis;
el nivel sintactico; el nivel pragmatico y la comunicacion lingiistica. Segin Diaz y
Hernandez (2003), citado por Alva (2019), este tipo de lenguaje puede ser mejorado
mediante estrategias ludicas en diferentes dimensiones como el canto, los cuentos y los

trabalenguas, los cuales pueden aplicarse como medio de reforzamiento.

A nivel mundial, el desarrollo de la expresion verbal de los estudiantes debe
realizarse en un medio de inclusion. Sin embargo, existen paises donde no se impulsa
el desarrollo de las habilidades comunicativas orales (Flores, 2016). Por ejemplo, en un
estudio se encontr6 que los nifios que presentaban dificultades para comunicarse por la
falta de un vocabulario fluido, repitiendo sonidos, palabras o frases, tartamudeaban al

pretender expresarse (Huanga, 2015).

En nuestro pais, se registran estudios donde se muestra que ciertos nifios cuentan
con problemas para desenvolverse en el lenguaje oral fluido con un escaso léxico. Asi
mismo, demostré que poseen barreras para manifestarse con vigor y firmeza. (Flores,

2019).
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En el contexto regional, se viene impulsando el progreso de diversas
competencias sociables en los diferentes niveles y modalidades. Sin embargo, en
algunas provincias y distritos no se impulsa la expresion oral. Segin un estudio, se
encontraron nifios temerosos con impedimento para comunicarse, también se constatd
que existe un retraso en el progreso de la pronunciacion y la fluidez de la palabra.
(Pérez, 2017). En el caso de las aulas del primer afio de instrucciéon primaria de la
Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, por lo general se
encuentran nifios que con frecuencia presentan situaciones dificiles de socializacion y
no establecen relaciones interpersonales por falta de lenguaje apropiado. La mayoria no
participa en clase, permanecen dormidos, no prestan atencion y no siguen las

instrucciones del docente.

Este problema ocurre porque algunos nifios viven en hogares disfuncionales, no
conviven con ambos padres, sino solo con mama4, papa, hermano u otro familiar. Segln
la docente del aula a estudiar, este es un tema delicado, pues los nifios causan
desconcierto al recibir clases, determinando que no aprendan con facilidad. Entre las
consecuencias del problema se identifica que hay un déficit de manifestacion y una
dificultad de estudio por parte de los nifios. De esa manera, los estudiantes tienen pocas
oportunidades para escuchar y dialogar, no consiguen tener relaciones interpersonales
con quienes los rodean ni con la sociedad y, por lo general, lo que aprenden en ese

momento se les olvida posteriormente.

Ante esta situacion se plantea aplicar estrategias ludicas, buscando que las
expresiones verbales sean desarrolladas en el estudiantado del primer afio del nivel
primario. De ese modo, se pretende mejorar el nivel de socializacion entre comparieros

y el rendimiento académico.
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Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

¢Cuales son los efectos de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje oral de
estudiantes que cursan primer grado de instruccion primaria de la Institucion Educativa

Bilingte N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018?

1.2.2 Problemas especificos

- ¢Cual es el efecto de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje oral
pragmatico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de
la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajuin, 2018?

- ¢Cudles son los resultados de las estrategias Iudicas en el progreso del lenguaje
oral fonoldgico de estudiantes que cursan primer grado de instruccion primaria
de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajin 2018?

- ¢Cudles son los resultados de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje
oral sintactico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccién primaria
de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajin 2018?

- ¢Cudles son los resultados de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje
oral semantico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria

de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018?
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Justificacion del tema de la investigacion

Tebrico

Este estudio servira para conocer la relacion entre las estrategias ludicas y el
desarrollo del lenguaje oral. Asimismo, existen inconvenientes que perjudican la
formacion académica del nifio respecto al progreso del lenguaje oral en las aulas
lectivas. La forma de ensefianza de los docentes, también ha perdido su armonia. Por

eso, Se precisa buscar nuevas maneras de incentivar a los estudiantes (Huanga, 2015).

Si bien los juegos tradicionales tienen que ver con lo ludico, los estudiantes
desarrollan el lenguaje oral al sentir la necesidad de expresar, comunicar y provocar
emociones orientadas al entretenimiento, la diversion y el pasatiempo. El juego viene a
ser una forma adecuada para manifestarse. Por eso, si empleamos los juegos
tradicionales como estrategias ludicas, el estudiante serd una persona activa que podra

vincularse en la sociedad en que se desarrolla.

Préctico

Los resultados de este estudio ayudaran a comprender la significancia del
lenguaje oral en el estudiantado. Asi, cuando el estudiante presente alguna dificultad de
expresion entre compafieros o con los maestros, el uso de las estrategias ltdicas podra

mejorar y desarrollar el lenguaje oral. De esa manera, no se dificultara el aprendizaje.

Metodoldgico

La investigacion demuestra la significancia de la aplicacion de las habilidades
ludicas para desarrollar la expresion oral en el estudiantado. De ese modo, el estudiante

incorporara nuevos saberes, habilidades y capacidades de socializacion. Sin embargo,



14

18

el estudio también presentara perspectivas pertinentes para enriquecer la problemética

y direccione nuevos aprendizajes.

Objetivos de la investigacion

1.4.1 Objetivo general

Determinar los efectos de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje oral
de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de la Institucion

Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018

1.4.2 Objetivos especificos

- Explicar los efectos de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje oral
pragmatico en el estudiantado de primer grado de instruccion primaria de la
Institucion Educativa Bilingue N.° 00649 del distrito de Awajin, 2018.

- Establecer los resultados de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje
oral fonoldgico de estudiantes del primer grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Bilingue N.° 00649 del distrito de Awajin, 2018.

- Establecer los resultados de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje
oral sintactico en los estudiantes de primer grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Bilingue N.° 00649 del distrito de Awajin, 2018.

- Establecer los resultados de las estrategias ludicas en el progreso del lenguaje
oral semantico en estudiantes del primer grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Bilingtie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.
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Capitulo I1: Marco teorico

Antecedentes del estudio

2.1.1 Internacionales

Para Vasquez y Pérez (2019) las estrategias ludicas sirven para que los estudiantes de
primaria aprendan la comprension de textos. Su estudio mostré que la mayor parte se
encontraban en un grado elemental de comprension lectora previo a la aplicacion del
instrumento; posteriormente, hubo un incremento que los posiciond en el nivel bueno y
excelente de la escala. Asimismo, se identificd una desigualdad importante dentro del
rango medio de los grupos de control y experimental, asi como en el pre y post test del
grupo experimental. Se concluy6 que el programa era efectivo, enfatizando mayores

indices de logro en la dimension verbal y razonamiento.

En el estudio de Reyes et al. (2017), respecto a las estrategias interesantes para
mejorar la expresion oral en el estudiantado de segundo grado basico de la Escuela
Militar Almirante Colon sede San José, demostraron que el pensamiento linglistico no
es un comportamiento natural innato, sino que esta determinado por procesos historicos
y culturales. Segun Ausubel (1983), a través de importantes experiencias de
aprendizaje, se puede dar una interiorizacion cognitiva en el proceso mental de los
estudiantes, ya que desarrollar la comunicacion oral en los nifios cumple un papel
importante en la sociedad. La expresion oral es crucial en la comunicacion debido a
que, a traves de ella, se construye la sociedad. Sin la interrelacion comunicativa la vida
no tendria sentido. De ese modo, se considera que toda persona se moldea para ser

sociable porque puede comunicarse, adquirir conocimiento y enriquecer la cultura.

Yari (2017) tuvo como objetivo general evaluar las actividades pedagogicas

para estimular el lenguaje oral en menores de la Institucion Infantil del Carrusel de la
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parroquia en Huamboya, 2016-2017. Se realizé un estudio descriptivo con enfoque
cuantitativo mediante una propuesta aplicada. La poblacién y muestra se conformo por
los nifios del centro educativo. Ademas, se utilizé la observacion como técnica y se
empled la ficha de observacion a modo de instrumento. Los resultados demostraron que
las estrategias pedagogicas como estrategia metodoldgica de intervencion han sido de
gran utilidad para fortalecer el desarrollo oral de los estudiantes, ya que la profesora ha

puesto en practica diversas actividades como el juego y el arte.

Reyes (2016), en su estudio sobre la aplicacion de actividades ludicas al
aprendizaje lector de estudiantes de primaria, concluyé que las practicas educativas
consideradas en el aprendizaje de la lectura se ajustan a las humanidades. El aprendizaje
y el conocimiento, la doctrina y las tendencias de sintesis revelan la busqueda del
individuo; es decir, el desarrollo del potencial humano. Por eso, no puede haber un
aprendizaje significativo sin el compromiso analitico y critico del agente de
aprendizaje. Todo lo mencionado se demostrd al analizar las pautas de observacion y

considerar diferentes aspectos de los resultados de las entrevistas.

2.1.2 Nacionales

De la Cruz (2017) tom6 como objetivo definir la influencia de las historias para
nifios en el progreso del lenguaje oral de estudiantes del Centro Educativo Inicial N.°
534 de Huancavelica. Realizo un estudio aplicado con disefio experimental y nivel
explicativo. En la recoleccion de datos, aplicd el examen de valoracion del lenguaje
oral. Los resultados evidenciaron que, antes de aplicar las sesiones de aprendizaje, el
35,4% estaba en grado muy bajo; el 58,8%, en nivel bajo; y, el 5.9%, en nivel medio

bajo. Luego de experimentar las estrategias pedagogicas de los cuentos para los
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infantes, se obtuvo que el 11,8% se ubica en categoria medio; el 17,6%, medio elevado;
el 5,9%, elevado; y el 70,6%, en nivel muy elevado. Concluyé que el empleo de las
historias para nifios como téctica influye de manera positiva en el progreso de la

expresion oral del sector estudiantil.

Por otro lado, Aberga (2017) tuvo como finalidad determinar que el programa
“habilidades orales” influencie la expresion verbal en menores del grupo etario de
menos a cinco del Centro Educativo N.° 3066 Sefior de los Milagros de Comas. Se
realiz6 un estudio de tipo aplicada, experimental y de muestro intencional; y se trabajé
con la prueba pretest y postest. Tuvo como resultados que, en la preevaluacion, se
muestren los niveles siguientes: 32% inferior, 48% medio y 20% superior. En el
postevaluacion, se obtuvo el 96% superior y el 4% inferior. Asi, se concluyé que el

empleo del programa favorece al progreso de la expresion verbal de los nifios.

Por su parte, Mufioz (2018) tuvo como objetivo sefialar las consecuencias del
programa de juegos cooperativos para desarrollar la expresion verbal en el
estudiantado de cinco afios del Centro Educativo N.° 94 del Cercado de Lima. Realiz6
un estudio aplicado, experimental, con un muestreo no probabilistico o intencional.
Como resultado, en la pre evaluacion, se obtuvo que el estudiante de cinco afios
evidencia retardo en un 63.6% Yy que es necesario apoyo (22.7%) y formar una
situacion estable (13.6%). Una vez que se aplico el programa, se observoé que los nifios
lograron una relevante mejora: la mayor parte del estudiantado alcanzo un nivel
adecuado con un 86.4%. Asi, se llegdo a la conclusion de que las actividades

cooperativas ayudan a la mejora del progreso de la expresion verbal de los menores.

Alva (2019) tomé como objetivo definir como influyen las tacticas pedagogicas
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para evaluar el grado de lenguaje oral del estudiantado del quinto afio del Centro
Educativo Monteverde en Trujillo. La investigacion corresponde a un estudio
explicativo y, en cuanto a la recoleccion de informacion, se procedi6 a utilizar la
estadistica descriptiva e inferencial. Asimismo, se utilizé una técnica de observacion e
instrumentos (lista de cotejo). Los resultados sefialaron que el nivel porcentual de
aprendizaje, el 4% presenta un aprendizaje A (previsto); 35%, un aprendizaje B
(proceso); y el 61%, un aprendizaje C (inicio). Después de aplicar las estrategias
didacticas, un 78% demostraba un aprendizaje A (previsto); el 22%, un aprendizaje B
(proceso); y, un 0% manifesto aprendizaje C (inicio). Se concluyd que el empleo de
estrategias pedagogicas restablecié de manera relevante el desarrollo de los niveles de

expresion verbal del estudiante.

Ninapaytan (2019) tuvo como objetivo exponer los resultados que se obtendran
al aplicar el programa de intervencion “CL” para desarrollar la expresion verbal en
estudiantes de seis afios de la I. E. N. N.° “147”. Se emple6 una investigacion aplicada,
experimental y la prueba de PLON — R. Los resultados demostraron que un conjunto
experimental de menores adquirié un 6,7% antes del test y 33,3% después del test; en
la dimensién forma, los menores lograron un 0,0% antes del test y 10,0% después del
test. Asi, los menores adquirieron en la dimension contenido un 13,3% antes del test y
33,3% después del test; y en dimension uso un 0,0% pretest y 33,3% después del test.
Se concluyd que la aplicacion del programa alcanzé el resultado representativo para

progresar la expresion verbal en los estudiantes.

Robles et al. (2019) tuvieron como objetivo definir el nivel de dominio de las
tacticas ludicas al desarrollar la socializacion de los nifios de la I. E. Inicial N.° 112 y

la I. E. N.° 470 de la jurisdiccion de San Pedro de Chana en la provincia de Huari. El
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estudio desarrollado fue cuantitativo, de disefio cuasiexperimental, con un muestreo
no probabilistica. Los instrumentos a utilizar fueron la escala de habilidades sociales,
la escala de apreciacion y la escala de actitudes. Como resultado, se logro lo siguiente:
durante la prueba previa, el grupo de control sefial6 que el 52,9% posee destrezas
sociales deficientes; 29%, regularidad; y el 17,7%, bien; mientras que la serie de
pruebas muestra que el 75,5% de los menores presentan malas habilidades sociales, el
31,3%, regularidad; y el 18,7%, bien. Esto permite deducir que los grupos en la prueba
previa son similares en términos de sus habilidades sociales. Si bien los resultados del
postest presentan que el 52,9% del grupo de control poseen malas destrezas sociales,
el 29, %, regular; y el 17,7%, buenas, el conjunto experimental muestra que el 37,5%
tienen malas habilidades sociales; el 31,3%, buenas; el 25 %, excelente; y el 6.2%,
suficiente. Se concluye que el conjunto experimental mejoré las destrezas sociales,
pero el grupo de control no. Ademas, el uso de estrategias lldicas permite al
estudiantado del quinto afio del plantel educativo tener un adecuado proceso de

socializacion.

2.1.3 Regionales

Chuquilin (2019) tuvo como objetivo aplicar las actividades lddicas para
desenvolver la idea de grupo en estudiantes de cinco afios de la I. E. 1. 882 UGEL
Cajamarca. La metodologia se baso en un enfoque de investigacidn-accion y tomo como
poblacion a menores del Centro Educativo. Asimismo, usaron la técnica de observacion
y la ficha de cotejo como instrumento. Se demostrd que las actividades ludicas son una
herramienta efectiva para desarrollar las actividades de grupo de los nifios y que debe

ser implementada de forma continua en la institucion con nifios de menor y mayor edad.
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Bases tedricas

2.2.1 Definicién de estrategias ludicas

Ludico proviene del latin ludus, referente al juego. Es decir, el juego viene a ser
un acto ludico que enriquece el aprendizaje. Por otro lado, no todo lo ludico es juego,

ya que existen juegos que pueden ser agresivos y no fortalecen el aprendizaje.

De acuerdo con Gonzalez y Rodriguez (2018), las estrategias Iudicas son
metodoldgicas de ensefianza que pueden fomentar un ambiente calido, armonioso y de
seguridad entre los estudiantes. De ese modo, podran adquirir nuevos conocimientos
que ayuden a mejorar los diferentes &ambitos del desarrollo, incluido el lenguaje oral, lo
socio afectivo, la capacidad de relacionarse y manifestarse, e interpretar el contexto.
Asi, mediante el pensamiento ludico, los menores poseen la probabilidad de expresar

los sentimientos, mejorando el desarrollo de adiestramiento y estudio.

Por otra parte, Diaz y Hernandez (2003), citado por Alva (2019), definen a lo
ladico como recursos. El representante de instruccion los usa de manera reflexiva y
flexible para fomentar el éxito de la educacion positiva. En otras palabras, son medios

y recursos para otorgar un apoyo pedagdgico a los estudiantes.

2.2.2 Fundamentacién de estrategias ladicas

Las estrategias ladicas crean ambientes magicos, agradables, generan
emociones, gozo y placer. Segun Sanchez y Mera (2016), el elemento principal del
aprendizaje ludico es el juego, método pedagdgico que se aplica muy bien en todos los

niveles de ambito educativo, pues el proposito consiste en involucrar, motivar y animar
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a los estudiantes en el aula. Asi, se enriquece el procedimiento de ensefianza-

aprendizaje.

2.2.3 Dimensiones de las estrategias ludicas

A continuacion, se presentan las dimensiones de las estrategias ludicas.

Cantos infantiles

Para Gironda y Garcia (2012) los cantos infantiles ES la manifestacion
del lenguaje musical. El nifio desarrolla las habilidades de reconocimiento y
distincion de las diferentes frecuencias a través de la discriminacién sonora, la
audicion y el reconocimiento de ritmos. Asimismo, mediante los cantos, se
promueven multiples vivencias y experiencias motivadoras, permiten que los
nifios tengan una apreciacién que los motive a explorar y generar sonidos,
melodias, ritmos, etc. Con esta estrategia, los nifios expresan alegria, curiosidad
e interés por desarrollar y ampliar su lenguaje oral, y a establecer las relaciones

sociales.

Asimismo, se puede diferenciar los cantos infantiles:

- Canciones inventadas. Elaboradas por los nifios y/o la docente.

- Canciones recreativas. Realizadas con rondas y canciones.

- Canciones de roles. Se hace alusion a los oficios.

- Canciones de celebraciones. Canciones dedicadas para fechas

especiales.

Cuentos infantiles
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Condori y Morales (2015) comentan que el cuento es una de las
aplicaciones mas llamativas. Los educadores del salon de clases consideran que
un cuento motiva al estudiante a que participe en la aplicacion. Por lo tanto, esta

estrategia es importante para aportar y otorgar beneficios a la expresion verbal.

Rojas (2001), citado por Condori y Morales (2015), sostiene que los
relatos amplia la creatividad de los estudiantes. Esta funciona como base del
razonamiento y del lenguaje; asimismo, estimula la imaginacion, proyectando

el porvenir y dando la posibilidad de recordar.

Estos cuentos despiertan la imaginacion y desarrollan la creatividad del

nifo:

- Cuentos de animales
- Cuentos maravillosos

- Cuentos novelescos

Trabalenguas

Los trabalenguas son textos cortos que presentan sonidos consonanticos
que dificultan la pronunciacién en voz alta, pero ayudan a vocalizar mejor las
letras y palabras. Cabe mencionar que quien los lee debe hacerlo de manera
rapida y sin equivocarse. Villalba (2011), citado por Silva(2016), nos dice que

los trabalenguas son clasificadas en tres categorias.

- Trabalenguas frase. Tienden a repetir una resonancia determinada mediante
una expresion. Por ello, afina la diccion de ciertos sonidos o silabas, y educa la

manifestacion oral con celeridad y lucidez.
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- Trabalenguas poesia. Contienen un sistema poético que rima. Constade 3 04
estrofas como maximo. Asimismo, estas afinan la pronunciaciéon de algunos
sonidos o silabas, ayudan en el desarrollo de la afinacion o inflexion de la voz,
y facilitan el desarrollo de una manifestacion fluida.

- Trabalenguas cancion. Hay una disposicion de melodia y ritmos que refuerza
el desarrollo de la afinacion o inflexion de la voz y desarrolla una adecuada

vocalizacion de los verbos.

2.2.4 Teorias que sustentan a las estrategias ludicas basadas en juegos

a. Teoria de Piaget

En la opinion de Guardo y Santoya (2015), el pensamiento de Piaget se relaciona
con las estrategias ludicas con juegos y juguetes. Mencionan que estos son estimados
como elementos beneficiosos para el progreso del desarrollo en todos los ambitos de
los nifios; asimismo, incluyeron estos mecanismos en la peculiaridad y la manera de
meditar en el proceso de la infancia. El juego se determina por el recibimiento de los

fundamentos de la materialidad.

b. Teoria de Vygotsky

Vygotsky (1982), citado por Guardo y Santoya (2015), sefiala que el juego son
herramientas y recursos socioculturales. Ademas, considera a las estrategias ludicas
como elemento promotor del progreso psicologico de los nifios, favoreciendo el
crecimiento del desempefio y la comprension, y la atencion o el pensamiento autonomo.
La idea mencionada es creadora; mediante el juego, el infante forma su propia

experiencia y existencia colectiva y educativa.
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c. Teoria de Montessori

Montessori (1909), desde el punto de vista de Guardo y Santoya (2015), afirma
que, por el método del juego, los nifios perciben de manera fiable lo que asimilan sobre
el entorno. De tal manera, se prueban nuevos acontecimientos conductuales, se
resuelven dificultades nuevas y se adaptan eventos. Por eso, a través del juego, se

desarrolla el aprendizaje.

d. Teoria de Rousseau

Rousseau (1959), citado por Guardo y Santoya (2015), destaca que el juego no
se implanta absolutamente en la educacion, sino que desarrolla un rol muy
predominante en la actividad estudiantil. Por ello, se emplea en la educacién, aunque

su inclusion adn no es total.

e. Teoria de Freud

Freud (1899), citado por Guardo y Santoya (2015), menciondé que el nifio,
mediante el juego consigue controlar los hechos, rescatando una postura paciente para
intentar dirigir el suceso. Asimismo, destacé que mediante el juego el nifio lo toma

como instrumento y logra controlar ciertos sucesos que le fueron agobiantes.

2.2.5 Definicion de lenguaje oral

Existen diferentes formas de comunicacion que permiten la interaccion entre los

humanos. Por ejemplo, el lenguaje es la aptitud de la persona para manifestar



29

pensamientos y sensaciones por medio del lenguaje. Al respecto, Soprano (2011),
citado por Bonilla (2016), define al lenguaje oral como un compuesto de sonidos
estructurados con los cuales la persona presenta o dice lo que piensa y siente a través
de signos y palabras habladas. Por eso, se desprende que el lenguaje es el cddigo méas
utilizado entre los seres humanos, un instrumento de relacion e identificacion social y

pensamiento.

Por otro lado, Gomez (2010), citado por Leon (2017), menciona que el lenguaje
oral es un aspecto Unico que posee la persona para manifestarse con los demas, pero no
es exclusivo. Existen diferentes métodos de expresion e intercambio, cada uno con un
lenguaje determinado y con un diferente sistema verbal, corporal, plastico y visual. Sin
duda, que lenguaje serd de cualquier manera de especificacion, pero sirve para la

comunicacion.

Con todo lo mencionado, la persona necesita del lenguaje oral para expresar lo

que se encuentra en el interior.

2.2.6 Importancia del lenguaje oral

El individuo nace con la capacidad de la comunicacion y comparte rasgos muy
parecidos con sus semejantes. El proceso de socializacién permitira que estas
caracteristicas sean desarrolladas, adhiriendo destrezas para adaptarse a través de la

convivencia y el desarrollo del lenguaje.

Posteriormente, la identidad se construye a partir de gustos, creencias y valores.
Por eso, el valor de la expresion oral radica en la interaccion entre personas para el
surgimiento de la comunicacion, y expresar pensamientos, ideas, posiciones ante una

situacion determinada (Mengual et al., 2018).



30

2.2.7 Dimensiones del lenguaje oral

Las dimensiones del lenguaje oral fueron estudiadas desde el enfoque de los
factores del lenguaje. Shaffer y Kipp (2007), mencionado por Le6n (2017), explican
que la dominacién linguistica se concentra en cuatro modelos de conocimiento:

fonoldgico, seméntico, sintactico y pragmatico.

e Componente fonoldgico

El componente fonoldgico es la capacidad para entender y emplear sonidos en
el habla expresado. Para Shaffer y Kipp (2007), citado por Ledn (2017), la fonologia es
la unidad basica del sonido. Especificamente, los fonemas que se emplean en las
expresiones se combinan. Por eso, el nifio necesita aprender a diferenciar, crear y
coordinar su lengua materna con la finalidad de entender el lenguaje que escucha y

comprender al momento de enunciar sus primeras palabras.

Por otro lado, Barrera y Cisneros (2013) mencionan que en la operacién
fonética-fonologica hay disposiciones de aparicidn y organizaciéon de desarrollo bien

establecidas. La rapidez de esta adquisicion va a depender de cada infante.

e Componente semantico

El componente semantico estudia la interpretacion de los signos lingisticos y
las respectivas combinaciones. El signo linglistico relaciona un concepto con una
imagen acustica segun el idioma y lenguaje; es decir, estudia el significado de las

palabras segun el contexto.
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Segln Quezada (2010), la semantica es el aprendizaje de la razon de las
palabras. Su organizacion se encuentra en opuesta categoria de organizacion del medio

linguistico en frases, términos, enunciados y discursos.

Del mismo modo, para Shaffer y Kipp (2007), citado por Ledén (2017), la
semantica otorga conceptos mencionados en palabras y oraciones. Resaltan que el nifio
debe explorar palabras y fonemas trabados, asi como difundir los significados.
Asimismo, la semantica permite que las personas puedan comprender el sentido del

diélogo.

Bonilla (2016) opina que esta dimension involucra el logro del vocabulario de
palabras con significado, pues el nifio explora y lo emplea cuando habla con otras

personas mediante dialogos o juegos.

e Componente sintactico

El componente sintactico posee como primordial ocupacidén examinar el orden
preciso de las palabras, buscando que las expresiones, oraciones, argumentos e ideas se
manifiesten de forma adecuada para el mensaje consiga tener la finalidad que quiere
difundir. Segun Shaffer y Kipp (2007), citado por Ledn (2017), el lenguaje funciona
por conexiones, parametros que determinan la forma de coordinar lo que se quiere decir.
Por eso, los infantes requieren tomar el mando de las normas sintacticas para expresarse

0 comprender un lenguaje.

Componente pragmatico

Soprano (2011), citado por Bonilla (2016), considera que la pragmatica es la

formacion de la aplicacion del habla y la relacién linguistica. Asimismo, alude que, al
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controlar un idioma, no es suficiente eliminar expresiones por medio de reglas
gramaticales. Ademas, es necesario, conocer la expresion correcta en el estilo adecuado,

en el tiempo y lugar preciso.

Segln Shaffer y Kipp (2007), citado por Leon (2017), los infantes requieren
controlar la pragmatica del lenguaje, entender el modo de expresarlo para comunicarse

eficientemente en diversos contextos.

A partir de estas consideraciones, el componente pragmatico permite la
interaccion con la sociedad, insertando lo que se dice, de qué manera se dice, la
comunicacion no verbal y qué tan convenientes son las relaciones en una situacion
especifica. Es decir, se caracteriza por el uso del lenguaje con la finalidad de realizar un

intercambio social con otras personas.

2.2.8 Teorias que sustentan al lenguaje oral

El progreso de la expresion oral es el desarrollo cognitivo, mediante el cual las
personas logran interrelacionarse oralmente por la lengua materna. Para la gran parte
de la sociedad, el proceso del lenguaje tiende a desarrollarse en los cinco primeros afos.
Por eso, las sustentaciones de las primordiales teorias son la cognitivista, constructivista

y social en el desarrollo del lenguaje.

a. Teoria cognitiva de Piaget (1956)

La teoria de Piaget (1956) trata sobre la educacion del ser humano en relacion
con los demaés. Piaget (1956), citado por Cavenago (2015), considera que el lenguaje
oral es la fuente del pensamiento y se constituye por signos mediante la representacion

simbolica. Ademas, permite la construccion de significados donde un nifio comienza a
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manejar pensamientos, a través de los cuales se produce la reflexion del pensamiento

que crea separacion.

b. Teoria constructivista de Vygotsky (1962,1991)

Para Vygotsky (1962, 1991), citado por Cavenago (2015), el lenguaje es un
instrumento intelectual, ya que posibilita la adquisicion de otros mecanismos que se
requieren en diferentes funciones mentales como el interés, la memoria, los

sentimientos y la solucion de problemas.

c. Teoria de Brunner (1966)

Brunner (1966), citado por Cavenago (2015), define al lenguaje como las
primeras formas de comunicacion entre nifios y el adulto. Antes del habla, el nifio aplica
el habla en su vinculo cercano con las personas que lo rodean, especialmente el medio

familiar.

Definicion de términos béasicos

2.3.1 Estrategias

Las estrategias son hechos que se programan organizadamente para conseguir
un objetivo. Este grupo de acciones, procedimientos, tacticas y métodos establecidos,
conforme a las necesidades de las personas a quienes se va a orientar, posee el Unico

propdsito de hacer mas practico el método de amaestramiento.



2.4

34

2.3.2 Expresion oral

La expresion oral es la capacidad comunicativa entendida como proposicion de
declaratorio. Mediante la comunicacion oral, una persona expresa sus ideas propias y

pensamientos.

2.3.3 Lenguaje oral

El lenguaje oral es el principal aspecto de comunicacion que posibilita un
intercambio de informacién entre individuos que aplican sonidos articulados por la
persona para trasmitir un informe. En conclusion, se puede comunicar la realidad y

compartirla con otra persona.

2.3.4 Ludica

La ladica se encuentra relativo al juego. Es una actividad de maxima expresion
de libertad que permite la socializacion y contribuye la motricidad y creatividad. Esta
es el cruce de placer, goce, recreacion y conocimiento. La practica docente sirve para
fortalecer los valores como la integridad, fidelidad, cooperacién y solidaridad en
participantes, asi como la consideracion por la percepcion de los demas y la

incorporacion a la vida en sociedad.

Hipotesis de investigacion

2.4.1 Hipotesis general

Las estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral en los
estudiantes de primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingue

N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.
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2.4.2 Hipotesis especificas

H1. Las estrategias ludicas son efectivas para el progreso del lenguaje oral
pragmatico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de

la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H2. Las estrategias ludicas son efectivas para el progreso del lenguaje oral
fonoldgico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de

la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H3. Las estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral
sintactico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de

la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H4. Las estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral
semantico de estudiantes que cursan el primer grado de instruccion primaria de

la Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.
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Capitulo I11: Metodologia

Enfoque de la investigacion

Con la pretension de comprobar la hipotesis y los objetivos, esta investigacion
es cuantitativa. Emplea la recopilacién de data para lograr la demostraciéon de la
hipotesis con las facilidades del uso de mediciones numéricas y el anélisis a través de
programas estadisticos. Todo esto se realiza con la intencién de generar el

establecimiento de pautas de comportamiento y probar teorias. (Hernandez et al., 2018)

Alcance de la investigacion

El estudio es explicativo. Segun Arias y Covinos (2021), estos estudios se basan en
establecer la causa-efecto de una variable independiente mediante una dependiente. De

esa forma, se puede dar solucion al problema planteado.

Disefio de la investigacion

La investigacion cuasi-experimental se identifica mediante el pretest (prueba
previa o anterior) para después aplicar el tratamiento experimental. Finalmente, se
demuestra el cambio a través del postest (prueba posterior). Por ello, incorpora la
agrupacion experimental y de control. Al concluir la ejecucion, se aplica a la

agrupacion una evaluacion contra la variable dependiente de la investigacion.

El disefio se bosqueja del siguiente modo:

GE 01 X 02

GC 03 — 04
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Donde:

GE = Grupo experimental

GC = Grupo control

O1y03 = Preprueba que se aplicaré al grupo experimental y control
0O2y04 =  Posprueba que se aplicara al grupo experimental y control
X =  Estrategias ludicas

Descripcion del ambito de la investigacion

El estudio se desarrollé en la Institucion Educativa N.° 00649 Bilinglie creada a través
de la Resolucion Directoral N.° 0031 el 18 de marzo de 1982, Educacién Secundaria
Bilingue, en la comunidad de Bajo Naranjillo- Awajin. En la actualidad cuenta con 36

afios de antiguedad.

El primer director de esta institucion fue el profesor Jorge Jeremias Juep
Nampin. Tuvo su cargo la direccion hasta el afio 1985. Desde entonces, han obtenido
el cargo de la direccion seis directores. Actualmente ocupa dicho puesto el profesor
Wilder Burgos Sanchez, quien trabaja con la ayuda de 54 trabajadores distribuidos en
director, subdirector, psicologo, docentes, administrador, personal vigilancia,

administrativo y de servicio.

Actualmente, en la institucion educativa funcionan niveles de instruccion
primaria y secundaria por separado. En el nivel primaria se cuenta con 16 docentes (8
mujeres y 8 varones) de etnia Awajun. También cuenta con 349 estudiantes en el nivel

primaria, de los cuales 159 son mujeres y 190 son varones. No todos los estudiantes son
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de etnia Awajan, y también existen nifios mestizos. En total, en primer grado de

primaria hay 38 estudiantes distribuidos en dos secciones (A y B).

3.5

3.5.1 Definicién conceptual y operacional de la(s) variable(s)

Tabla 1

Variables o categorias

Operacionalizacion de variables

Variable (s) Definicion conceptual Def|n|0_|on Dimensiones Indicadores
operacional
Inventadas
Cantos Recreativas
Diaz y Hernandez (2003) Acciones infantiles Roles
citado por Alva (2019), planificadas por Celebraciones
sefialan que este la docente
programa guia a los mediante cinco Cuentos de animales
agentes a utilizar de sesiones en base Cuentos Cuentos
manera reflexiva y alas infantiles maravillosos.
1.Variable flexible para la dimensiones e Cuentos novelescos
independient promocion del logro de indicadores con Trabalenguas frase
e los estudiantes en el la finalidad de Trabalenguas poesia
Estrategias aprendizaje activo. En mejorar el
ltdicas otras palabras, son los lenguaje oral.
medios y recursos para
brindar apoyo educativo
a los estudiantes. Trabalenguas
Trabalenguas
cancion
preguntas
despedidas
Requerimientos
Componente directos de la accion
. pragmatico Irec hy
Se considerd Exponer aprobacion
Variable cuatro y desaprobacion
dependiente Para Soprano (2011), citado dimensiones,
Lenguaje por Bonilla (2016), el lenguaje cada uno con Reconocer silabas
oral oral es un conjunto de sonidos  sus indicadores, Reconocer fonemas
articulados con los que la los cuales se han Adicion de silabas
persona presenta o dice lo que plasmado en Componente para la formacién de
piensa y siente. Es asi como items para la fonoldgico palabras
se expresa a través de signosy ~ medicion de la Suprimir silabas en
palabras habladas. variable de palabras
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investigacion.
El estudio del
lenguaje oral
permite recoger
los datos a
través de una
lista de cotejo.

Componente
sintactico

Componente
semantico

Suprimir fonemas en
palabras
Memoria verbal de
frases
Concluir frases
Vocabulario
Entendimiento oral
de narraciones

3.6

3.7

Fuente: Elaboracion propia.

Delimitaciones

3.6.1 Tematica

La presente investigacion fue desarrollada en el ambito de la comunicacion en

educacion primaria, especificamente en la aplicacion de estrategias ludicas que

permitan que los estudiantes del primer afio de primaria vayan mejorando su lenguaje

verbal.

3.6.2 Temporal

El estudio durd 10 meses, comenzd en marzo y culminé en diciembre de 2018.

3.6.3 Espacial

El presente estudio se aplicd en la I. E. N.° 00649 Bilingle en la comunidad de Bajo

Naranjillo - Awajun.

Limitaciones

- Carencia de antecedentes internacionales sobre investigaciones referentes a

estrategias ludicas que ayuden a desarrollar una expresion verbal en el

estudiantado de primer afio de instruccién primaria.

- Inasistencia de algunos estudiantes por motivos de salud en los nifios y trabajo

por parte de sus padres.
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- Poco tiempo para la aplicacion de las estrategias ludicas con los estudiantes.

Poblacion y muestra

Segun Bernal (2010), citado por Rios (2019), la poblacion tomada es el total de
elementos o personas de un grupo. De este modo, la muestra comprende una parte del
total de personas. Segun Hernandez et al. (2014), para seleccionar la poblacion, se

procede delimitar la poblacion estudiada para la generalizacion del resultado.

En la investigacion presentada, la poblacion fue constituida por treinta y ocho
(38) estudiantes que cursaban el primer grado de instruccion de la Institucion Educativa

N.° 00649 Bilingue del distrito de Awajun, 2018.

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), la determinada muestra es un subgrupo

la poblacion mediante el cual se recolectan los datos.

Tamafo de la muestra

Para la muestra se emplearon 38 estudiantes elegidos de modo no probabilistico.
La eleccién de estos nifios ha sido por conveniencia por el investigador, ya que
pertenecen a la seccion A en la cual se ha realizado las précticas preprofesionales (grupo

experimental) y la seccion B (grupo control) con 20 estudiantes.

Tabla 2

Distribucién de la poblacion y muestra del estudio

Muestra Seccion Varones Mujeres Total

Grupo experimental A 10 8 18
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Grupo control B 6 14 20

Total 16 22 38

Nota. Némina de matricula de la I.E. Bilinglie 2018.

Fuente: Elaboracion propia.

Seleccion del muestreo

Muestreo no probabilistico por conveniencia.

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Se utiliz6 la técnica de la observacion participativa para la medicion de la

variable dependiente. Segun Arias (2021):

el investigador debe estar presente el lugar de investigacion y es necesario que
establezca una conexidn con los individuos que conforman la muestra, siendo
asi, la informacion brindada por ellos se recogera aplicando instrumentos como
checklist, registros anecdoticos, ficha de observacion, entre otros. (p. 81)

Como instrumento, se uso la ficha de cotejo. Segun Arias (2021):
este instrumento busca plantear una serie de indicadores los cuales deben pasar
por un proceso de corroboracion realizado por el docente empleando la técnica

de observacion, en el cual indique si se evidencian o no los enunciados descritos.
Permite evaluar tareas, procesos, actividades, comportamientos o competencias.

(p. 89)

Esta ficha contiene 40 items, las cuales se emplearon de manera individual. Se
brindé indicaciones a cada nifio, mostrando imagenes, fichas y contando cuentos. Asi,
el investigador observé el nivel de progreso del lenguaje oral donde se encontraban

cada nifio del primer grado de la I. E. N.° 00649 Bilingue.
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3.10Validez y confiabilidad del instrumento

Respecto a la validez, la prueba presenta una medicion. Respecto a una prueba
con validez alta, cada elemento se encuentra fuertemente vinculada con la orientacion
prevista de la prueba (Hernandez et al. 2018). Por eso, el presente estudio se apoyo
con el entendimiento de los expertos. Este procedimiento consistio en conceder a tres
profesionales de educacion con el grado de magister, con documentos pertinentes de
validacion, para evaluar si el instrumento esta ejecutado con cohesion y coherencia; es

decir, si el item est4 formulado con un lenguaje claro.

Tabla 3

Validez de contenido otorgado por juicio de expertos del instrumento de lenguaje oral.

Titulo . . 0 .
Evaluador orofesional Apellidos y nombres Puntaje % Opinién
1 Licenciado Peas Cahuaza, Elias 445 92.7% Es confiable
2 Licenciada Juep Peas, Zainab 418 87.1% Aplicable
3 Magister Hidalgo Napo, Yolanda 470 97.9% Es confiable
Promedio 444 92.6% Es confiable

Nota. El puntaje minimo y maximo de la validacion del instrumento es de 0 y 480, respectivamente.

Fuente: Elaboracién propia.

Para la validez estadistica, se aplicé el método estadistico Alpha de Cronbach a

través de una prueba piloto. Los niveles de confiabilidad son los siguientes:

Tabla 4

Niveles de confiabilidad

Rango Confiabilidad

0,53 a menos Confiabilidad nula
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0,54a0,59 Confiabilidad baja

0,60 a 0,65 Confiable

0,66 a0,71 Muy confiable

0,72a0,99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Nota. Ruiz (2002).

Fuente: Elaboracion propia.

La formula de anélisis es la siguiente:

__K [ _Zvi
YTk -1 Ve

Donde:

- «a = Alfa de Cronbach
- K =ndmero de items
- Y Vi = Varianza inicial

-Vt = Varianza total

Tabla5s

Estadisticos de fiabilidad de la variable de lenguaje oral

Alfa de Cronbach N.° de elementos

,961 40

Nota. Segun la tabla 3, tras realizar la confiabilidad del instrumento a 18 estudiantes, obteniendo a través
de alfa de Cronbach 0,961, lo que certifica es que resulta muy cercano a 1; por lo tanto, esta escala es de
excelente confiabilidad, debido a que los resultados son muy favorables.
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Fuente: Elaboracién propia.

Continuamente, se evidencian los resultados de la prueba piloto:

Tabla 6

Prueba piloto validacion del instrumento

Estadisticas de elemento
Desv.
Media Desviacion N.°

Introduccion: Los estudiantes llegan todos los dias muy temprano a la ,64 487 36
escuela. Este es Pedro, y este es su profesor, el sefior Pérez. Prueba: ;Qué

dice Pedro para saludar a su profesor?

Introduccion: La mama de Pedro va a conversar con el profesor en la ,53 ,506 36
escuela y quiere saber como est& Pedro en sus clases. Prueba: ¢ Qué dice la

mama de Pedro?

Introduccion: Después de jugar un partido de fatbol, Pedro se quiere 78 422 36
retirar. Prueba: ¢ Como dice Pedro a sus amigos que ya se va?

Introduccion: El profesor Pérez tiene las manos ocupadas y quiere que ,64 487 36
Pedro abra la puerta. Prueba: ;Como se lo dice a Pedro?

Introduccion: Cuando el profesor Pérez se ha ido, un gran perro corre ,64 487 36
hacia él. Pedro quiere avisar al duefio del perro que este se va. Prueba:

¢Como lo dice Pedro?

Introduccion: Este perro es muy dificil de atrapar si se escapa. Su duefio ,67 478 36
estd muy contento de que Pedro le haya avisado. Prueba: ¢ Qué dice el

duefio del perro?

Introduccion: El profesor Pérez tiene un nuevo gatito. Pedro quiere agarrar ,67 478 36
al gatito. Prueba: ;Qué dice Pedro?

Introduccion: El profesor Pérez tiene miedo de que el gatito rasgufie a 12 454 36
Pedro, por eso no quiere que lo agarre. Prueba: ;Qué dice el profesor

Pérez?

Introduccion: El profesor Pérez tiene un ave muy bonita. A Pedro le gusta 75 439 36
el ave. Prueba: ;Qué le dice Pedro al profesor Pérez?

Introduccion: Pedro encuentra unas llaves en el salén de clases. Quiere 75 439 36
encontrar al duefio de las llaves. Prueba: ¢Qué dice o pregunta Pedro?

Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se ,36 487 36
oiga la silaba /ma/.

Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se .39 494 36
oiga la silaba /li/.

Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se ,50 ,507 36
oiga la vocal /u/.
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Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se
oiga la letra /t/.

Ahora ésta ficha se llama /do/ (sefialamos la ficha roja) y esta otra se llama
[col. Esta ficha blanca se llama /co/ y esta ficha se llama /do/. ;Qué
palabra hemos formado?

Ahora la ficha blanca la Ilamaremos /mingo/ (la colocamos primero);
mientras que la roja sigue llamandose /do/ (la colocamos delante). Ya
sabes, esta ficha blanca se Ilama /mingo/ (la sefialamos) y se afiade (la
sefialamos) delante de esta ficha roja.

Mira el dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre,
pero quitandole la silaba /to/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /to/.
Mira el dibujo, piensa como se Ilama y ahora me vas a decir su nombre,
pero quitandole la silaba /po/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /po/.
Observa el dibujo, piensa cémo se llama y ahora me vas a decir su
nombre. Bien, ahora me diras el nombre de ese dibujo, pero quitandole el
sonido /m/. Alargamos: “mmmmmmm...”

Mira el dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir el nombre (en
caso de que no lo sepa se lo decimos). Muy bien, ahora me diras el nombre
de este dibujo, pero quitandole el sonido /a/. Alargamos: “aaaaaaaa...”

El gato esté sobre el tablero.

El gato esta debajo de la mesa.

Los nifios estan sentados en sus bancos.

El nifio patea la pelota.

El nifio da un regalo a la nifia.

La madre ensefia el libro a los nifios.

La pelota sirve para............

El lapiz sirve para..........

Los colores sirven para.......

El carro sirve para.......

Sirve para sentarse.

Sirve para lavar las manos.

Da luz

Come maiz

Sirve para comprar

¢Quiénes participan en el cuento?

¢De qué material hicieron sus casas los cerditos?

¢De qué estaban hecho las casas que las tumbo el lobo?

¢Por qué el lobo no pudo tumbar la casa del tercer cerdito?

¢Pudo comer el lobo a los cerditos? ¢Por qué?

,39

487

494

494

494

494

494

494

,319
,319
,439
,319
,319
,319
,319
,319
,319
478
,319
,319
,319
422
,319
422
,232
422
,232
,319

36

36

36

36

36

36

36

36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36
36

Fuente: Elaboracion propia.
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3.11 Plan de recoleccién y procesamiento de datos

Para la recoleccion de los datos, se trabajo la prueba de lenguaje oral, previo
consentimiento de la autoridad competente. Asi, se pudo evaluar determinados
estudiantes a través de una lista de cotejo luego del desarrollo de las sesiones de clase,

facilitando asi la ejecucidn del proyecto de investigacion.

Para el estudio, se procedio a realizar el analisis de la informacion del paguete
estadistico SPSS ver. 20. Asi, se ha tabulado y validado previamente el instrumento. El
procedimiento fue crear la base de datos, registrar los datos, realizar un control de
calidad a la base de datos y el procesamiento. Finalmente, se elaboraron las tablas y
figuras adecuadas, dando respuesta a los objetivos planteados. Para analizar los datos,
se elaboraron tablas de frecuencias que relacionaron dos variables, el grafico de barras

y el grafico de cajas y bigotes. Para probar la hipétesis, se aplicé la prueba de Wilcoxon.
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Capitulo 1V: Desarrollo de la investigacion

Presentacién de los resultados

Tabla 4
Estadisticos descriptivos de los puntajes en la prueba sobre lenguaje oral, antes y después de las estrategias

ludicas

Estadisticos descriptivos

N.° Minimo Maximo Media Desv. Tip.

Lenguaje oral

Estadistico  Estadistico  Estadistico  Estadistico TEi:)ri?:L Estadistico
Pragmatico antes 18 0 10 5.44 0.87 3.70
Pragmatico después 18 0 10 8.11 0.90 3.80
Fonoldgico antes 18 0 10 3.39 1.08 4.59
Fonoldgico después 18 0 10 4.50 1.19 5.07
Sintactico antes 18 0 10 8.17 0.73 3.09
Sintactico después 18 0 10 8.89 0.76 3.23
Semantico antes 18 0 10 8.17 0.67 2.85
Semantico después 18 0 10 9.17 0.61 2.57
Total antes 18 3 39 25.17 2.27 9.65
Total después 18 5 40 30.67 2.57 1091

Fuente: Elaboracion propia.

Se muestran estadisticos descriptivos de las magnitudes del lenguaje oral antes y
después de haber aplicado las estrategias ludicas. En cuanto al puntaje promedio en la prueba
de lenguaje oral pragmatico, posteriores a las estrategias ltdicas, se ha incrementado en (8.11-
5.44=2.67) 2.67 puntos. En cuanto a la prueba de lenguaje oral fonolégico se ha incrementado
en (4.50-3.39=1.11) 1.11 puntos. Sobre la prueba de lenguaje oral sintactico, se ha

incrementado en (8.89-8.17= 0.72) 0.72 puntos. Respecto a la prueba de lenguaje oral
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semantico, se ha incrementado en (9.17-8.17=1) 1 punto. En lo que respecta al total del puntaje
de la prueba del lenguaje oral antes y después, se ha incrementado en (30.67-25.17=5.5) 5.5
puntos. Por lo tanto, las estrategias ltdicas han sido significativas (p<0.05) para desarrollar el

lenguaje oral.

Figura 1l

Puntaje promedio en cada una de las dimensiones de lenguaje oral, antes y después de las estrategias lidicas

Total después 30.67

Total antes 25.17

Semantico después 9.17

8.17

Semantico antes

Sintactico después 8.89

Sintéctico antes 8.17

4.50

Fonoldgico después

Fonoldgico antes 3.39

o
i
-

Pragmatico después

Pragmatico antes 5.44

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00 30.00 35.00

Fuente: Elaboracion propia.
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Luego de la ejecucion de las estrategias ludicas, el puntaje promedio se incrementd en
cada uno de las magnitudes del lenguaje oral. En consecuencia, las estrategias ludicas han sido

efectivas.

Tabla 8

Nivel de lenguaje oral pragmatico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las

estrategias ludicas.

Estrategias ltdicas

Nivel de lenguaje oral pragmatico

Antes Después
Deficiente 5 3
Regular 3 0
Bueno 4 1
Muy bueno 6 14
Total 18 18

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2
Nivel de lenguaje oral pragmatico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las

estrategias ludicas.

77.8%
80.0%

70.0%
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50.0%
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0.0%

22.2%

16.7%  16.7%

0%

Bueno Muy bueno

Deficiente Re'g‘ular )
m Antes = Despues

Fuente: Elaboracién propia.

En cuanto al nivel de lenguaje oral pragmatico en el estudiantado, se ha mejorado
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significativamente (p < 0.05). Esto se visualiza en la figura 2: se aprecia que el 33.3 % de los

estudiantes tenian un nivel muy bueno en lenguaje oral pragmatico; después de aplicar las

estrategias ludicas, este se ha incrementado a 77.8 %. En la misma figura, también se observa

que antes de la ejecucion de las sesiones con las estrategias ludicas el nivel de lenguaje oral

pragmatico regular representaba el 16.7 %; después, se ha disminuido a 0.0 %.

Figura 3

Box plot del puntaje en la prueba de lenguaje oral pragmatico, antes y después de las estrategias ludicas
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Fuente: Elaboracion propia.

La figura muestra que el puntaje se ha incrementado en la prueba de lenguaje oral

pragmatico antes y despues de aplicar las estrategias ltdicas. Se reafirma que han sido efectivas

estas estrategias. Sin embargo, tres estudiantes tienen un puntaje cercano a cero y un estudiante

esta por debajo de treinta puntos.



Tabla 5

Nivel de lenguaje oral fonoldgico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las
estrategias ludicas

51

. . - Estrategias ludicas
Nivel de lenguaje oral fonoldgico

Antes Después
Deficiente 12 10
Muy bueno 6 8
Total 18 18

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 4
Nivel de lenguaje oral fonoldgico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las
estrategias ludicas.
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Fuente: Elaboracidn propia.

El nivel de lenguaje oral fonolégico en el estudiantado ha mejorado significativamente

(p < 0.05) luego de las sesiones de clases ejecutadas con las estrategias ludicas. Esto se

evidencia en la figura 4: se verifica que el 33.3 % de los estudiantes tenian un grado muy

bueno en lenguaje oral fonoldgico; después de aplicar las estrategias ludicas, este se ha
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incrementado a 44.4 %. También, se observa en la misma figura que, antes de la ejecucion de
las sesiones con las estrategias lidicas, el nivel de lenguaje oral fonoldgico deficiente

representaba el 66.7 %; después, esta se ha disminuido a 55.6 %.

Figura 5

Box plot del puntaje en la prueba de lenguaje oral fonolédgico, antes y después de las estrategias ludicas.

40,00 _

30,00

20,00

Lenguaje oral fonologico

10,00

00—

T T
Antes Después

Estrategias ladicas

Fuente: Elaboracion propia.

La figura muestra que el puntaje antes y despues de adherir las estrategias ludicas para

desarrollar el lenguaje oral en los estudiantes es similar.
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Tabla 6
Nivel de lenguaje oral sintactico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las
estrategias ludicas

Estrategias ludicas

Nivel de lenguaje oral sintactico

Antes Después
Deficiente 2 2
Muy bueno 16 16
Total 18 18

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 6
Nivel de lenguaje oral sintactico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las
estrategias ludicas
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Fuente: Elaboracion propia.

En la figura 6 se aprecia que no han existido cambios en la puntuacion ni previa ni
posteriormente a la ejecucion de las sesiones de clases con las estrategias ludicas para
desarrollar el lenguaje oral sintactico. Se percibe que el 88.9 % del estudiantado se encuentra
en un nivel muy bueno en el lenguaje oral sintéactico, y el 11.1 % se encuentran en un nivel

deficiente en lenguaje oral sintéctico.



Figura 7

Box plot del puntaje en la prueba de lenguaje oral sintactico, antes y después de las estrategias lldicas
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Fuente: Elaboracion propia.
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La figura muestra que el puntaje del lenguaje oral antes y después de adherir las

estrategias ludicas son similares, lo que reafirma que no han existido cambios significativos.

Tabla7

Nivel de lenguaje oral semantico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las

estrategias ludicas

Nivel de lenguaje oral seméntico

Estrategias ladicas

Antes Después
Deficiente 1 1
Regular 1 1
Bueno 3 0
Muy bueno 13 16
Total 18 18

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 8

Nivel de lenguaje oral semantico de los estudiantes de primer grado antes y después de las sesiones con las

estrategias ludicas
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En cuanto al nivel de lenguaje oral semantico en el estudiantado, se ha mejorado

significativamente (p < 0.05), luego de poner en marcha las sesiones de clases con las

estrategias ludicas. Esto se muestra en la figura 8: el 72.2 % de los estudiantes tenian un nivel

muy bueno en lenguaje oral semantico; después de aplicar las estrategias ludicas ,este se ha

incrementado a 88.9 %. También se observa que, en la misma figura antes de la ejecucion de

las sesiones con las estrategias ladicas, el nivel de lenguaje oral semantico bueno representaba

el 16.7%, y después se ha disminuido a 0.0 %.

Figura 9

Box plot del puntaje en la prueba de lenguaje oral semantica, antes y después de las estrategias ludicas
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Fuente: Elaboracion propia.

La figura muestra que el puntaje se ha incrementado en la prueba de lenguaje oral
semantico antes y después de aplicar las estrategias ludicas. Esto reafirma que han sido
efectivas estas estrategias. Sin embargo, un estudiante tiene un puntaje cercano a cero y otro

esta por debajo de veinte puntos.

4.1 Base de datos

Es
tu
di
an
te

°©T 3 5

=
N

N Ll [l o X ® Wwn
N =]
o |k [k [T
o |k [k vk T
N e [ ]
o |k [k [aF—, T
o |k [k [T
o |k [k o1
o |k [k [N~ T
o |k [k |0 T
o |k [k [T
o |k [k [odvT
N RN
N S TS [ N
N RN ]
[ S TS FN N,
N RN ]
= (e e o T
N e BN N ]
O e T [N
N N RN ]
= [k [ lowT
N e T (SR i ]
N L R ]
e T T [N
= (= (P | dhwTD
O T T [ U
= (= [k lowT
= (kP |~NwT
= [~ [k |JowT
= [k [k |JowT
S = ]

N e T )
o |k [~ [vTD
= [k |k oD
e L L s o)
o |k [~ (0T
o |k [k oD
I L L s e
= [k |k |01
= [k |~ o1




57

2/1(1]1|1)1]1)1j1/1/1/1|0|0f0O|OfO|O|OfO|OJO|2|2f2]2f2 (22|22 f21|2)1|2)2f1]|2|1]1]1]1

212]0/0{0]0[0]|0[0]|0|0{0|0[0|0|0[0|0|O|O0[OJOJ2[2[2 |22 |2f2 22|21 (2 ]2 ]2(21]2]2]21]|1]1]1

2[1(1(1(1)2)2)2j1j1j1f1{2)2f1]2 1|2 )2 f1]2 212|222 f21|2 2|22 1|2 )1|2)2f1]|21|1]1]1]1

211(1)1{2)1{2[1{2]1/1{1]|0(0|0|0[0|0|O|0[OJOJ2[2[2 |22 |2f2f2]2|2f2)2]2(21]2]2]21]|1]1]1

2/2]1|1]|1)1)1)1/1/1/1/1|0)0f0O|OfO|O|O|O|O|O|O|O|O|OfO|O|O|O|O|O|O|O|O|O|jO|O|O[O]|O]O

2[1(1(1(1)2)2)2j1j1)21f1{2)2f1]2 1|2 )2 f1]2 212|221 ]2f2|2 )2 (22 f21|2)1|2)2f1]|21|1]1]1]1

A R N N R N A N N N N N N R N A R N A R R N R A R R N RN A R R Nt

2|/2|0/0|0j0]0OjOJOJOjOfO|O|O|O|O|O|O|OfO|O|JO|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|OJO|OJOjOJ2|1]1]2]1

AR A N R N N N N R N N A R N A R R N A R R N A R R RN A R Nt

2/1(1|0{1]1]1)1/1/1/1/1]|0|0]0O|OfO|O|OfO|OJO|2|2[2]2f2 |22 f2]2 1|2 )1|2)2f1]|2|1]1]1]1

212]0/0{0|0[0|0[0]|0|0{0|0[0|0|0[0|0|O|0[OJOJ2[2[2|2)2|2f2|2]2|2f2)2]2(21]2)2]21]|1]1]1

2|1|1]1]1f1)1]1|1]1/21)1|0|0|O|O|O|OfOfO[O[O[2]2(2]2]2]|2 )2 |22 |2 |21 /21]21|21]21]|21]|2]2]1]1

2|2|1)1{1{1)1]1{1]{1/1]1)0|0|/0|0|O|OfOfO[O[O[21[21(2])2])2 )2 )22 )22 |2/21}21]21]1(|1]|2]1]1]1

2|1 )1)1(1(1)2)2{211j2)2 )2 )22 )22 2221 2121222222 )2 )2 j2 2|2 /1]21]21|21]|21]2]2]2]1

1]1/1]0{1/0/0]|0{0[0J2]21)0|0|21|/0|O|0Of0OfO[O[O|21[1]|0]2]2]2)2|2|2|Of1/1]1]|1]|1]|0[1]0]1]1

1]1/0/0[1]/0j1]|0|1]0j2]1|0|0O|1|0|O|OfOfO[O[O[21]2]2]2]2]2)2 2|2 |2|21/1]1]|1]|1]|0[1]0]1]1

1]12|1]1{0/{0/0/0{0[0/0]0)0|0|21|/0|O|O[OfO[O[O[21[21]2]2]2])2)2|2|2|Of1[1]1]|0|1]1]2]1]1]1

112/0/0{0{0/0|0{0[0J0JOJOJ2 2|2 2 2|21 [2({21({2([2(2]2)2)2)2 )22 /2)2/21}21]21]1(|1]21]1]1]1

1)1)1]1|1j1)1|1{1j1/2)1|0|0O|O|O|OfOfOfO|O[O|21]|2]|O]J2]2]|2)2|2|2|/Of1[/1]|1]|0|1]|0[1]0O]1]|O0

1]12/0/0{0{0/0|0{0[0/0]0|0|0|O|O|O|O[OfO[O[O[21[21]2]2])2 )2 )22 )22 |2/21]21]21]1]|1]2]1]1]1

1]1/0/0[1/1)O0[21|21]1j2)2)2)2|2jOf2 |2 |2 )21 |2[21(|2(2(2)2]2)2 )22 2|2 |2 /21]21]21|21]|21]2]2]1]1

1]1/0/0{1f{1)2]1{1]1/2]1)0|0|/0|0|O|O[OfO[O[O[21[21]2]2]2])2)2|2|2|Of2/21]21]1]1(|1]2]2]1]1

112(1)1{1)1f{21]1f1]1/21{1|0f/0)0O|0[0O|O|O|0O[O|O|O]|O[|OfO|O|O[O[O|O|O[O|O|O|O|O|O]|O|O|O]O

1]1/1]0[1]/0jO|1|Of[1j2)2 )22 2|22 |2 |2 /21 |2([21(|2[2(2)2]2)2 )22 )2 2|21 /21]21]|21|21]|21[2]2]1]1

1/2(0[2(2)2)2)2)2)2)2f{2{2)2 (2] 2|2 )2f21]2 /22222 f2 (2222 f2]2)1|2)2j1]|21|1]1]21]1

112]0/0f{0j0[0]|0O[0]|0O|O|O|OfO|O|0O[O|O|O|0O[O|O|O|O[O|O|O|O[O|O|O|0O[O|O|O[O[OJO]J1]|0]1]1

1/1(1{0[2)2)2)2j2)2)2f2{2)2 (2|2 2|2 )2f21]2 /22222 f2 (2222 f21|2)1|2)2f1]|21|1]1]1]1

1]1/0|0[1]0J2]|1]|0[1j21]21|0|O|O|O|OfOfOfO|O[O|21]|2]|O]J2]2]|2)2|2|2|/Of1[/1]1]|0|1]|0]1]0O0]1]|O0

1]12/0/0[{0/{0/0|0{0[0/0]0|0|0|O|O|O|O[OfO[O[O[21[21]2]2]2])2)2|2|2|Of2/21]21]1]1(1]2]2]1]1

1]1)1)1{1f{1)1)1{1{1/2)1)0)0|/0|0|O|O|OfO[O[O|21[21]|0]2]2])2)2|2|2|Of1/1]1]|0|1]|0[1]0]1]1

1]2|0|1[1f1)1]1|1]1/0|0|O|O|O|O|O|OfOfO[O[O[21]|2]|O]J2]2]|2)2|2|2|Of21/21]21]21|21]|21]2]2]1]1

1/1]1{0[1]0|0JOJOJ2|2f21|2 2|12 2{2)2f21]2 )22 |2)2]2f2 |22 f2]2 2|2 )1]2]2f1]|2j1]1]21]1

A1 2202 1)2(2) 2] 2222 )2 21(2 )2 )22 (2|22} 2 (2222 f2j2]2|2f2)2f2]2j2j2]1j1f2]1]1|1

5
6
7
8
9

10
11
12
13
14

15

16

17

18

1
2
3
4

5
6
7
8
9
10

11

12
13
14
15
16
17
18

4.2 Prueba de hipdtesis

Prueba de normalidad — Shapiro Wilk

Paso 1: Planteamiento de hipdétesis



Hy: Los datos proceden de una distribucion normal

H,: Los datos no proceden de una distribuciéon normal

Paso 2: Nivel de significancia

a = 0.05

Paso 3: Estadistico de prueba

2

k
1
W=ans Z i (Xn-141) — X)
1=
Paso 4: Regla de decision

Si sig. > a no se rechaza la hipotesis nula.

Paso 5: Calculos

Tabla 8

Prueba de normalidad

Puntaje en la prueba de Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk

lenguaje oral Estadistico  gl. Sig. Estadistico gl Sig.
Pragmatico antes ,152 18 ,200" ,888 18 ,036
Pragmatico después 413 18 ,000 ,534 18 ,000
Fonoldgico antes ,365 18 ,000 ,660 18 ,000
Fonoldgico después ,313 18 ,000 ,651 18 ,000
Sintéctico antes ,367 18 ,000 ,595 18 ,000
Sintactico después ,523 18 ,000 ,373 18 ,000
Semantico antes ,295 18 ,000 712 18 ,000
Semantico después ,516 18 ,000 377 18 ,000
Total antes ,150 18 ,200" ,937 18 ,261
Total después ,248 18 ,005 814 18 ,002
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*. La significacion verdadera es un limite inferior.
Fuente: Elaboracion propia.

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Paso 6: Decision y conclusion

Dado que sig. <a = 0.05 Se rechaza la distribucion normal.

Se concluye entonces que los datos no proceden de una distribucion normal.

Nota: Dado que la data no procede de una distribucion normal, no es posible emplear
la distribucion al estudiante para comparar los efectos de las estrategias ludicas para el

progreso del lenguaje oral en los nifios.

Prueba de Wilcoxon

Paso 1: Planteamiento de hipoétesis

H,:El puntaje de las dimensiones del lenguaje oral no difiere antes de desarrollar las

sesiones de clases con las estrategias lGdicas y después de estas.

H,: El puntaje de las magnitudes del lenguaje oral antes de desarrollar las sesiones de

clases con las estrategias ltdicas es menor que después de estas.

Paso 2: Nivel de significancia

a = 0.05

Paso 3: Estadistico de prueba
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\/n(n +1)(2n+1)
or =

24

Paso 4: Regla de decision

Si sig. < a Se rechaza la hipotesis nula.

Paso 5: Calculos

H1. Las estrategias ludicas son efectivas para desarrollar el lenguaje oral
pragmatico en los estudiantes de primer grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Bilinglie N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H2. Son efectivas las estrategias ludicas para el desarrollo del lenguaje oral
fonoldgico en los estudiantes de primer grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Bilingle N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H3. Las estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral
sintactico en los estudiantes de primer grado de educacién primaria de la

Instituciéon Educativa Bilingle N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

H4. Para el desarrollo del lenguaje oral semantico, las estrategias ludicas son
efectivas en los estudiantes de primer grado de educacién primaria de la

Instituciéon Educativa Bilingle N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.
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Tabla 9

Prueba de hipotesis estadistica general

Hipétesis nula Test Sig.

0.000

Mediana diferencia entre la dimensién del  Prueba de Wilcoxon de los rangos con
lenguaje oral antes y después esigual a0  signos de muestras relacionadas

Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la regla de decision: p-valor<0.05=, se rechaza la hipétesis nula y se acepta

la hipotesis de investigacion.

Con el producto del resultado adquirido en la prueba de hipotesis general de 0.000, se
queda rechazada la hipétesis nula, siendo la hipdtesis alterna aceptada para la investigacion.
En ese sentido, existe disconformidad significativa entre los resultados de la variable lenguaje
oral antes y después de la intervencion. Por ello, las estrategias ludicas son efectivas para el
desarrollo del lenguaje oral en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilingle

N.° 00649 del distrito de Awajun, 2018.

Tabla 10

Prueba de hipoétesis estadistica especifica 1

Hipotesis nula Test Sig.

Mediana diferencia entre la dimension Prueba de Wilcoxon de los rangos con 0.02
pragmatica antes y después es igual a 0 signos de muestras relacionadas
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Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo con la regla de decision: p-valor<0.05=, se rechazd la hipétesis nula y fue

aceptada la hipotesis de investigacion.

Con el producto del resultado adquirido para la prueba de hipétesis general de 0.02, se
quedd rechazada la hipdtesis nula y la hipotesis de investigacion fue aceptada. Existe una
diferencia significativa entre los resultados de la dimension pragmatica antes y después de la
intervencion. Asi, las estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral
fonoldgico en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. N.° 00649 del distrito

de Awajln, 2018.

Tabla 11

Prueba de hipotesis estadistica especifica 3

Hipotesis nula Test Sig.
Mediana diferencia entre la dimension Prueba de Wilcoxon de los rangos con 063
fonoldgica antes y después es igual a 0 signos de muestras relacionadas '

Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo con la regla de decision: p-valor<0.05=, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis de investigacion.

Con el resultado adquirido para la prueba de hipotesis general de 0.63, se acepta la

hipotesis nula 'y se rechaza la hipotesis de investigacion. No existe una diferencia significativa
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entre los resultados de la dimension fonoldgico antes y después de la intervencion. Por eso,
las estrategias ludicas no son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral fonolégico en los
estudiantes de primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingue N.°

00649.

Tabla 12

Prueba de hipotesis estadistica especifica 2

Hipétesis nula Test Sig.
0.09
Mediana diferencia entre la dimensién Prueba de Wilcoxon de los rangos con
sintictica antes y después es igual a 0 signos de muestras relacionadas

Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo con la regla de decision: p-valor<0.05=, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis de investigacion.

Con el resultado adquirido para la prueba de hipétesis general de 0.09, se concluy6
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis de investigacion. Existe una diferencia
significativa entre los resultados de la dimension sintactico antes y después de la intervencion.
Por eso, las estrategias ltdicas son efectivas para el progreso del lenguaje oral sintactico en

el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilingue N.° 00649.

Tabla 13

Prueba de hipotesis estadistica especifica 4

Hipotesis nula Test Sig.

0.02
Mediana diferencia entre la dimension Prueba de Wilcoxon de los rangos con
semantica antes y después es igual a 0 signos de muestras relacionadas
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Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo con la regla de decision: p-valor<0.05=, se rechaza la hip6tesis nula y se

acepta la hipoétesis de investigacion.

Con el resultado adquirido para la prueba de hipdtesis general de 0.02, fue rechazada la
hipotesis nula y se acepto la hipotesis de investigacion. Existe una diferencia significativa entre
los resultados de la dimension semantica antes y después de la intervencién. Por eso, las
estrategias ludicas son efectivas para el desarrollo del lenguaje oral seméntico en el

estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilingiie N.° 00649.
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Capitulo V: Discusion, conclusiones, recomendaciones

5.1 Discusion de los resultados

Para el objetivo general, los resultados fueron similares a los presentados por Aberga
(2017). Por ello, se concluye que el empleo del programa habilidades orales favorece al

desarrollo del lenguaje de los nifios de cinco afios de la institucion educativa mencionada.

Desde la perspectiva tedrica, Gomez (2010), citado por Ledn (2017), menciona que el
lenguaje oral es la forma exclusiva que la persona tiene para manifestarse con los deméas. Hay
diferentes maneras de expresarse y comunicarse. Cada persona emplea un habla especifico y
diferente en todos los ambitos. Sin duda, la comunicacion puede manifestarse en cualquier
forma de expresion. No obstante, la relevancia del lenguaje oral es la interaccion entre personas

para expresar pensamientos, ideas, posiciones ante una situacion (Mengual et al., 2018).

Respecto al primer objetivo especifico, lo resultados obtenidos en el estudio mostraron
que el 33.3 % de los estudiantes tenian un nivel muy bueno en lenguaje oral pragmatico;
después de aplicar las estrategias ltdicas este se ha incrementado a 77.8 % (p-valor=0.02). Los
estudios realizados con resultados similares fueron obtenidos por De la Cruz (2017). En los
resultados se evidenciaron que antes de aplicar las sesiones de aprendizaje, los estudiantes
estuvieron en categoria muy bajo un 35,4%, en la categoria bajo 58,8% y categoria medio bajo
un 5.9%. Luego de experimentar la estrategia didactica de los cuentos infantiles, el 11,8% se
ubico en la categoria medio; el 17,6%, medio alto; el 5,9%, en alto; y el 70,6%, en la categoria
muy alto. Se concluye que la aplicacion de los cuentos infantiles como estrategia didactica
influia significativamente para desarrollar el lenguaje oral pragmatico de los nifios de la I. E.

Inicial N.° 534 de Huancavelica.
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En el segundo objetivo especifico, el 33.3 % de los estudiantes tenia un nivel muy bueno
en lenguaje oral fonoldgico; luego de aplicar las estrategias ltdicas este se ha incrementado a
44.4 % (p-valor=0.69), es decir, no se demostro diferencia significativa. En su investigacion,
Ninapaytan (2019) obtuvo los siguientes resultados: en el conjunto experimental, los menores
adquirieron un 6,7% pretest y 33,3% postest, en la dimension forma los nifios alcanzaron un
0,0% en el pretest y 10,0% en el postest, los menores adquirieron en la dimension contenido
un 13,3% pretest y 33,3% postest y en dimension uso un 0,0% pretest y 33,3% postest. Se
concluye que el programa que se procedié a aplicar si alcanzé el resultado representativo
esperado para mejorar el lenguaje oral en estudiantes de 6 afios de la I. E. Asimismo, esto
coincide con lo planteado por Sdnchez y Mera (2016), quienes sefialaron que el juego era parte
de una estrategia ludica, un método pedagdgico con el proposito de involucrar, motivar y
animar a los estudiantes en el aula. Por lo tanto, esto se manifiesta en los estudiantes del primer
grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de

Awajln.

De acuerdo con el tercer objetivo especifico, el 88.9 % de los estudiantes se ubican en
puesto muy bueno. EI 11.1 % se ubica en un nivel deficiente en el lenguaje oral sintactico (p-
valor=0.09). Asimismo, Mufioz (2018) menciona que sus resultados fueron que el estudiante
de cinco afios en la preevaluacion evidencio retraso de 63.6%, necesidad de ayuda 22.7% y
normalidad 13.6%. Una vez que se aplicd el programa, observé que se logré una relevante
mejora, puesto que la mayor parte del estudiantado alcanz6 un nivel adecuado con un 86.4%.
En conclusion, las actividades cooperativas ayudan a la mejora del progreso del desarrollo del

lenguaje oral de los nifios de cinco afios de la I. E.

Respecto al cuarto objetivo especifico, el 72.2 % de los estudiantes tenian un nivel muy

bueno en lenguaje oral semantico; después de aplicar las estrategias ludicas, este se ha
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incrementado a 88.9 % (p-valor=0.02). La prueba de hipdtesis obtenida tiene significancia de
0.000, y establecid que existio una diferencia significativa entre los resultados antes y después
de la intervencion de las estrategias ludicas. De ese mismo modo, Yari (2017) demostrd que
las estrategias pedagdgicas como estrategia metodoldgica de intervencion han sido de gran
utilidad para fortalecer el desarrollo oral de los estudiantes, ya que la profesora ha puesto en

practica actividades como el juego y el arte.

Desde la perspectiva tedrica, Gomez (2010), citado por Ledn (2017), menciona que el
lenguaje oral es la forma exclusiva que posee la persona para manifestarse con los demas. Hay
diferentes maneras de expresarse y comunicarse y cada persona emplea un habla especifico y
diferente en todos los ambitos. Sin duda, la comunicacion puede ser de cualquier forma siempre
que pueda servir para la expresion. El lenguaje oral resulta relevante por fomentar la interaccion
entre personas y el surgimiento de la comunicacion, e intercambiar pensamientos, ideas,

posiciones ante una situacion determinada (Mengual et al., 2018).

De acuerdo con la teoria de Piaget, las estrategias ludicas permiten mejorar varios
aspectos en el desarrollo del nifio, de manera especifica el lenguaje oral. En la opinion de
Guardo y Santoya (2015), el pensamiento de Piaget se relaciona con las estrategias Iudicas de
juegos y juguetes, pues estos son estimados como elementos beneficiosos para el desarrollo del
nifio en todos los &mbitos. Asimismo, incluyeron estos mecanismos en la peculiaridad con la
manera de meditar el proceso de la infancia. El juego, segun los autores, se determina por el

recibimiento de los fundamentos de la materialidad.

5.2 Conclusiones

Por todo lo expuesto, se puede sefialar que los estudiantes de primer grado de la I. E.

Bilinguie N.° 00649 del distrito de Awajan han mostrado mejoras en el nivel de socializacion
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entre compafieros; asimismo, una mejor forma de expresion al escuchar, dialogar y compartir
las inclinaciones y los juicios, utilizando un lenguaje oral claro y adecuado. Partiendo del punto
de vista pedag6gico, mientras se realizaban las labores, se manifestd que, debido a que el
primordial objetivo era determinar la efectividad de las estrategias ludicas para desarrollar el
lenguaje oral, y que el lenguaje labora con todas sus dimensiones en conjunto, las actividades
fueron planteadas acaparando las dimensiones fonol6gico, pragmatico, semantico y sintactico.

Por ello, la efectividad del lenguaje oral se plante6 en todas sus dimensiones.

De acuerdo con el objetivo general, se ha logrado demostrar que los efectos de las
estrategias ludicas son positivos sobre el lenguaje oral. Los cuentos infantiles, cantos infantiles
y trabalenguas han permitido que los nifios desarrollen las magnitudes del lenguaje oral,
logrando identificar silabas, fonemas, palabras, memoria verbal y pronunciar frases completas.
Esto permite concluir que las estrategias ludicas han permitido el desarrollo del lenguaje oral
en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilinglie N.° 00649 del distrito de

Awajln.

Las estrategias ludicas han tenido efectos relevantes en el lenguaje oral pragmatico. Ha
demostrado que los nifios han podido ser capaces de realizar preguntas y despedidas; y mostrar
aprobacidon y desaprobacion, negacion y permiso. Asimismo, la significancia de 0.02 obtenido
en la prueba de hipétesis permite concluir que las estrategias ltdicas han logrado desarrollar el
lenguaje oral pragmatico en el estudiante de primer grado de primaria de la I. E. Bilingue N.°

00649 del distrito de Awajun.

Se logré demostrar que las estrategias ladicas no han tenido efectos significativos en el
lenguaje oral fonoldgico. Los nifios no han podido ser capaces de identificar silabas, formar

palabras, omitir fonemas. Asimismo, la significancia de 0.63 obtenido en la prueba de hipotesis
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permite concluir que las estrategias lGdicas no han logrado desarrollar el lenguaje oral
fonolodgico en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. N.° 00649 del distrito de

Awajln.

Las estrategias ludicas han tenido efectos significativos en el lenguaje oral sintactico.
Los estudiantes han podido ser capaces de memorizar frases y palabras, completar frases y
acrecentar su vocabulario. Asimismo, la significancia de 0.09 obtenido en la prueba de
hip6tesis permite concluir que las estrategias ludicas han logrado desarrollar un lenguaje oral
sintactico en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilinglie N.° 00649 del

distrito de Awajun.

Se ha logrado demostrar que las estrategias ludicas han tenido resultados eficientes en
el lenguaje oral seméntico. Los nifios han podido ser capaces de comprender las frases, palabras
y realizar pequefias narraciones. Asimismo, el nivel de significancia de 0.02 obtenido en la
prueba de hipotesis permite concluir que las estrategias lGdicas han logrado desarrollar el
lenguaje oral semantico en el estudiantado de primer grado de primaria de la I.E. Bilinglie N.°

00649 del distrito de Awajun.

Con respecto a la hip6tesis general, la significancia de 0.000 obtenido en la prueba de
hip6tesis permite concluir que los efectos de las estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje
oral en el estudiantado de primer grado de primaria de la I. E. Bilinglie N.° 00649 del distrito
de Awajun han sido significativos. Se han presentado resultados diferencias y positivos antes

y después de la intervencion.
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5.3 Recomendaciones

Las principales recomendaciones sugeridas por el presente estudio se recogen de

acuerdo a los objetivos planteados.

Fortalecer los talleres de estimulacion del lenguaje oral y que se apliquen
especialmente en los primeros grados del nivel primario como parte de las
estrategias pedagogicas de la I. E.

Desarrollar investigaciones dirigidas a conocer los efectos positivos que generan las
estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes del primer
grado de las Instituciones Educativas.

Sugerir a los docentes que elaboren actividades, involucrando materiales ludicos
(juegos, canciones, cuentos, trabalenguas) para favorecer el logro del lenguaje y
enriquecer su propia experiencia.

Realizar evaluaciones periddicas en la I. E. Bilingie N.° 00649 del distrito de
Awajun para identificar causas que perjudican de manera relevante el progreso del
lenguaje oral.

Implementar talleres de acciones para la estimulacién del lenguaje oral dirigido a
todos los padres de familia de la I. E. que les permita aprender para reforzar el

desarrollo en sus hijos.
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para el desarrollo del
lenguaje oral sintactico
en los estudiantes de
primer grado de
educaciéon primaria de
la Institucion Educativa
Bilinglie N.° 00649 del

distrito de Awajun,
2018.
2.4. Las estrategias

ludicas son efectivas
para el desarrollo del
lenguaje oral seméntico
en los estudiantes de
primer grado de
educacién primaria de

Requerimientos directos
Mostrar aprobacion y
desaprobacion
Ruego/negar/permiso

Identificar silabas
Identificar fonemas
Adicién de silabas para

Componente
. formar palabras
fonoldgico o o
Omitir silabas en palabras
Omitir ~ fonemas  en
palabras
Componente Memoria verba de frases
sint4ctico Completar frases
Vocabulario
Componente L
o Comprension  oral de
semantico

narraciones

No probabilistico por conveniencia. , la eleccién de estos
nifios ha sido por conveniencia por el investigador.
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grado de educacion | la Instituciéon Educativa
primaria de la | Bilinglie N.° 00649 del
Institucion  Educativa | distrito de  Awajun,

Bilinglie N.° 00649 del

distrito
2018.

de

Awajln,

2018.
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TITULO: Estrategias ludicas para desarrollar el lenguaje oral en los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del

distrito de Awajun, 2018.

VARIABLE (CATEGORIA) Dimensiones (Subcategorias) Indicadores items
Estrategias ludicas Inventadas 1. items1,2,3,4,5,6,78,9,10,
Cantos infantiles Recreativas 11,12, 13, 14, 15.
1. Definicion conceptual Roles
Para Diaz y Hernandez (2003), citado por Celebraciones
Alva (2019), son procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza de forma Trabalenguas frase 2. Items 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22,

reflexiva y flexible para promover el
logro de aprendizajes significativos en
los estudiantes. Es decir, son los medios
0 recursos para prestar apoyo pedagogico

Trabalenguas

Trabalenguas poesia
Trabalenguas cancion

23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30.

! 3. Items 31, 32. 33, 34, 35, 36, 37,

a los estudiantes. Cuentos infantiles Cuentos de animales 38, 39, 40.

Cuentos maravillosos
— - Cuentos novelescos

2. Definicion operacional

Acciones planificadas por la docente

mediante cinco sesiones en base a las

dimensiones e indicadores con el fin de

mejorar el lenguaje oral.

Lenguaje oral Saludos 1. item1,2,3,45,6,7,8,9,10.
Preguntas

3. Definicion conceptual Despedidas

Segin Soprano (2011), citado por
Bonilla (2016), el lenguaje oral es un
conjunto de sonidos articulados con los

Componente pragmatico

Requerimientos directos
Mostrar aprobacién y desaprobacion
Ruego/negar/permiso
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TITULO: Estrategias ludicas para desarrollar el lenguaje oral en los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del

distrito de Awajun, 2018.

VARIABLE (CATEGORIA) Dimensiones (Subcategorias) Indicadores items
que la persona presenta o dice lo que | Componente fonoldgico Identificar silabas 2. item 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,
piensay siente. Es asi como se expresa a Identificar fonemas 18, 19, 20.
través de signos y palabras habladas. Adicion de silabas para formar palabras
Omitir silabas en palabras
Omitir fonemas en palabras
Componente sintéctico Memoria verba de frases 3. item 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27,
Completar frases 28, 29, 30.
Componente semantico 4, item 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37,
Vocabulario 38, 39, 40.

4, Definicion operacional

Se considerd cuatro dimensiones, cada
uno con sus indicadores. Estos
indicadores se han descompuesto en
items para medir la variable estudiada.
La prueba del lenguaje oral permite
recoger los datos a través de una lista de
cotejo.

Comprension oral de narraciones
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Instrumento de la investigacion

PRUEBA DE EVALUACION DEL LENGUAJE ORAL

Subprueba en componente pragmatico

Puntuacion

Saludos Introduccion: Los estudiantes llegan todos los

dias muy temprano a la escuela.

Este es Pedro y este es su profesor, el sefior

- - Pérez.
Prueba: ¢(Qué dice Pedro para saludar a su

profesor?

¢Por qué? ;Como?

Introduccion: La mama de Pedro va a
conversar con el profesor en la escuela, y

quiere saber como esta Pedro en sus clases.

Prueba: ¢ Qué dice la mama de Pedro?

Introduccion: Después de jugar un partido de

fatbol, Pedro se quiere retirar.

Prueba: ¢Como les dice Pedro a sus amigos

Despedidas que ya se va?

Requerimientos
directos de accion
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Introduccion: El sefior Pérez tiene las manos

ocupadas y quiere que Pedro abra la puerta.

Prueba: ;Cémo se lo dice a Pedro?

Requerimientos
directos de accion

2 ¢

I~

Introduccion: Cuando el profesor Pérez se ha
ido, un gran perro corre hacia él. Pedro quiere

avisar al duefio del perro que este se va.

Prueba: ;Cémo se lo dice Pedro?

Hacer comentarios,
mostrar aprobacion y

desaprobacion

Introduccion: Este perro es muy dificil de
atrapar si se escapa. Su duefio estd muy

contento de que Pedro le haya avisado.

Prueba: ¢ Qué dice el duefio del perro?

Ruego/concesién/ne
gar permiso

Introduccion: El profesor Pérez tiene un

nuevo gatito. Pedro quiere agarrar al gatito.

Prueba: ¢ Qué dice Pedro?

Ruego/concesién/ne
gar permiso
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Introduccion: El profesor Pérez tiene miedo
de que el gatito rasgufie a Pedro, por eso no

quiere que Pedro lo agarre.

Prueba: ¢Qué dice el profesor Pérez?

Hacer comentarios,
mostrar aprobacion y
desaprobacion

teed

Introduccion: El profesor Pérez tiene un ave

muy bonita. A Pedro le gusta el ave.

Prueba: ;Qué le dice Pedro al profesor Pérez?

Preguntas: De quién

Introduccion: Pedro encuentra unas llaves en
el salon de clases. Quiere encontrar al duefio de

las llaves.

Prueba: ;Qué dice o pregunta Pedro?
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Subprueba en componente fonolégico

Identificacion de silabas
11. Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se oiga la

silaba /ma/

12. Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se oiga la
silaba /li/

Identificacion de fonemas
13. Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se oiga la

vocal /u/

2 - ®
=G

14. Mira los dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde se oiga la letra
It/
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Adicién de silabas para formar palabras
15. Ahora esta ficha se llama /do/ (sefialamos la ficha roja) y esta otra se llama /co/.

Esta ficha blanca se llama /co/ y esté ficha se llama /do/. ¢ Qué palabra hemos

formado?

Co

16.  Ahora la ficha blanca la llamaremos /mingo/ (la colocamos primero) mietras que

la roja siguie llaméandose /do/ (la colocamos delante). Ya sabes, esta ficha blanca se llama

/mingo/ (la sefialamos) y se afiade (la sefialamos) delante de ésta ficha roja que se llama

/do/. ; Qué palabras hemos formado?

mingo

Omitir silabas en palabras éﬁ |

17. Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su \:}
(7
nombre, pero quitandole la silaba /to/. Acuérdate, no se puede decir el @Ay

sonido /to/
\

18. Mira este dibujo, piensa cémo se llama, y ahora me vas a decir su nombre, pero

quitandoles la silaba /po/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /po/
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Omitir un fonema en palabras
19. Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su Qg
nombre. Muy bien, ahora me diras el nombre de ese dibujo, pero ‘

D
quitandole el sonido /m/. Alargamos “mmmmmmm...”

20. Mira este dibujo, piensa como se Ilama y ahora me vas a decir su nombre, (en caso
de que no lo sepa se lo decimos), Muy bien, ahora

me diréds el nombre de este dibujo, pero quitandole

el sonido /a/. Alargamos “aaaaaaaa...”
Subprueba — componente sintactico
Fuente: Prueba BLOC, citado por (Espinoza et al., 2012).

Al observar este dibujo, se dice: B {:g
21. El gato esta sobre la mesa. ‘ I i i

Ahora mira los otros dibujos y dime lo que observas:

22. El gato esta debajo de la mesa.

23. Los nifios estan sentados en sus bancos. g A
& " T

24. El nifo patea la pelota.

25. El nifio regala una flor a la nifia. .E



26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.
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La madre cuenta un cuento a los nifos.

Ahora, voy a decir unas palabras y tu vas a completar lo que queria decir:
La pelota sirve para ........ ....
El lapiz sirve para..........
Los colores sirven para .......

El carro sirve para .......
Subprueba — componente semantico

Te voy a mostrar una cartulina con dibujos y vas a sefialar cuando te digo para qué

sirve o qué hace:

Sirve para sentarse. rm
£ 24
Sirve para lavar las manos. @

Da luz. (\

@
Come maiz. g /ﬁ
>

Sirve para comprar.




36.

37.

38.

39.

40.
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Escucha atentamente el cuento: Los tres cerditos, porque luego vas a responder

unas preguntas:

¢Quiénes participan en el cuento?

¢De qué estaban hecho las casas que las tumbé el lobo?
¢Por qué el lobo no pudo tumbar la casa del tercer cerdito?
¢Pudo comer el lobo a los cerditos? ¢Por qué?

¢ Qué tipo de casita te construirias tu si fueras un cerdito? ;Por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE 01
I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE. : N° 00649 Bilingiie
1.2. DIRECTOR : Elias Peas Cahuaza
1.3. AREA : Comunicacion
1.4. GRADO s ]25BY
1.5. NIVEL : Primaria

1.6. TESISTA : Lucelita Rojas Véasquez

1.7. TIEMPO : 90” horas

1.8. FECHA : 16/04/18

II. TITULO: Escuchamos y opinamos acerca del cuento: El lobo y los siete cabritos

III. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ¢Qué nos dark evidencias de
aprendizaje?

Obtiene informacion |e Identifica los personajes del
Obtiene explicita a partir de algunos | cuento: E/ lobo y los siete
indicios, como titulo, | cabritos.

informacion | . ¢
ilustraciones, palabras (e Reconoce hechos donde se
del texto oral. : :
conocidas o expresiones que |  desarrollé el cuento: £/ lobo y los
Se comunica se encuentran en los textos | siete cabritos.
oralmente que le leen.
L Deduce caracteristicas
interpreta S : ; i
_ p ’ implicitas  de  animales, ° quuce las caragteristlcas de los
informacion obistos (e Tasos animales mencionados en el
del texto oral. ) I8 cuento: £/ lobo y los siete cabritos.

textos orales que escucha.

Escucharemos y dialogamos con informacion de textos orales (canciones, cuentos y
PROPOSITO | trabalenguas) y presentaremos un lenguaje claro, para poder desenvolvernos en
nuestro entorno.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
MOMENTOS | oo CHGICOS PROCESOS DIDACTICOS
Inicia la sesion con las siguientes actividades: saludo, oracion,
canto.
MOTIVACION | Cantamos una cancién recreativa “Juguemos en el bosque”.
Anexo 01
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=AyBc_IeqmsM
(15) SABERES Realizamos el juego de la cancion cantando.
PREVIOS Posteriormente pregunta: ;Les gustd la cancién? ;De qué trat6?
{Quiénes participan en el juego de la cancion? ;Quién fue el
lobo?
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Escuchan los aportes de la profesora a partir de las respuestas
de los nifios.
Llevamos a los estudiantes al aula

PROPOSITOY | Comunica el propésito de la sesion: Escucharemos y
ORGANIZACION dialogamos con informacion de textos orales (canciones,
cuentos y trabalenguas) y presentaremos un lenguaje claro,
para poder desenvolvernos en nuestro entorno.
Se selecciona junto con los estudiantes acuerdos de
convivencia que pondran en préctica durante el desarrollo de la
sesion.
Luego, para amenizar los acuerdos, cantamos una cancién de
roles “Todos sentados, todos preparados, nos disponemos para
oir con atencion”.
Asimismo fomentar el orden y todos presten atencion para
escuchar un cuento. Sentados en circulo.
Antes del didlogo
Muestra una imagen del “lobo y los siete cabritos”
Dirige la mirada de los nifios y las nifias hacia la imagen con el
titulo del cuento, que esta colocado en la pizarra.
Durante el didlogo
Pregunta a los estudiantes: ;Qué observan en la imagen? ;A
partir de la imagen, de qué creen que tratara el cuento y como
sera su titulo?
Propicia un ambiente libre de interrupciones.
Escuchan narrar un cuento de animales: “El lobo y los siete
cabritos”
Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:
(A doénde fue la mama de los cabritos?
(Dénde se quedaron los cabritos?
¢ Qué les aconsejo la mama cabra a sus hijitos?
DESARR GESTION Y ¢Quién tocé la puerta de la casa mientras la mamé cabra no
OLLO | ACOMPANAMIE |°staba? .
NTO ¢ Qué caracteristicas tenia el lobo y los cabritos?

{Qué le pidieron los cabritos al lobo que hiciera para que
demostrara que era su mama?

¢ Consigui6 finalmente el lobo engaiiar a los cabritos?

(Creen que los lobos existen? ;Por qué?

(Consideran que la historia es real o imaginaria? ;Por qué?
¢Qué otros cuentos conocen que tengan como personajes a un
lobo?

¢ Les gusto este cuento? ;Por qué?

Si la cabra mas chiquita también hubiera sido devorada por el
lobo, ;Como creen ustedes que mama cabra se habria enterado?
Después del didlogo

Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre el cuento narrado.
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Después del didlogo
Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre el cuento narrado.
Luego, mencionan que mensaje nos transmite el cuento. ;Qué
valores presenta el cuento?
Posteriormente anuncia a los nifios y nifias que aprenderin
dos trabalenguas.
Ensefia cuatro trabalenguas frase a los estudiantes. Anexo 4
Luego muestra imagenes de los trabalenguas: una plancha,
perro, burro, gallo y grillo. Anuncia para qué sirve, y los nifios
seiialaran la imagen correcta.

- Come hueso .....
Sirve para planchar.....
Salta los montes......
Canta todas las maiianas.....

- Rebuzna todo el dia... ...
Felicitales por su atencién y participacion a los nifios y nifias.
Termina entonando la cancion del inicio: “Los pollitos dicen”.

CIERRE Evaluacion Evalua a través de una lista de cotejo.

Se realiza la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
Metacognicion ¢Qué aprendimos hoy?, ;Como lo aprendimos?, ;jPara qué lo
aprendimos?

MATERIALES Y RECURSOS:
Imagenes de los personajes del cuento, ilustraciones, papelotes escritos (cancion y trabalenguas).

DIRECTOR DE LE
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Lista de cotejo
Competencias Lee diversos tipos de textos,
Capacidades Obtiene informacion del texto | Infiere e interpreta informacion del texto
oral. oral.
Desempeiio
Obtiene informacion explicita a | Deduce caracteristicas implicitas de
partir de algunos indicios, como | animales, objetos y lugares de los textos
titulo, ilustraciones, palabras | orales que escucha.
conocidas o expresiones que se
encuentran en los textos que le
Ne 5 leen
Apellidos y nombres e
o Identifica los personajes del
cuento: El lobo y los siete | « Deduce las caracteristicas de los
cabritos. animales mencionados en el cuento:
e Reconoce hechos donde se El lobo y los siete cabritos.
desarrollé el cuento: E/ lobo
y los siete cabritos.
1 | Hitler Yosseth ot e
2 | Josue Osmar s &
3 Jhury Soifer -~ ¢
4 | Luz Nataly ¢ e
5 Neymar Jhampier [ (=
6 Keyli - —
¥/ Antony L e
8 | Donald Jhoel & (=
9 Adonay (s o
10 | Keiler Anderson & &
11 | Luz Eleonora — ¢
12 | Bivian Jhessenia [ =
13 | Rovinson Neymar -~ 7
14 | Segundo Jhames - &
15 | Alyda Enith [ ==
16 | Cam o X
17 | Sarai Z- Vs
18 | Jheyson Hover 2 U

v:Logrado  X: No logrado



Anexo 1

CANCION RECREATIVA
JUGUEMOS EN EL BOSQUE

20MaVRULH)_

b

Sup204d;ISins

Coro:

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta...

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta...

Y mientras cantamos el lobo dira..
Y mientras cantamos el lobo diré..
¢Lobo esta...?
Me estoy levantando
Coro: ¢Lobo esta...? Me estoy bafiando.

Coro: ¢Lobo esta...? Me estoy vistiendo.

Coro: ¢Lobo esta...? Me estoy poniendo los zapatos.

Coro: ¢Lobo esta...? Me estoy peinando, jwau! qué lindo.
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Coro: ¢Lobo esta...? Si, claro aqui estoy, y vengo a comérmelos a todos.

CANCION DE ROLES
Todos sentados, todos preparados,
nos disponemos a oir con atencion.
Todos sentados, todos preparados,

nos disponemos a oir con atencion.
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Anexo 2

LOS SIETE CABRITOS Y EL LOBO

Habia una vez una vieja cabra que tenia siete cabritos. Los queria mucho y, como
no queria que les pasase nada malo, siempre insistia cuando se iba por comida que
tuvieran mucho cuidado y no abrieran la puerta a nadie.

- No abran la puerta a nadie. El lobo es muy astuto y es capaz de disfrazarse para
engafiarlos. Si escuchan que tiene la voz ronca y la piel negra sera él.

- iSi mama, tendremos cuidado! -dijeron los cabritos.

En cuanto la mama cabra fue al bosque, aparecié el lobo y llamé a la puerta
- ¢ Quién es? -preguntaron los cabritos.

- Abranme, hijos mios, soy su madre - dijo el lobo.

Pero los pequerios recordaron el consejo de su madre y no le hicieron caso.

- TG no eres nuestra madre. Nuestra madre tiene la voz suave y tu la tienes muy
ronca.

El lobo se marchd enfadado por haber sido descubierto y fue directo a la tienda
donde se compr6 un trozo de yeso para suavizar su voz. De nuevo, volvié a la casa
de los siete cabritos.

- ¢ Quién es? -preguntaron los cabritos.
- Soy yo, su madre.

Esta vez su voz sonaba suave, asi que los cabritos no estaban seguros del todo.
Entonces, vieron por la ventana que su pata era negra como el tizon y se dieron
cuenta de que era el lobo.
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- {TU no eres nuestra madre, eres el lobo! Nuestra madre tiene las patas blancas.

El lobo volvié a marcharse malhumorado pensando que esta vez lo conseguiria.
Fue al molinero y le pidio harina, y sali6 de la panaderia con un saco de harina, y
poco después se pintd las patas con harina.

De nuevo el lobo volvié a llamar a la puerta.

- ¢(Quién es? -preguntaron los cabritos.

- Soy yo, su madre.

- Enséfianos tus patitas para que podamos verla.

Al ver los cabritos que su pata era blanca como la nieve creyeron que de verdad
se trataba de su madre y le dejaron pasar. Pero cuando vieron que era el lobo,
corrieron desesperados a esconderse por todos los lugares de la casa. Uno se metio
debajo de la cama, otro en el horno, otro en la cocina, otro en el armario, otro en
el lavadero y el méas pequefio en la caja del reloj del abuelo.

El lobo fue encontrandolos y comiéndoselos uno por uno, excepto al mas pequefio,
al que no pudo encontrar.

Estaba tan harto de comer cuando termind, se fue a dormir debajo de un arbol y
se quedd profundamente dormido.

Entonces, llegdb mama cabra y se dio cuenta que toda la casa estaba revuelta y no
habia ni rastro de sus hijos. La mas pequefia la llamd desde la caja del reloj de su
abuelo, su madre la sacé y el pequefio llorando le conto lo ocurrido.

Entonces la vieja cabra cogid tijeras, aguja e hilo y fue con el cabrito en busca del
malvado lobo. Cuando lo encontraron cogi0 las tijeras y le abrio la tripa al animal.
De ahi salieron uno por uno sus seis cabritos vivos.

Todos estaban muy contentos de estar sanos y salvos, pero la madre quiso darle al
lobo su merecido y orden6 a los pequefios que fueran a por piedras.

Con astucia, logro la vieja cabra llenar al lobo el estbmago de piedras sin que éste
se diera cuenta.

Cuando se desperto, tenia mucha sed y al acercarse al pozo para beber agua, el
peso de las piedras hizo que se cayera dentro y se ahogara. Los cabritos se
acercaron al pozo y comenzaron a saltar y cantar alrededor de él celebrando que
volvian a estar los siete juntos.

Autor: Hermanos Grimm
Edades: Todas las edades

Valores: obediencia, prudencia, responsabilidad



Anexo 3

TRABALENGUA FRASE 1

El perro de San Roque

no tiene rabo,
porque Ramon Ramirez
se lo ha robado.
Y el perro de Ramén

Ramirez ¢quién el rabo le ha cortado?

TRABALENGUA FRASE 2

i g

Cinco lobitos

8

tiene la loba,
que los esconde

detras de la escoba.
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L. DATOS INFORMATIVOS

" SESION DE APRENDIZAJE 02

4.1. LE. : N° 00649 Bilingiie

4.2. DIRECTOR : Elias Peas Cahuaza
4.3. AREA : Comunicacion

4.4. GRADO +1S°B%

4.5. NIVEL : Primaria

4.6. TESISTA : Lucelita Rojas Vasquez
4.7. TIEMPO : 90° horas

4.8. FECHA : 18/04/18
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IL TITULO: Identificamos sonidos de las consonantes en tarjetas y liminas

IIL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

¢Qué nos dar4 evidencias de

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO G
aprendizaje?
Obtiene Obtiene informacion explicita Sedeatica I?S e s d?,
: : los cuentos: “Lola” y “Eliseo
informacion | como el nombre de personas, e e
del texto oral. | personajes, hechos y lugares, en | o c:: 3 tr:sb’ lonemas s
los textos que les leen. ORCUCHICS ¥ saba clisuas.
Se comunica Reflexionay | Valora los textos orales del
oralmente evalaa la ambito escolar, social y de
forma, el | medios audiovisuales, opinando |e Reconoce los hechos de los
contenidoy | sobre _ldeas, hechos, PEISOnajes | personajes como parte de la
contexto del | @ partir de su experiencia y el | yida diaria.
textooral. |contexto en el que se
desenvuelve.
PROPOSITO | Hoy identificaremos los sonidos de las letras utilizando tarjetas y laminas
V. SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS ¢
MOMENTOS PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
Inicia la sesion con las siguientes actividades: saludo, oracion,
canto.
MOTIVACION | Cantamos una cancién de fonética con DOS palabras. Anexo
01
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=IqUI12tSXNQk
(15) SABERES Posteriormente pregunta: ;Les gustd la cancion? ;De qué
PREVIOS personaje nos habla la cancién? jA quién se lo cantamos?
Escuchan los aportes de la profesora a partir de las respuestas
de los nifios.




100

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

Comunica el propésito de la sesion: Hoy identificaremos los
sonidos de las letras utilizando tarjetas y ldminas.

Selecciona junto con los estudiantes acuerdos de convivencia
que pondran en practica durante el desarrollo de la sesion.
Luego, para amenizar los acuerdos, cantamos una cancién de
roles

Todos sentados, todos preparados,

Nos disponemos, para oir con atencion.

Asimismo fomentar el orden y todos presten atencion para
escuchar cuentos cortos de fonemas. Sentados en circulo.

DESARROLL
0

GESTION Y
ACOMPANAMIE
NTO

Identificacion de Silabas y fonemas

Identificacion de la Silaba /LE/

Muestra unas tarjetas con las imagenes con lo cual se va a
utilizar para el refuerzo de vocabulario al momento de contar el
cuento.

Antes del didlogo

Dirige la mirada de los nifios y las nifias hacia las tarjetas en la
pizarra.

Durante el didlogo

Solicita que observen y mencionen el nombre de cada una.
Haciéndoles la siguiente interrogante: ;Qué imégenes
observan?

Luego pide que sefalen la imagen donde se oiga la silaba
Nle/

Identificacion del fonema /L/

Propicia un ambiente libre de interrupciones.

Utiliza las imagenes anteriores, para narrar un cuento: “Lola”
Anexo 2

Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:

¢Quiénes participan en el cuento?

(A donde va Lola todos los dias?

(Qué le gusta a Lola?

(Qué pint6 Lola?

(Qué hace por las noches Lola?

(Qué le lee su mama a Lola?

(Consideran que la historia del cuento es real o imaginaria?
(Por qué?

(Les gusto este cuento? ;Por qué?

¢ Les gustaria ser como Lola? ;Por qué?

(Qué les gustaria hacer ustedes?

Al finalizar la ronda de preguntas acerca del cuento, pide a los
nifios y nifias que sefialen las imagenes donde se oyen la letra
L/

Posteriormente pregunta: ;les gustaria escuchar otro cuento?
Identificacion de la Silaba /SO/
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Presenta nuevas iméagenes. Solicita que mencionen el nombre
de cada uno. Haciéndoles la siguiente interrogante: ;Qué
imagenes observan?

Luego pide que sefialen la imagen donde se oiga la silaba
/SO/

Identificacion del fonema /S/

Utiliza las imdgenes anteriores, para narrar un cuento:
“Eliseo” Anexo 3

Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:

¢De quiénes nos narra el cuento?

¢Qué le gusta ponerse a Eliseo?

Un dia de sol, ;ja donde fue Eliseo?

¢Qué encontro Eliseo cuando iba al rio?

(A dénde lo llevo al sapo?

¢ Qué hizo el sapo?

¢Les gusto este cuento? ;Por qué?

¢Les gustaria ser como Eliseo? ;Por qué?

¢Qué les gustaria hacer ustedes?

Al finalizar la ronda de preguntas acerca del cuento, pide a los
nifios y nifias que sefialen las imégenes donde se oyen la letra
IS/

Después del didlogo

Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre los cuentos narrados.

Posteriormente anuncia a los nifios y nifias que
terminaremos aprendiendo un trabalenguas.

Ensefia un trabalenguas poesia: “Periquito el bandolero”
Anexo 4

Adici6n de silabas para formar palabras

Muestra la palabra “caja” separadas en silabas en tarjetas: una
roja y una blanca.

=] [

Solicita a los nifios que observen las dos fichas, presenta una
por una. Esta ficha se llama CA (sefialamos la ficha blanca), y
esta otra ficha se llama JA (sefialamos la ficha roja). Juntalos y
Luego pregunta: ;Qué palabra hemos formado?

Muestra la palabra “pino” separadas en silabas en tarjetas: una
roja y una blanca.

~]

Solicita a los nifios que observen las dos fichas, presenta una
por una. Esta ficha se llama PI (sefialamos la ficha blanca), y
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esta otra ficha se llama NO (sefialamos la ficha roja). Jantalos
y Luego pregunta: ¢Qué palabra hemos formado?

Omitir silabas en palabras

Utiliza algunas de Jas imagenes anteriores
de los cuentos:

Muestra la imagen de una casa. Solicita
que piensen cémo se llama y después digan
Su nombre (en caso que no lo sepa se lo
decimos) pero quitdndole la silaba /SA/

Muestra la imagen de un sapo. Solicita que
piensen cémo se llama y después digan su
nombre (en caso que no lo sepa se lo
decimos) pero quitandole la silaba /PO/

Omitir un fonema en palabras
Muestra la imagen de una mesa. Solicita
que piensen c6mo se llama y después
digan su nombre (en caso que no lo sepa
se lo decimos) pero quitdndole el sonido
/m/. Alargamos mmmmm.. ..

Muestra la imagen de una mesa. Solicita que
piensen cémo se llama y después digan su
nombre (en caso que no lo sepa se lo decimos)
pero quitindole el sonido /e/. Alargamos eeeeee. . ..

Felicitales por su atencién Y participacion a los nifios y niiias.

Evalua a través de Ia lista de cotejo.

Evaluacion
CIERRE Se realiza la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
Metacognicién ¢Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo aprendimos?, ;Para qué lo
aprendimos?
MATERIALES Y RECURSOS:

Imégenes, Tarjetas con silabas, ilustraciones, papelotes escritos (cancién y trabalenguas).

STA
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Lista de cotejo
Competencias Lee diversos tipos de textos.
Capacidades Obtiene informacion del texto oral. 5:3:::23 cint:‘gcl) u;el lt:xtio:;la., d
Desempeiio
Obtiene informacion explicita | Valora los textos orales del ambito
como el nombre de personas, | escolar, social y de medios
personajes, hechos y lugares, en | audiovisuales, opinando sobre ideas,
los textos que les leen. hechos, personajes a partir de su
Ne Apelliion 7 mowbrcs experiencia y el contexto en el que se
desenvuelve.
Evidencias
o Identificalos personajesdelos | ¢ Reconoce los hechos de los
cuentos; “Lola” y “Eliseo” personajes como parte de la vida
e Identifica silabas, fonemas en diaria.
los cuentos y trabalenguas.
1 | Hitler Yosseth = t/ &
2 | Josue Osmar [l - &
'3 | Jhury Soifer - LV &
4 | Luz Nataly [ &~ =
5 | Neymar Jhampier L L (5
6 | Keyli & X (=
7 | Antony ~’/’ 74 &
8 Donald Jhoel & & &
9 Adonay & & -
10 | Keiler Anderson [ (o L
11 | Luz Eleonora e S 7
12 | Bivian Jhessenia & O -
13 | Rovinson Neymar [ e -
14 | Segundo Jhames (= rovekg £~
15 | Alyda Enith (il [
16 | Cam & Y A
17 | Sarai (i o
18 | Jheyson Hover i L

v:Logrado  X: No logrado
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Anexo 1
CANCION DE FONETICA CON DOS PALABRAS
A de arbol A de ave aaa,
B de bote B de bola bbb,
C de cabra C de comida ccc,
D de dedo D de duda ddd,
E de elote E de elefante eee,
F de foca F faro fff,
G de gato G de gota ggg,
H de hijo H de hogar hhh,
| de iguana I de insecto iii,
J de jugo J de jarra jjj,
K de kiwi K de kilo kkk,
L de loro L de leon I,
M de mano M mono mmm,
N de nifio N de nariz nnn,
O de océano O de orca 000,
P de perro P de puntos ppp,
Q de queso Q de quince qqq,
R de romper R de rata rrr,
S de sol S de siesta sss,
T de trompa T de tina ttt,
U de Urano U de universo uuu,
V de violin V de violeta vvv
W de waffle W de Wendy www,

X de xil6fono X de extraterrestre xxx,
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Y de yate Y de yema yyy,

Z de zoologico Z de zorro zzz.
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Anexo 2
CUENTO: LOLA

SILABA /LE/

FONEMA /L/

Por la noche, ve la bebe la

= ,
» ¥ &ad
Después, su mama le cuenta un gy ! y le apaga la '
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Anexo 3
CUENTO: ELISEO

SILABA /SO/

FONEMA /S/

Esta es la

!@U!
de un nifo llamado Eliseo. l Tiene

azul.

Un dia que hacia mucho

El sapo saltd y se puso debajo de la

Anexo 4
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TRABALENGUUAS POESIA

PERIQUITO EL BANDOLERO

Periquito el bandolero,

se metid a un sombrero,

El sombrero era de paja,

se metid a una caja,

La caja era de cartén,

se metid en un cajon,

El cajén era de pino,

se meti6 en un pepino,

El pepino maduro,

Periquito se salvo.
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" SESION DE APRENDIZAJE 03
FORMATIVOS

: N° 00649 Bilingiie

5.2. DIRECTOR : Elias Peas Cahuaza

5.3. AREA
5.4. GRADO
5.5. NIVEL
5.6. TESISTA
5.7. TIEMPO
5.8. FECHA

: Comunicacion

b2 L

: Primaria

: Lucelita Rojas Vésquez
: 90’ horas

: 20/04/18

IL TITULO: Expreso mis necesidades y emociones cantando.

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ¢Qué nos dard evidencias
de aprendizaje?
Infiere informacion deduciendo |e Identifica nociones
InGere el sig_niﬁcado de palabras y gspacial&s enel trabalgnguas
interpreta expresiones en  contexto, asi | inventaday en la cancion: £/
informacién | €00 relaciones léglgas de | pollito. .
s f:ausa-echto a partir de|e Deduce expresiones de
Se comunica informacion explicita del texto. causa y efecto de la cancion:
oralmente : Pin pon.
Utiliza Expresa oralmente sus
recursosno | necesidades, experiencias y ;
verbalesy | emociones adecuando su texto |® Exprqsa sus nccesndgdcs:» y
paraverbales | oral a sucontexto ¢ interlocutores | €mociones en la cancién: Si
de forma | utilizando recursos no verbales y | /% estas muy feliz.
estratégica | Paraverbales.
PROPOSITO Expresamos nuestras necesidades y emociones a través de canciones, y trabalenguas
para presentar un lenguaje con uso frecuente en nuestro entorno.
VL. SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS :
MOMENTOS PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
Inicia la sesion con las siguientes actividades: saludo, oracion,
canto.
MOTIVACION | Cantamos una cancién recreativa “Si ti estds muy feliz,
INICIO aplaude asi (clap clap)”. Anexo 01
(15) https://www.youtube.com/watch?v=3hJcHATIF 00
SABERES Realizamos mimicas de la cancion.
PREVIOS
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PROPOSITO Y
ORGANIZACION

Posteriormente pregunta: ;Qué emociones menciona la
cancién? ;Todos estamos felices? ;Qué actividades realizamos
cuando estdbamos cantando? ;Les gusté la cancién?

Escuchan los aportes de la profesora a partir de las respuestas
de los nifios.

Comunica el propésito de la sesion: Expresamos nuestras
necesidades y emociones a través de canciones, y trabalenguas
para presentar un lenguaje con uso frecuente en nuestro
entorno.

Selecciona junto con los estudiantes acuerdos de convivencia
que pondrin en préctica durante el desarrollo de la sesion.
Luego, para amenizar los acuerdos, cantamos una cancién de
roles “7odos sentados, todos preparados, nos disponemos para
oir con atencion”

Asimismo fomentar el orden y todos presten atencién para
escuchar la siguiente cancion. Para luego todos cantarla.

DESARROLL
0

GESTION Y
ACOMPANAMIE
NTO

Muestra una imagen de un pollito. Dirige la mirada de los nifios
y las nifias hacia la imagen y al titulo de la cancién, que esta
colocado en la pizarra.

Pregunta a los nifios y nifias: ;Qué observan en la imagen?, (de
qué tratara la siguiente cancion?

Presenta una cancion recreativa: “El pollito” en la pizarra
Anexo 2

Propicia un ambiente libre de interrupciones.

Escuchan las indicaciones de la docente de como cantar la
cancion: “El pollito”

Pide a los nifios y nifias que se paren en un circulo. Y realicen
las mimicas que la docente hace.

Empieza a cantar para que los estudiantes repitan después de ti.
Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:

¢Les gusto la cancion?

¢De qué animalito trat$?

¢Qué le paso al pollito?

¢Qué pasd al final con el pollito?

Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre la cancion.

Luego, presenta algunas imsdgenes de la cancién “Z/ pollito”
y solicita que observen. Y pregunta; Anexo 3

- Enel bosque hay un.... J
- Enel arbol hay una ..... &_‘

<

- Elpollitoestienun .... g
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Posteriormente presenta un trabalenguas creada.

Muestra algunas imdgenes y pregunta:

- La gatita Tita esta debajodela ......

- Los compaiieros de Rosita estan sentados en sus ... ...
Jorgito juega conel ......

Raulito da un regalito a su amiga ... ....

- La maestra ensefia a sus alumnitos su libro .......

Para terminar anuncia que cantaran una cancién de roles: “Pin
pon es un muiieco” Anexo 4

Posteriormente anuncia a los nifios y nifias que observen
algunas imdgenes: jabén, peine, cafio de agua, cama.
Luego expresa una frase y los nifios tendran que completarlas
de acuerdo a las imagenes:

- El jabon sirve para.......

- El peine sirve para... ....

- Elaguasirve para.........

- Lacama sirve para.......

Felicitales por su atencion y participacion a los nifios y nifias.

Evalta a través de una lista de cotejo.

Evaluacion
CIERRE Se realiza la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
Metacognicion (Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo aprendimos?, ;Para qué lo
aprendimos?
MATERIALES Y RECURSOS:

Imagenes de los personajes del cuento, ilustraciones, papelotes escritos (cancion y trabalenguas).

DIRECTOR DE'LE

ISTA
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Lista de cotejo
Competencias Lee diversos tipos de textos.
Capacidades Infiere e interpreta informacion | Utiliza recursos no  verbales vy
del texto oral paraverbales de forma estratégica
Desempeiio
Infiere informacién deduciendo | Expresa oralmente sus necesidades,
el significado de palabras y | experiencias y emociones adecuando su
expresiones en contexto, asi | texto oral a su contexto e interlocutores
como relaciones logicas de | utilizando recursos no verbales y
causa-efecto a partir  de | paraverbales.
N° informacién explicita del texto.
Apellidos y nombres Evidencias
o Identifica nociones (@ Expresa sus necesidades y
espaciales en el trabalenguas emociones en la cancion: Si tu estas
inventada y en la cancién: 1 | muy feliz.
pollito.
o Deduce expresiones de causa
y efecto de la cancion: Pin
pon.
1 | Hitler Yosseth [ & e
2 | Josue Osmar [ & -
3 | Jhury Soifer = (S L~
4 | Luz Nataly ( & =
5 | Neymar Jhampier L7 & [
6 | Keyli [ & &
7 | Antony [ (= [
8 | Donald Jhoel - L (-
9 | Adonay & L &
10 | Keiler Anderson [ & &
11 | Luz Eleonora (2 (2 (o
12 | Bivian Jhessenia L L [
13 | Rovinson Neymar & & [
14 | Segundo Jhames &~ [ [
15 | Alyda Enith Z & &=
16 | Cam L & Z
17 | Sarai - & z
18 | Jheyson Hover e v [

v:Logrado  X:No logrado
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CANCION RECREATIVA

SI TU ESTAS MUY FELIZ
APLAUDE ASI (CLAP
CLAP)

Si tu estas muy feliz aplaude asi

(clap, clap),

si estds muy feliz aplaude asi

(clap, clap),

si th estas muy feliz en tu cara se
vera,

si th estas muy feliz aplaude asi

(clap, clap)

Si tu estas muy feliz da un
pisoton,

si estas muy feliz da un pisotdn,

si th estas muy feliz en tu cara se
vera,

si tU estas muy feliz da un
pisoton.

Si tu estas muy feliz da un grito
asi (viva),

si estas muy feliz da un grito asi
(viva),

si t0 estas muy feliz en tu cara se
vera,

si tU estas muy feliz da un grito
asi (viva).

Si ta estads muy feliz da un
guifio asi,

si estds muy feliz da un guifio
asi,

si td estas muy feliz en tu cara se
vera,

si tu estas muy feliz da un guifio
asi.

Si ta estads muy feliz riete asi,
si estas muy feliz riete asi,

si th estas muy feliz en tu cara se
vera,

si th estas muy feliz riete asi.

Si tu estas muy feliz ponte a
saltar,

si estds muy feliz ponte a saltar,

si th estas muy feliz en tu cara se
vera,

si t0 estas muy feliz ponte a
saltar.

Si ta estds muy feliz asiente asi
(si, si)

si estas muy feliz asiente asi (si,
si),
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Si ta estas muy feliz en tu cara
se vera,

si tl estas muy feliz asiente asi
(s, si).



Anexo 2
CANCION RECREATIVA
EL POLLITO
& f\\
{/
«(;9 ;’

Jl

En un bosque, hay un arbol,

)

Q}

y en el arbol, una rama,

y en la rama, hay un nido,

y en el nido, un pollito,

y el pollito se cayo.

Y lo pisaba, lo pisaba y lo pisaba (x2).

Y el pollito se ensucio.

Y lo lavaba, lo lavaba y lo lavaba (x2).

Y el pollito se mojo.



Y lo exprimiay lo exprimia y lo exprimia (x2)-

Y el pollito se arrugo

Y lo planchaba, lo planchaba, y lo planchaba(x2).

Y el pollito se apland.

Y le soplaba, y le soplaba y le soplaba (x2).

Y el pollito exploto.

Y lo pegaba, lo pegaba y lo pegaba.

Y el pollito se volo6.






Anexo 3

TRABALENGUAS CREADA

Tita, la gatita, esta debajo de la sillita.
Mientras Jorgito juega solito, con el globito,
su amiguito Raulito da un regalito
a Rosita la més bonita.
Sus comparieros sentaditos
en sus banquitos miran asombraditos.
En cuanto la maestra no parece molesta ni un poquito,

y mejor les ensefia a sus alumnitos su libro Coquito.



Anexo 4

CANCION DE ROLES

PIN PON ES UN MUNECO







SESION DE APRENDIZAJE 04
I. DATOS INFORMATIVOS

1.1L.LE. : N° 00649 Bilingiie
1.2.DIRECTOR : Elias Peas Cahuaza
1.3.AREA : Comunicacion
1.4.GRADO s 1%5B%

1.5.NIVEL : Primaria

1.6.TESISTA : Lucelita Rojas Vasquez
1.7.TIEMPO : 90’ horas

1.8.FECHA : 23/04/18

IL. TITULO: Escuchamos la narracién del cuento: La princesa Isa y el gigante

I1I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO :Qué nos dar4 evidencias de

aprendizaje?
| Obtiene informacion |e Identifica los personajes del
Obtiene explicita a partir de alg'unos cuento: La princesa Isa y el
e sy indicios, ~ como ftitulo, | gigante.
delierionalt |lustra.c|ones, _palabras e Reconoce hechos donde se
conocidas o expresiones que |  desarrollé el cuento: La princesa
Se comunica se encuentran en los textos | /sa y el gigante.
oralmente que le leen.
Infiere e 6 )
interpreta l?edqc; caracteristicas |e nguce las caracteristicas de los
i fotaaa ke lm_pllcltas de animales, | animales mencionados en el
e o | objetos y lugares de los | cuento: La princesa Isa y el
* | textos orales que escucha. gigante.
Escucharemos la narracion de un cuento y nos divertimos con canciones y
PROPOSITO | trabalenguas, y asi mismo presentaremos un lenguaje claro, para poder

desenvolvernos en nuestro entorno.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS

INICIO
15)

MOTIVACION

SABERES
PREVIOS

Inicia la sesion con las siguientes actividades: saludo, oracion,
canto.

Cantamos una cancién recreativa “Los pollitos dicen”.
Anexo 01

https://www.youtube.com/watch?v=WJI28xCuJRg8
Posteriormente pregunta: ;Les gust6 la cancion? ;De qué trat6?
¢(Quiénes participan en la cancion?

Escuchan los aportes de la profesora a partir de las respuestas
de los nifios.




PROPOSITO Y
ORGANIZACION

Comunica el propésito de la sesion: Escucharemos la
narracion de un cuento y nos divertimos con canciones y
trabalenguas, y asi mismo presentaremos un lenguaje claro,
para poder desenvolvernos en nuestro entorno.

Se selecciona junto con los estudiantes acuerdos de
convivencia que pondran en practica durante el desarrollo de la
sesion.

Luego, para amenizar los acuerdos, cantamos una cancién de
roles “Todos sentados, todos preparados para oir con atencion”
Asimismo fomentar el orden y todos presten atencion.

DESARROLL
0

GESTION Y
ACOMPANAMIE
NTO

Antes del didlogo

Cantamos una cancién inventada en awajun: “Kashi
kashining, wika wegajai”

Posteriormente solicita a los estudiantes que presten mucha
atencion al cuento que narraras.

Muestra una imagen del cuento maravilloso: “La princesa Isa
yel gigante”

Dirige la mirada de los nifios y las nifias hacia la imagen con el
titulo del cuento, que esta colocado en la pizarra.

Durante el didlogo

Pregunta a los nifios y nifias: ;Qué observan en la imagen? ;A
partir de la imagen como creen que se llamara el cuento?
Propicia un ambiente libre de interrupciones.

Escuchan narrar el cuento maravilloso: “La princesa Isa y el
gigante™

Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:

¢De qué trato el cuento?

¢Donde vivia la princesa Isa?

(Como era la princesa Isa?

¢Quién mando a la princesa Isa a la casa de su amiga?

¢A quién encontr la princesa Isa por los caminos del bosque?
¢Como era el gigante?

¢Qué paso en ese momento?

¢Qué le pidié la princesa Isa al gigante para que este se
molestara y la echara?

{Qué le echo a los ojos del gigante para que le matara? ;Por
qué?

¢Consiguié finalmente la princesa llegar a la casa de su amiga?
(Qué le entregd a su amiga enferma?

{Qué otros cuentos conocen que tengan como personajes a un
gigante?

,Les gusto este cuento? ;Por qué?

Pregunta a las nifias: ;Si ustedes fueran la princesa Sofia y
estuvieran en peligro del gigante, qué harian? ;Por qué? Ahora
pregunta a los nifios: ;Si ustedes fueran el gigante y estuvieran
viviendo en el bosque, dejarian pasar a la princesa Isa? ;Por
que?




Después del didlogo
Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre el cuento narrado.
Luego, mencionan que mensaje nos transmite el cuento. ;Qué
valores presenta el cuento?
Posteriormente anuncia a los nifios y nifias que aprenderin
dos trabalenguas.
Ensefia cuatro trabalenguas frase a los estudiantes. Anexo 4
Luego muestra imagenes de los trabalenguas: una plancha,
perro, burro, gallo y grillo. Anuncia para qué sirve, y los nifios
sefialaran la imagen correcta.

- Come hueso .....
Sirve para planchar.....
Salta los montes......
Canta todas las mafianas.....
Rebuzna todo el dia... ...
Felicitales por su atencién y participacion a los nifios y nifias.
Termina entonando la cancion del inicio: “Los pollitos dicen”.

CIERRE Evaliscion Evalua a través de una lista de cotejo.

Se realiza la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
Metacognicién (Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo aprendimos?, ;Para qué lo
aprendimos?

MATERIALES Y RECURSOS:
Imégenes de los personajes del cuento, ilustraciones, papelotes escritos (cancion y trabalenguas).

DIRECTOR DE LE
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Lista de cotejo
Competencias Lee diversos tipos de textos.
§ Obtiene informacién del texto | Infiere e interpreta informacion del texto
Capacidades
oral. oral.
Desempeiio
Obtiene informacion explicita a | Deduce caracteristicas implicitas de
partir de algunos indicios, como | animales, objetos y lugares de los textos
titulo, ilustraciones, palabras | orales que escucha.
conocidas o expresiones que se
2 encuentran en los textos que le
> Apellidos y nombres leen
Evidencias
o Identifica los personajes del | ¢ Deduce las caracteristicas de los
cuento: La princesa Isa y el animales mencionados en el cuento:
gigante. La princesa Isa y el gigante.
e Reconoce hechos donde se
desarrollo el cuento: La
princesa Isa y el gigante.
‘1 | Hitler Yosseth v = -
2 | Josue Osmar i [ &
3 | Jhury Soifer (7 i~ -
4 | Luz Nataly ~ [ (7
5 | Neymar Jhampier v & =
6 | Keyli (7 » [
7 Antony L~ & &
8 | Donald Jhoel (= &~ [
9 | Adonay &~ &~ &~
10 | Keiler Anderson L~ &~ &
11 | Luz Eleonora [l & &~
12 | Bivian Jhessenia Vo & -
13 | Rovinson Neymar /4 & &
14 | Segundo Jhames [ & (s
15 | Alyda Enith L & e
16 | Cam e~ K &=
17_| Sarai & & &
18 | Jheyson Hover &~ — (ol
v:Logrado  X: No logrado
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Anexo 1

LOS POLLITOS DICEN

Los pollitos dicen:
“Pio, pio, pio”.
Cuando tienen hambre,

cuando tienen frio

La gallina busca
el maiz y el trigo.
Les da la comida
y les presta abrigo
bajos sus dos alas.
Acurrucaditos
duermen los pollitos
hasta el otro dia
(Repite 2 veces)
Dicen: “Mamacita,
tengo mucha hambre,
dame lombricitas”.

Cancion anénimo
11



Anexo 2
KASHI KASHINING WIKA WEGAJAI
Kashi kashining wika wegajali,
Kashi kashining wika wegajali,
Papi ausan unuimagtasan,

Papi ausan unuimagtasan.

Etsa tajimai wakitkittajai,
Etsa tajimar wakitkittajai,

Mina jegajuin yujumkam yuwatasan.

12

Cancion en awajun

12
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Anexo 3

Erase una vez, en un lejano reino, vivia una princesa llamada Isa, ella era hermosa,
dulce, cooperativa y, sobre todo, tenia muy buen caracter. Ella vivia en un hermoso
palacio con su madre.

Un lindo dia su mama, la mando a llevarle a su mejor amiga una canasta con dulces
para que se sintiera mejor, porque estaba sola y muy enferma.

Ella camind y camind por el bosque, pero de repente se hizo de noche y la nifia se
perdio.

La pobre princesa estaba asustada y tenia frio y de repente se oy6 un rugido y aparecio
un enorme gigante con un horrible grano en la nariz y entonces le dijo “ino podras
pasar!"y obviamente ella grit, pero su grito se convirtié en un dulce silbido y el gigante
en un cerrar y abrir de 0jos se enamord de Isa la princesa.

Entonces le rog6 que se quedara y como ella tenia miedo de él dijo que si.

El le dio de todo y la cuidd tan bien, que ella se enamord y le pidié que se case con ella,
pero €l dijo que no y la echo.

Ella siguié camino a la casa de la amiga de su madre, pero el gigante llegé primero y
otra vez la secuestrd, pero ella lo derrotd tirandole sobre los ojos un polvo magico que
lo mato al instante. Entonces, pudo entrar y le entreg6 la canasta.

Cuando probo el primer dulce a la cuenta de tres se sintid excelente. Las dos amigas
fueron al palacio e hicieron un gran banquete, invitaron a todo el pueblo y todos fueron
felices.

Autores: Carys Hart y Sarah Warburton
13



Anexo 4

TRABALENGUAS FRASE
Lado, ledo, lido, lodo
decirlo al revés lo
Ludo, lodo, lido, ledo

jQué trabajo me ha costado!

14

, ludo,

dudo.
, lado,

Pancha planta 2~ \

con cuatro planchas.
¢ Con cuantas

planchas plancha Pancha?

Un burro comia berros,
y un perro se los robé.
El burro lanz6 un rebuzno,

y el perro al barro cayo.

Gallo y grillo

gritan, gozan, gritan,

gozan grillo y gallo.

14



SESION DE APRENDIZAJE 05

L DATOS INFORMATIVOS

1.1.LLE. : N° 00649 Bilingiie
1.2.DIRECTOR : Elias Peas Cahuaza
1.3.AREA : Comunicacion
1.4.GRADO o B 5

LS.NIVEL : Primaria

1.6.TESISTA : Lucelita Rojas Vasquez
1.7.TIEMPO : 90" horas

1.8.FECHA :25/04/18

Il. TITULO: Me divierto contando un cuento.

1IL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

15

Qué nos dard evidencias de
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | aprendinsie?
Obtiene informacién |e Identifica respuestas a preguntas
Obtiene explicita a partir de algunos | de expresiones.

informacioén | indicios, como preguntas,
del texto oral. | ilustraciones y expresiones

que se encuentran en los
textos que le leen.

* Reconoce acciones a través de
preguntas e ilustraciones.

e Identifica los personajes del
cuento creado.

Se comunica Ad Desarrolla ideas en torno a
T | orgmizny | ataiones eds e g | Desamolls el lengusie y
desarrollael | este o reiterar informacion | C3Pacidad para comunicarse de
texto oral de | innecesariamente, a través | Manera oral completando un
de algunos conectores, e | © i
coherente y | incorpora un vocabulario de
cohesionada | uso frecuente.
PROPOSITO Nos divertimos contando cuentos para desarrollar nuestro lenguaje de manera clara

y precisa y poder desenvolvernos en nuestro entorno.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
MOMENTOS | Lo COGICOS PROCESOS DIDACTICOS
Inicia la sesion con las siguientes actividades: saludo, oracion,
canto.
MOTIVACION | Cantamos una cancién recreativa “arroz con leche”. Anexol
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=-QLLboEyOs4

(15) Posteriormente pregunta: ;Les gustd la cancion? ;De qué tratd?
SABERES Escuchan los aportes de la profesora a partir de las respuestas

PREVIOS de los nifios.

15
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PROPOSITO Y
ORGANIZACION

Comunica el propdsito de la sesion: Nos divertimos contando
cuentos para desarrollar nuestro lenguaje de manera clara y
precisay poder desenvolvernos en nuestro entorno.

Se selecciona junto con los estudiantes acuerdos de
convivencia que pondrn en practica durante el desarrollo de la

sesion.

Luego, para amenizar los acuerdos, cantamos una cancién de
roles “Todos sentados, todos preparados, nos disponemos

para oir con atencion”

Asimismo fomentar el orden y todos presten atencion.

DESARROLL
o

GESTION Y
ACOMPANAMIE
NTO

Cantamos una cancién inventada en awajun: “Elsa

Jinta"Anexol

Posteriormente solicita a los estudiantes que presten mucha
atencion, ya que completaran un cuento.
Muestra unas tarjetas con expresiones, preguntas e
ilustraciones a los estudiantes. Anexo 2
Dirige la mirada de los nifios y las nifias hacia las ilustraciones

de las tarjetas.

Solicitaqucmwhen}mponchnaloqueselespmgunn

El nifio a mojado a su papa
sin querer ;,Qué deberia
decirle?

Bruno y Carlos estaban
Jjugando a tirarse globos de
agua. Se han enfadado
(Qué deben decirse ahora?

Miguel no quiere tomar la
medicina ;Qué le deberia
decir su mama?

17
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- Clara quiere saber
si sus  amigas
quieren seguir
Jugando ;Cémo lo
preguntara?

£

.‘1'-

- Alberto ha empezado a
cantar pero no sabe seguir
la canciéon ;Como se lo

preguntara a sus amigos? \

Antes del dialogo
Muestra en la pizarra algunas ilustraciones con sus respectivos
nombres. Anexo 3

bruja © casa nifios

Solicita a los estudiantes que menciones las ilustraciones que
observan.

Luego comunicales que con estas ilustraciones contaran un
cuento.

Durante el didlogo

Escuchan narrar la primera parte a la docente, y luego seguird
otro nifio.

Responden las siguientes interrogantes haciéndoles participar a
todos:

¢De qué trat6 el cuento que acabamos de narrar?

¢Cudles fueron los personajes del cuento?

¢Qué pasé con los nifios?

¢Por qué los nifios se dejaron engafiar por la bruja?, ;Con qué
les engafio la bruja?

¢Como es la bruja?

¢Qué titulo lo pondriamos al cuento?

19
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¢Qué otros cuentos conocen que tengan como personajes a una
bruja?

¢Les gusto este cuento que narraron? ;Por qué?

Pregunta a los estudiantes ;Si ustedes fueran aquellos nifios, se
dejarian engafiar por la bruja? ;Por qué?

Después del didlogo

Promueve a los nifios y las nifias que comenten libremente
sobre el cuento narrado.

Luego, mencionan que mensaje nos transmite el cuento. ;Qué

valores presenta el cuento?
Posteriormente anuncia a los nifios y nifias que aprenderin
trabalenguas.
Ensefia un trabalenguas frase: “Antén comilén™ Anexo 4
Anton, comilon
iCome, come, comilon!
come pan y come queso,
chocolate y caramelo,
come aziicar y turron,

iCome, come, comilén!

Luego muestra imagenes de los trabalenguas: pan, queso,
chocolate, caramelo. Anuncia para de qué esta hecho, y los
nifios dirdn de qué estan hechos cada uno.

- El pan estd hecho de .....harina

- Elquesosaledelalechedela..... vaca

- El chocolate es de color..... marrén

- El caramelo es .....dulce
Felicitales por su atencion y participacion a los nifios y nifias.
Termina entonando la cancién del inicio: “Debajo de un
botén”. Anexo 4

Evalia a través de una lista de cotejo.

Evaluacién
CIERRE Se realiza la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
Metacognicion (Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo aprendimos?, ;Para qué lo
aprendimos?
MATERIALES Y RECURSOS:

Imagenes de los personajes del cuento, papelotes escritos (cancion y trabalenguas).

DIRECTOR DE LE

ISTA
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Lista de cotejo
Competencias Lee diversos tipos de textos.
Capacidades Obtiene informacion del texto | Adecia, organiza y desarrolla ¢l fexto
oral. oral de forma coherente y cohesionada
Desempeiio
Obtiene informacion explicita a Deunollaideasenunoaunm
partir de algunos indicios, como aunque en ocasiones puede salirse de este
preguntas, ilustraciones y | o reiterar informacion innecesariamente
expresiones que se encuentranen | a través de algunos conectores, e
los textos que le leen. incorpora un  vocabulario de uso
i A frecuente.
pellidos y nombres
Evidencias
¢ Identifica respuestas a|e Desarrolla el lenguaje y capacidad
preguntas de expresiones. para comunicarse de ma o
*  Reconoce acciones a través completando un cuento.
de preguntas e ilustraciones.
¢ Identifica los personajes del
cuento creado,
1 Hitler Yosseth - > 7 =
2 Josue Osmar — o= e =
4 | Luz Nataly — — 7 53
§ | Neymar Jhampier —~ e o= =
6 Keyli — T = .=
7 | Antony 7 o~ & -
8 Donald Jhoel 7> p— 2 e
10 | Keiler Anderson 7 = e =
11 | Luz Eleonora > P = =
12 | Bivian Jhessenia - = = =
13 | Rovinson Neymar — — = 5=
14 Jhames = y - =2
15 | Alyda Enith > —n <
16 | Cam 4 e == o
17_| Sarai 7e —— ~
18 | Jheyson Hover 12 - & -
v:Logrado  X: No logrado
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Anexo 1
CANCION RECREATIVA
ARROZ CON LECHE
Arroz con leche me quiero casar

con una sefiorita de la capital.

Que sepa coser, que sepa bordar,
que sepa abrir la puerta para ir jugar.
Con esta si, con esta no,

con esta sefiorita me caso Yo

Arroz con leche me quiero casar

con una sefiorita de la capital.

Que sepa coser, que sepa bordar,
que sepa abrir la puerta para ir a jugar
Con esta si, con esta no,

con esta sefiorita me caso yoO.

Yo soy la viudita, del barrio del rey,
me quiero casar, y no sé con quién.
Con esta si, con esta no,

con esta sefiorita me caso yo

22
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CANCION INVENTADA
ETSA JINTA
Etsa jinta, etsa jinta,
Sukutuata, sukutuata,
Kashi tsawakmesh

Suku tuata, suku tuata.

23



Anexo 2

Alberto ha empezado a cantar

pero no sabe seguir la cancion

(Como se lo preguntard a sus
amigos?.

24

Clara quiere saber si sus amigas
quieren seguir jugando ;Coémo lo
preguntara?.

(Como le preguntard a su padre
si el cubo pesa mucho?.

24
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Anexo 3

CUENTO INCOMPLETO

Erase una vez...

RPI1 ~AQ C~CHOCOI EINI

INTIN DANI

25
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Anexo 4
TRABALENGUA FRASE
ANTON COMILON
Anton, comildn,
jcome, come, comildn!
Come pan y come queso,
chocolate y caramelo,
come azucar y turron,

iCome, come, comilén!

CANCION RECREATIVA

DEBAJO DE UN BOTON

Debajo de un boton, ton, ton,
gue encontrd Martin, tin, tin,
Habia un raton, ton, ton

ay que chiquitin, tin, tin,

Ay que chiquitin, tin, tin,

27



era aquel ratdn, ton, ton,
que encontrd Martin, tin, tin,

debajo de un boton, ton, ton.

28
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Evidencias de la investigacion

Fotografias 1y 2. Algunos de los estudiantes de primer grado de primaria, desarrollando la
prueba del lenguaje oral antes de aplicar las estrategias ludicas.

Fotografias 3y 4.Los estudiantes de primer grado desarrollando la sesion 1: “Escuchamos
y opinamos acerca del cuento: El lobo y los siete cabritos”, utilizando las estrategias ludicas.

Fotografia 5y 6. Los estudiantes de primer grado, participando de las estrategias utilizadas
en la sesion 1.

29
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Fotografia 7 y 8. Los estudiantes de primer grado desarrollando la sesion 2: “Identificamos
sonidos de las consonantes en tarjetas y laminas ", utilizando las estrategias ludicas.

Fotografia 9 y 10. Los estudiantes de primer grado participando de las estrategias
utilizadas en la sesion 2.

30
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Fotografia 11 y 12. Los estudiantes de primer grado, desarrollando la sesion 3:
“Expreso mis necesidades y emociones cantando”, utilizando las estrategias ludicas.

Fotografia 13 y 14. Los estudiantes de primer grado, participando de las estrategias utilizadas
en la sesion 3.

Fotografias 15 y 16. Los estudiantes de
primer grado, desarrollando la sesion 4: Escuchamos la narracion del cuento “La princesa Isa
y el gigante”, utilizando las estrategias.
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Fotografia 17 y 18. Los estudiantes de pFimé? grado participand de las estrategias utilizadas
en la sesion 4.

Fotografias 19 y 20. Los estudiantes de primer grado, desarrollando la sesion 5: “Me
divierto contando un cuento”, utilizando las estrategias ludicas

Fotografia 21 y 22. Los estudiantes de primer grado, participando de las estrategias
utilizadas en la sesion.
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Fotografias 23 y 24. Estudiantes de primer grado de primaria, desarrollando la prueba
del lenguaje oral después de aplicar las estrategias ludicas.
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